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บทคัดย่อ 

การวิจัยเชิงทดลองนี้ มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษา  
2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที่  1 หลังที ่ได้รับ 
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเกมการศึกษา และ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี ้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนประชาผดุงวิทย์ ( ฟ้อน ฟุ้ง อุทิศ)  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยาเขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
จำนวน 19 คน ที่ได้จากวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้  
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบ ที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม
การศึกษา จำนวน 10 แผน มีความเหมาะสมอยู ่ในระดับดีมาก (M = 4.89, SD = .30) 2) แบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นข้อสอบอัตนัย จำนวน 2 ข้อ มีค่าความเชื ่อมั ่นเท่ากับ .99  
และ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่น
เท่ากับ .93 สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบทีสำหรับกลุ่มตัวอย่างที่ไมเ่ป็นอสิระ
ต่อกันและกลุ่มตัวอย่างเดียว 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษาสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 2) ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตรข์องนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 หลังที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05  
(M = 13.53 จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน, SD = 2.55, t = 3.98)  3) ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษาสูงกว่าก่อนได้รับ
การจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ที ่ได้ร ับการจัดการเรียนรู ้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 (M = 15.53 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน, SD = 2.27, t = 2.93) 

องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้ คือ การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมการศึกษา ประกอบด้วย
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ที่ช่วยส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ โดยเฉพาะในข้ันท่ี 2 Search: S + G การค้นหาปัญหาด้วยเกม ขั้นที่ 3 Solve: S การวางแผนการแก้ไข
ปัญหา ขั้นที่ 4 Create: C การสร้างคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน ขั้นที่ 5 Share: S  การนำเสนอและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS เกมการศึกษา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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ABSTRACT 

This experimental research aimed to 1) compare mathematics problem solving abilities of 
first-grade students before and after their exposure to SSCS learning management combined with 
educational games, 2) compare mathematics problem solving abilities of first-grade students after 
their exposure to SSCS learning management combined with educational games with the 70% 
criterion of the full score, 3)  compare mathematics learning achievements of first-grade students 
before and after their exposure to SSCS learning management with educational games,  and 4) 
compare mathematics learning achievements of first- grade students after they their exposure to 
SSCS learning management combined with educational games with the 70% criterion of the full 
score.  The research sample was 19 first- grade students who studied in the first semester of the 
academic year 2022 at Prachaphadungwit School (Fon Fung Utit) under Phra Nakhon Si Ayutthaya 
Primary Educational Service Area Office 1.  They were selected by multi-stage random sampling. 
Research instruments were as follows: 1) ten mathematics learning management plans on addition and 
subtraction using SSCS learning management combined with educational games, which had the highest 
level of appropriateness (M = 4.89, SD = .30), 2) a mathematics problem solving ability test in the form 
of subjective test comprising two items with a reliability of .99; and 3)  a learning achievement test in 
the form of objective test comprising 20 3-choice questions; the reliability was .93. Statistics used were 
mean, standard deviation, t-test for dependent samples, and t-test for one sample. 

The findings were as follows: 1) Mathematics problem solving abilit ies of first-grade 
students after their exposure to SSCS learning management combined with educational games 
were higher than before with a significance level of .05; 2)  Mathematics problem solving abilities 
of first-grade students their exposure to SSCS learning management combined with educational 
games was higher than the 70% criterion of the full score with a significance level of .05 (M = 
13.53 out of 16, SD = 2.55, t = 3.98); 3) Mathematics learning achievements of first-grade students 
after their exposure to SSCS learning management combined with educational games were higher 
than before at a significance level of .05; And 4) mathematics learning achievements of first-grade 
students after their exposure to SSCS learning management combined with educational games 
were higher than the 70% criterion of the full score with a significance level of .05 (M = 15.53 of 
out of 20, SD = 2.27, t = 2.93).  

The knowledge gained from this research is SSCS learning management combined with 
educational games comprising six stages of learning that help enhance mathematics problem 
solving abilities and mathematics learning achievements, especially stage 2 - Search: S+G, searching 
for problems by using games, stage 3 - Solve: S, planning for problem solving, stage 4 – Create: C, 
creating answers in a sequence order, stage 5 –  Share:  S, presentation and exchange of opinions. 
These are guidelines for learning management that help promote and develop mathematics 
solving abilities and mathematics learning achievements of students in a more efficient manner. 
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บทที่  1  
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

พระรำชบัญญัติกำรศึกษำแห่งชำติ พุทธศักรำช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545,       
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 และ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 กล่ำวเกี่ยวกับกำรศึกษำว่ำ กำรจัดกำรศึกษำ
จะต้องยึดหลักว่ำผู้เรียนสำมำรถพัฒนำตนเองได้อย่ำงเต็มศักยภำพ และมีทักษะควำมสำมำรถ ดังใน
หมวดที่ 4 มำตรำที่ 22 ได้กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรศึกษำ ต้องยึดหลักว่ำผู้เรียนทุกคนมีควำมสำมำรถใน
กำรเรียนรู้ และสำมำรถพัฒนำตนเองได้ และถือว่ำผู้เรียนมีควำมส ำคัญที่สุด ดังนั้นกระบวนในกำรจัด
กำรศึกษำจึงควรส่งเสริมให้ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ และพัฒนำตนเองได้อย่ำงเต็มศักยภำพ และ
นอกจำกนี้ในมำตรำที่ 23 ได้กล่ำวว่ำกำรจัดกำรศึกษำ ทั้งกำรศึกษำในระบบ กำรศึกษำนอกระบบ 
และกำรศึกษำตำมอัธยำศัย ต้องมุ่งเน้นและให้ควำมส ำคัญต่อกำรจัดกำรศึกษำในด้ำนต่ำง ๆ ทั้ง
กระบวนกำรเรียนรู้ คุณธรรม ควำมรู้ และบูรณำกำร ตำมควำมเหมำะสมของผู้เรียนแต่ละระดับช้ัน 
(กระทรวงศึกษำธิกำร, 2562)  

คณิตศำสตร์ในโลกปัจจุบันนั้นมีบทบำทส ำคัญเป็นอย่ำงยิ่งต่อควำมส ำเร็จของกำรเรียนรู้ใน
โลกศตวรรษที่ 21 เนื่องจำกคณิตศำสตร์เป็นส่วนหนึ่งในกำรช่วยส่งเสริมให้มนุษย์ทุกคนมีควำมคิด
ริเริ่มสร้ำงสรรค์ คิดอย่ำงมีเหตุผล มีควำมคิดที่เป็นระบบและมีแบบแผน ซึ่งสิ่งเหล่ำน้ีจะช่วยส่งเสริม
ให้มนุษย์มีสำมำรถคิดวิเครำะห์แก้ปญหำ หรือ สถำนกำรณ์ปัญหำได้อย่ำงละเอียด รอบคอบ และถ่ี
ถ้วน อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมให้สำมำรถคำดกำรณ์ วำงแผน และตัดสินใจแก้ป ญหำต่ำง ๆ ได้อย่ำง
ถูกต้องและเหมำะสม สำมำรถน ำไปใช้ในชีวิตจริงหรือชีวิตประจ ำวันได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
นอกจำกนี้คณิตศำสตร์ยังเป็นเครื่องมือในกำรศึกษำทำงด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี รวมถึง
ศำสตร์อื่น ๆ  อันเป็นรำกฐำนในกำรพัฒนำบุคลำกรของประเทศชำติให้มีคุณภำพ และพัฒนำเศรษฐกจิ
ของประเทศให้มีเจริญรุ่งเรือง มีควำมทัดเทียมกับนำนำชำติได้ ดังนั้นกำรศึกษำคณิตศำสตร์จึง
จ ำเป็นต้องมีกำรพัฒนำอย่ำงไปอย่ำงต่อเนื่อง เพื่อให้ทันยุคสมัย และสอดคล้องกับสภำพสังคม 
เศรษฐกิจ และควำมรู้ทำงด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี ที่เจริญก้ำวหน้ำไปอย่ำงรวดเร็วในยุค          
โลกำภิวัตน์ นอกจำกนี้ตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง กลุ่มสำรกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 ได้
ค ำนึงถึงกำรสนับสนุน และส่งเสริมให้ผูเ้รียนทุกคนมีทักษะที่จ ำเป็นส ำหรับกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
อันเป็นส ำคัญ นั่นคือ กำรเตรียมควำมพร้อมของผู้เรียนใหม้ีทักษะกำรเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ทำงด้ำน
กำรคิดวิเครำะห์อย่ำงมีวิจำรณญำณ กำรแก้ปญหำ กำรคิดสร้ำงสรรค์ กำรใช้เทคโนโลยี กำรสื่อสำร 
และกำรร่วมมือ ซึ่งทักษะเหล่ำนี้จะส่งผลให้ผู้เรียนมีควำมรู้เท่ำทันกำรเปลี่ยนแปลงของโลก ระบบ
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภำพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงไปอย่ำงรวดเร็ว สำมำรถแข่งขันและอยู่
ร่วมกับประชำคมโลกได้ (ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร, 2560) 
สอดคล้องกับแผนพัฒนำกำรศึกษำแห่งชำติ พุทธศักรำช 2560 ถึง 2579 ที่มีวิสัยทัศน์ ว่ำ “คนไทย
ทุกคนได้รับกำรศึกษำและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่ำงมีคุณภำพ ด ำรงชีวิตอย่ำงเป็นสุข สอดคล้องกับหลัก
ปรัชญำของเศรษฐกิจพอเพียง และกำรเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” โดยมุ่งพัฒนำให้ผู้เรียน
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ทุกคนมีคุณลักษณะ และทักษะกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3Rs8Cs) ประกอบด้วย อ่ำนออก ,                
เขียนได้ และคิดเลขเป็น และ ทักษะต่ำง ๆ 8 ทักษะ ได้แก่ ทักษะกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณและ
ทักษะในกำรแก้ปัญหำ, ทักษะกำรสร้ำงสรรค์และนวัตกรรม, ทักษะควำมเข้ำใจต่ำงวัฒนธรรมต่ำง
กระบวนทัศน์, ทักษะควำมร่วมมือ กำรท ำงำนเป็นทีม และภำวะผู้น ำ, ทักษะกำรสื่อสำร สำรสนเทศ 
และกำรรู้เท่ำทันสื่อ, ทักษะด้ำนคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร, ทักษะอำชีพ
และทักษะกำรเรียนรู้ และควำมมีเมตตำ กรุณำ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม (ส ำนักงำนเลขำธิกำรสภำ
กำรศึกษำ, 2560) 

จะเห็นได้ว่ำกำรแก้ปัญหำเป็นหนึ่งในทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ ที่มี
ควำมส ำคัญต่อผู้เรียนเป็นอย่ำงมำก และยังเป็นควำมสำมำรถของผู้เรียนที่จะน ำควำมรู้ไปปรับ
ประยุกต์ใช้ในกำรเรียนรู้สิง่ต่ำง ๆ  รอบตัว เพื่อให้ได้มำซึ่งควำมรู้ และปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน
ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ นอกจำกนี้ยังเป็นทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ที่จ ำเป็น และ
ต้องกำรพัฒนำให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องมีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรสื่อสำร และ
สำมำรถเช่ือมโยง กำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์ กำรให้เหตุผล และมีควำมคิดสร้ำงสรรค์กำร
แก้ปัญหำ โดยจัดสถำนกำรณ์ปัญหำ หรือ เกมที่ดึงดูดควำมสนใจ และท้ำทำยควำมสำมำรถของผูเ้รียน 
โดยเริ่มด้วยปัญหำหรือสถำนกำรณ์ที่เหมำะสมกับวัยและควำมสำมำรถของผู้เรียนแต่ละคน หรือ 
ผู้ เรียนแต่ละกลุ่ม โดยอำจเริ่มจำกปัญหำที่ผู้เรียนสำมำรถใช้กระบวนกำร ทักษะ และควำมรู้  
ที่เคยประสบพบเจอ หรือเคยเรียนมำแล้วมำปรับและประยุกต์ใช้ในกำรแก้สถำนกำรณ์หรือปัญหำ 
หลังจำกนั้นจึงก ำหนดสถำนกำรณ์หรือปัญหำที่แตกต่ำงจำกที่ผู้เรียนเคยเรียนเคยประสบพบเจอ 
(สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี, 2560ข) 

ผลกำรพัฒนำกำรศึกษำของประเทศไทยในช่วงปีพุทธศักรำช 2552 ถึง 2559 บ่งช้ีให้เห็น
ว่ำ ประเทศไทยนั้นยังมีจุดที่ควรจะต้องได้รับกำรปรับปรุงและพัฒนำให้มีควำมก้ำวหน้ำและมีคุณภำพ
อย่ำงเร่งด่วนในหลำยด้ำน เช่น คุณภำพของกำรศึกษำที่มีผลกำรพัฒนำและควำมก้ำวหน้ำยังไม่เปน็ไป
ตำมเป้ำหมำยที่ก ำหนดไว้ อันเนื่องมำจำกผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนในระดับกำรศึกษำข้ัน
พื้นฐำน มีคะแนนต่ ำกว่ำค่ำเฉลี่ยมำก และต่ ำกว่ำหลำย ๆ ประเทศในแถบเอเชีย (ส ำนักงำนเลขำธิกำร
สภำกำรศึกษำ, 2560) ผลกำรประเมินกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ของผู้เรียนจำกกำรทดสอบระดับชำติ 
(National Testing: NT) บ่งช้ีให้เห็นถึงคะแนนเฉลี่ยของควำมสำมำรถพื้นฐำนในด้ำนค ำนวณ 
(Numeracy) และด้ำนเหตุผล (Reasoning Ability) ซึ่งเป็นควำมสำมำรถข้ันพื้นฐำนที่เกี่ยวข้องกับ
กำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 3 ทั่วประเทศ ว่ำมีคะแนนเฉลี่ยต่ ำกว่ำร้อย
ละ 50 ซึ่งเป็นมำตรฐำนข้ันต่ ำ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งคะแนนเฉลี่ยควำมสำมำรถพื้นฐำนในด้ำนค ำนวณ 
ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยต่ ำกว่ำทุก ๆ ด้ำน เช่นเดียวกันกับผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติข้ันพื้นฐำน 
ของผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษำปีที่ 6 (Ordinary National Educational Test: O-NET) ที่บ่งช้ีว่ำ
ผู้เรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 6, ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 3 และผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 มีคะแนน
เฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ต่ ำกว่ำร้อยละ 50 ซึ่งเป็นมำตรฐำนข้ันต่ ำ (สถำบัน
ส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี , 2560ก) เมื่อพิจำรณำผลกำรประเมินกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์ของผู้เรียนจำกกำรทดสอบระดับชำติ (National Testing: NT) ของผู้เรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษำปีที่ 3 และผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติข้ันพื้นฐำน (Ordinary National 
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Educational Test: O-NET) ผู้เรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 6 ในสังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 ในปีกำรศึกษำ 2561 ถึง 2564 พบว่ำ ผลกำรประเมินกำร
เรียนรู้คณิตศำสตร์ของผู้เรียนจำกกำรทดสอบระดับชำติ (National Testing: NT) มีคะแนนเฉลี่ย
ระดับเขตพื้นที่คิดเป็น 47.54, 44.09, 37.84 และ 57.76 ตำมล ำดับ จะเห็นได้ว่ำ คะแนนเฉลี่ยส่วน
ใหญ่จะอยู่ในเกณฑ์ส่วนที่ต่ ำกว่ำร้อยละ 50 (ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน 
กระทรวงศึกษำธิกำร, 2564) และ ผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติข้ันพื้นฐำน (Ordinary 
National Educational Test: O-NET) กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ พบว่ำ มีคะแนนเฉลี่ยระดับ
เขตพื้นที่คิดเป็น 36.38, 32.20, 30.93 และ 38.17 ตำมล ำดับ จะเห็นได้ว่ำ คะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์
ที่ต่ ำกว่ำร้อยละ 50 (สถำบันกำรทดสอบกำรศึกษำแห่งชำติ, 2564) จำกข้อมูลที่ได้กล่ำวมำข้ำงต้น 
ท ำให้ทรำบว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนระดับกำรศึกษำข้ันพื้นฐำนมีคะแนนต่ ำกว่ำค่ำเฉลี่ยมำก เป็นข้อ
บ่งช้ีว่ำควรมีกำรเร่งปรบัปรงุกำรจดักำรเรียนรูใ้นรำยวิชำคณิตศำสตร์ เพื่อพัฒนำกำรเรียนรูข้องผูเ้รยีน
ให้มีประสิทธิภำพย่ิงข้ึน 

จำกปัญหำที่ได้กล่ำวมำข้ำงต้น ผู้วิจัยสนใจแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS  ซึ่งเป็นรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำ โดยผู้เรียนต้องเผชิญกับ
สถำนกำรณ์ปัญหำ เพื่อวิเครำะห์ปัญหำและหำแนวทำงในกำรแก้ไขปัญหำ ประกอบไปด้วย 4 ข้ันตอน 
คือ ข้ันที่  1 Search: S ข้ันที่  2 Solve: S ข้ันที่  3 Create: C และข้ันที่  4 share: S (ธันยพัฒน์  
พันธ์ุพ ำนัก, 2562) ได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ผลกำรศึกษำ 
พบว่ำ ผู้เรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบดังกล่ำว มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนและทักษะใน
กำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์สูงข้ึน (นวกำนต์ วิภำสชีวิน, 2564) ได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำเกี่ยวกับกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด ผลกำรศึกษำพบว่ำ ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์และควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำสูงข้ึน (รจนำ ต่อน้อง, 2561) ได้ท ำกำรศึกษำ
ค้นคว้ำเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ที่น ำมำผสมผสำนร่วมกับกำรแก้ปัญหำของโพลยำ               
ผลกำรศึกษำ พบว่ำ ผู้เรียนมีได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบดังกล่ำวมีควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำสูงกว่ำผู้เรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปกติ จำกข้อมูลของกำรจัดกำรเรียนรู้
แบบ SSCS ข้ำงต้นท ำให้ผู้วิจัยทรำบว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS เป็นกำรจัดกำรเรียนรู้เกี่ยวกับ
กำรแก้ปัญหำซึ่งจะสำมำรถน ำมำช่วยในกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ส่งเสริมและพัฒนำผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนและทักษะกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ได้ 

นอกจำกนี้ผู้วิจัยยังสนใจน ำเกมกำรศึกษำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้รว่มกับ SSCS เนื่องจำก 
“เกม เป็นเครื่องมือในกำรจัดกำรศึกษำที่มีประสิทธิภำพ โดยครูเป็นผู้ออกแบบกิจกรรม กระบวนกำร
เพื่อใช้ในกำรช่วยให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ตำมวัตถุประสงค์มีกำรแข่งขันกันอย่ำงมี กฎ กติกำ และ
ด ำเนินกิจกรรมอย่ำงเป็นระบบ อำจจะเล่นเป็นกลุ่ม หรือคนเดียวก็ได้ เพื่อช่วยให้เด็กจดจ ำเรื่องรำวที่
เรียนได้อย่ำงแม่นย ำ ฝึกให้เป็นคนมีปฏิภำณไหวพริบ มีควำมรู้ทำงด้ำนวิชำกำร นอกจำกนี้ยังช่วย
ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนต่ำง ๆ เช่น ด้ำนร่ำงกำย ด้ำนอำรมณ์ ด้ำนสังคม ด้ำนสติปัญญำ และ
สนุกสนำนเพลิดเพลินในกำรเรียน อีกทั้งยังช่วยสร้ำงปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น นอกจำกนี้ยังได้เรียนรู้ในกำร
เป็นผู้แพ้และผู้ชนะอีกด้วย” (โสภิตำ มูลเทพ, 2563) (ชลทิพย์ จันทร์จ ำปำ, 2561) ได้ท ำกำรศึกษำ
ค้นคว้ำ เกี่ยวกับกำรพัฒนำทักษะกำรคิดวิเครำะห์โดยใช้เกมกำรศึกษำ ผลกำรศึกษำ พบว่ำ ผู้เรียนมี
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คะแนนทักษะกำรคิดวิเครำะห์เพิ่มข้ึน (ปรีชำภัทร์ รัตน์ศิริจันทร์, 2563) ได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำ 
เกี่ยวกับกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้โดยใช้เกมกำรศึกษำ ผลกำรศึกษำ พบว่ำ ทักษะพื้นฐำนทำง
คณิตศำสตร์ของผู้เรียนสูงข้ึน (โสภิตำ มูลเทพ, 2563) ได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำเกี่ยวกับกำรพัฒนำเกม
กำรศึกษำบนแท็บเล็ต โดยใช้เทคนิคช่วยจ ำ ผลกำรศึกษำ พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสงู
กว่ำก่อนเรียน ซึ่งจะเห็นได้ว่ำเกมกำรศึกษำเป็นอีกหนึ่งวิธีสอนที่น่ำสนใจ ซึ่งได้มีผู้น ำเกมกำรศึกษำมำ
ใช้จัดกำรเรียนรู้กับผู้เรียนแล้วได้ผลที่ดี สำมำรถพัฒนำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนรูใ้ห้ดีย่ิงข้ึนได้ อีกทั้งยงั
เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผูเ้รยีนเกิดทศันคติที่ดีต่อกำรเรียนและมีควำมสนใจในเนื้อหำบทเรียนมำกยิ่งข้ึน 

จำกเหตุผลข้ำงต้นที่ผูวิ้จัยได้กลำ่วมำ ผู้วิจัยสนใจที่จะท ำกำรศึกษำค้นคว้ำกำรจัดกำรเรยีนรู้ 
โดยกำรน ำรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS มำผสมผสำนร่วมกับกำรใช้เกมกำรศึกษำ เพื่อพัฒนำ
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของผู้ เรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษำปีที่ 1 เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ และเพื่อเป็นแนวทำงในกำร
จัดกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ให้มีประสิทธิภำพและมำกยิ่งข้ึน  
 
1.2  ค ำถำมกำรวิจัย  

1.2.1 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีผลท ำให้ควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนหรือไม่ 

1.2.2 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีผลท ำให้ควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่  1 หลังเรียนสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70  
ของคะแนนเต็มหรือไม่ 

1.2.3 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีผลท ำให้ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนหรือไม่ 

1.2.4 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีผลท ำให้ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มหรือไม่ 
 
1.3 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย   

1.3.1  เพื่อเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

1.3.2  เพื่อเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม 

1.3.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลัง  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

1.3.4  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม 
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1.4  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย  
1.4.1  ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ของ พิซซินิ  

เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์  (Pizzini, Shepardson, & Abell.1989ก) ร่วมกับเกมกำรศึกษำ  
เพื่อพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ และผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ซึ่งมีกรอบแนวคิดในกำรวิจัยดังภำพที่ 1  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภำพท่ี 1 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
1.5  สมมติฐำนของกำรวิจัย  

1.5.1  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำก
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำก่อนเรียน 

1.5.2  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำก
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 

1.5.3  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำก
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำก่อนเรียน 

1.5.4  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำก
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
1.6  ขอบเขตของกำรวิจัย  

1.6.1  ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 จำกโรงเรียนในสังกัด
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 ปีกำรศึกษำ 2565 รวม  
177 โรงเรียน จ ำนวน 35,789 คน  

1.6.2  กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1  ภำคเรียนที่ 2  
ปีกำรศึกษำ 2565 ที่ก ำหนดขนำดกลุ่มตัวอย่ำงโดยใช้โปรแกรม G* Power ก ำหนดค่ำเป็น t-test, 
Means: Difference between two dependent means (matched pairs), two tail ค่ำอิทธิพล
ขนำดใหญ่ (Effect size) = 1.612 (ศิขรินทร์ แซ่ลือ แสงเดือน เจริญฉิม และสุมำลี รวมธรรม, 2565)

กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ควำมสำมำรถในกำรแก้ปญัหำ
คณิตศำสตร์ 

ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์  
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ค่ำควำมคลำดเคลื่อน (Alpha) = .05 และค่ำ Power = .8 ได้ขนำดกลุ่มตัวอย่ำง (Total sample 
size) = 6 ซึ่งได้มำจำกวิธีกำรสุ่มแบบหลำยข้ันตอน (Multi stage random sampling) 

1.6.3  ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 
   1.6.3.1  ตัวแปรอิสระ 

กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
   1.6.3.2  ตัวแปรตำม 

1) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  

1.6.4  เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย 
เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ตำมหลักสูตร

แกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปญัหำกำรลบ ซึ่งประกอบไปด้วย แผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ จ ำนวน 10 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 20 ช่ัวโมง ได้แก่ 

1.6.4.1  สถำนกำรณ์กำรบวก  
1.6.4.2  สถำนกำรณ์กำรบวก (ต่อ) 
1.6.4.3  สถำนกำรณ์กำรลบ  
1.6.4.4  สถำนกำรณ์กำรลบ (ต่อ) 
1.6.4.5  โจทย์ปัญหำกำรบวก  
1.6.4.6  โจทย์ปัญหำกำรลบ 
1.6.4.7  โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ 
1.6.4.8  โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ (ต่อ) 
1.6.4.9  กำรสร้ำงโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบจำกภำพ 
1.6.4.10 กำรสร้ำงโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบจำกประโยค

สัญลักษณ์ 
1.6.5  ระยะเวลำที่ใช้ในกำรทดลอง คือ ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2565 ใช้เวลำวิจัย

จ ำนวน 3 สัปดำห์ รวม 20 ช่ัวโมง โดยไม่รวมกำรทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 
1.7  ค ำจ ำกัดควำมท่ีใช้ในกำรวิจัย 

1.7.1  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS หมำยถึง กำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำที่เน้นพัฒนำ
ผู้เรียนเป็นรำยบุคคล โดยผู้เรียนต้องเผชิญหน้ำกับสถำนกำรณ์ปัญหำ เพื่อท ำกำรวิเครำะห์ปัญหำระบุ
ปัญหำ หำสำเหตุของปัญหำ รวมทั้งทดลองเพื่อแก้ไขปัญหำ และหำค ำตอบในกำรแก้ไขปัญหำ โดยมี
ผู้สอนคอยช่วยเหลือผู้เรียนในกำรเรียนรู้ทุกขั้นตอน เพื่อพัฒนำกลยุทธ์และวิธีกำรที่ใช้ในกำรแก้ไข
ปัญหำ โดยประกอบไปด้วยกระบวนกำรเรียนรู้ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 Search: S กำรค้นหำของปัญหำ เป็นข้ันกำรค้นหำข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหำ กำรแยกแยะประเด็นของปัญหำ และกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ  ที่เกี่ยวกับปัญหำ เป็นกำรระดม
สมองเพื่อระบุปัญหำ แจกแจงประเด็นของแนวคิด จำกกำรสอบถำมครู หรือเพื่อนนักเรียน 
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ข้ันที่ 2 Solve: S กำรวำงแผนและกำรแก้ไขปัญหำ เป็นข้ันกำรวำงแผนและกำร
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง 

ข้ันที่ 3 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันกำรน ำข้อมูลที่ได้มำ
จัดกระท ำเป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 

ข้ันที่ 4 Share: S กำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น เป็นข้ันกำรแลกเปลีย่นควำมคิดเหน็
เกี่ยวกับข้อมูล ข้ันตอนหรือวิธีกำรแก้ปัญหำของตนเองและผู้อื่น 

1.7.2  เกมกำรศึกษำ หมำยถึง กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ทีม่ีกฎ กติกำ และวิธีกำรเล่นเปน็
ข้ันตอนที่ท ำใหผู้เรียนเกิดควำมสนุกสนำนเพลิดเพลิน ในลักษณะของเกมกำรศึกษำ โดยใหผู้เรียนเล่น
เกมกำรศึกษำกับเพื่อน และมีผู้สอนคอยเป็นผู้ก ำกับดูแล กำรใช้เกมกำรศึกษำของผู้วิจัยมี 5 ข้ันตอน 
ดังนี ้

ข้ันที่ 1 ผู้สอนน ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น เป็นข้ันที่ผู้สอน
น ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่นเกมให้ผู้เรียนเข้ำใจตรงกัน เพื่อควบคุมกำรเล่นให้
เป็นไปตำมวัตถุประสงค์ 

ข้ันที่ 2 ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรียน ข้ันกระตุ้นควำมสนใจของผู้เรียนให้มีส่วนร่วมและ
ตรวจสอบควำมรู้เดิมของผู้เรียน 

ข้ันที่ 3 ข้ันกำรใช้เกม เป็นข้ันที่ผู้เรียนเล่นเกมตำมกติกำและล ำดับข้ันตอน ผู้สอน
ควรติดตำมสังเกตพฤติกรรมกำรเล่นของผู้เรียนอย่ำงใกล้ชิด และควรบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์
ต่อกำรเรียนของผู้เรียน 

ข้ันที่ 4 ข้ันสรุปบทเรียน เป็นข้ันที่ผู้สอนและผู้เรียนสรุปและอภิปรำยผล ควร
อภิปรำยผลเกี่ยวกับผลกำรเล่น และวิธีกำรหรือพฤติกรรมกำรเล่นของผู้เรียนที่ได้จำกกำรสังเกตจด
บันทึกไว้ และในกำรอภิปรำยผลควรให้เป็นไปตำมวัตถุประสงค์กำรใช้เกมในกำรสอน 

ข้ันที่ 5 ข้ันประเมินผลกำรเรียนรู้ เป็นข้ันที่ผู้สอนประเมินผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่
ได้จำกกำรสังเกตและจดบันทึกไว้ 

1.7.3   กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ หมำยถึง กำรจัดกำรเรียนรู้
แบบ SSCS ที่ผู้วิจัยจะน ำมำใช้สอนร่วมกับเกมกำรศึกษำ มี 6 ข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ เป็นข้ันที่ผู้สอนน ำเข้ำสู่บทเรียน 
น ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น ให้ผู้เรียนเกิดควำมสนใจในบทเรียน และเตรียม
ควำมพร้อมก่อนเริ่มเรียน 

ข้ันที่  2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม เป็นข้ันกำรค้นหำข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับปัญหำ โดยมีกำรใช้เกมกำรศึกษำ ส ำหรับกำรค้นหำปัญหำ ทำยปัญหำ แยกแยะประเด็น
ของปัญหำ และกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหำ เป็นกำรระดมสมองเพื่อระบุปัญหำ แจก
แจงประเด็นของแนวคิด จำกกำรสอบถำมครู หรือ เพื่อนนักเรียน เช่น เกมบิงโก เกมบันไดงู           
เกมเศรษฐี เป็นต้น 

ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ เป็นข้ันตอนที่มีกำรวำงแผนและ
กำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง 
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ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันกำรน ำข้อมูลหรือ
ผลลัพธ์ที่ได้ มำจัดกระท ำเป็นข้ันตอน เพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 

ข้ันที่  5 Share:  S  กำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น เป็นข้ันกำร
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูล ข้ันตอน หรือ วิธีกำรแก้ปัญหำของตนเองและผู้อื่น 

ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล เป็นข้ันผู้สอนซักถำม แสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับ
วิธีกำรแก้ไขปัญหำและค ำตอบที่ได้ มีกำรตั้งค ำถำมเพื่อให้ผู้เรียนสรุปควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียน และผู้สอนท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ 

1.7.4  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ หมำยถึง ควำมรู้  ควำมสำมำรถของ
ผู้เรียนรำยวิชำคณิตศำสตร์ เกี่ยวกับกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำ
กำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ซึ่งเป็นกระบวนกำรที่ต้องใช้ควำมรู้ ควำมเข้ำใจ ทักษะ และ 
ประสบกำรณ์เดิมในกำรแก้ปัญหำและหำค ำตอบจำกสถำนกำรณ์ที่ไม่คุ้นเคย เพื่อที่จะให้ได้ข้อสรุป 
หรือค ำตอบที่มีควำมถูกต้องและชัดเจน สำมำรถวัดได้จำกแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ แบบอัตนัย จ ำนวน 2 ข้อ ซึ่งมีรำยกำรประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์ 4 รำยกำร ดังนี้ 1) ควำมเข้ำใจปัญหำ 2) วำงแผนแก้ปัญหำ 3) ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ และ 
4) สรุปค ำตอบ 

1.7.5 ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  หมำยถึง  ควำมรู้  ควำมสำมำรถ                 
และควำมส ำเร็จของผู้เรียนหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ                
เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ วัดได้โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ โดยสอดคล้องกับจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรม ของวิลสัน (Wilson, 1971) ดังนี้ 1) ควำมรู้ควำมจ ำด้ำนกำรคิดค ำนวณ 2) ควำมเข้ำใจ 
3) กำรน ำไปใช้ โดยในกำรวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ผู้วิจัยเป็นผู้อ่ำนข้อค ำถำมให้
นักเรียน 

1.7.6 เกณฑ์ร้อยละ 70 หมำยถึง เกณฑ์คะแนนควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและ
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วย
รูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ กำรผ่ำน
เกณฑ์ในที่นี้ก ำหนดให้เป็นร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ที่ได้จำกแผนปฏิบัติกำรประจ ำปีงบประมำณ 
พ.ศ. 2565 ของส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 สำมำรถหำได้
จำกคะแนนของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 และน ำมำเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  

 
1.8  ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ  

1.8.1  ครูได้แนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและ
โจทย์ปัญหำกำรลบ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1  

1.8.2 ครูได้แนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนำควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 

1.8.3  นักเรียนได้รับกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์



 
 

บทที่  2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในกำรท ำวิจัยครั้งนี้เป็นกำรศึกษำผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
ที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียน                      
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษำค้นคว้ำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 
 2.1 หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์ (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560)  

2.1.1 สำระกำรเรียนรู ้
2.1.2 มำตรฐำนกำรเรียนรู ้
2.1.3 ตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง ระดับช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 
2.1.4 ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

 2.2 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
2.2.1 แนวคิดและทฤษฎี 
2.2.2 หลักกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
2.2.3 กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 

 2.3 เกมกำรศึกษำ 
2.3.1 ควำมหมำยของเกมกำรศึกษำ 
2.3.2 จุดประสงค์ของเกมกำรศึกษำ 
2.3.3 แนวกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำ 
2.3.4 ประเภทของเกมกำรศึกษำ 
2.3.5 ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำในกำรจัดกำรเรียนรู ้
2.3.6  ประโยชน์ของเกม 

2.4 ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ 
 2.5 ควำมสำมำรถในกำรแกป้ัญหำคณิตศำสตร ์

2.5.1 ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแกป้ัญหำคณิตศำสตร์ 
2.5.2 กระบวนกำรแก้ปญัหำคณิตศำสตร์ 
2.5.3 ยุทธวิธีที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ 
2.5.4 กำรวัดและประเมินควำมสำมำรถในกำรแกป้ัญหำทำงคณิตศำสตร์ 

 2.6 ผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร ์
2.6.1 ควำมหมำยของผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
2.6.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 

 2.7 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.7.1 งำนวิจัยภำยในประเทศ 
2.7.2 งำนวิจัยต่ำงประเทศ 
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2.1  หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

2.1.1  สำระกำรเรียนรู้ 
หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้

คณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้จัดกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์เป็น 3 สำระ 
ได้แก่ จ ำนวนและพีชคณิต กำรวัดและเรขำคณิต และสถิติและควำมน่ำจะเป็น 

สำระที่ 1 จ ำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับระบบจ ำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับ
จ ำนวนจริง กำรประมำณค่ำ ร้อยละ อัตรำส่วน กำรแก้ปัญหำเกี่ยวกับจ ำนวน แบบรูป ควำมสัมพันธ์
กำรใช้จ ำนวนในชีวิตจริง เซต ฟังก์ชัน ตรรกศำสตร์ นิพจน์เอกนำม พหุนำมสมกำรระบบสมกำร 
อสมกำร ล ำดับและอนุกรม กรำฟดอกเบี้ยและมูลค่ำของเงิน และกำรน ำควำมรู้เกี่ยวกับจ ำนวนและ
พีชคณิตไปใช้ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ 

สำระที่ 2 กำรวัดและเรขำคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ พื้นที่ ระยะทำง ควำมยำว น้ ำหนัก 
ปริมำตรและควำมจุ หน่วยวัดระบบต่ำง ๆ  เงินและเวลำ รูปเรขำคณิต กำรคำดคะเนเกี่ยวกับกำรวัด 
อัตรำส่วนตรีโกณมิติ และสมบัติของรูปเรขำคณิต กำรนึกภำพ แบบจ ำลองทำงเรขำคณิต ทฤษฎีบท
ทำงเรขำคณิต กำรแปลงทำงเรขำคณิตในเรื่องกำรเลื่อนขนำน กำรสะท้อน กำรหมุน และกำรน ำ
ควำมรู้เกี่ยวกับกำรวัด และเรขำคณิตไปใช้ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ 

สำระที่ 3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับกำรตั้งค ำถำมทำงสถิติ กำรเก็บ
รวบรวมข้อมูล กำรค ำนวณค่ำสถิติ กำรหลักกำรนับเบื้องต้น ควำมน่ำจะเป็น น ำเสนอและแปลผล
ส ำหรับข้อมูลเชิงปรมิำณและเชิงคุณภำพ กำรใช้ควำมรู้เกี่ยวกับควำมน่ำจะเป็นและสถิติในกำรอธิบำย
เหตุกำรณ์ต่ำง ๆ และช่วยในกำรตัดสินใจ 

2.1.2  มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
สำระที่ 1 จ ำนวนและพีชคณิต  
 มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวนกำร

ด ำเนินกำรของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำร สมบัติของกำรด ำเนินกำร และน ำไปใช้  
 มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจและวิเครำะห์แบบรูป ควำมสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล ำดับและ

อนุกรม และน ำไปใช้  
 มำตรฐำน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมกำร และอสมกำร อธิบำยควำมสัมพันธ์หรือช่วย

แก้ปัญหำที่ก ำหนดให้ 
สำระที่ 2 กำรวัดและเรขำคณิต  
 มำตรฐำน ค 2.1 เข้ำใจพื้นฐำนเกี่ยวกับกำรวัด วัดและคำดคะเนขนำดของสิ่งที่

ต้องกำรวัด และน ำไปใช้ 
 มำตรฐำน ค 2.2 เข้ำใจและวิเครำะห์รูปเรขำคณิต สมบัติของรูปเรขำคณิต 

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงรูปเรขำคณิต และทฤษฎีบททำงเรขำคณิต และน ำไปใช้ 
สำระที่ 3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น  
 มำตรฐำน ค 3.1 เข้ำใจกระบวนกำรทำงสถิติ และใช้ควำมรู้ทำงสถิติในกำร

แก้ปัญหำ  
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 มำตรฐำน ค 3.2 เข้ำใจหลักกำรนับเบื้องต้น ควำมน่ำจะเป็น และน ำไปใช้ 
2.1.3  ตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง ระดับช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 

สำระที่ 1 จ ำนวนและพีชคณิต  
มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวนกำร

ด ำเนินกำรของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำร สมบัติของกำรด ำเนินกำร และน ำไปใช้ 
 

ตำรำงท่ี 1 แสดงมำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวนกำร
ด ำเนินกำรของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำร สมบัติของกำรด ำเนินกำร และ
น ำไปใช้ 

 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 
ป.1  

1. บอกจ ำนวนของสิ่งต่ำง ๆ  แสดงสิ่งตำ่ง 
ๆ ตำมจ ำนวนที่ก ำหนด อ่ำนและเขียน 
ตัวเลขฮินดูอำรบิก ตัวเลขไทย แสดง
จ ำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0  
2. เปรียบเทียบจ ำนวนนับไม่เกิน 100 
และ 0 โดยใช้เครื่องหมำย = ≠ > <  
3. เรียงล ำดับจ ำนวนนับไม่เกิน 100 และ 
0 ตั้งแต่ 3 ถึง 5 จ ำนวน 

จ ำนวนนับ 1 ถึง 100 และ 0  
1. กำรนับทีละ 1 และที่ละ 10  
2. กำรอ่ำนและกำรเขียนตัวเลขฮินดูอำรบิก 
ตัวเลขไทยแสดงจ ำนวน กำรแสดงจ ำนวนนับไม่
เกิน 20 ในรูป ควำมสัมพันธ์ของจ ำนวนแบบ
ส่วนย่อย  
3. ส่วนรวม (part - whole relationship)  
4. กำรบอกอันดับที่  
5. หลัก ค่ำของเลขโดดในแต่ละหลัก และกำร
เขียนตัวเลขแสดงจ ำนวนในรูปกระจำย  
6 .  ก ำ ร เ ป รี ยบ เ ที ยบ จ ำ น วนแล ะก ำ ร ใ ช้
เครื่องหมำย =≠> <  
7. กำรเรียงล ำดับจ ำนวน 

 
4. หำค่ำของตัวไม่ทรำบค่ำในประโยค
สัญลักษณ์แสดงกำรบวกและประโยค
สัญลักษณ์แสดงกำรลบของจ ำนวนนับไม่
เกิน 100 และ 0  
5. แสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำ                
กำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ของ
จ ำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0 

กำรบวก กำรลบ จ ำนวนนับ 1 ถึง 100 และ 0 
1. ควำมหมำยของกำรบวก ควำมหมำยของกำร
ล บ  ก ำ ร ห ำผ ล บวก  ก ำ ร ห ำผ ล ล บ  แล ะ
ควำมสัมพันธ์ของกำรบวกและกำรลบ                  
2. กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรบวก โจทย์ปัญหำ            
กำรลบ และกำรสร้ำงโจทย์ปัญหำ พร้อมทั้ง            
หำค ำตอบ 

 
ท่ีมำ : ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560) 
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มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจและวิเครำะห์แบบรูป ควำมสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล ำดับและ
อนุกรม และน ำไปใช้ 
 
ตำรำงท่ี 2 มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจและวิเครำะห์แบบรูป ควำมสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล ำดับและอนุกรม 

และน ำไปใช้ 
 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 
ป.1  

1. ระบุจ ำนวนที่หำยไปในแบบรูปของ
จ ำนวนที่เพิ่มข้ึนหรือลดลงทีละ 1 และที่
ละ 10 และระบุรูปที่หำยไปในแบบรูปซ้ ำ
ของรูปเรขำคณิตและรูปอื่น ๆ ที่สมำชิก 
ในแต่ละชุดที่ซ้ ำมี 2 รูป 

แบบรูป 
1. แบบรูปของจ ำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงที่ละ 
1 และที่ละ 10  
2. แบบรูปซ้ ำของจ ำนวน รูปเรขำคณิตและรูป
อื่น ๆ 

 
ท่ีมำ : ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560) 

 
สำระที่ 2 กำรวัดและเรขำคณิต  
มำตรฐำน ค 2.1 เข้ำใจพื้นฐำนเกี่ยวกับกำรวัด วัดและคำดคะเนขนำดของสิ่งที่

ต้องกำรวัด และน ำไปใช้ 
 

ตำรำงท่ี 3 มำตรฐำน ค 2.1 เข้ำใจพื้นฐำนเกี่ยวกับกำรวัด วัดและคำดคะเนขนำดของสิ่งที่        
 ต้องกำรวัด และน ำไปใช้ 

 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 
ป.1  

1. วัดและเปรียบเทียบควำมยำวเป็น
เซนติเมตรเป็นเมตร 
 

ควำมยำว 
1. กำรวัดควำมยำวโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มำตรฐำน  
2. กำรวัดควำมยำวเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร 
3. กำรเปรียบเทียบควำมยำวเป็นเซนติเมตร 
เป็นเมตร  
4. กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรบวก กำรลบเกี่ยวกบั 
ควำมยำวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร 
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ตำรำงท่ี 3 (ต่อ) 
 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 

 

 
2 .  วัดและ เปรียบเทียบน้ ำหนัก เป็น
กิโลกรัม เป็นขีด 

น้ ำหนัก 
1. กำรวัดน้ ำหนักโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย 
มำตรฐำน  
2. กำรวัดน้ ำหนักเป็นกิโลกรัม เป็นขีด  
3. กำรเปรียบเทียบน้ ำหนักเป็นกิโลกรัม เป็น
ขีด 4. กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรบวก กำรลบ
เกี่ยวกับน้ ำหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม เป็นขีด 

 
ท่ีมำ : ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560) 
 

มำตรฐำน ค 2.2 เข้ำใจและวิเครำะห์รูปเรขำคณิต สมบัติของรูปเรขำคณิต 
ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงรูปเรขำคณิต และทฤษฎีบททำงเรขำคณิต และน ำไปใช้ 

 
ตำรำงท่ี 4 มำตรฐำน ค 2.2 เข้ำใจและวิเครำะห์รูปเรขำคณิต สมบัติของรูปเรขำคณิต ควำมสัมพันธ์

ระหว่ำงรูปเรขำคณิต และทฤษฎีบททำงเรขำคณิต และน ำไปใช้ 
 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 
ป.1  

1. จ ำแนกรูปสำมเหลี่ยม รูปสี่ เหลี่ยม 
วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก ทรงกลม 
ทรงกระบอก และกรวย 
 

รูปเรขำคณิตสองมิติและรูปเรขำคณิตสำมมิติ 
1. ลักษณะของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก ทรงกลม 
ทรงกระบอก กรวย 
2. ลักษณะของรูปสำมเหลี่ยม รูปสี่ เหลี่ยม 
วงกลม และวงรี 

 
ท่ีมำ : ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560) 
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สำระที่ 3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น  
มำตรฐำน ค 3.1 เข้ำใจกระบวนกำรทำงสถิติ และใช้ควำมรู้ทำงสถิติในกำรแก้ปัญหำ 

 
ตำรำงท่ี 5 มำตรฐำน ค 3.1 เข้ำใจกระบวนกำรทำงสถิติ และใช้ควำมรู้ทำงสถิติในกำรแก้ปญัหำ 
 
ชั้น ตัวชี้วัด สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 
ป.1  

1. ใช้ข้อมูลจำกแผนภูมิรูปภำพในกำรหำ
ค ำตอบของโจทย์ปัญหำ เมื่อก ำหนดรูป 1 
รูป แทน 1 หน่วย 

กำรน ำเสนอข้อมูล 
1. กำรอ่ำนแผนภูมิรูปภำพ 

 
ท่ีมำ : ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560) 

 
2.1.4  ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน กระทรวงศึกษำธิกำร (2560)  กล่ำวว่ำ 

ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์เป็นควำมสำมำรถของผูเ้รียนทีจ่ะน ำควำมรู้ไปปรับประยุกตใ์ช้
ในกำรเรียนรู้สิ่งต่ำง ๆ  เพื่อให้ได้มำซึ่งควำมรู้ และสำมำรถน ำไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้
อย่ำงมีคุณภำพและประสิทธิภำพ ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและ
กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ที่จ ำเป็น และต้องกำรพัฒนำให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ดังนี้ 

2.1.4.1 กำรแก้ปัญหำ เป็นควำมสำมำรถในกำรท ำควำมเข้ำใจปัญหำ คิดวิเครำะห์ 
วำงแผนแก้ปัญหำ และเลือกใช้ยุทธวิธีหรือวิธีกำรที่เหมำะสม โดยค ำนึงถึงควำมสมเหตุสมผลของ
ค ำตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบควำมถูกต้องของค ำตอบหรือผลลัพธ์ที่ได้ 

2.1.4.2 กำรสื่อสำรและกำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์ เป็นควำมสำมำรถของ
ผู้เรียนในกำรใช้สัญลักษณ์ ภำษำ และรูป ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อควำมหมำย สื่อสำร สรุปผล และ
น ำเสนอข้อมูล วิธีกำร กระบวนกำร หรือ ผลลัพธ์ ได้อย่ำงถูกต้อง ชัดเจน 

2.1.4.3 กำรเช่ือมโยง เป็นควำมสำมำรถของผู้เรียนในกำรใช้ควำมรู้ ควำมสำมำรถ 
ทำงคณิตศำสตร์ เป็นเครื่องมือในกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เนื้อหำต่ำง ๆ หรือศำสตร์อื่น ๆ และน ำไปใช้
ในชีวิตจริง 

2.1.4.4 กำรให้เหตุผล เป็นควำมสำมำรถในกำรให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผล
สนับสนุน หรือ โต้แย้งเพื่อน ำไปสู่กำรสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทำงคณิตศำสตร์รองรับ 

2.1.4.5 กำรคิดสร้ำงสรรค์ เป็นควำมสำมำรถในกำรขยำยแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือ
สร้ำงแนวคิดใหม่ เพื่อปรับปรุงพัฒนำองค์ควำมรู้ 
 ส ำหรับงำนวิจัยครังนี้ผู้วิจัยได้น ำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พุทธศักรำช 
2551 กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้คณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560) สำระกำรเรียนรู้ สำระที่ 1 จ ำนวน
และพีชคณิต มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวนกำร
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ด ำเนินกำรของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำร สมบัติของกำรด ำเนินกำร และน ำไปใช้ และ
ทักษะกำรแก้ปัญหำ มำใช้ในกำรท ำกำรศึกษำวิจัยในครั้งนี้ 
 
2.2  กำรจัดกำรเรยีนรู้แบบ SSCS 

2.2.1  แนวคิดและทฤษฎี 
SSCS เป็นอักษรที่ย่อมำจำกค ำว่ำ Search (S), Solve (S), Create (C) และ Share (S) 

ซึ่งเป็นกำรจัดกำรเรียนรู้ทีไ่ด้มีกำรพัฒนำข้ึนเพื่อใช้ในกำรสอนกำรแก้ปัญหำ โดยมีกำรน ำกระบวนกำร
ทำงวิทยำศำสตร์มำประยุกต์ใช้กับกำรกระบวนกำรแก้ปัญหำ 

พิซซิ นิ  เ ชพพำร์ ดสัน  และ เอเบลล์  (Pizzini,  Shepardson,  & Abell.  1989ข) 
ได้ท ำกำรศึกษำพัฒนำแนวคิดในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ซึ่งเป็นในกำรจัดกำรเรียนรู้ส ำหรับกำร
แก้ปัญหำ ที่ศูนย์กลำงกำรศึกษำทำงวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยไอโอวำ โดยมีพื้นฐำนในกำรพัฒนำ
แนวควำมคิดมำจำกกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงวิทยำศำสตร์ และได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำข้อมูล
จำกเอกสำรและรำยงำนกำรวิจัยต่ำง ๆ ซึ่งกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS นี้ ได้มีกำรน ำรูปแบบกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ใช้ในกำรกำรแก้ปัญหำมำผสมผสำนและประยุกต์เข้ำด้วยกัน คือ กำรจัดกำรเรียนรู้
แบบ CPS และ IDEAL ซึ่งมีรำยละเอียด ดังนี้ 

1)  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ CPS (Creative problem solving) ซึ่งมีข้ันตอนใน
กำรจัดกำรเรียนรู้ที่ช่วยในกำรแก้ปัญหำ ดังนี้ 

1.1) กำรค้นหำข้อเท็จจริง 
1.2) กำรค้นหำปัญหำ  
1.3) กำรค้นหำแนวควำมคิดในกำรแก้ปัญหำ  
1.4) กำรค้นหำแนวทำงกำรแก้ปัญหำ  
1.5) กำรค้นหำแนวทำงที่เป็นที่ยอมรับ 

2)  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ IDEAL (Identify: I, Define: D, Explore: E, Act: A 
and Look: L) ซึ่งมีขั้นตอนในกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ช่วยในกำรแก้ปัญหำ ดังนี้ 

2.1) กำรจ ำแนกแยกแยะปัญหำ 
2.2) กำรตีควำมหมำยและกำรน ำเสนอปัญหำ  
2.3) กำรค้นหำวิธีกำรอื่น ๆ  
2.4) กำรน ำวิธีกำรเหล่ำน้ันมำปฏิบัติ 
2.5) กำรมองย้อนกลับและกำรประเมินผลกระทบในด้ำนต่ำง ๆ 

จำกรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ CPS และ IDEAL ซึ่งเป็นกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้ในกำร
แก้ปัญหำทั้ง 2 รูปแบบ พิซซินิ และคณะ จึงมีควำมคิดเห็นว่ำควรปรับกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้ในกำร
แก้ปัญหำให้มีข้ันตอนในกำรแก้ปัญหำได้เหมำะสมและชัดเจนมำกยิ่งข้ึน ส ำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษำตอนปลำย และนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ โดยมีกำรปรับข้ันตอนกำรจัดกำรเรียนรู้กำร
แก้ปัญหำจำกเดิมให้มี 4 ข้ันตอน โดยตั้งช่ือกำรจัดกำรเรียนรู้นี้ว่ำกำรจัดกำรเยนรู้กำรแก้ปัญหำแบบ 
SSCS 
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จำกแนวคิดและทฤษฎีของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS พบว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
SSCS เป็นอีกหนึ่งวิธีกำรและรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ให้ควำมส ำคัญผู้เรียนกับให้สำมำรถแก้ปญัหำ
ได้ ซึ่งพิซซินิ และคณะ ได้น ำกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำและกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์มำ
ประยุกต์ใช้ด้วยกัน และได้ปรับกำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำแบบ CPS และรูปแบบ IDEAL เข้ำ
ด้วยกัน ท ำให้ถูกปรับเป็นกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ซึ่งมีกระบวนกำรในกำรจัดกำรเรียนรู้  4 
ข้ันตอน คือ Search (S), Solve (S), Create (C) และ Share (S) 

2.2.2  หลักกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
พิซซินิ เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์ (Pizzini, Shepardson, & Abell.1989ก) ได้กล่ำวถึง

หลักกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ดังนี้ 
1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS เป็นรูปกำรจัดกำรเรยีนรู้ทีเ่น้นพัฒนำผู้เรียนเปน็

รำยบุคคล เกี่ยวกับกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำ โดยค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคลเป็น
ส ำคัญ 

2) เป็นกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ และแก้ไขปัญหำ
ด้วยตนเอง โดยให้ผู้เรียนเผชิญกับปัญหำหรือสถำนกำรณ์ปัญหำ วิเครำะห์ปัญหำ และลงมือ
แก้ปัญหำเพื่อหำสำเหตุของปัญหำด้วยตัวของผู้เรียนเอง ทั้งนี้ในทุกขั้นตอนของกระบวนกำรจัดกำร
เรียนรู้จะมีผู้สอนคอยให้ค ำปรึกษำแนะน ำ และให้กำรสนับสนุนกำรท ำกิจกรรมผู้เรียน 

3) ผู้สอนจะต้องให้กำรสนับสนุนและให้ควำมช่วยเหลือผู้เรียน ในกำรเลือก
วิธีกำรในกำรแก้ปัญหำ และจัดกำรกับข้อมูลหรือปัญหำให้มีผลลัพธ์และประสิทธิภำพมำกที่สุด 

4) ผู้สอนควรให้ค ำปรึกษำ และกำรแนะน ำกับผู้เรียนเมื่อมีปัญหำ ข้อผิดพลำด 
หรือข้อสงสัยเกิดข้ึนในขณะจัดกำรเรียนรู้ 

5) ผู้สอนควรแสดง และช้ีให้ผู้เรียนเห็นว่ำควำมคิดเห็นหรือสมมติฐำนผู้เรียนมี
เพียงพอต่อกำรแก้ปัญหำหรือไม่ 

6) ผู้สอนควรเปิดโอกำสให้ผู้เรยีนซักถำมและมสี่วนร่วมในกำรแสดงควำมคิดเหน็
ได้อย่ำงเต็มศักยภำพ 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2554) ได้กล่ำวว่ำ หลักกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS มีดังนี ้
1) ในระหว่ำงกำรจัดกำรเรียนรู้ผู้สอนควรต้องให้กำรสนับสนุน คอยช้ีแนะ และ

ควำมช่วยเหลือผู้เรียนในทุก ๆ ข้ันตอนของกำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำ 
2) ในกำรพัฒนำกลยุทธ์ส ำหรับกำรรับและด ำเนินกำรกับข้อมูลหรือสถำนกำรณ์

ปัญหำ ผู้สอนควรต้องให้กำรช้ีแนะ และให้ค ำแนะน ำกับผู้เรียน รวมถึงส่งเสริมสนับสนุนผูเ้รยีน เพื่อให้
กำรพัฒนำกลยุทธ์ของผู้เรียนมีประสิทธิภำพมำกที่สุด 

3) เมื่อผู้เรียนมีกำรแก้ไขปัญหำผิดพลำด ผู้สอนควรต้องช้ีให้ผู้เรียนทรำบถึง
ประเด็นและข้อผิดพลำดในกระบวนกำรแก้ปัญหำของตนเอง  

4) ในกำรแก้ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ปัญหำ ผู้สอนควรช้ีให้ผู้ เรียนเห็นว่ำ
สมมติฐำนหรือข้อคิดเห็นในกำรแก้ปัญหำของผู้เรียนนั้นเหมำะสมต่อกำรแก้ปัญหำหรือไม่ 

5) ในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบแก้ปัญหำน้ัน ผู้สอนควรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้มีสว่น
ร่วมในกำรซักถำมหรือแสดงควำมคิดเห็นของตนเองอย่ำงเต็มศักยภำพ 
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ชิน (Chin, 1997) ได้กล่ำวถึงหลักกำรสอนแบบ SSCS ไว้ดังนี ้
1) ครูต้องจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้อย่ำงเป็นรูปธรรมเพื่อช่วยให้นักเรียนได้

เรียนรู้ทักษะกำรแก้ปัญหำอย่ำงมีควำมหมำย 
2) ครูต้องมีเทคนิคในกำรตั้งค ำถำมเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดค้นส ำรวจวิธีกำร

แก้ปัญหำและให้โอกำสนักเรียนในกำรเลือกหรือสืบเสำะหำปัญหำที่ตนสนใจ ทั้งนี้เพื่อเป็นกำรสร้ำง
แรงจูงใจและควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนรู้ของนักเรียน 

3) ครูต้องมีกำรประเมินย้อนกลับในกำรคิดของนักเรียน หรือผลกำรแก้ปัญหำ
ของนักเรียน เพื่อช่วยให้นักเรียนได้มีกำรพัฒนำทักษะกำรคิดแก้ปัญหำต่อไป 

4) ครูจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักกำรตั้งปัญหำ หรือค ำถำม และหำค ำตอบ  
เพื่อต่อยอดควำมรู้ของตัวเองต่อไป 

5) ครูต้องส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนรู้และยอมรับด้วยตนเอง
เกี่ยวกับพฤติกรรมที่จ ำเป็นในกำรแก้ปัญหำ 

6) กำรจัดกำรเรียนรู้ในช้ันเรียนต้องให้นักเรียนเป็นศูนย์กลำงในกำรเรียนรู้                
โดยครูพยำยำมลดบทบำทหน้ำที่ของตัวเอง และท ำหน้ำที่เป็นเพียงผู้คอยแนะน ำคอยดูแลในแต่ละ
ข้ันตอนของกำรสอนแบบ SSCS 

จำกกำรศึกษำหลักกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สำมำรถสรุปได้ว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้
แบบ SSCS เป็นรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนำผู้เรียนเป็นรำยบุคคล เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำจำกสถำนกำรณ์ปัญหำหรือโจทย์ปัญหำ ซึ่งผู้เรียนจะต้องวิเครำะห์และ
ท ำควำมเข้ำใจสถำนกำรณ์ปัญหำหรือโจทย์ปัญหำ และเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกำรแก้สถำนกำรณ์ปัญหำ
หรือโจทย์ปัญหำด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนคอยให้ค ำแนะน ำ ให้กำรช้ีแนะ และกำรสนับสนุนผู้เรียนใน
กำรท ำกิจกรรมกำรแก้สถำนกำรณ์ปัญหำหรือโจทย์ปัญหำทุกข้ันตอน และเปิดโอกำสให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกำรแสดงออกหรือแสดงควำมคิดเห็นได้เลือกในสิ่งที่ตนเองสนใจ 

2.2.3 กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
พิซซินิ เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์ (Pizzini, Shepardson, & Abell.1989ก) ได้กล่ำวว่ำ 

กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS มี 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
ข้ันที่ 1 Search: S หมำยถึง กำรค้นหำข้อมูลและประเด็นต่ำง ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับ

ปัญหำ กำรวิเครำะห์แยกแยะประเด็นต่ำง ๆ  ของปัญหำ และกำรแสวงหำข้อมูลและประเด็นต่ำง ๆ        
ที่เกี่ยวกับปัญหำ โดยประกอบไปด้วยกำรระดมควำมคิดของผู้เรียน เพื่อท ำให้เกิดกำรแยกแยะ
ประเด็นปัญหำ มองเห็นควำมเกี่ยวข้องและควำมสัมพันธ์ของปัญหำ ซึ่งผู้เรียนจะต้องอธิบำยและ
ก ำหนดขอบเขตของปัญหำด้วยควำมเข้ำใจของตนเอง ซึ่งต้องตรงกับวัตถุประสงค์ของบทเรียนที่ตั้งไว้ 
โดยผู้เรียนจะต้องหำข้อมูลและประเด็นต่ำง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหำเพิ่มเติมจำกกำรตั้งค ำถำม 
สอบถำมผู้สอนหรือเพื่อนร่วมช้ันคนอื่น ๆ 

ข้ันที่ 2 Solve: S หมำยถึง กำรวำงแผนในกำรแก้ปัญหำและกำรด ำเนินกำร
แก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ หรือกำรค้นหำค ำตอบของปัญหำที่ต้องกำร โดยผู้เรียนจะต้องวำงแผนใน
กำรแก้ปัญหำและกำรเลือกใช้เครื่องมือหรือวิธีกำรในกำรแก้ปัญหำด้วยตนเอง เพื่อให้ได้วิธีกำรและ
เครื่องมือที่เหมำะสมต่อกำรแก้ปัญหำ  
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ข้ันที่ 3 Create: C หมำยถึง กำรน ำผลลัพธ์ของกำรแก้ปัญหำที่ได้ในข้ันที่ 2 มำ
จัดท ำเป็นข้ันตอนหรือกระบวนกำร เพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจและสำมำรถสื่อสำรกับผู้อื่นได้ เป็นกำร
น ำข้อมูลที่ได้จำกกำรแก้ปัญหำหรือวิธีกำรที่ได้จำกกำรแก้ปัญหำมำจัดท ำให้อยู่ในรูปของค ำตอบหรือ
วิธีที่สำมำรถบอกหรือสื่อสำรให้ผู้อื่นสำมำรถท ำควำมเข้ำใจวิธีกำรหรือข้อมูลได้ง่ำย  

ข้ันที่ 4 Share: S หมำยถึง กำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและ
วิธีกำรแก้ปัญหำ ในข้ันตอนนี้สำมำรถท ำได้โดยกำรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรลงควำมเห็นเกี่ยวกับ
ข้อมูล ข้ันตอน วิธีกำร และ กระบวนกำรที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนอำจจะมีแนวคิดหรอื
วิธีกำรในกำรแก้ปัญหำที่แตกต่ำงกันออกไป นอกจำกนี้ค ำตอบหรือผลลัพธ์ที่ผู้เรียนได้มำจำกกำร
แก้ปัญหำอำจจะไม่ได้รับกำรยอมรับหรือได้รับกำรยอมรับก็ได้ โดยค ำตอบหรือผลลัพธ์ที่ถูกต้องและ
ได้รับกำรยอมรับก็จะมีกำรมำแลกเปลี่ยนและแสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้ันตอนและวิธีกำรที่ใช้ใน
กำรหำแก้ปัญหำและหำค ำตอบ ส่วนค ำตอบหรือวิธีกำรที่ไม่ได้รับกำรยอมรับนักเรียนจะต้องร่วมกัน
พิจำรณำว่ำเกิดปัญหำหรือข้อผิดพลำดอย่ำงไร 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2554) ได้กล่ำวว่ำ กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS จะดีข้ึน
ที่สุดเมื่อได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับกำรค้นหำปัญหำซึ่งมี 4 ข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันที่ 1 Search: S หมำยถึง กำรค้นหำข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหำและประเด็น
ของปัญหำ กำรแยกแยะและกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับสถำนกำรณ์ปัญหำ ซึ่ง
ประกอบด้วย กำรที่ผู้เรียนร่วมกันระดมสมอง ระดมควำมคิด เพื่อท ำให้เกิดกำรแยกแยะประเด็น
ปัญหำต่ำง ๆ ซึ่งจะช่วยผู้เรียนในด้ำนกำรมองเห็นควำมสัมพันธ์ของมโนมติต่ำง ๆ ที่มีอยู่ในปัญหำน้ัน 
ๆ ผู้เรียนจะต้องอธิบำยและให้ขอบเขตของปัญหำด้วยควำมเข้ำใจของผู้เรียนเอง ซึ่งจะต้องตรงกับ
จุดมุ่งหมำยของบทเรียนที่ตั้งไว้ ในข้ันน้ีผู้เรียนจะต้องหำข้อมูลของปัญหำเพิ่มเติม โดยอำจหำข้อมูลได้
จำกกำรที่ผู้เรียนต้ังค ำถำม กำรสอบถำมผู้สอนหรือเพื่อนในช้ันเรียนของตนเอง หรืออำจจะหำข้อมูล
ได้จำกกำรอ่ำนวำรสำรหรือบทควำมต่ำง ๆ จำกกำรอ่ำนหนังสือคู่มือ กำรส ำรวจและอำจได้มำจำก
กำรอ่ำนงำนวิทยำนิพน์งำนวิจัยอื่น ๆ 

ข้ันที่ 2 Solve: S หมำยถึง กำรวำงแผนในกำรแก้ปัญหำและกำรด ำเนินกำร
แก้ปัญหำด้วยกระบวนกำรและวิธีกำรต่ำง ๆ หรืออำจกล่ำวได้ว่ำเป็นข้ันที่ผู้เรียนต้องด ำเนินกำรค้นหำ
ค ำตอบของปัญหำที่ต้องกำรจะแก้ไข ซึ่งในข้ันตอนนี้ผู้เรี ยนจะต้องหำวิธีกำรในกำรแก้ปัญหำที่
หลำกหลำย ต้องวำงแผนกำรแก้ปัญหำว่ำจะต้องด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำอย่ำงไรและใช้กระบวนกำรใด
ในกำรแก้ปัญหำ นอกจำกนี้ยังรวมไปถึงกำรวำงแผนกำรใช้เครื่องมือต่ำง ๆ ในกำรแก้ปัญหำด้วย
ตนเอง เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง โดยกำรน ำข้อมูลที่ ได้จำกข้ันที่ 1 มำใช้ประกอบในกำร
แก้ปัญหำ ขณะที่ผู้เรียนก ำลังด ำเนินกำรแก้ปัญหำถ้ำพบปัญหำผู้เรียนสำมำรถที่จะย้อนกลับไปที่ข้ันที่ 
1 ได้อีก หรือผู้เรียนอำจจะปรับปรุงแผนกำรของตนที่วำงไว้โดยกำรประยุกต์วิธีกำรต่ำง ๆ มำใช้
รวมกัน 

ข้ันที่ 3 Create: C หมำยถึง กำรน ำผลที่ได้มำจัดกระท ำให้อยู่ในรูปแบบของ
กระบวนกำรข้ันตอนที่ชัดเจนและเข้ำใจง่ำย เพื่อให้ผู้อื่นสำมำรถเข้ำใจกระบวนกำรและข้ันตอน 
รวมถึงวิธีกำรที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ ซึ่งในข้ันตอนนี้จะเป็นข้ันตอนที่ผู้เรียนต้องน ำเอำข้อมูลที่ได้จำก
กระบวนกำรกำรแก้ปัญหำ หรือวิธีกำรที่ได้จำกกระบวนกำรกำรแก้ปัญหำ มำจัดกระท ำให้อยู่ใน
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รูปแบบวิธีกำรหรือค ำตอบที่จะสำมำรถอธิบำยให้ผู้อื่นเข้ำใจได้ง่ำยข้ึน โดยกำรน ำผลที่ได้มำจัดกระท ำ
ในลักษณะของกำรใช้ถ้อยค ำหรือภำษำที่สละสลวยและง่ำยต่อควำมเข้ำใจมำขยำยควำมหรือตัดทอน
ค ำตอบที่ได้ให้มีควำมกระชับและอยู่ในลักษณะที่สำมำรถสื่อสำรหรือบรรยำยให้ผู้อื่นท ำควำมเข้ำใจ
กระบวนกำรและข้ันตอน รวมถึงวิธีกำรที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำได้ 

ข้ันที่ 4 Share: S หมำยถึง กำรลงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและวิธีกำรที่ใช้ใน
กำรแก้ปัญหำ กำรที่ให้ผู้เรียนลงคิดเห็นเกี่ยวกับข้ันตอน หรือวิธีกำรที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำทั้งของตนเอง
และผู้อื่น โดยที่ผู้เรียนแต่ละคนอำจจะได้วิธีกำรที่แตกต่ำงกันหรอืค ำตอบที่ได้ อำจจะได้รับกำรยอมรบั
หรือไม่ได้รับกำรยอมรับก็ได้ ค ำตอบที่ได้รับกำรยอมรับและถูกต้องผู้เรียนก็จะมำแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็นในวิธีกำรที่ใช้ในกำรหำค ำตอบ ส่วนค ำตอบหรือวิธีกำรที่ไม่ได้รับกำรยอมรับ ผู้เรียนจะต้อง
ร่วมกันพิจำรณำว่ำเกิดกำรผิดพลำดที่ใดบ้ำง อำจจะผิดพลำดในข้ันกำรวำงแผน กำรแก้ปัญหำหรือ
กำรแก้ปัญหำผิดพลำด 

กำรจัดกำรเรียนกำรเรียนรู้แบบ SSCS มีกระบวนกำรสอนและบทบำทหน้ำที่ของครู 
ดังตำรำงต่อไปนี้ พิซซินิ เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์ (Pizzini, Shepardson, & Abell. 1989ข) 

 
ตำรำงท่ี 6 กำรจัดกำรเรียนกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
 

ขั้นตอน แนวทำง (approaches) กระบวนกำร (processes) 
1. กำรค้นหำ 

(Search: S)  
นึกถึงปัญหำโดยใช้ค ำถำม 
อะไร ใคร เมื่อไร ที่ไหน 
อย่ำงไร 
 
 
 

กำรระดมสมอง 
กำรสงัเกต 
กำรวิเครำะห ์
กำรจ ำแนกแยกแยะ 
กำรบรรยำย อธิบำย  
กำรตั้งค ำถำม 

หำข้อมูลเพิ่มเติม โดยกำรตั้ง
ค ำถำมว่ำอะไรเป็นสิ่งที่
จ ำเป็นต้องรู้และจะค้นหำสิ่ง
เหล่ำน้ันได้จำกที่ไหน  

กำรค้นหำวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง  
กำรสบืเสำะหำ 
กำรระดมสมอง 

แยกแยะประเด็นของปัญหำ
และควำมคิดจำกสถำนกำรณ์ 
เช่น มีวิธีกำรหรือแนวทำง
ใดบ้ำงทีส่ำมำรถน ำไปใช้ในกำร
แก้ปัญหำได้  

กำรคำดคะเน 
กำรตั้งสมมติฐำน 
กำรตั้งค ำถำม 
กำรระดมสมอง 
กำรทดสอบ  
กำรหำจุดส ำคัญ 
กำรประเมิน 
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ตำรำงท่ี 6 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน แนวทำง (approaches) กระบวนกำร (processes) 
 กำรเขียนวิธีกำรในกำร

แก้ปัญหำ หรือแนวคิดที่ใช้
จะต้องในกำรแกป้ัญหำ 

กำรเปรียบเทียบ 
กำรแยกแยะ 
กำรวิเครำะห ์

2. กำรแก้ปญัหำ  
(Solve: S)  

กำรวำงแผนในกำรแก้ปญัหำ
และกำรใช้เครื่องมือในกำร
แก้ปัญหำ 

กำรตัดสินใจ 
กำรนิยำม 
กำรออกแบบ 
กำรปรับประยกุต ์
กำรสงัเครำะห ์
กำรทดสอบ 
กำรพสิูจน ์

3. กำรสร้ำงค ำตอบ 
(Create: C)  

กำรจัดกระท ำแนวคิด ข้อมูล 
หรือผลลัพธ์ที่ได้ใหอ้ยู่ใน
รูปแบบทีง่่ำยต่อกำรท ำควำม
เข้ำใจ  
กำรประเมินวิธีกำรหรือ
กระบวนกำรในกำรแก้ปญัหำ
ด้วยตนเอง 

กำรยอมรับ 
กำรปฏิเสธ 
กำรเปลี่ยนแปลง 
กำรปรับปรงุ 
กำรท ำใหส้มบูรณ์ 
กำรสือ่สำร 
กำรแสดงผล 

4. กำรแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็น  
(Share: S) 

กำรแลกเปลี่ยนสื่อสำรแสดง
ควำมคิดเห็นเกี่ยวกบัวิธีกำร 
กระบวนกำร และผลลัพธ์ที่ได้
จำกกำรแก้ปญัหำ หรือกำร
ประเมินผลและกำรให้ข้อมลู
ย้อนกลบัของกำรแก้ปญัหำ 

กำรประเมินผล 
กำรแสดงผล 
กำรรำยงำนผล 
หำรให้ค ำบรรยำย 
กำรตั้งค ำถำม, กำรอ้ำงองิ, 
กำรปรับปรงุ 

 
ท่ีมำ : ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2554) 

 
จำกตำรำงที่ 6 กำรจัดกำรเรียนกำรเรียนรู้แบบ SSCS ผู้เรียนจะต้องศึกษำเรียนรู้ด้วย

ตนเองให้มำกที่สุด สภำพแวดล้อมในกำรเรียนเปลี่ยนไปจำกผู้สอนเป็นศูนย์กลำงมำเป็นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลำง ซึ่งจะท ำให้กำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ไขปัญหำในห้องเรียนมีประสบผลส ำเร็จมำกยิ่งข้ึน 
นอกจำกนี้ยังท ำให้ผู้เรียนได้มีโอกำสในกำรลงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลหรือวิธีกำรแก้ปัญหำ ซึ่ง
ส่งผลให้ผู้สอนและผู้เรียนคนอื่น ๆ เกิดกำรเรียนรู้วิธีกำร หรือ ยุทธวิธีในกำรแก้ ปัญหำที่มีควำม
หลำกหลำยมำกยิ่งข้ึน  
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พิซซินิ  เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์  (Pizzini, Shepardson, & Abell.  1989ข) ได้
เสนอแนะบทบำทของผู้สอนในกำรจัดกำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำในข้ันตอนต่ำง ๆ ดังตำรำงที่ 7 
 
ตำรำงท่ี 7 บทบำทผูส้อนในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
 

กำรค้นหำ (S) กำรแก้ปัญหำ (S) กำรสรำ้งค ำตอบ (C) 
กำรแลกเปลี่ยนควำม

คิดเห็น (S) 
ช่วยผู้เรียนในกำร
แยกแยะข้อมูล หรือ
ประเด็นของปัญหำ 
เพื่อไม่ใหผู้้เรียน
ตัดสินใจรวดเร็วเกินไป 

- ช่วยผู้เรียนแยก
ประเด็นกำรแก้ปัญหำ
ของผู้เรียน 
- ช้ีประเด็นหรือ
ข้ันตอนที่ผิดใน
ควำมคิดของผู้เรียน 
- กระตุ้นให้ผูเ้รียนคิด
แก้ปัญหำ 
- แยกผู้เรียนทีม่ี
ควำมคิดและไม่มี
ควำมคิดในกำร
แก้ปัญหำออกจำกกัน 
- ช่วยผู้เรียนให้
สำมำรถเช่ือมโยง
ประสบกำรณ์ เพื่อให้
เกิดควำมคิดของ
ตนเอง 
- ไม่ตัดสินใจรวดเร็ว
เกินไป 
- พิจำรณำเหตผุลที่
เหตผุลทีผู่เ้รียนใช้ใน
กำรออกแบบวิธีกำร
แก้ปัญหำและกำร
ตรวจสอบ ใหผู้้เรียน
ท ำสิ่งที่ได้จำกข้อมลู 
ให้อยู่ในรปูที่สำมำรถ
น ำไปใช้ได้สะดวก 

- ช่วยผู้เรียนในกำร
แยกแยะวิธีกำร
แก้ปัญหำ 
-กระตุ้นผูเ้รียนให้
เลือกวิธีกำรที่ถูกต้อง 
- ช่วยให้ผู้เรียน
สำมำรถเช่ือมโยง
ประสบกำรณ์ เพื่อให้
เกิดควำมคิดของ
ตนเองไม่ตัดสินใจ
รวดเร็วเกินไป 
- ให้ผู้เรียนท ำสิง่ที่ได้
จำกข้อมลูให้อยู่ในรูป
ที่เข้ำใจง่ำย 
 

- ตั้งค ำถำมหรือช่วย
ให้ผู้เรียนแยกแยะ
วิธีกำรแก้ไขปัญหำ ไม่
ตัดสินใจรวดเร็วเกินไป 
- ให้ผู้เรียนท ำสิง่ที่ได้
จำกข้อมลูให้อยู่ใน
รูปแบบทีเ่ข้ำใจง่ำย 
และสำมำรถสือ่สำรให้
ผู้อื่นเข้ำใจไดง้่ำย 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 
 

กำรค้นหำ (S) กำรแก้ปัญหำ (S) กำรสรำ้งค ำตอบ (C) 
กำรแลกเปลี่ยนควำม

คิดเห็น (S) 
 - ช่วยแนะผู้เรียนใน

กำรแก้ปญัหำในแตล่ะ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำ
ที่คิดข้ึนด้วยตนเอง 

  

ผู้สอนไม่ควรใช้
แนวควำมคิดของ
ผู้เรียนคนใดคนหนึ่งใน
กระบวนกำรแกป้ัญหำ 
กำรระบุกำรอธิบำย 
หรือตัดสินปญัหำ 

- ผู้สอนไม่ควรใช้
แนวควำมคิดของ
ผู้เรียนคนใดคนหนึ่งใน
กระบวนกำรแกป้ัญหำ 
กำรระบุกำรอธิบำย 
หรือตัดสินปญัหำ 

- ผู้สอนไม่ควรใช้
แนวควำมคิดของ
ผู้เรียนคนใดคนหนึ่งใน
กระบวนกำรแกป้ัญหำ 
กำรระบุกำรอธิบำย 
หรือตัดสินปญัหำ 

- ผู้สอนไม่ควรใช้
แนวควำมคิดของ
ผู้เรียนคนใดคนหนึ่งใน
กระบวนกำรแกป้ัญหำ 
กำรระบุกำรอธิบำย 
หรือตัดสินปญัหำ 

 
ท่ีมำ : ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2554) 
 

จำกตำรำงที่ 7 บทบำทผู้สอนในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS จะเห็นได้ว่ำกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบ SSCS เป็นรูปแบบกำรจดักำรเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเปน็ศูนย์กลำง ผู้เรียนจะต้องลงมือปฏิบตัิ
ในกำรแก้ปัญหำหำด้วยตนเอง รวมถึงกำรที่ผู้เรียนต้องแยกแยะประเด็นต่ำง ๆ  ของปัญหำ และหำ
ข้อมูลที่จะช่วยส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนทรำบถึงแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ โดยผู้สอนคอยให้
ค ำแนะน ำ และกำรช้ีแนะแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ นอกจำกนี้ผู้เรียนจะต้องเช่ือมโยงข้อมูลหรือแนว
ทำงกำรแก้ปัญหำใหม่ ๆ ที่ได้รับ และข้อมูลหรือแนวทำงกำรแก้ปัญหำเดิมจำกประสบกำรณ์กำร
แก้ปัญหำของผู้เรียนในลักษณะที่คล้ำยคลึงกันกับที่ผ่ำนมำแล้ว เพื่อค้นหำรูปแบบในกำรแก้ปัญหำได้
ตลอดเวลำ โดยผู้สอนจะเป็นผู้ช่วยผู้เรียน ไม่ใช่ผู้บอกผู้เรียน 
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อะแวง และแรมลี (Awang & Ramly, 2008) ได้เสนอกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
SSCS ไว้ดังภำพที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพท่ี 2 กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS  
ท่ีมำ : Awang and Ramly (2008) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Search 
(กำรค้นหำ) 

Solve  
(กำรแกป้ัญหำ) 

Create 
(กำรสร้ำงค ำตอบ) 

Share  
(กำรแลกเปลี่ยน 
ควำมคิดเห็น) 

ระดมสมองเพื่อระบุปัญหำ แจกแจง
ประเด็นควำมคิดในกำรส ำรวจ ใช้ค ำถำม
ที่เน้นกำรส ำรวจ 

ด ำเนินกำรตำมแผนที่วำงไว้ เพื่อหำแนว
ทำงแก้ไขปัญหำ พัฒนำทักษะกำรคิด
วิเครำะห์และกำรคิดสร้ำงสรรค์ จำก
ตั้งสมมติฐำน เลือกวิธีกำรแก้ปัญหำ 
รวบรวมข้อมูลและวิเครำะห์ 

นักเรียนออกแบบข้อมูลในกำรแก้ปัญหำ
เพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ อธิบำยและ
น ำเสนอผลกำรแก้ปัญหำในรูปแบบต่ำงๆ 
เช่น แผนภูมิ โปสเตอร์ แบบจ ำลอง 

นักเรียนน ำเสนอผลกำรแก้ปัญหำ แนว
ทำงแก้ไข และแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
กับครูและเพื่อนร่วมช้ัน และประเมินผล
กำรแก้ปัญหำ 
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จำกกำรศึกษำกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ผู้ วิจัยได้ท ำกำรสังเครำะห์ 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ดังตำรำงที่ 8 

 
ตำรำงท่ี 8 แสดงกำรสงัเครำะหก์ำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
 

 
จำกตำรำงที่ 8 กำรสังเครำะห์กำรกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ผู้วิจัยท ำกำรสังเครำะห์กำร

จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สรุปได้ว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ของผู้วิจัยมี 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
ข้ันที่ 1 Search: S กำรค้นหำของปัญหำ เป็นข้ันกำรค้นหำข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหำ  

กำรแยกแยะประเด็นของปัญหำ และกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหำ เป็นกำรระดมสมอง
เพื่อระบุปัญหำ แจกแจงประเด็นของแนวคิด จำกกำรสอบถำมครู หรือเพื่อนนักเรียน 

ข้ันที่ 2 Solve: S กำรวำงแผนและกำรแก้ไขปัญหำ เป็นข้ันกำรวำงแผนและกำรด ำเนินกำร
แก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง 

พิซซินิ เชพพำร์ดสัน 
และเอเบลล์  
(Pizzini, 

Shepardson, & 
Abell. 1989ข) 

อแวง และแรมลี  
(Awang & Ramly, 

2008) 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 
(2554) 

 
ผู้วิจัย 

ข้ันที่ 1 Search: S 
กำรค้นหำข้อมลูและ
ประเด็นต่ำง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกบัปัญหำ 

ข้ันที่ 1 Search: S  
กำรค้นหำ  
 

ข้ันที่ 1 Search: S  
กำรค้นหำข้อมลูที่
เกี่ยวข้องกบัปัญหำ 

ข้ันที่ 1 Search: S 
กำรค้นหำของปัญหำ 

ข้ันที่ 2 Solve: S 
กำรวำงแผนในกำร
แก้ปัญหำและกำร
ด ำเนินกำรแกป้ัญหำ 

ข้ันที่ 2 Solve: S  
กำรแก้ปญัหำ 
กำรวำงแผนและกำร
ด ำเนินกำรแกป้ัญหำ 

ข้ันที่ 2 Solve: S  
กำรวำงแผนและกำร
ด ำเนินกำรแกป้ัญหำ
ด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ  

ข้ันที่ 2 solve: S 
กำรวำงแผนและกำร
แก้ไขปัญหำ 

ข้ันที่ 3 Create: C 
กำรน ำผลลพัธ์ของกำร
แก้ปัญหำที่ได้ในข้ันที่ 2 
มำจัดท ำเป็นข้ันตอนหรือ
กระบวนกำร 

ข้ันที่ 3 Create: C 
กำรสร้ำงค ำตอบ 
 

ข้ันที่ 3 Create: C  
กำรน ำผลที่ได้มำจัด
กระท ำเป็นข้ันตอน 

ข้ันที่ 3 create: C 
กำรสร้ำงค ำตอบ เป็น
ล ำดับข้ันตอน 

ข้ันที่ 4 Share: S 
กำรแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็นเกีย่วกับข้อมลู
และวิธีกำรแก้ปญัหำ 

ข้ันที่ 4 Share: S 
กำรแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็น 
 

ข้ันที่ 4 Share: S  
กำรแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็นเกีย่วกับข้อมลู
และวิธีกำรแก้ปญัหำ 

ข้ันที่ 4 share: S 
กำร แลกเปลี่ยน
ควำมคิดเห็น 
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ข้ันที่ 3 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันกำรน ำข้อมูลที่ได้มำจัดกระท ำ
เป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 

ข้ันที่ 4 Share: S กำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น เป็นข้ันกำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับ
ข้อมูล ข้ันตอนหรือวิธีกำรแก้ปัญหำของตนเองและผู้อื่น 

 
2.3  เกมกำรศึกษำ 

2.3.1  ควำมหมำยของเกมกำรศึกษำ  
Boocock (1981 อ้ำงถึงใน ประไพ สุวรรณสำรคุณ, 2553) กล่ำวว่ำ เกม เป็นกิจกรรมกำร

เล่นที่มีวิธีเล่นที่แน่นอน และ กฎ กติกำ สำมำรถเล่นเล่นเป็นกลุ่มหรือคนเดียวได้ โดยมีจุดมุ่งหมำย
เพื่อให้ผู้เล่นเกิดควำมสนุกสนำน ฝึกทักษะให้ผู้เล่นรู้จักกำรเป็นผู้แพ้ ผู้ชนะ และรู้จักกำรแก้ไขปัญหำ  

สุจริต เพียรชอบ (2531) กล่ำวว่ำ เกม หมำยถึง กิจกรรมที่ก่อให้เกิดควำมสนุกสนำน 
ควำมเพลิดเพลินให้กับผู้เล่น ซึ่งมีกำรแข่งกันอย่ำงมีจุดหมำยและกฎเกณฑ์ ส่วนประกอบของเกม คือ 
ผู้เล่น จุดหมำย และกฎเกณฑ์ 

ทิศนำ แขมมณี (2562) กล่ำวว่ำ เกม เป็นหนึ่งในกระบวนที่ผู้สอนใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 
เพื่อช่วยในกำรสนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ตำมวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยที่ได้
ก ำหนด โดยกำรใช้เกมในกำรสอนน้ันจะต้องใหผู้เรียนได้เล่นตำมเนื้อหำและข้อมูลของเกม รวมไปถึง
กฎ กติกำ วิธีกำรเล่น พฤติกรรมกำรเล่น และผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรเล่นเกมของผู้เรียนมำใช ในกำร
อภิปรำยเพื่อสรุปผลกำรเรียนรู 

กระทรวงศึกษำธิกำร (2561) กล่ำวว่ำ เกมกำรศึกษำ (Didactic Games) เป็นเกมกำรเลน่
ที่ช่วยพัฒนำสติปัญญำของผู้เล่น ช่วยให้ผู้เล่นเกิดควำมคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปร่ำง จ ำนวน สี ประเภท 
และควำมสัมพันธ์เกี่ยวกับพื้นที่ ระยะ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เล่นเกิดกำรเรียนรู้ อันเป็นพื้นฐำนกำรศึกษำ 
รู้จักคิดหำเหตุผล รู้จักสังเกต โดยเกมจะมีกฎเกณฑ์ กติกำง่ำย ๆ ที่ผู้เล่นสำมำรถเล่นเปน็กลุ่มหรอืเลน่
คนเดียวได ้

จำกกำรศึกษำควำมหมำยของเกมกำรศึกษำสำมำรถสรุปควำมหมำยได้ว่ำ เกมเป็นกิจกรรม
ที่ผู้สอนใช้ในกำรจัดกำรเรยีนรู้ใหก้ับผูเ้รยีน เพื่อให้บรรลตุำมวัตถุประสงค์ที่ก ำหนดไว้ ท ำให้ผู้เรียนเกดิ
ควำมสนุกสนำน เพลิดเพลิน รู้จักสังเกต คิดแก้ปัญหำ และหำเหตุผล รวมถึงช่วยกระตุ้นควำมสนใจ
ของผู้เรียน โดยกำรเล่นเกมจะมีกำรก ำหนดกฎ กติกำ และวิธีกำรเล่นเกมไว้อย่ำงชัดเจน  
 

2.3.2  จุดประสงค์ของเกมกำรศึกษำ 
กระทรวงศึกษำธิกำร (2561) กล่ำวว่ำ จุดประสงค์ของเกมกำรศึกษำ มีดังนี้ 

1) เพื่อฝึกทักษะกำรสังเกต จ ำแนก และเปรียบเทียบ 
2) เพื่อฝึกกำรแยกประเภท กำรจัดหมวดหมู่  
3) เพื่อสนับสนุนและส่งเสริมกำรทักษะในด้ำนคิดอย่ำงมีเหตุผล กระบวนกำร และ

ตัดสินใจในกำรแก้สถำนกำรณ์ปัญหำ หรือ ปัญหำที่ได้รับ 
4) เพื่อส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนเกดิกำรเรียนรูแ้ละควำมคิดรวบยอดจำกสิ่งที่ได้เรยีนรู้ หรอื

ทบทวนเนื้อหำที่ได้เรียนรู้ 
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5) เพื่อส่งเสริมกำรประสำนสัมพันธ์ระหว่ำงมือกับตำ 
6) เพื่อปลูกฝังจริยธรรมและคุณธรรมต่ำง ๆ เ ช่น ควำมรับผิดชอบ ควำม

เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่  
วีด (Weed, 1975 อ้ำงถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2554) ได้กล่ำวถึงจุดมุ่งหมำยของเกม  

ดังนี ้
1) เป็นกิจกรรมที่พัฒนำทำงด้ำนร่ำงกำย ช่วยผ่อนคลำยควำมตึงเครียด เสริมสร้ำง

ให้มี กำรตื่นตัว และมีบรรยำกำศที่แตกต่ำงไปจำกกำรฝึกภำษำตำมปกติ 
2) เป็นกำรสร้ำงบรรยำกำศที่สนุกสนำน จะช่วยให้นักเรียนสนใจบทเรียน 
3) เป็นกำรเรียนรู้วัฒนธรรมของชำวต่ำงประเทศ และได้ฝึกภำษำที่ใช้จริงในสังคม 
4) เป็นกิจกรรมที่เป็นเทคนิคหนึ่งในกำรสอนไวยำกรณ์ ระบบเสียงของภำษำ 

อุทัยวรรณ ปิ่นประชำสรร (2557 อ้ำงถึงใน โสภิตำ มูลเทพ, 2563) ได้กล่ำวเพิ่มเติมถึง
จุดมุ่งหมำยของเกมไว้ว่ำ ช่วยพัฒนำกำรสังเกต มีเหตุผล แก้ปัญหำ ตัดสินใจ ประสำนควำมสัมพันธ์ 
ฝึกควำมกล้ำแสดงออก กล้ำคิด กล้ำเขียน ควำมพำกเพียร ควำมมีน้ ำใจ  

จำกกำรศึกษำจุดประสงค์ของเกมกำรศึกษำสำมำรถสรุปได้ว่ำ เกมกำรศึกษำมีจุดประสงค์
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดกำรพัฒนำทำงด้ำนร่ำงกำย สติปัญญำ อำรมณ์ และสังคม ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนกำรเรียนรู้ เช่น ทักษะกำรสังเกต กำรเปรียบเทียบ คิดอย่ำงมีเหตุผล และทักษะกำร
แก้ปัญหำ นอกจำกนี้เกมยังช่วยส่งเสริมบรรยำกำศในช้ันเรียนให้สนุกสนำนและน่ำสนใจมำกยิ่งข้ึน 

2.3.3  แนวกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำ 
กระทรวงศึกษำธิกำร (2561) กล่ำวว่ำ แนวกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำ มีดังนี้ 

1) กำรสอนเกมกำรศึกษำชุดใหม่ ควรสอนจำกเกมง่ำยๆ จ ำนวนน้อยช้ิน วิธีกำรเล่น
ไม่ยุ่งยำกก่อน 

2) สำธิต หรือ อธิบำยวิธีเล่นเกมอย่ำงเป็นข้ันตอนตำมประเภทของเกม 
3) ให้เด็กหมุนเวียนเข้ำมำเล่นเป็นกลุ่มหรือรำยบุคคล 
4) ขณะที่เด็กเล่นเกม ครูเป็นเพียงผู้แนะน ำ 
5) เมื่อเด็กเล่นเกมแต่ละชุดเสร็จเรียบร้อย ควรให้เด็กตรวจสอบควำมถูกต้องด้วย

ตนเอง หรือ ร่วมกันตรวจกับเพื่อน หรือครูเป็นผู้ช่วยตรวจ 
6) ให้เด็กน ำเกมที่เล่นแล้วเก็บใส่กล่อง เข้ำที่ให้เรียบร้อยทุกครั้งก่อนเล่นเกมชุดอื่น 
9) ก่อนหมดเวลำ 7 - 10 นำที ผู้สอนเตือนให้เด็กเก็บของเข้ำที่ ซึ่งนอกจำกจะบอก

เป็น ค ำพูดธรรมดำแล้วอำจร้องเพลงที่มีควำมหมำยเตือนให้เก็บของเข้ำที่ 
วำรินทร์ รัศมีพรหม (2531) ได้กล่ำวถึง เกมที่เหมำะส ำหรับกำรเรยีนกำรสอนมำก คือ เกม

ที่เกี่ยวกับกำรฝึกปฏิบัติ (drill and practice) ซึ่งเป็นกำรท ำซ้ ำ ๆ จะเกิดทักษะข้ึนและควรจัดท ำเป็น
เกมที่จะท ำให้เรียนสนุก ตื่นเต้น ไม่เกิดเบื่อหน่ำย แต่ควรออกแบบไม่ให้ผู้เรียนต้องรอคอยนำนในกำร
เปลี่ยนกันเล่นเกมนั้น เกมที่เล่นระหว่ำงกลุ่มเป็นกำรฝึกปฏิบัติกำรท ำงำนกลุ่มด้วย ซึ่งมีลักษณะของ
เกมดังนี้ 

1) ให้ได้ควำมรู้ ควำมคิด ตำมจุดมุ่งหมำย  
2) เพิ่มควำมเข้ำใจและแรงจูงใจในเนื้อหำ  
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3) ช่วยกำรเรียนกันเองในกลุ่มเล็ก ๆ โดยไม่ต้องมีครูผู้สอนอยู่ด้วย  
4) ทักษะพื้นฐำนที่มีล ำดับข้ันตอน เช่น กำรรับรู้ภำพ มโนทัศน์ในตัวเลข กำรเล่นทีม่ี

กฏิกำและกฎเกณฑ์ 
 จำกกำรศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำ สำมำรถสรุปได้ว่ำกำรจัดกิจกรรมเกม
กำรศึกษำควรเริ่มจำกกำรใช้เกมที่สำมำรถเล่นได้ง่ำย ๆ  วิธีกำรเล่นไม่ซับซ้อน กำรเล่นเกมควรมีกำร
อธิบำยกฎ กติกำ และวิธีกำรเล่นที่ชัดเจน กำรเล่นเกมนั้นผู้เรียนจะต้องลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยมี
ผู้สอนคอยให้กำรสนับสนุนและค ำแนะน ำเมื่อผู้เรียนมีข้อสงสัยหรือค ำถำมในกำรเล่นเกม 

2.3.4  ประเภทของเกมกำรศึกษำ 
กิลล์แมน โรว์ และฮิลเดนเบอร์เกอร ์(Gilman J. F., Rowe J., & Hildenberger F., 1976) 

ได้แบ่งประเภทของเกม ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
1) เกมพัฒนำกำร (Developmental games) เป็นเกมส่งเสริมให้ผู้เล่นได้เรียนรู้

มโนมติใหม่ๆ 
2) เกมยุทธวิธี (Strategy games) เป็นเกมที่ผู้เล่นคิดหำแนวทำงเพื่อให้บรรลุ

จุดประสงค์นั้น ๆ โดยเฉพำะ 
3) เกมเสริมแรง (Reinforcement games) เป็นเกมที่จะช่วยให้ผู้เล่นได้เรียนรู้

พื้นฐำนต่ำง ๆ และฝึกทักษะในกำรน ำมโนมติเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ ไปใช้ได้ 
สุวิทย์ มูลค ำ (2553) กล่ำวว่ำ เกมสำมำรถแบ่งออกเป็นประเภทต่ำง ๆ มำกมำยหลำย

ประเภทตำมลักษณะกำรเล่น อุปกรณ์ วิธีกำรเล่น หรือรูปแบบกำรเล่น เช่น 
1) เกมเบ็ดเตล็ด เป็นเกมที่มีจุดประสงค์ของกำรเล่นเพื่อให้กำรเล่นนั้นส ำเร็จและ

บรรลุจุดประสงค์ในระเวลำสั้น ๆ โดยเกมประเภทนี้จะเป็นเกมที่มีกำรเล่นในลักษณะง่ำย ๆ สำมำรถ
เล่นได้ในหลำกหลำยสถำนที่ต่ำง 

2) เกมเล่นเป็นนิยำย เป็นเกมที่มีลักษณะของกำรแสดงออก กำรแสดงบทบำดสม
มิติ กำรแสดงท่ำทำง หรือละคร ออกในรูปของกำรเล่นหรือแสดง เช่น ผู้แสดงบทบำทสมมติเกี่ยวกับ
กำรไปซื้อของที่ตลำดหรือ กำรขำยของ 

3) เกมประเภทสร้ำงสรรค์ เป็นเกมที่มีลักษณะกำรเล่นที่ช่วยส่งเสริมปละพัฒนำ
ทักษะควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ของผู้เรียน 

4) เกมประเภทชิงที่หมำยไล่จับ 
4.1) เกมประเภทชิงที่หมำย เป็นเกมที่มีลักษณะกำรเล่นทีผู่้เรยีนจะต้องใช้ควำม

แข็งแรงของร่ำงกำยในกำรเล่นเกม และยังต้องใช้ควำมคล่องแคล่วของผู้เรียนในกำรเล่น เพื่อจัดกำร
กับเป้ำหมำยหรือแย่งชิงดินแดนหรือพื้นที่ให้รวดเร็วมำกที่สุด 

4.2) เกมประเภทไล่จับ เป็นเกมที่มีลักษณะกำรเล่นที่ผู้เรียนจะต้องอำศัยควำม
รวดเร็วและควำมคล่องแคล่วในกำรหนี หรือ หลับหลีกไม่ให้ฝ่ำยตรงข้ำมจับกุมได้   

5) เกมประเภทรำยบุคคล เป็นเกมที่มีลักษณะกำรเล่นที่ต้องใช้กระบวนกำร ทักษะ 
ควำมสำมำรถ และสมรรถภำพของผู้เรียนแต่ละคนในกำรเล่น หำกผู้เรียนคนใดสำมำรถเล่นเกมได้ดี
และถูกต้องจะเป็นผู้ชนะในกำรเล่น 
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6) เกมแบบหมู่หรือผลัด เป็นเกมที่มีจุดประสงค์เพื่อกำรส่งเสริมสมรรถภำพ กำร
ฝึกฝนทักษะเบื้องต้นทำงด้ำนกีฬำของผู้เรียน ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดสนุกสนำน 
เพลิดเพลิน และควำมมีน้ ำใจ โดยมีลักษณะของกำรเล่นเกมแบบกำรแข็งขันระหว่ำงกลุ่มของผู้เรียน 

7) เกมพื้นบ้ำน เป็นเกมที่มีกำรเล่นกันในแต่ละท้องถ่ิน ซึ่งจะบ่งบอกบอกถึง
วัฒนธรรมประเพณีของท้องถ่ินน้ัน  

8) เกมน ำไปสู่กีฬำใหญ่ เป็นเกมที่ถูกดัดแปลงมำจำกกำรเล่นกีฬำใหญ่ ให้มี กฎ  
กติกำ ข้ันตอน และวิธีกำรเล่นให้ง่ำยข้ึน และเหมำะสมกับผู้เรียน ซึ่งมีทั้งเกมประเภทบุคคลและชุด  

9) เกมละลำยพฤติกรรม เป็นเกมที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกำรเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและสำมำรถปรับตัวเข้ำกับผู้อื่นได้ง่ำยข้ึน 

10) เกมสันทนำกำร เป็นเกมที่มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนหรือผู้เล่นเกมเกิดควำม
สนุกสนำน เพลิดเพลิน คลำยควำมตึงเครียด 

11) เกมเพื่อประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ เป็นเกมที่ผู้สอนน ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยเกมนั้นจะต้องมีกำรก ำหนดจุดประสงค์
ของกำรเล่น วิธีกำรเล่น และกฎ กติกำกำรเล่นที่ชัดเจน จำกนั้นผู้สอนและผู้เรียนจะร่วมกันสรุปผล
ของกำรเล่นเกม วิธีกำรเล่น เนื้อหำ และพฤติกรรมกำรเล่นเกม เพื่อเช่ือมโยงให้ผู้เรียนเกิดองค์ควำมรู้ 

แวนคูช (Vankus, 2013) กล่ำวถึง ประเภทของเกมกำรศึกษำ มีดังนี้ 
1) เกมแบบร่วมมือ (Cooperative games)  
2) เกมที่มีผู้เล่นหลำยทีม (Games for multiple teams) 

2.1) เกมบิงโก 
2.2) เกมวงกลม 
2.3) เกมปริศนำ 
2.4) เกมผู้สร้ำง 
2.5) เกมแข่งขันกำรแก้โจทย์ด้วยเส้น 
2.6) เกมแข่งขันน่ังเก้ำอี้ 
2.7) เกมชิปเปอร์ 
2.8) เกมล็อตโต้ 
2.9) เกมรีเลย์ 

3) เกมที่มีผู้เล่น 2 คน (Games for Teams of 2) 
3.1) เกมลูกบำศก์ตัวอักษร 
3.2) เกมเมจิกสแควร์ 
3.3) เกมจิ๊กซอว์ 
3.4) เกมสร้ำงพีระมิด 

4) เกมที่มีผู้เล่นเดี่ยว (Games for Individuals) 
4.1) เกมหำทำงกลับบ้ำน 
4.2) เกมจับผิด 
4.3) เกมรูปภำพสมมำตร 
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4.4) เกม Hidden Exercises 
5) เกมจับคู่ (Pair games) 

5.1) เกม 3D Nought และ Crosses 
5.2) เกมกวี 
5.3) เกม Dim 
5.4) เกมโดมิโน 
5.5) เกมเอนำเดส 
5.6) เกมงู 
5.7) เกมหำสมบัติ 
5.8) เกมตรรกะ 
5.9) เกมควำมจ ำทำงคณิตศำสตร์ 
5.10) เกมพลัง 
5.11) เกม Letter 'L' Travelling 
5.12) เกมกำรหำร 
5.13) เกมสมกำร 

ทิศนำ แขมมณี (2562) กล่ำวถึง ประเภทเกม ดังนี้ 
1) เกมกำรสอนจริยธรรมส ำหรับเด็กอนุบำล  
2) เกมกำรศึกษำเพื่อพัฒนำควำมสำมำรถกำรสังเกตและรับรู้ 
3) เกมเพื่อพัฒนำควำมสำมำรถในกำรจ ำแนกเสียงต้นค ำส ำหรับเด็กปฐมวัย 
4) เกมสถำนกำรณ์จ ำลองในกลุ่มสร้ำงเสริมประสบกำรณ์ชีวิตของนักเรียน 

กระทรวงศึกษำธิกำร (2561) กล่ำวว่ำ ประเภทของเกมกำรศึกษำ มีดังนี้ 
1) เกมจับคู่ 
เพื่อให้เด็กได้ฝึกสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่ำงกัน ซึ่งอำจเป็นกำรเปรียบเทียบภำพ

ต่ำง ๆ แล้วจัดเป็นคู่ ๆ ตำมจุดมุ่งหมำยของเกมแต่ละชุด 
1.1) จับคู่ที่เหมือนกันหรือจับคู่สิ่งของเดียวกัน 
1.2) จับคู่ภำพสิ่งที่มีควำมสัมพันธ์กัน 
1.3) จับคู่ภำพช้ินส่วนที่หำยไป  
1.4) จับคู่ภำพที่สมมำตรกัน 
1.5) จับคู่ภำพที่สัมพันธ์กันแบบอุปมำอุปไมย 
1.6) จับคู่ภำพแบบอนุกรม 

2) เกมภำพตัดต่อ 
2.1) ภำพตัดต่อที่สัมพันธ์กับหน่วยกำรเรียนต่ำง ๆ เช่น ผลไม้ ผัก 
2.2) ภำพตัดต่อแบบมิติสัมพันธ์ 

3) เกมวำงภำพต่อปลำย (โดมิโน) 
3.1) โดมิโนภำพเหมือน 
3.2) โดมิโนภำพสัมพันธ์ 
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4) เกมเรียงล ำดับ 
4.1) เรียงล ำดับภำพเหตุกำรณ์ต่อเนื่อง 
4.2) เรียงล ำดับขนำด 

5) เกมจัดหมวดหมู่ 
5.1) ภำพสิ่งต่ำง ๆ ที่น ำมำจัดเป็นพวก ๆ 
5.2) ภำพเกี่ยวกับประเภทของใช้ในชีวิตประจ ำวัน 
5.3) ภำพจัดหมวดหมู่ตำมรูปร่ำง สี ขนำด รูปทรงเรขำคณิต 

6) เกมศึกษำรำยละเอียดของภำพ (ล็อตโต)  
7) เกมจับคู่แบบตำรำงสัมพันธ์ (เมตริกเกม) 
8) เกมพื้นฐำนกำรบวก 

จำกกำรศึกษำประเภทของเกมกำรศึกษำสำมำรถสรุปได้ว่ำ เกมกำรศึกษำสำมำรถจัด
จ ำแนกได้หลำยประเภทขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของเกม จุดประสงค์กำรจดักำรเรียนรู ้วิชำที่สอน เนื้อหำ
ของเกม รูปแบบและวิธีกำรเล่น ลักษณะและชนิดของอุปกรณ์ และจ ำนวนผู้เล่น เป็นต้น 

2.3.5  ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
สุวิทย์ มูลค ำ (2553) ได้กล่ำวว่ำ ข้ันตอนในกำรใช้เกมกำรศึกษำในกำรจัดกำรเรยีนรู ้มีดังนี้ 

1) ข้ันเลือกเกม เป็นข้ันของกำรเลือกเกมที่จะใช้ในกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้  
ซึ่งส่วนมำกจะใช้เกมกำรศึกษำหรือเกมกำรสอน ซึ่งเกมที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ต้องมีวัตถุประสงค์
หรือจุดมุ่งหมำยที่ชัดเจน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตำมจุดมุ่งหมำยที่ตั้งไว้ ผู้สอนจึงควรเลือกเกม
กำรศึกษำเพื่อน ำมำปรับใช้จัดกำรเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ดังนี้ 

1.1) ผู้สอนสร้ำงเกมเอง โดยกำรสร้ำงเกมนั้นต้องสร้ำงให้มีควำมสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยในกำรจัดกำรเรียนรู้ หำกผู้สอนต้องกำรสร้ำงเกมข้ึนเพื่อใช้ในกำรจัดกำร
เรียนรู้ของตนเองนั้น ผู้สอนจะต้องมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ เกี่ยวกับวิธีกำรสร้ำงเกมให้เหมำะสมกับ
ผู้เรียนและจุดประสงค์ และต้องมีกำรทดลองใช้เกมที่ ผู้สอนได้สร้ำงข้ึนหลำย ๆ ครั้ง จนกระทั่ง
สำมำรถมั่นใจได้ว่ำเกมที่ได้สร้ำงขึ้นนั้นสำมำรถใช้ได้ดีตรงตำมวัตถุประสงค์ที่ก ำหนดไว้  

1.2) ผู้สอนเลือกเกมที่มีผู้อื่นสร้ำงไว้แล้ว จำกนั้นน ำเกมที่เลือกมำดัดแปลงและ
ปรับประยุกต์ให้เหมำะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์หรือวัตถุประสงค์ของกำรจัดกำรเรียนรู้  
โดยกำรดัดแปลงเกมนั้นผู้สอนจะต้องท ำกำรศึกษำเกมที่น ำมำใช้ให้เข้ำใจ กฎ กติกำ และวิธีกำรเล่น 
ของเกม ก่อนที่จะท ำกำรดัดแปลงเกม หรือ ควรท ำกำรทดลองใช้เกมก่อนเพื่อท ำให้ผู้สอนทรำบถึง
สภำพปัญหำ และ ควำมขัดข้องต่ำง ๆ ของกำรเล่นเกม ท ำให้ผู้สอนสำมำรถเตรียมวิธีกำรป้องกันและ
หำแนวทำงในกำรแก้ปัญหำล่วงหน้ำได้ 

2) ข้ันช้ีแจงวิธีกำรเล่นและกฎ กติกำ ดังนี้ 
2.1 บอกช่ือเกมกำรศึกษำที่จะใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้กับผู้เรียน 
2.2 อธิบำยกฎ กติกำ ของกำรเล่นให้ผู้เรียนทรำบและศึกษำท ำควำมเข้ำใจ โดย

ต้องมีกำรจัดรำยละเอียด และล ำดับข้ันตอนของกฎ กติกำ กำรเล่นให้ชัดเจน โดยเปิดโอกำสให้ผู้เรียน
ได้ซักถำมข้อสงสัย หรือ แสดงควำมคิดเห็น 
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2.3 สำธิตวิธีกำรในกำรเล่นเกม โดยผู้สอนจะต้องสำธิตวิธีกำรในกำรเล่นเกมให้
ผู้เรียนดู เพื่อท ำควำมเข้ำใจ เนื่องจำกเกมบำงเกมวิธีกำรเล่นและที่ซับซ้อน ซึ่งอำจท ำให้ผู้เรียนบำงคน
ไม่เข้ำใจวิธีกำรเล่นเกมในบำงครั้งผู้สอนอำจต้องมีกำรสำธิตวิธีกำรเล่นเกมก่อน  

2.4 กำรซ้อมเล่นเกมก่อนกำรเล่นจริง ในบำงครั้งเกมที่ผู้สอนเลือกอำจมีวิธีใน
กำรเล่นเกมที่ซับซ้อนท ำให้ผู้เรียนบำงคนไม่เข้ำใจวิธีกำรเล่นหรือท ำควำมเข้ำใจได้ยำก ดังนั้นนอกจำก
วิธีกำรสำธิตวิธีกำรเล่นเกมนั้นผู้สอนจึงควรให้ผู้เรียนซ้อมเล่นเกมก่อน เพื่อให้ผู้เรียนเข้ำใจในกำรเล่น
เกมมำกยิ่งข้ึน 

3) ข้ันกำรเล่นเกม 
3.1) ผู้สอนควรต้องด ำเนินกำรจัดเตรียมสถำนที่ให้เหมำะสมกับกำรเล่นเกม 

และเอื้ออ ำนวยต่อกำรเล่น 
3.2) ผู้เรียนเล่นเกมด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนดูแล ช่วยเหลือ และก ำกับติดตำม

กำรเล่นให้ด ำเนินตำมข้ันตอนของเกมที่ก ำหนดไว้ และในบำงกรณีผู้สอนจะต้องก ำกับติดตำมและ
ก ำหนดเวลำในกำรเล่นเกมด้วย 

3.3) ผู้สอนควรต้องท ำกำรสังเกตพฤติกรรมกำรเลน่เกม ติดตำมกำรเล่นเกมของ
ผู้เรียน และควรบันทึกผลข้อมูลที่ส ำคัญและส่งผลดีต่อกำรเรียนรูข้องผู้เรยีน เพื่อน ำข้อมูลที่ได้ไปใช้ใน
กำรสรุป และกำรอภิปรำยผลหลังกำรเลน่เกม หรือผู้สอนอำจท ำกำรมอบหมำยหน้ำที่ให้กบัผูเ้รยีนบำง
คน ท ำกำรสังเกตพฤติกรรมกำรเล่นเกมของผู้เรียนคนอื่น ๆ  บันทึกพฤติกรรม และควบคุมเวลำในเล่น
กำรเล่นเกม 

4) ข้ันอภิปรำยหลังกำรเล่นเกมและสรุปผล เป็นข้ันที่ผู้สอนและผู้เรียนจะต้อง
ร่วมกันสรุปผลกำรเล่นเกม ซึ่งเป็นข้ันตอนที่มีควำมส ำคัญเป็นอย่ำงมำกส ำหรับกำรจัดกำรเรียนรู้โดย
ใช้เกม เนื่องจำกจุดส ำคัญของกำรเล่นจะอยู่ที่กำรเรียนรู้ยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ เพื่อที่จะชนะต่อ
อุปสรรค และเพื่อสำมำรถไปสู่ผลลัพธ์ที่มุ่งหวัง และท ำกำรเช่ือมโยงกำรเล่นเกมเข้ำไปสู่ประเด็น          
ต่ำง ๆ ของกำรเรียนรู้ตำมจุดประสงค์หรือวัตถุประสงค์ที่ผู้สอนได้ก ำหนดไว้ ดังนั้นผู้สอนจึงควร
อภิปรำยหลังกำรเล่นเกมและสรุปผล ดังนี้ ผู้สอนควรตั้งโจทย์หรือค ำถำม เพื่อน ำไปสู่กำรอภิปรำย
และสรุปผลของกำรเล่นเกมร่วมกับผู้เรียน เช่น ผู้ชนะมีวิธีกำรหรือยุทธวิธีในกำรเล่นเกมอย่ำงไร, 
ผู้เรียนที่เป็นผู้ชนะหรือผู้แพ้มีควำมรู้สึกอย่ำงไรหลังจำกเล่นเกม, เพรำะเหตุใดผู้เรียนที่เป็นผู้ชนะถึง
เล่นเกมชนะผู้อื่น, เพรำะเหตุใดผู้เรียนที่เป็นผู้แพ้ถึงเล่นเกมแพ้ผู้อื่น  

5) ข้ันประเมินผล 
5.1) ผู้สอนท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่ได้จำกกำรเล่นเกม 
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ประไพ สุวรรณสำรคุณ (2553) กล่ำวว่ำ ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ มีดังนี ้
1) ข้ันเตรียม  
2) ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรียน  
3) ข้ันสรุปบทเรียน 
4) ข้ันประเมินผล 

อุทัยวรรณ ปิ่นประชำสรร (2557) ได้กล่ำวว่ำ ข้ันตอนในกำรใช้เกม  มีดังนี้ 
1) ข้ันเลือกควรค ำนึงถึงภำษำที่ใช้ ควรเหมำะกับระดับควำมสำมำรถของผู้เรียน 

และขนำดของช้ันเรียนด้วย 
2) ข้ันเตรียมกำรเตรียมกำรใช้เกมก่อนล่วงหน้ำเป็นอย่ำงดี โดยเฉพำะอุปกรณ์ที่จะ

ใช้ในกำรเล่นเกม 
3) ข้ันกำรใช้เกม อธิบำยวัตถุประสงค์ของเกม และวิธีกำรเล่นพร้อมทั้งก ำหนด

กติกำ อย่ำงชัดเจนเพื่อให้เกมเป็นไปอย่ำงมีระเบียบ จำกนั้นลงมือเล่นเกม โดยแบ่งกลุ่มตำมควำม
เหมำะสม 

4) ข้ันประเมินผล ถ้ำหำกกำรเล่นเกมเป็นแบบลักษณะกำรแข่งขันควรให้คะแนน 
ส ำหรับกลุ่มที่ท ำถูกต้องโดยกำรเขียนคะแนนบนกระดำน 

ทิศนำ แขมมณี (2562) ได้กล่ำวว่ำ ข้ันตอนในกำรใช้เกม มีดังนี้ 
1) ผู้สอนน ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น  
2) ผู้เรียนเล่นเกมตำมกติกำ  
3) มีกำรเล่นเกมตำมกติกำ 
4) ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรำยเกี่ยวกับผลกำรเล่นและวิธีกำรหรือพฤติกรรมกำรเล่น

ของผู้เรียน 
5) ผู้สอนประเมินผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียน จำกแนวคิดข้ันตอนในกำรน ำเกมไปใช้

จำกนักวิชำกำร 
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จำกกำรศึกษำข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำผู้วิจัยท ำกำรสังเครำะห์ข้ันตอนกำรใช้เกม
กำรศึกษำ ดังตำรำงที่ 9 
 
ตำรำงท่ี 9 แสดงกำรสงัเครำะห์ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ 
 

สุวิทย์ มูลค ำ  
(2553) 

ประไพ  
สุวรรณสำรคุณ  

(2553) 

อุทัยวรรณ  
ป่ินประชำสรร  

(2557) 

ทิศนำ แขมมณี  
(2562) 

 
ผู้วิจัย 

ข้ันที่ 1 ข้ันเลือก
เกม  

ข้ันที่ 1 ข้ัน
เตรียม  

ข้ันที่ 1 ข้ันเลือก ข้ันที่ 1 ผู้สอนน ำ 
เสนอเกม ช้ีแจง
วิธีกำรเล่น และ
กติกำกำรเล่น 

ข้ันที่ 1 ผู้สอน
น ำเสนอเกม 
ช้ีแจงวิธีกำรเล่น 
และกติกำกำร
เล่น 

ข้ันที่ 2 ข้ันช้ีแจง
วิธีกำรเล่นและ
กฎ กติกำ 

ข้ันที่ 2 ข้ัน
เตรียมกำร 

 ข้ันที่ 2 ข้ันน ำเข้ำ
สู่บทเรียน 

  ข้ันที่ 2 ข้ันน ำเข้ำ
สู่บทเรียน 

ข้ันที่ 3 ข้ันกำร
เล่นเกม 

 ข้ันที่ 3 ข้ันกำรใช้
เกม 

ข้ันที่ 2 ผู้เรียน
เล่นเกมตำม
กติกำ 

ข้ันที่ 3 ข้ันกำรใช้
เกม 

ข้ันที่ 3 มีกำรเล่น
เกมตำมกติกำ 

ข้ันที่ 4 ข้ัน
อภิปรำยหลังกำร
เล่นเกมและ
สรปุผล 

ข้ันที่ 3 ข้ันสรุป
บทเรียน 

 ข้ันที่ 4 ผู้สอน
และผูเ้รียน
อภิปรำยเกี่ยวกับ
ผลกำรเล่นและ
วิธีกำรหรือ
พฤติกรรมกำร
เล่นของผูเ้รียน 

ข้ันที่ 4 ข้ันสรุป
บทเรียน 

ข้ันที่ 5 
ประเมินผล 

ข้ันที่ 4 ข้ัน
ประเมินผล 

ข้ันที่ 4 ข้ัน
ประเมินผล 

ข้ันที่ 5 ผู้สอน
ประเมินผลกำร
เรียนรู้ของผู้เรียน 

ข้ันที่ 5 ข้ัน
ประเมินผลกำร
เรียนรู ้

 
จำกตำรำงที่  9 แสดงกำรสังเครำะห์ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ ผู้ วิจัยท ำแสดงกำร

สังเครำะห์ข้ันตอนกำรใช้เกม สรุปได้ว่ำ ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำของผู้วิจัยมี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
ข้ันที่ 1 ผู้สอนน ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น เป็นข้ันที่ผู้สอนน ำเสนอเกม 

ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่นเกมให้ผู้เรียนเข้ำใจตรงกัน เพื่อควบคุมกำรเล่นให้เป็นไปตำม
วัตถุประสงค์ 
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ข้ันที่ 2 ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรียน ข้ันกระตุ้นควำมสนใจของผู้เรียนให้มีส่วนร่วมและตรวจสอบ
ควำมรู้เดิมของผู้เรียน 

ข้ันที่ 3 ข้ันกำรใช้เกม เป็นข้ันที่ผู้เรียนเล่นเกมตำมกติกำและล ำดับข้ันตอน ผู้สอนควรติดตำม
สังเกตพฤติกรรมกำรเล่นของผู้เรียนอย่ำงใกล้ชิด และควรบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อกำรเรียน
ของผู้เรียน 

ข้ันที่ 4 ข้ันสรุปบทเรียน เป็นข้ันที่ผู้สอนและผู้เรียนสรุปและอภิปรำยผล ควรอภิปรำยผล
เกี่ยวกับผลกำรเล่น และวิธีกำรหรือพฤติกรรมกำรเล่นของผู้เรียนที่ได้จำกกำรสังเกตจดบันทึกไว้ และ
ในกำรอภิปรำยผลควรให้เป็นไปตำมวัตถุประสงค์กำรใช้เกมในกำรสอน 

ข้ันที่ 5 ข้ันประเมินผลกำรเรียนรู้ เป็นข้ันที่ผู้สอนประเมินผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่ได้จำก
กำรสังเกตและจดบันทึกไว้ 

2.3.6  ประโยชน์ของเกม 
ลี (Lee, 1995 อ้ำงถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2554) ได้กล่ำวถึงประโยชน์ของเกมไว้ดังนี้  

1) เกมส่งเสริมให้เกิดควำมกระตือรือร้น และนักเรียนเป็นศูนย์กลำงในกำรเรียนรู้ 
2) เกมก่อให้เกิดแรงจูงใจสูง ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ำกิจกรรมร่วมกัน และมี

กิจกรรมกำรติดต่อสื่อสำรร่วมกัน 
3) เกมเปิดโอกำสให้นักเรียนตัดสินใจและแก้ปัญหำ  
4) เกมให้ผลหรือข้อมูลย้อนกลับทันที จำกกำรแข่งขัน แพ้-ชนะ 
5) เกมช่วยลดควำมผิดพลำด โดยที่นักเรียนมีอิสระมำกกว่ำปกติ กลัวกำรกำ

เครื่องหมำยผิด หรือตรวจแก้ด้วยหมึกแดงของครู 
6) เกมส่งเสริมกำรท ำงำนร่วมกัน และเป็นอีกแบบหนึ่งในกำรเรียนรู้  
7) เกมใช้เล่นพักผ่อนหลังกำรสอนแล้ว  
8) เกมจะช่วยสนับสนุนให้นักเรียนมีกำรเรียนรู้ดีข้ึน 
9) เกมท ำให้ได้ฝึกภำษำในหลำยทักษะ ได้แก่ พูด เขียน ฟังและอ่ำน และมี เข้ำใจ

ในกำรใช้ภำษำได้ดี 
ชลิยำ ลิมปิยำกร (2536) ได้กล่ำวถึงกำรใช้เกมเพื่อประกอบกำรสอน ผู้เรียนจะได้ท ำ

กิจกรรมด้วยตนเอง สนุก ตื่นเต้นเร้ำใจแล้ว ยังมีประโยชน์อีกหลำยประกำร เช่น 
1) ผู้เรียนจะทรำบผลย้อนกลับได้ทันทีว่ำ กำรตัดสินใจกระท ำไปนั้น ถูกต้องหรือ

ผิดพลำด ด้วยกำรดูจำกคะแนนหรือค ำตอบที่ได้ 
2) ผู้สอนสำมำรถใช้เกมได้กับทุกเนื้อหำวิชำ โดยกำรเลือกใช้เกมให้ตรงกับจด

ประสงค์และ เนื้อหำวิชำน้ัน ๆ 
3) กำรเล่นเกมที่มีกำรแข่งขันเป็นกลุ่ม จะเป็นตัวกลำงช่วยให้ผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม

นั้น ช่วยเหลือกันและกันเพื่อไม่ให้เป็นฝ่ำยแพ้ และเป็นวิธีที่ช่วยให้เด็กหญิงและเด็กชำยท ำงำนร่วมกัน
ได้ ไม่มีควำมรังเกียจระหว่ำงเพศ 

สุวิทย์ มูลค ำ (2553) ได้กล่ำวถึงประโยชน์และข้อดีของเกมกำรศึกษำไว้ดังนี้ 
1) ให้โอกำสผู้เรียนโดยฝึกทักษะ เทคนิค กระบวนกำรต่ำง ๆ เช่น เทคนิคกำร

ตัดสินใจกระบวนกำรคิด กระบวนกำรกลุ่ม กระบวนกำรแก้ปัญหำ กระบวนกำรสื่อสำร 
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2) ท ำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนรู้สูง มีควำมสนุกสนำนเพลิดเพลิน เกิดกำร
เรียนรู้โดยประจักษ์แจ้งด้วยตนเอง เป็นกำรเรียนรู้ที่มีควำมหมำยและจดจ ำได้นำน 

3) ผู้เรียนชอบและผู้สอนก็ไม่เหนื่อยแรงมำกในขณะจัดกำรเรียนรู้  
 จำกกำรศึกษำประโยชน์ของเกม สำมำรถสรุปได้ว่ำ เกมช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนกำรแรงจูงใจ
และควำมสนใจในเนื้อหำบทเรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมกระตือรือร้นในกำรเรียน เกิดควำม
สนุกสนำนเพลิดเพลิน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จักกำรคิดวิเครำะห์และแก้ปัญหำจำกโจทย์หรือ
สถำนกำรณ์ปัญหำที่ได้รับ นอกจำกนี้ยังเป็นสื่อในกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดควำมรู้
ทักษะ และกระบวนกำรต่ำง ๆ 
 
2.4  ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรจัดกำรเรยีนรู้แบบ SSCS ร่วมกับขั้นตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ 

จำกกำรศึกษำกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS และกำรจัดข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ ผู้วิจัย
ได้ท ำกำสังเครำะห์รควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับข้ันตอนกำรใช้เกม
กำรศึกษำ ดังตำรำงที่ 10 
 
ตำรำงท่ี 10 แสดงกำรสงัเครำะห์กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ 
 

กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ด้วยรูปแบบ SSCS ขั้นตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ ผู้วิจัย 

 ข้ันที่ 1 ผู้สอนน ำ เสนอเกม 
ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำร
เล่น 
ข้ันที่ 2 ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรียน 

ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและ
กระตุ้นควำมสนใจ 
 

ข้ันที่ 1 Search: S 
กำรค้นหำของปัญหำ 

ข้ันที่ 3 ข้ันกำรใช้เกม  ข้ันที่ 2 Search: S + G 
กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม 

ข้ันที่ 2 Solve: S 
กำรวำงแผนและกำรแก้ไข
ปัญหำ 

 ข้ันที่ 3 Solve: S 
กำรวำงแผนกำรแก้ไขปญัหำ 

ข้ันที่ 3 Create: C 
กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับ
ข้ันตอน 

 ข้ันที่ 4 Create: C 
กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับ
ข้ันตอน 

ข้ันที่ 4 Share: S  
กำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น 

 ข้ันที่ 5 Share: S  
น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็น 

 ข้ันที่ 4 ข้ันสรุปบทเรียน 
ข้ันที่ 5 ข้ันประเมินผลกำร
เรียนรู ้

ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและ
ประเมินผล 
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จำกตำรำงที่ 10 กำรสังเครำะห์กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับข้ันตอนกำรใช้
เกมกำรศึกษำ ผู้วิจัยท ำกำรวิเครำะห์และสังเครำะห์กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับ
ข้ันตอนกำรใช้เกมกำรศึกษำ พบว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับข้ันตอนกำรใช้เกม
กำรศึกษำของผู้วิจัยมี 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ เป็นข้ันที่ผู้สอนน ำเข้ำสู่บทเรียน น ำเสนอเกม 
ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น ให้ผู้เรียนเกิดควำมสนใจในบทเรียน และเตรียมควำมพร้อมก่อน
เริ่มเรียน 

ข้ันที่ 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม เป็นข้ันกำรค้นหำข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหำ โดยมีกำรใช้เกมกำรศึกษำ ส ำหรับกำรค้นหำปัญหำ ทำยปัญหำ แยกแยะประเด็นของปัญหำ 
และกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหำ เป็นกำรระดมสมองเพื่อระบุปัญหำ แจกแจงประเด็น
ของแนวคิด จำกกำรสอบถำมครูหรอืเพื่อนนักเรยีน เช่น เกมบิงโก เกมบันไดงู และเกมเศรษฐี เป็นต้น 

ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ เป็นข้ันกำรวำงแผนและกำรด ำเนินกำร
แก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง 

ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันกำรน ำข้อมูลที่ได้มำจัดกระท ำ
เป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 

ข้ันที่ 5 Share: S น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น เป็นข้ันกำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับข้อมูล ข้ันตอนหรือวิธีกำรแก้ปัญหำของตนเองและผู้อื่น 

ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล เป็นข้ันผู้สอนซกัถำม แสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีกำรแก้ไข
ปัญหำและค ำตอบที่ได้ มีกำรตั้งค ำถำมเพื่อให้ผู้เรียนสรุปควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน และ
ผู้สอนท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ 
 
2.5 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 

2.5.1 ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
โพลยำ (Polya, 1980) กล่ำวว่ำ กำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์เป็นกระบวนกำรในกำรกำรหำ

วิธีกำรหรือยุทธวิธีส ำหรับข้อมูลที่ไม่ทรำบจำกปัญหำหรือสถำนกำรณ์ปัญหำ เป็นกำรหำวิธีกำรหรือ
ยุทธวิธีที่จะน ำสิ่งที่ยุ่งยำกออกไป หำวิธีกำรหรือยุทธวิธีที่จะเอำชนะปัญหำและอุปสรรคที่ประสบอยู่ 
เพื่อจะให้ได้ข้อสรุป หรือค ำตอบที่มีควำมชัดเจน  

เคนเนดี้ (Kennedy, 1984) กล่ำวว่ำ กำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์เป็นพฤติกรรมหรือกำร
แสดงออกของผู้เรียนแต่ละคนในกำรตอบสนองต่อสถำนกำรณ์ที่เป็นปัญหำ 

ฮอพกินส์ กิฟฟอร์ด และเพพเพอเรลล์ (Hopkins, Gifford, & Pepperell, 1999) กล่ำวว่ำ 
กำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เป็นกำรวำงแผนกำรจัดข้อมูลให้เป็นระบบ เพื่อที่จะสำมำรถตัดสินใจ
น ำข้อมูลดังกล่ำวไปใช้หำค ำตอบที่สัมพันธ์กับสถำนกำรณ์ปัญหำต่ำง ๆ 

อัมพร ม้ำคะนอง (2553) กล่ำว่ำ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ เป็น
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ของผู้เรียนรวมถึงควำมสำมำรถใช้ควำมรู้คณิตศำสตร์ใน
กำรท ำควำมเข้ำใจปัญหำ และวิเครำะห์แนวทำงในกำรแก้ปัญหำ กำรประเมินกระบวนกำรแก้ปญัหำที่
ใช้ว่ำเหมำะสมและมีประสิทธิภำพเพียงใด และประเมินควำมสมเหตุสมผลหรือควำมถูกต้องของ
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ค ำตอบที่ได้ พิสูจน์และแปลควำมหมำยผลที่ได้จำกกำรแก้ปัญหำ โดยค ำนึงถึงปัญหำดั้งเดิม พัฒนำ
และใช้กลวิธีแก้ปัญหำที่หลำกหลำย โดยเน้นปัญหำหลำยข้ันตอนและปัญหำที่ไม่คุ้นเคย ปรับเปลี่ยน
และขยำยควำมเกี่ยวกับวิธีแก้ปัญหำ ใช้แนวคิดในกำรหำค ำตอบและกลวิธีแก้ปัญหำกับปัญหำใหม่ 
บูรณำกำรกลวิธีแก้ปัญหำคณิตศำสตร์เพื่อแก้ปัญหำทั้งในและนอกห้องเรียน สร้ำงปัญหำและ
สถำนกำรณ์จำกชีวิตประจ ำวันทั้งในและนอกห้องเรียน และตระหนักถึงควำมส ำคัญของปัญหำ
เหล่ำน้ัน ใช้กระบวนกำรสร้ำงแบบจ ำลองหรือตัวแบบเชิงคณิตศำสตร์กับสถำนกำรณ์ในชีวิตจริง และ
มีควำมมั่นใจในกำรใช้คณิตศำสตร์อย่ำงมีควำมหมำย 

ปรีชำ เนำว์เย็นผล (2556) กล่ำวว่ำ กำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เป็นควำมสำมำรถที่ใช้
ควำมรู้ควำมคิดและทักษะทำงคณิตศำสตร์ในกำรด ำเนินกำรหำค ำตอบของปัญหำที่แปลกใหม่หรือไม่
คุ้นเคย 

สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2560ก) กล่ำวว่ำ กำรแก้ปัญหำทำง
คณิตศำสตร์ เป็นควำมสำมำรถในกำรท ำควำมเข้ำใจปัญหำ คิดวิเครำะห์ วำงแผนแก้ปัญหำ และ
เลือกใช้วิธีกำรที่เหมำะสมโดยค ำนึงถึงควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบพร้อมทั้งตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 จำกควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ผู้วิจัยได้ท ำกำรสังเครำะห์
ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ดังตำรำงที่ 11 
 
ตำรำงท่ี 11 กำรสงัเครำะห์ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปญัหำคณิตศำสตร์ 
 

โพลยำ 
(Polya, 
1980) 

เคนเนดี้ 
(Kennedy, 

1984) 

ฮอพกินส์ 
กิฟฟอร์ด 
และเพพ
เพอเรลล์ 

(Hopkins, 
Gifford, & 
Pepperell, 

1999) 

อัมพร  
ม้ำคะนอง  
(2553) 

ปรีชำ  
เนำว์เย็นผล  

(2556) 

สถำบัน
ส่งเสริมกำร

สอน
วิทยำศำสตร์

และ
เทคโนโลยี 
(2560ก) 

ผู้วิจัย 

กำร
แก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์
เป็นกำรหำ
วิธีทำงที่จะ
หำสิ่งที่ไม่รู้
ในปัญหำ 
เป็นกำรหำ
วิธีกำรที่จะ
น ำสิ่งที่
ยุ่งยำก
ออกไป หำ 

กำร
แก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์
เป็นกำร
แสดงออก
ของแต่ละ
บุคคลในกำร
ตอบสนอง
ต่อ
สถำนกำรณ์
ที่เป็นปัญหำ 

กำร
แก้ปัญหำ
ทำง
คณิตศำสตร์ 
เป็น กำร
วำงแผนกำร
จัดข้อมูลให้
เป็นระบบ 
เพื่อที่จะ 
สำมำรถ
ตัดสินใจน ำ
ข้อมูล 

ควำมสำมำรถ
ในกำร
แก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์
ของผู้เรียน
รวมถึง
ควำมสำมำรถ
ใช้ควำมรู้
คณิตศำสตร์
ในกำรท ำ
ควำมเข้ำใจ
ปัญหำ และ  

ควำมสำมำรถ
ที่ใช้ควำมรู้
ควำมคิดและ
ทักษะทำง 
คณิตศำสตร์
ในกำร
ด ำเนินกำรหำ
ค ำตอบของ
ปัญหำที่
แปลกใหม่
หรือไม่
คุ้นเคย 

ควำมสำมำรถ
ในกำรท ำ
ควำมเข้ำใจ
ปัญหำ คิด
วิเครำะห์ 
วำงแผน
แก้ปัญหำ 
และเลือกใช้
วิธีกำรที่
เหมำะสมโดย
ค ำนึงถึงควำม
สมเหตุสมผล 

กระบวนกำร
ในกำร
แก้ปัญหำ
ทำง 
คณิตศำสตร์ 
ซ่ึงเป็น
กระบวนกำร 
ที่ต้องใช้
ควำมรู้ ควำม
เข้ำใจ ทักษะ 
และ 
ประสบกำรณ์ 



  38 

ตำรำงท่ี 11 (ต่อ) 
 

โพลยำ 
(Polya, 
1980) 

เคนเนดี้ 
(Kennedy, 

1984) 

ฮอพกินส์ 
กิฟฟอร์ด 

และเพพเพอ
เรลล์ 

(Hopkins, 
Gifford, & 
Pepperell, 

1999) 

อัมพร  
ม้ำคะนอง  
(2553) 

ปรีชำ  
เนำว์เย็นผล  

(2556) 

สถำบัน
ส่งเสริมกำร

สอน
วิทยำศำสตร์

และ
เทคโนโลยี 
(2560ก) 

ผู้วิจัย 

วิธีกำรที่จะ
เอำชนะ
อุปสรรคที่ 
เผชิญอยู่ 
เพื่อจะให้ได้
ข้อลงเอย 
หรือค ำตอบ
ที่มีควำม
ชัดเจน แต่ว่ำ
สิ่งเหล่ำน้ี
ไม่ได้เกิดขึ้น
ในทันที 
ทันใด 

 ดังกล่ำวไปใช้
หำค ำตอบที่
สัมพันธ์กับ
สถำนกำรณ์
ปัญหำต่ำง ๆ 

ควำมสำมำรถ
วิเครำะห์
แนวทำงใน
กำรแก้ปัญหำ 
กำรประเมิน
กระบวนกำร
แก้ปัญหำที่ใช้
ว่ำเหมำะสม
และมี
ประสิทธิภำพ
เพียงใด และ
ประเมิน
ควำม
สมเหตุสมผล
หรือควำม
ถูกต้องของ
ค ำตอบที่ได้ 
พิสูจน์และ
แปล
ควำมหมำย
ผลที่ได้จำก
กำรแก้ปัญหำ  

 ของค ำตอบ
พร้อมทั้ง
ตรวจสอบ
ควำมถูกต้อง 

เดิม ในกำร
แก้ปัญหำ
และหำ
ค ำตอบจำก
สถำนกำรณ์
ที่ไม่คุ้นเคย 
เพื่อที่จะให้
ได้ข้อสรุป 
หรือค ำตอบ
ที่มีควำม
ถูกต้องและ
ชัดเจน 

 
จำกตำรำงที่ 11 กำรสังเครำะห์ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 

ผู้วิจัยท ำกำรศึกษำควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ สรุปได้ว่ำ กระบวนกำร
ในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ซึ่งเป็น
กระบวนกำร ที่ต้องใช้ควำมรู้ ควำมเข้ำใจ ทักษะ และ ประสบกำรณ์เดิมในกำรแก้ปัญหำและหำ
ค ำตอบจำกสถำนกำรณ์ที่ไม่คุ้นเคย เพื่อที่จะให้ได้ข้อสรุป หรือค ำตอบที่มีควำมถูกต้องและชัดเจน  
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วัดได้จำกแบบทดสอบวัดแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ แบบอัตนัย 
จ ำนวน 2 ข้อ 

2.5.2 กระบวนกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
โพลยำ (Polya, 1957) กล่ำวว่ำ กระบวนกำรแก้ปัญหำมี ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 ท ำควำมเข้ำใจปัญหำ เป็นกำรพิจำรณำว่ำสถำนกำรณ์ที่ก ำหนดให้เป็น
ปัญหำเกี่ยวกับอะไร, โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร, และก ำหนดอะไรให้บ้ำง  

ข้ันที่ 2 วำงแผนแก้ปัญหำ เป็นกำรพิจำรณำว่ำจะแก้ปัญหำด้วยวิธีใดและจะแก้
อย่ำงไร เพื่อก ำหนดแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ และเลือกยุทธวิธีแก้ปัญหำ 

ข้ันที่ 3 ด ำเนินกำรตำมแผน เป็นกำรลงมือปฏิบัติตำมแผนหรือแนวทำงที่วำงไว้  
จนสำมำรถหำค ำตอบได้  

ข้ันที่ 4 ตรวจสอบ เป็นกำรพิจำรณำควำมถูกต้องและควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ  
อัมพร ม้ำคะนอง (2553) ได้เสนอกระบวนกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เพื่อให้ผู้เรียน

สำมำรถท ำควำมเข้ำใจปัญหำได้อย่ำงถ่องแท้ มีกระบวนกำรวำงแผน และด ำเนินกำรแก้ปัญหำอย่ำง
เป็นข้ันเป็นตอน และมีประสิทธิภำพ ท ำให้ได้รับผลลัพธ์ที่ถูกต้องหรือค ำตอบที่เป็นเหตุเป็นผล 
ข้ันตอนของกระบวนกำรดังกล่ำวมี 4 ข้ัน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 กำรท ำควำมเข้ำใจปัญหำ (Understanding the problem) เป็นข้ันกำร
วิเครำะห์เพื่อท ำควำมเข้ำใจปัญหำ โดยอำจหำว่ำสิ่งที่ต้องกำรทรำบคืออะไร ข้อมูลมีอะไรบ้ำง เงื่อนไข
คืออะไร จะแก้ปัญหำตำมเงื่อนไขได้หรือไม่ เงื่อนไขที่ให้มำเพียงพอที่จะหำ สิ่งที่ต้องกำรหรือไม่ ในข้ัน
นี้ กำรวำดภำพ กำรใช้สัญลักษณ์ กำรแบ่งเงื่อนไขออกเป็นส่วนย่อย ๆ อำจ ช่วยให้เข้ำใจปัญหำดีข้ึน 

ข้ันที่ 2 กำรวำงแผนงำน (Devising a plan) เป็นข้ันกำรเช่ือมโยงระหว่ำงข้อมูลใน
ปัญหำกับสิ่งที่ต้องกำรทรำบ หำกไม่สำมำรถเช่ือมโยงได้ทันทีอำจต้องใช้ปัญหำอื่นช่วยเพื่อให้ได้
แผนงำนแก้ปัญหำในที่สุด ผู้แก้ปัญหำอำจเริ่มต้นด้วยกำรคิดว่ำตนเคยเห็นปัญหำลักษณะนี้จำกที่ไหน
มำก่อนหรือไม่ หรือเคยเห็นปัญหำในรูปแบบที่คล้ำยคลึงกันนี้หรือไม่ จะใช้ควำมรู้หรือวิธีกำรใด
แก้ปัญหำ จะแก้ปัญหำส่วนใดได้ก่อนบ้ำง จะแปลงข้อมูลที่มีอยู่ใหม่ เพื่อให้สิ่งที่ต้องกำรทรำบกับ
ข้อมูลที่มีอยู่สัมพันธ์กันมำกขึ้นได้หรือไม่ ได้ใช้ข้อมูลและเงื่อนไขที่มีอยู่อย่ำงเหมำะสมแล้วหรือยัง 

ข้ันที่ 3 กำรด ำเนินกำรตำมแผน (Carrying out the plan) เป็นกำรลงมือท ำงำน
ตำมแผนที่วำงไว้ และมีกำรตรวจสอบแต่ละข้ันย่อย ๆ ของงำนที่ท ำว่ำถูกต้องหรือไม่ จะแน่ใจได้
อย่ำงไร เป็นกำรก ำกับกำรท ำงำนตำมแผน 

ข้ันที่ 4 กำรตรวจย้อนกลับ (Looking back) เป็นกำรตรวจสอบค ำตอบหรือเฉลยที่
ได้ว่ำสอดคล้องกับข้อมูลและเงื่อนไขที่ก ำหนดในปัญหำหรือไม่ และมีควำมสมเหตุสมผลหรือไม่  
ซึ่งอำจครอบคลุมถึงกำรขยำยควำมคิดจำกผลหรือค ำตอบที่ได้ และกำรวิเครำะห์หำวิธีกำรอื่นในกำร
แก้ปัญหำ 

ทิศนำ แขมมณี (2554) กล่ำวว่ำ กระบวนกำรแก้ปัญหำเปน็กระบวนกำรที่ต้องกำรให้ผูเ้รยีน
ได้เกิดควำมคิด หำวิธีกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ มีขั้นตอน ดังนี้ 

ข้ันที่  1 สังเกต ให้นักเรียนได้ศึกษำข้อมูล รับรู้และท ำควำมเข้ำใจในปัญหำ  
จนสำมำรถสรุป และตระหนักในปัญหำน้ัน 



  40 

ข้ันที่ 2 วิเครำะห์ ให้ผู้เรียนได้อภิปรำย หรือแสดงควำมคิดเห็นเพื่อแยกแยะ
ประเด็นปัญหำ สภำพ สำเหตุ และล ำดับควำมส ำคัญของปัญหำ 

ข้ันที่  3 สร้ำงทำงเลือก ให้ผู้ เรียนแสวงหำทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำอย่ำง
หลำกหลำย ซึ่งอำจมีกำรทดลอง ค้นคว้ำ ตรวจสอบ เพื่อเป็นข้อมูลประกอบกำรท ำกิจกรรมกลุ่มและ
ควรมีกำรก ำหนดหน้ำที่ในกำรท ำงำนให้แก่ผู้เรียนด้วย 

ข้ันที่ 4 เก็บข้อมูลประเมินทำงเลือก ผู้เรียนปฏิบัติตำมแผนงำนและบันทึกกำร
ปฏิบัติงำน เพื่อรำยงำน และตรวจสอบควำมถูกต้องของทำงเลือก 

ข้ันที่ 5 สรุป ผู้เรียนสังเครำะห์ควำมรู้ด้วยตนเอง ซึ่งอำจจัดท ำในรูปของรำยงำน 
ชมนำด เช้ือสุวรรณทวี (2561) กล่ำวว่ำ กำรศึกษำเรียนรู้กระบวนกำรแก้ปัญหำ เป็น

กระบวนกำรที่เกิดข้ึนด้วยตัวของผู้เรียนเอง เป็นกำรใช้กฎเกณฑ์ข้ันสูงเพื่อกำรแก้ปัญหำหรือ
สถำนกำรณ์ปัญหำ และสำมำรถน ำไปใช้ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ ที่ใกล้เคียงกันได้ ประกอบด้วย 4 
ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 วิเครำะห์ปัญหำ เป็นข้ันตอนที่ต้องมีกำรวิเครำะห์และเข้ำใจปญัหำว่ำ โจทย์
ต้องกำรสิ่งใด และโจทย์ให้อะไรมำบ้ำง โดยอำศัยทักษะกำรแปลควำมหมำยและกำรวิเครำะห์ข้อมูล
ของผู้เรียน 

ข้ันที่ 2 วำงแผนแก้ปัญหำ เป็นข้ันตอนที่ต้องมีกำรวำงแผนแก้ปัญหำว่ำจะมีกำร
ก ำหนดสัญลักษณ์อย่ำงไร ข้อมูลนั้นมีควำมสัมพันธ์กันอย่ำไร โดยผู้เรียนจะต้องหำวิธี กำรในกำร
แก้ปัญหำ จำกกำรน ำทฤษฎีและหลักกำรต่ำง ๆ  มำประกอบกับข้อมูลที่มีอยู่แล้วเสนอออกมำในรูป
ของวิธีกำร 

ข้ันที่ 3 ด ำเนินกำรตำมแผนและคิดค ำนวณหำค ำตอบที่ถูกต้อง เป็นข้ันที่ต้องคิด
ค ำนวณแก้สมกำรคิดหำค ำตอบที่ถูกต้องสมบูรณ์ที่สุดของปัญหำ โดยวิธีกำรตำมแผนที่วำงไว้ 

ข้ันที่ 4 ตรวจสอบกระบวนกำรแก้ปัญหำ เป็นกำรตรวจสอบกระบวนกำรที่สมบรูณ์ 
รวมทั้งตรวจสอบวิธีกำรและค ำตอบที่ได้ จะช่วยพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ สำมำรถน ำไป
ประยุกต์ใช้ในกำรแก้ปัญหำในสถำนกำรณ์อื่น ๆ ได้ 
 จำกกำรศึกษำกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ผู้วิจัยได้ท ำกำรสังเครำะห์
สังเครำะห์กระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ ดังตำรำงที่ 12 

 
ตำรำงท่ี 12 แสดงกำรสงัเครำะห์กระบวนกำรในกำรแก้ปญัหำทำงคณิตศำสตร์ 
 

โพลยำ 
(Polya, 1957) 

อัมพร  
ม้ำคะนอง  
(2553) 

ทิศนำ แขมมณี  
(2554) 

ชมนำด  
เชื้อสุวรรณทวี  

(2561) 

 
ผู้วิจัย 

1. ท ำควำมเข้ำใจ
ปัญหำ  
เป็นกำรพิจำรณำว่ำ
สถำนกำรณ์ที่ 
 

1. กำรท ำควำม
เข้ำใจปัญหำ เป็น
ขั้นที่ต้อง
ท ำกำรศึกษำและ
วิเครำะห์ปัญหำ  

1. สังเกต ให้
นักเรียนได้ศึกษำ
ข้อมูล รับรู้และท ำ
ควำมเข้ำใจใน
ปัญหำ จนสำมำรถ 

1. วิเครำะห์ปัญหำ 
ท ำ ค ว ำ ม เ ข้ ำ ใ จ
ปัญหำ โดยอำศัย
ทั ก ษ ะ ก ำ ร แ ป ล
ควำมหมำย กำร 

1. ท ำควำมเข้ำใจ
ปัญหำ เป็นกำร
พิจำรณำว่ำ 
สถำนกำรณ์ที่ 
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ตำรำงท่ี 12 (ต่อ) 
 

โพลยำ 
(Polya, 1957) 

อัมพร  
ม้ำคะนอง  
(2553) 

ทิศนำ แขมมณี  
(2554) 

ชมนำด  
เชื้อสุวรรณทวี  

(2561) 

 
ผู้วิจัย 

ก ำหนดให้เป็น
ปัญหำเก่ียวกับอะไร
, โจทย์ต้องกำรให้
หำอะไร, และ
ก ำหนดอะไรให้บ้ำง  
 

เพื่อท ำควำมเข้ำใจ
ปัญหำ โจทย์ถำม 
อะไร และก ำหนด
อะไรมำบ้ำง  

สรุป และตระหนัก
ในปัญหำน้ัน 

วิเครำะห์ข้อมูล
โจทย์ถำมอะไรและ
ให้ข้อมูลอะไรมำ
บ้ำง จ ำแนก
แยกแยะสิ่งที่
เก่ียวข้องกับ ปัญหำ
และสิ่งที่ไม่
เก่ียวข้องกับปัญหำ
ให้แยกออกจำกกัน 

ก ำหนดให้เป็น
ปัญหำเก่ียวกับอะไร 
อะไรคือสิ่งที่โจทย์
ก ำหนดให้ และ
อะไรคือสิ่งที่โจทย์
ถำม 
 

2. วำงแผน
แก้ปัญหำ เป็นกำร
พิจำรณำว่ำจะ
แก้ปัญหำด้วยวิธีใด
และจะแก้อย่ำงไร  
เพื่อก ำหนดแนวทำง
ในกำรแก้ปัญหำ 
และเลือกยุทธวิธี
แก้ปัญหำ 

2. กำรวำงแผน
งำน เป็นขั้นกำร
เชื่อมโยงระหว่ำง
ข้อมูลในปัญหำกับ
สิ่งที่ต้องกำรทรำบ 
หำกไม่สำมำรถ
เชื่อมโยงได้ทันที
อำจต้องใช้ปัญหำ
อ่ืนช่วยเพื่อให้ได้
แผนงำนแก้ปัญหำ
ในที่สุด  

2. วิเครำะห์ ให้
ผู้เรียนได้อภิปรำย 
หรือแสดงควำม
คิดเห็นเพื่อแยกแยะ
ประเด็นปัญหำ 
สภำพ สำเหตุ และ
ล ำดับควำมส ำคัญ
ของปัญหำ 

2. วำงแผน
แก้ปัญหำ จะสมมติ
สัญลักษณ์อย่ำงไร 
จะต้องหำว่ำข้อมูล
ต่ำง ๆ เก่ียวข้อง 
สัมพันธ์กันอย่ำงไร 
สิ่งที่ไม่รู้เก่ียวข้อง
กับสิ่งที่รู้แล้ว
อย่ำงไร หำวิธีกำร
แก้ปัญหำโดยน ำ
กฎเกณฑ์ หลักกำร                
ทฤษฎีต่ำง ๆ 
ประกอบกับข้อมูลที่
มีอยู่แล้วเสนอ
ออกมำในรูปของ
วิธีกำร 

2. วำงแผน
แก้ปัญหำ 
เป็นกำรเลือก
ยุทธวิธี ในกำร
แก้ปัญหำ โดย
พิจำรณำจำกสิ่งที่
โจทย์ก ำหนดและ
สิ่งที่โจทย์ต้องกำร
ว่ำจะแก้ปัญหำด้วย
วิธีใด และจะ
แก้ปัญหำอย่ำงไร 

3. ด ำเนินกำรตำม
แผน เป็นกำรลงมือ
ปฏิบัติตำมแผนหรือ
แนวทำงที่วำงไว้ 
จนสำมำรถหำ
ค ำตอบได้  

3. กำรด ำเนินกำร
ตำมแผน เป็นกำร
ลงมือท ำงำนตำม
แผนที่วำงไว้ และมี
กำรตรวจสอบแต่ละ
ขั้นย่อย ๆ ของงำน
ที่ท ำว่ำถูกต้อง
หรือไม่ จะแน่ใจได้
อย่ำงไร เป็นกำร
ก ำกับกำรท ำงำน
ตำมแผน 

3. ด ำเนินกำรตำม
แผนและคิด
ค ำนวณหำค ำตอบ
ที่ถูกต้อง เป็นขั้นที่
ต้องคิดค ำนวณแก้
สมกำรคิดหำ
ค ำตอบที่ถูกต้อง
สมบูรณ์ที่สุดของ
ปัญหำ โดยวิธีกำร
ตำมแผนที่วำงไว้ 

3. ด ำเนินกำรตำม
แผนและคิด
ค ำนวณหำค ำตอบ
ที่ถูกต้อง เป็นขั้นที่
ต้องคิดค ำนวณแก้
สมกำรคิดหำ
ค ำตอบที่ถูกต้อง
สมบูรณ์ที่สุดของ
ปัญหำ โดยวิธีกำร
ตำมแผนที่วำงไว้ 
 

3. ด ำเนินกำรแกไ้ข
ปัญหำ เป็นกำรใช้
ยุทธวิธี หรือ วิธีกำร
ในกำรแก้ปัญหำ 
โดยกำรแสดงวิธีท ำ 
และลงมือปฏิบัติ
ตำมแผนกำร หรือ 
วิธีกำรกำร
แก้ปัญหำที่วำงไว้  
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ตำรำงท่ี 12 (ต่อ) 
 

โพลยำ 
(Polya, 1957) 

อัมพร  
ม้ำคะนอง  
(2553) 

ทิศนำ แขมมณี  
(2554) 

ชมนำด  
เชื้อสุวรรณทวี  

(2561) 

 
ผู้วิจัย 

4. ตรวจสอบ เป็น
กำรพิจำรณำควำม
ถูกต้องและควำม
สมเหตุสมผลของ
ค ำตอบ  
 

ขั้นที่ 4 กำรตรวจ
ย้อนกลับ เป็นกำร
ตรวจสอบค ำตอบ
หรือเฉลยที่ได้ว่ำ
สอดคล้องกับข้อมูล
และเงื่อนไขที่
ก ำหนดในปัญหำ
หรือไม่ และมีควำม
สมเหตุสมผลหรือไม่  

4.เก็บข้อมูล
ประเมินทำงเลือก 
ผู้เรียนปฏิบัติตำม
แผนงำนและบันทึก
กำรปฏิบัติงำน เพื่อ
รำยงำน และ
ตรวจสอบควำม
ถูกต้องของ
ทำงเลือก 

4 ตรวจสอบ
กระบวนกำร
แก้ปัญหำ เป็นกำร
ตรวจสอบ
กระบวนกำรที่
สมบูรณ์ รวมทั้ง
ตรวจสอบวิธีกำร
และค ำตอบที่ได้  

4. สรุปค ำตอบและ
ตรวจสอบควำม
ถูกต้อง 
เป็นกำรพิจำรณำ
ควำมถูกต้องและ
ควำมสมเหตุสมผล
ของค ำตอบ  
 

5. สรุป ผู้เรียน
สังเครำะห์ควำมรู้
ด้วยตนเอง ซ่ึงอำจ
จัดท ำในรูปของ
รำยงำน 

 
จำกตำรำงที่ 12 กำรสังเครำะห์กระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ ผู้วิจัยท ำกำร

สังเครำะห์องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ พบว่ำ 
กระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ ของผู้วิจัยมี ดังนี้ 

1) ท ำควำมเข้ำใจปัญหำ เป็นกำรพิจำรณำว่ำ สถำนกำรณ์ที่ก ำหนดให้เป็นปัญหำ
เกี่ยวกับอะไร อะไรคือสิ่งที่โจทย์ก ำหนดให้ และอะไรคือสิ่งที่โจทย์ถำม 

2) วำงแผนแก้ปัญหำ เป็นกำรเลือกยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ โดยพิจำรณำจำกสิ่งที่
โจทย์ก ำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องกำรว่ำจะแก้ปัญหำด้วยวิธีใด และจะแก้ปัญหำอย่ำงไร  

3) ด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำ เป็นกำรใช้ยุทธวิธีหรือวิธีกำรในกำรแก้ปัญหำ โดยกำร
แสดงวิธีท ำและลงมือปฏิบัติตำมแผนกำร หรือ วิธีกำรกำรแก้ปัญหำที่วำงไว้ 

4) สรุปค ำตอบและตรวจสอบควำมถูกต้อง เป็นกำรพิจำรณำควำมถูกต้องและ
ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ  

2.5.3 ยุทธวิธีที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ 
เคนเนดี้ และทิปปส์ (Kennedy & Tipps, 1997 อ้ำงถึงใน สันนิสำ สมัยอยู่, 2554) ได ้

กล่ำวว่ำยุทธวิธีแก้ปัญหำ มีดังนี้ 
1) กำรแสดงออก (Act it out) เป็นยุทธวิธีที่มีรูปแบบของกำรแสดงออก เช่น กำร

แสดงบทบำทสมมติ แสดงละคร และสถำนกำรณ์จ ำลอง เช่น จ ำลองกำรขำยของ กำรคิดเงิน กำร
ทอนเงิน ซึ่งเป็นวิธีกำรที่เหมำะสมส ำหรับเด็กเล็ก 
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2) กำรหำและใช้แบบรูป (Look for and use the pattern) เป็นกำรท ำนำยสิ่งที่
จะเกิดข้ึนต่อไป เช่น กำรหำจ ำนวนต่อไปของแบบรูป โดยมีกำรน ำควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์มำหำ
ควำมสัมพันธ์ สร้ำงกำรเช่ือมโยง และหำกรณีทั่วไป  

3) กำรสร้ำงแบบจ ำลอง (Make a model) เป็นกำรน ำสิ่งของที่เป็นรูปธรรม จับ
ต้องได้มำสร้ำงเป็นแบบจ ำลองแทนของจริง เพื่อน ำเข้ำสู่บทเรียนให้ผู้เรียนเกิดมโนมติ 

4) กำรเขียนแผนผังหรือภำพประกอบ (Draw a picture or diagram) เป็นกำรใช้
ภำพ หรือแผนภำพมำจัดท ำรำยละเอียดของปัญหำ แล้วประยุกต์เข้ำกับจ ำนวนและวิธีกำรทำง
คณิตศำสตร์ต่ำง ๆ เช่น ใช้แผนภำพเวนออยเลอร์ในเรื่องเซต 

5) กำรคำดเดำและกำรตรวจสอบ (Guess and check) เป็นกำรใช้เหตุผลในกำร
พิจำรณำตัวเลือกต่ำง ๆ  น ำมำทดสอบกับปัญหำแล้วท ำกำรตัดตัวเลือกที่ไม่สอดคล้องกับปญัหำออกไป 
จึงเหลือแต่ที่สอดคล้องกับปัญหำเพียงเล็กน้อยหรือตัวเดียว 

6) แจกแจงกรณีที่เป็นไปได้ทั้งหมด (Account for all possibilities) เป็นกำร
เสำะหำค ำตอบที่เป็นไปได้ทั้งหมดของปัญหำ 

7) แก้ปัญหำที่ลดขนำดลงหรือแก้ปัญหำออกเป็นส่วน  ๆ (Solve a simpler 
problem or break into parts) เป็นยุทธวิธีกับปัญหำที่มีปริมำณมำกและยุ่งยำก 

8) กำรด ำเนินกำรแบบย้อนกลับ (Work backward) เป็นกำรศึกษำรำยละเอียด
ของสิ่ง ที่โจทย์ก ำหนดให้มำด ำเนินกำร โดยมีกำรท ำย้อนกลับเพื่อให้ถึงสิ่งที่โจทย์ถำม 

อัมพร ม้ำคะนอง (2553) กล่ำวว่ำ กำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์แต่ละปัญหำ อำจใช้วิธีในกำร
แก้ปัญหำที่แตกต่ำงกันได้หลำยวิธี วิธีกำรแก้ปัญหำเป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้ผู้เรียนคิดและแก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์ได้ ซึ่งวิธีแก้ปัญหำมีอยู่หลำกหลำย ดังนี้  

1) กำรลองผิดลองถูก (Trial and error) เป็นวิธีที่ผู้เรียนมักใช้กับปัญหำที่สำมำรถ
จะทดสอบค ำตอบได้ แม้จะเป็นวิธีที่ไม่แน่นอนว่ำจะได้ค ำตอบช้ำหรือเร็ว แต่ก็เป็นวิธีที่ผู้เรียนสำมำรถ
ท ำไดส้ะดวก  

2) กำรวำดภำพ (Picture) บำงครั้งกำรวำดภำพประกอบก็ท ำให้ผู้เรียนเข้ำใจควำม
ซับซ้อนและบริบทของปัญหำง่ำยข้ึน หรือท ำให้ปัญหำที่เป็นนำมธรรมเป็นรูปธรรมมำกข้ึน  

3) กำรสร้ำงโมเดล (Model) เป็นวิธีแก้ปัญหำโดยใช้กำรจ ำลองโมเดลของปัญหำ 
เช่น กำรใช้สมกำรหรือกรำฟสร้ำงโมเดล 

4) กำรค้นหำแบบรูป (Pattern) ปัญหำบำงอย่ำงมีแบบรูป กำรค้นหำรูปแบบทั่วไป
ของปัญหำอำจท ำให้พบควำมสัมพันธ์บำงอย่ำง และอำจมีประโยชน์ในกำรหำค ำตอบ  

5) กำรสร้ำงรำยกำร ตำรำง และแผนภูมิ (List, table, and chart) กำรจัดระบบ
หรือค้นหำควำมสัมพันธ์ของข้อมูลโดยกำรใช้ตำรำงหรือแผนภูมิ อำจท ำให้ผู้เรียนเข้ำใจปัญหำชัดเจน
ข้ึน และอำจท ำให้กำรแก้ปัญหำง่ำยข้ึน  

6) กำรท ำงำนย้อนกลับ (Working backward) เป็นกำรแก้ปัญหำโดยเริ่มต้นจำก
ค ำตอบที่ต้องกำรแล้วมองย้อนกลับไปหำข้อมูลหรือวิธีกำรแก้ปัญหำก่อนหน้ำ เพื่อจะตัดสินว่ำจะต้อง
ใช้ข้อมูลหรือท ำงำนอะไรก่อน 
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7) กำรใช้ปัญหำที่คุ้นเคยและง่ำยกว่ำ (Familiar and simpler problem) เป็น
กำรท ำปัญหำให้อยู่ในรูปแบบที่เคยแก้ได้ หรือสำมำรถใช้วิธีแก้ปัญหำอื่นที่ง่ำยกว่ำ 

8) กำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical reasoning) เป็นกำรแก้ปัญหำโดยใช้หลกักำร
ที่เป็นเหตุเป็นผลและไม่เกิดข้อขัดแย้ง เนื่องจำกปัญหำคณิตศำสตร์บำงอย่ำงไม่เกี่ยวข้องกับกำร
ค ำนวณ แต่ต้องใช้เหตุผลในกำรคิด เช่น กำรเปรียบเทียบปรมิำตรของภำชนะ กำรเรียงล ำดับ ข้ันตอน
กำรท ำงำน 

สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2560ข) กล่ำวว่ำ ยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ
ทำงคณิตศำสตร์เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้นักเรียนประสบควำมส ำเร็จในกำรแก้ปัญหำ ครูต้องจัด
ประสบกำรณ์กำรแก้ปัญหำที่หลำกหลำยและเพียงพอให้กับนักเรียนโดยยุทธวิธีที่เลือกใช้ในกำร
แก้ปัญหำต่ำง ๆ นั้น จะต้องมีควำมเหมำะสมและสอดคล้องกับพัฒนำกำรของนักเรียน ยุทธวิธีกำร
แก้ปัญหำที่นักเรียนในระดับประถมศึกษำควรได้รับกำรพัฒนำและฝึกฝน มีดังนี้ เช่น กำรวำดภำพ 
กำรหำแบบรูป กำรคิดย้อนกลับ กำรเดำและตรวจสอบ กำรท ำ ปัญหำให้ง่ำยหรือแบ่งเป็นปัญหำย่อย 
กำรแจกแจงรำยกำรหรือสร้ำงตำรำง กำรตัดออก และ กำรเปลี่ยนมุมมอง 

1) กำรวำดภำพ (Draw a Picture) เป็นกำรอธิบำยสถำนกำรณ์ปัญหำด้วยกำรวำด
ภำพจ ำลอง หรือเขียนแผนภำพ เพื่อท ำให้เข้ำใจปัญหำได้ง่ำยข้ึน และเห็นแนวทำงกำรแก้ปัญหำน้ัน ๆ 
ในบำงครั้งอำจได้ค ำ ตอบจำกกำรวำดภำพน้ัน 

2) กำรหำแบบรูป (Find a Pattern)  เป็นกำรวิเครำะห์สถำนกำรณ์ปัญหำ 
โดยค้นหำควำมสัมพันธ์ของข้อมูลที่เป็นระบบ หรือที่เป็นแบบรูป แล้วน ำควำมสัมพันธ์หรือแบบรูปที่
ได้น้ันไปใช้ในกำรหำค ำ ตอบของสถำนกำรณ์ปัญหำ 

3) กำรคิดย้อนกลับ (Work Backwards) เป็นกำรวิเครำะห์สถำนกำรณ์ปัญหำที่
ทรำบผลลัพธ์ แต่ไม่ทรำบข้อมูลในข้ันเริ่มต้น กำรคิดย้อนกลับเริ่มคิดจำกข้อมูลที่ได้ในข้ันสุดท้ำย  
แล้วคิดย้อนกลับทีละข้ันมำสู่ข้อมูลในข้ันเริ่มต้น 

4) กำรเดำและตรวจสอบ (Guess and Check) เป็นกำรวิเครำะห์สถำนกำรณ์
ปัญหำและเงื่อนไขต่ำง ๆ ผสมผสำนกับควำมรู้และประสบกำรณ์เดิมเพื่อเดำค ำ ตอบที่น่ำจะเป็นไปได้
แล้วตรวจสอบควำมถูกต้อง ถ้ำไม่ถูกต้องให้เดำใหม่โดยใช้ข้อมูลจำกกำรเดำครั้งก่อนเป็นกรอบในกำร
เดำค ำ ตอบครั้งต่อไปจนกว่ำจะได้ค ำตอบที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล 

5) กำรท ำปัญหำให้ง่ำย (Simplify the problem) เป็นกำรลดจ ำนวนที่เกี่ยวข้อง
ในสถำนกำรณ์ปัญหำหรือเปลี่ยนให้อยู่ในรูปที่คุ้นเคย ในกรณีที่สถำนกำรณ์ปัญหำมีควำมซับซ้อนอำจ
แบ่งปัญหำเป็นส่วนย่อย ๆ ซึ่งจะช่วยให้หำค ำตอบของสถำนกำรณ์ปัญหำได้ง่ำยข้ึน 

6) กำรแจกแจงรำยกำร (Make a list) เป็นกำรเขียนรำยกำรหรือเหตุกำรณ์ที่
เกิดข้ึนจำกสถำนกำรณ์ปัญหำต่ำง ๆ  กำรแจกแจงรำยกำรควรท ำอย่ำงเป็นระบบ โดยอำจใช้ตำรำง
ช่วยในกำรแจกแจงหรือจัดระบบของข้อมูล เพื่อแสดงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงชุดของข้อมูลที่น ำไปสู่กำร
หำค ำตอบ 

7) กำรตัดออก (Eliminate) เป็นกำรพิจำรณำเงื่อนไขของสถำนกำรณ์ปัญหำ  
แล้วตัดสิ่งที่ก ำ หนดให้ในสถำนกำรณ์ปัญหำที่ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข จนได้ค ำตอบที่ตรงกับเงื่อนไข
ของสถำนกำรณ์ปัญหำน้ัน 



  45 

8) กำรเปลี่ยนมุมมอง เป็นกำรแก้สถำนกำรณ์ปัญหำที่มีควำมซับซ้อนไม่สำมำรถใช้
วิธียุทธวิธีอื่นในกำรหำค ำตอบได้จึงต้องเปลี่ยนวิธีคิดหรือแนวทำงกำรแก้ปัญหำให้แตกต่ำงไปจำกที่
คุ้นเคย เพื่อให้แก้ปัญหำได้ง่ำยข้ึน 

จำกกำรศึกษำยุทธวิธีที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ พบว่ำยุทธวิธีในกำรแก้ปัญหำเป็นวิธีกำรที่ผู้เรียน
จะใช้ในกำรแก้ปัญหำ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์หรือค ำตอบที่ต้องกำร โดยกำรเลือกยุทธวิธีในกำรแก้ปัญหำ
ผู้เรียนต้องเลือกใช้ให้เหมำะสมกับโจทย์ปัญหำน้ัน ๆ ซึ่งยุทธวิธีในกำรแก้ปัญหำน้ันมีหลำกหลำย เช่น 
กำรวำดภำพ กำรสร้ำงตำรำง กำรหำแบบรูป กำรเปลี่ยนมุมมอง และกำรคิดย้อนกลับ เป็นต้น 

2.5.4 กำรวัดและประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ 
สิริพร ทิพย์คง (2544) กล่ำวว่ำ กำรประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ มีดังนี้ 

1) ควำมเข้ำใจปัญหำ 
2 คะแนน  ส ำหรับควำมเข้ำใจปัญหำได้ถูกต้อง  
1 คะแนน  ส ำหรับกำรเข้ำใจโจทย์บำงส่วนไม่ถูกต้อง 
0 คะแนน  เมื่อมีหลักฐำนที่แสดงว่ำเข้ำใจน้อยมำกหรือไม่เข้ำใจเลย  

2) กำรเลือกยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ  
2 คะแนน  ส ำหรับกำรเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำได้ถูกต้องและเขียน

ประโยคคณิตศำสตร์ถูกต้อง 
1 คะแนน  ส ำหรับกำรเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำ ซึ่งอำจจะน ำไปสู่

ค ำตอบที่ถูก แต่ยังมีบำงส่วนผิดโดยอำจเขียนประโยค
คณิตศำสตร์ไม่ถูกต้อง  

0 คะแนน  ส ำหรับกำรเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำไม่ถูกต้อง 
3) กำรใช้ยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ 

2 คะแนน  ส ำหรับกำรน ำยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้ถูกต้อง  
1 คะแนน  ส ำหรับกำรน ำวิธีกำรแก้ปัญหำบำงส่วนไปใช้ได้ถูก 
0 คะแนน  ส ำหรับกำรใช้ยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำไม่ถูกต้อง  

4) กำรตอบ 
2 คะแนน  ส ำหรับกำรตอบค ำถำมได้ถูกต้อง สมบูรณ์  
1 คะแนน  ส ำหรับกำรตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 
0 คะแนน  เมื่อไม่ได้ระบุค ำตอบ 

อัมพร ม้ำคะนอง (2553) กล่ำวถึง กำรประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำว่ำ 
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำของผู้เรียนประกอบด้วยควำมสำมำรถหลำยอย่ำงดังต่อไปนี้ 

1) กำรแก้ปัญหำได้ เป็นควำมสำมำรถของผู้เรียนในกำรหำค ำตอบ ผลเฉลย หรือ
แนวทำง ไปในกำรจัดกำรกับปัญหำ  

2) กำรสร้ำงโจทย์หรือประเด็นปัญหำ เป็นควำมสำมำรถในกำรเช่ือมโยงข้อมูลที่มี
อยู่ เพื่อหำควำมสัมพันธ์ที่เป็นไปได้ อันจะน ำไปสู่กำรสร้ำงโจทย์ปัญหำ สถำนกำรณ์ หรือค ำถำม  

3) กำรใช้วิธีกำรแก้ปัญหำที่หลำกหลำย เป็นควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำโดยใช้
วิธีกำรที่แตกต่ำงกันหลำยวิธี 
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4) กำรตรวจสอบควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ เป็นควำมสำมำรถในกำรพิจำรณำ
ค ำตอบหรือกำรแก้ปัญหำที่ได้ว่ำเหมำะสม สอดคล้อง และสมเหตุสมผลเพียงใด 

5) กำรขยำยควำมคิดจำกผลกำรแก้ปัญหำ เป็นควำมสำมำรถในกำรน ำผลจำกกำร
แก้ปัญหำไปคิดต่อ เช่น กำรมองเห็นรูปทั่วไป กำรเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดข้ึนเมื่อเงื่อนไขของปัญหำ
เปลี่ยนไป 

สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2555) ได้เสนอเกณฑ์กำรประเมินผล
กำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ว่ำมี 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1) ควำมเข้ำใจปัญหำ 
2) กำรเลือกยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ 
3) กำรใช้ยุทธวิธีกำรแก้ปัญหำ 
4) กำรสรุปค ำตอบ 

ดังที่แสดงในตำรำงที่ 13 
 
ตำรำงท่ี 13 แสดงเกณฑ์กำรประเมินผลกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของสถำบันส่งเสริมกำรสอน 

วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2555) 
 

รำยกำร
ประเมิน 

คะแนน 
(ระดับคุณภำพ) 

เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. ควำมเข้ำใจ
ปัญหำ 

3 (ดี)  เข้ำใจปัญหำได้ถูกต้อง  
2 (พอใช้)  เข้ำใจปัญหำบำงส่วนไม่ถูกต้อง 

1 (ต้องปรบัปรุง) เข้ำใจปัญหำน้อยมำกหรือไมเ่ข้ำใจปญัหำ 

2. กำรเลอืก
ยุทธวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

3 (ดี)  เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำได้เหมำะสมและเขียนประโยค
คณิตศำสตร์ได้ถูกต้อง 

2 (พอใช้)  เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำ ซึง่อำจจะน ำไปสู่ค ำตอบที่ถูก แต่ยัง
มีบำงส่วนผิด โดยอำจเขียนประโยคคณิตศำสตร์ไม่ถูกตอ้ง 

1 (ต้องปรบัปรุง) เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำส่วนใหญ่ไม่ถูกตอ้ง 
3. กำรใช้วิธีกำร
แก้ปัญหำ 

3 (ดี)  น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงถูกต้อง 
2 (พอใช้)  น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้ถูกต้องเป็นบำงครั้ง 
1 (ต้องปรบัปรุง) น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ไม่ถูกต้อง 

4. กำรสรุป
ค ำตอบ 

3 (ดี)  สรปุค ำตอบได้ถูกต้อง สมบรูณ์ 

2 (พอใช้)  สรปุค ำตอบที่ไมส่มบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง 
1 (ต้องปรบัปรุง) ไม่มีกำรสรปุค ำตอบ 

 
ท่ีมำ : สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2555) 
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จำกกำรศึกษำกำรวัดและประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ ผู้วิจัยสนใจ
กำรน ำเกณฑ์กำรประเมินผลกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์
และเทคโนโลยีมำปรับใช้เป็นเกณฑ์กำรประเมินผลแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์ ซึ่งมีรำยกำรประเมิน 4 รำยกำร คือ 1) ควำมเข้ำใจปัญหำ 2) วำงแผนแก้ปัญหำ  
3) ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ และ 4) สรุปค ำตอบ 
 
2.6 ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรยีนคณิตศำสตร์ 

2.6.1 ควำมหมำยของผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
วิลสัน (Wilson, 1971 อ้ำงถึงใน กุลกำญจน์ สุวรรณรักษ์, 2556) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิ

ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ หมำยถึง ควำมสำมำรถทำงด้ำนสติปัญญำ (Cognitive Domain)                 
ในกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ โดยจ ำแนกพฤติกรรมที่พึงประสงค์ด้ำนสติปัญญำ ในกำรเรียนวิชำ
คณิตศำสตร์ไว้ 4 ระดับ คือ 

1) ควำมรู้ควำมจ ำกำรคิดค ำนวณ (Computation) แบ่งออกเป็น 3 ข้ัน คือ 
ข้ันที่ 1 ควำมรู้ควำมจ ำเกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) 

เป็น ควำมสำมำรถที่จะระลึกถึงข้อเท็จจริงต่ำง ๆ ที่เคยได้รับจำกกำรเรียนกำรสอนมำแล้ว ข้อสอบที่
วัดควำมสำมำรถในระดับนี้จะเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ตลอดจนควำมรู้พื้นฐำนซึ่งนักเรียนได้สั่งสมมำ 
เป็นระยะเวลำนำนแล้ว 

ข้ั นที่  2  ค ว ำม รู้ ค ว ำมจ ำ เ กี่ ย วกั บ ศัพท์ แ ล ะนิ ย ำม  ( Knowledge of 
Terminology) เป็น ควำมสำมำรถในกำรระลึกหรือจ ำศัพท์และนิยำมต่ำง ๆ ได้ ข้อสอบที่วัด
ควำมสำมำรถในระดับนี้จะถำมโดยตรงหรือโดยอ้อมก็ได้ แต่ไม่ต้องอำศัยกำรคิดค ำนวณ 

ข้ั นที่  3  ควำมสำมำรถในกำร คิดค ำนวณ ( Ability to Carryout)  เป็น 
ควำมสำมำรถในกำรใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยำมและกระบวนกำรที่ได้เรียนมำแล้วมำคิดค ำนวณ 
ตำมล ำดับข้ันตอนที่เคยเรียนรู้มำแล้ว ข้อสอบวัดควำมสำมำรถด้ำนนี้ต้องเป็นโจทย์ง่ำย ๆ  คล้ำยคลึง
กับตัวอย่ำงนักเรียนไม่ต้องพบกับควำมยุ่งยำกในกำรตัดสินใจเลือกใช้กระบวนกำร 

2) ควำมเข้ำใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมที่ใกล้เคียงกับพฤติกรรมระดับ 
ควำมรู้ควำมจ ำเกี่ยวกับกำรคิดค ำนวณแต่ซับซ้อนกว่ำแบ่งได้เป็น 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ั น ที่  1  ค ว ำ ม เ ข้ ำ ใ จ เ กี่ ย ว กั บ ม โ น ม ติ  ( Knowledge of Concepts)  
เป็นควำมสำมำรถที่ ซับซ้อนกว่ำควำมรู้ควำมจ ำที่เกี่ยวกับข้อเท็จจริง เพรำะมโนมติเป็นนำมธรรมซึ่ง
ประมวลจำกข้อเท็จจริงต่ำง ๆ ต้องอำศัยกำรตัดสินใจในกำรตีควำมหรือยกตัวอย่ำงของมโนมติน้ันโดย
ใช้ค ำพูด ของตนหรือเลือกควำมหมำยที่ก ำหนดให้ ซึ่งเขียนในรูปใหม่หรือยกตัวอย่ำงใหม่ที่แตกต่ำงไป
จำกที่เคยเรียน 

ข้ันที่ 2 ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับหลักกำร (Knowledge of Principles Rules and 
Generalization) เป็นควำมสำมำรถในกำรน ำเอำหลักกำร กฎ และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับมโนมติไป
สัมพันธ์กับโจทย์ปัญหำ จนได้แนวทำงในกำรแก้ปัญหำได้  
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ข้ั นที่  3  ควำม เ ข้ ำ ใจ ในโคร งสร้ ำ งทำงคณิตศำสตร์  ( Knowledge of 
Mathematical Structure) เป็นควำมสำมำรถทำงคณิตศำสตร์ของผู้เรียนในเรื่องของโครสร้ำง
พีชคณิต และ ระบบจ ำนวน เพื่อทดสอบควำมเข้ำใจในโครงสร้ำงทำงคณิตศำสตร์ 

ข้ันที่  4 ควำมสำมำรถในกำรเปลี่ยนรูปแบบปัญหำจำกแบบหนึ่งไปเป็น 
อีกแบบหนึ่ง (Ability to Transform Problem Elements from One Mode to Another) เป็น
ควำมสำมำรถในกำรแปลข้อมูลหรือข้อควำมที่ก ำหนดให้เป็นข้อควำมใหม่หรือภำษำใหม่ เช่น แปล
จำกภำษำพูดให้เป็นสมกำรซึ่งมีควำมหมำยคงเดิมโดยไม่รวมถึงกระบวนกำรแก้ปัญหำ (Algorithms) 
หลังแปลแล้วอำจกล่ำวได้ว่ำเป็นพฤติกรรมที่สูงสุดของพฤติกรรมระดับควำมเข้ำใจ 

ข้ันที่ 5 ควำมสำมำรถในกำรคิดตำมแนวของเหตุผล (Ability to Follow A 
Line of Reasoning) เป็นควำมสำมำรถในกำรอ่ำนและเข้ำใจข้อควำมทำงคณิตศำสตร์ ซึ่งแตกต่ำงไป
จำก ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนทั่ว ๆ ไป 

ข้ันที่ 6 ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนและตีควำมโจทย์ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ 
(Ability to Read and Interpret a Problem) ข้อสอบที่ใช้ในกำรวัดพฤติกรรมด้ำนนี้ด้ำนนี้จะเป็น
ข้อสอบที่อำจดัดแปลงมำจำกข้อสอบที่ใช้ในกำรวัดควำมสำมำรถในข้ันอื่น ๆ โดยผู้เรียนต้องท ำควำม
เข้ำใจ อ่ำนและตีควำมโจทย์ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ ซึ่งอำจจะอยู่ในรูปแบบของข้อมูลทำงสถิติ กรำฟ 
ตัวเลข หรือข้อควำม 

3) กำรน ำไปใช้ (Application) เป็นควำมสำมำรถในกำรตัดสินใจและกำรแก้ปัญหำ
หรือสถำนกำรณ์ที่ผู้เรียนคุ้นเคยหรืออำจเป็นปัญหำที่ผู้เรียนประสบอยู่ในระหว่ำงเรียน เช่น แบบฝึก
ฝึกหัดที่ผู้เรียนจะต้องเลือกกระบวนกำร ข้ันตอน และวิธีกำรแก้ปัญหำ และด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วย
ตนเอง ซึ่งพฤติกรรมในระดับนี้แบ่งออกเป็น 4 ข้ันคือ 

ข้ันที่ 1 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำที่คล้ำยกับปัญหำที่เคยประสบอยู่ใน
ระหว่ำง เรียน (Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนต้องอำศัยควำมสำมำรถในระดับ
ควำมเข้ำใจ และเลือกกระบวนกำรแก้ปัญหำจนได้ค ำตอบออกมำ 

ข้ันที่ 2 ควำมสำมำรถในกำรเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) 
เป็น ควำมสำมำรถในกำรค้นหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงข้อมูล 2 ชุดเพื่อสรุปกำรตัดสินใจ ซึ่งในกำร
แก้ปัญหำข้ันนี้อำจต้องใช้วิธีกำรคิดค ำนวณและจ ำเป็นต้องอำศัยควำมรู้ที่ เกี่ยวข้อง รวมทั้งใช้
ควำมสำมำรถในกำรคิดอย่ำงมีเหตุผล 

ข้ันที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรวิเครำะห์ข้อมูล (Ability to Analyze Data) เป็น
ควำมสำมำรถในกำรวิเครำะห์ข้อมูล และตัดสินใจอย่ำงต่อเนื่อง ในกำรหำค ำตอบจำกข้อมู ลที่
ก ำหนดให้ ซึ่งอำจจะต้องอำศัยกำรแยกแยะประเด็นหรือข้อมูลต่ำง ๆ ที่เกี่ยวข้องออกจำกประเด็น
หรือข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง เพื่อน ำข้อมูลที่ได้มำพิจำรณำตัดสินว่ำอะไรคือข้อมูลที่ต้องกำร และมีปัญหำ
ใดบ้ำงที่อำจเป็นตัวอย่ำงในกำรค้นหำค ำตอบของปัญหำหรือสถำนกำรณ์ที่ก ำลังประสบอยู่ หรือ อำจ
ต้องน ำโจทย์ปัญหำออกมำแยกพิจำรณำเป็นส่วน ๆ  เพื่อช่วยในกำรค้นหำและพิจำรณำข้อมูล โดยมี
กำรน ำข้อมูลมำตัดสินใจหลำยครั้งอย่ำงต่อเนื่องตั้งแต่ต้น จนได้ผลลัพธ์หรือค ำตอบที่ต้องกำร 

ข้ันที่ 4 ควำมสำมำรถในกำรมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้ำงที่เหมือนกัน และ
ส มมำตร  ( Ability to Data Recognize Patterns, Isomorphisms and Symmetries)  เ ป็ น
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ควำมสำมำรถที่ต้องใช้กำรกระท ำ หรือ พฤติกรรมอย่ำงต่อเนื่องของผู้เรียน โดยเริ่มตั้งแต่กำรคิดหรือ
นึกถึงข้อมูลที่ก ำหนดให้ กำรเปลี่ยนรูปของปัญหำ กำรจัดกระท ำข้อมูล และกำรคิดหรือนึกถึง
ควำมสัมพันธ์ โดยผู้เรียนจะต้องส ำรวจและค้นหำสิ่งที่คุ้นเคยกัน จำกข้อมูลหรือสิ่งที่ก ำหนดจำกโจทย์
ปัญหำ 

4) กำรวิเครำะห์ (Analysis) เป็นควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำหรือสถำนกำรณ์
ปัญหำที่ผู้เรียนไม่เคยพบ หรือ ไม่เคยท ำมำก่อน กำรแก้โจทย์ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ปัญหำนั้นต้อง
อำศัยควำมรู้และประสบกำรณ์ของผู้เรียนมำประยุกต์และผสมผสำนกันกับควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์
เพื่อแก้ปัญหำ ซึ่งถือว่ำกำรวิเครำะห์เป็นพฤติกรรมข้ันสูงสุดของกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ แบ่ง
ออกเป็น 5 ข้ัน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 ควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำที่ไม่เคยประสบมำก่อน (Ability to 
Solve Nonroutine Problems) โจทย์หรือสถำนกำรณ์ค ำถำมที่ใช้ในข้ันน้ีเป็นโจทย์หรือสถำนกำรณ์
ค ำถำมที่มีซับซ้อน ไม่มีในตัวอย่ำงหรือแบบฝึกหัด ผู้เรียนไม่เคยพบเห็นโจทย์หรือสถำนกำรณ์ใน
ลักษณะนี้มำก่อน ผู้เรียนจะต้องอำศัยคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ผสมผสำนกับควำมรู้ควำมใจในมโนมติของ
ผู้เรียนเอง ตลอดกระทั่งทฤษฎีต่ำง ๆ ที่ผู้เรียนเคยเรียนมำแล้ว 

ข้ันที่  2 ควำมสำมำรถในกำรค้นหำควำมสัมพันธ์ (Ability to Discover 
Relationships) เป็นควำมสำมำรถของผู้เรียนในสร้ำงสร้ำงควำมสัมพันธ์แบบใหม่ โดยผู้เรียนจัด
จ ำแนกส่วนต่ำง ๆ ของโจทย์หรือสถำนกำรณ์ปัญหำที่ก ำหนดให้ เพื่อใช้ในกำรแก้ปัญหำ 

ข้ันที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรสร้ำงข้อพิสูจน์ (Ability to Construct Proofs) 
เป็น ควำมสำมำรถที่ต้องกำรให้ผูเ้รยีนตรวจสอบ และพิสูจน์ ตรวจสอบว่ำถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง และมี
ส่วนใดผิดบ้ำง โดยควำมสำมำรถนี้เป็นพฤติกรรมที่มีควำมซับซ้อนน้อยกว่ำพฤติกรรมในกำรสร้ำงข้อ
พิสูจน์  

ข้ันที่ 4 ควำมสำมำรถในกำรวิจำรณ์กำรพิสูจน์ (Ability to Criticize Proofs) 
ควำมสำมำรถในข้ันน้ีต้องกำรให้ผู้เรียนมองเห็นและเข้ำใจกำรพิสูจน์ว่ำถูกต้องหรือไม่ไม่ถูกต้อง มีส่วน
ใดใดผิดพลำดไปจำกมโนมติ หลักกำร กฎ นิยำมหรือวิธีกำรทำงคณิตศำสตร์ โดยควำมสำมำรถนี้เป็น
ควำมสำมำรถในกำรใช้เหตุผลที่ควบคู่กับควำมสำมำรถในกำรเขียนพิสูจน์ แต่ควำมสำมำรถในกำร
วิจำรณ์เป็นพฤติกรรมที่ยุ่งยำกซับซ้อนกว่ำ ควำมสำมำรถในข้ันนี้ต้องกำรให้นักเรียนมองเห็นและ
เข้ำใจกำรพิสูจน์ว่ำถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลำดไปจำกมโนมติ หลักกำร กฎ นิยำมหรือวิธีกำรทำง
คณิตศำสตร์ 

ข้ันที่ 5 ควำมสำมำรถในกำรสร้ำงสูตรและทดสอบควำมถูกต้องให้มีผลใช้ได้เปน็
กรณีทั่วไป (Ability to Formulate and Validate Generalizations) เป็นควำมสำมำรถในกำร
ค้นพบสูตรหรือกระบวนกำรแก้ปัญหำและพิสูจน์ว่ำใช้เป็นกรณีทั่วไปได้ 

ล้วน สำยยศ และอังคณำ สำยยศ (2553) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิ ทำงกำรเรียนเป็นสิง่ที่ต้องให้
เกิดกับตัวนักเรียนหลังจำกที่กิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สำมำรถวัดได้ จำกพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ 
ควำมรู้สึกและทักษะกลไกของตัวนักเรียน 

พร้อมพรรณ อุดมสิน (2544) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรยีนคณิตศำสตร์ หมำยถึง ควำมรู ้
ควำมเข้ำใจและควำมสำมำรถต่ำง ๆ ทำงสมองที่ผู้เรียนได้รับประสบกำรณ์ 
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ปรำณี กองจินดำ (2549) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมำยถึง ควำมสำมำรถหรือ
ผลส ำเร็จที่ได้รับจำกกิจกรรมกำรเรียนกำร สอนเป็นกำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบกำรณ์
เรียนรู้ด้ำนพุทธพิสัย จิตพิสัยและทักษะพิสัย และยังได้จ ำแนกผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนไว้ตำมลักษณะ
ของวัตถุประสงค์ของกำรเรียนกำรสอนที่ แตกต่ำงกัน 

ไกรฤกษ์ พลพำ (2551) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนที่แสดงถึงควำมสำมำรถ หรือ
ควำมส ำเร็จรวมถึงประสิทธิภำพที่ได้จำกกำรเรยีนรู้ซึง่ได้รับจำกกำรสอน กำรฝึกฝนหรือ ประสบกำรณ์
ในด้ำนต่ำง ๆ เช่นควำมรู้ ทักษะในกำรแก้ปัญหำ ควำมสำมำรถในกำรน ำไปใช้ 

บุศรำ อิ่มทรัพย์ (2551) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมำยถึง ผลที่เกิดข้ึน จำกกำร
เรียนกำรสอน กำรฝึกหัดหรือประสบกำรณ์ที่ได้รับในแง่ของควำมรู้ควำมสำมำรถใน รำยวิชำต่ำง ๆ ซึ่ง
เป็นตัววัดขนำดของควำมส ำเร็จได้ ซึ่งส่วนใหญ่จะใช้เครื่องมือ คือ แบบทดสอบ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนเป็นเครื่องมือในกำรวัดขนำดของควำมส ำเร็จในกำรเรียนรำยวิชำน้ัน ๆ 

ชำนนท์ จันทรำ (2555)  กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  หมำยถึง 
ควำมสำมำรถของผู้เรียนเกี่ยวกับควำมรูค้วำมเข้ำใจ ทักษะและสมรรถภำพทำงสมองด้ำนต่ำง ๆ  ทั้งใน
ส่วนของเนื้อหำสำระ ข้อเท็จจริงที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ และมโนทัศน์แต่ละเรื่องจำกกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ 

เมษำ นวลศรี (2555) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรยีน (Achievement) เป็นควำมสำมำรถ
อันเป็นผลมำจำกประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ทีผู่้เรียนได้รับจำกกำรเรียนกำรสอนในช่วงระยะเวลำใดเวลำ
หนึ่งที่ผ่ำนมำ กำรวัดควำมรู้ควำมสำมำรถทำงสมองหรือสติปัญญำของบุคคลนั้น วิธีกำรที่ใช้กันมำก
และเหมำะสมที่สุด คือ กำรสอบ (Testing) และเครื่องมือวัดที่ใช้ส ำหรับกำรสอบ คือ แบบทดสอบ 
(Test) ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในกำรสอบผู้เรียน 

จำกควำมหมำยของผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ สำมำรถสรุปได้ว่ำ ผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ หมำยถึง คะแนนควำมรู้ ควำมสำมำรถของนักเรียนรำยวิชำคณิตศำสตร์ 
อันเป็นผลมำจำกำรกำรที่นักเรียนได้รับกำรจัดประสบกำรกำรเรียนรู้ในรูปแบบต่ำง ๆ  สำมำรถวัดได้
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนที่สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ก ำหนดไว้ 

2.5.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2548) กล่ำวว่ำ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

1) แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้ำงขึ้นเอง หมำยถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนของผู้เรียนเฉพำะกลุ่ม ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่ผู้สอนสร้ำงขึ้นส ำหรับใช้กันโดยทั่วไปในสถำนศึกษำ 
โดยแบบทดสอบนั้นมีลักษณะเป็นแบบทดสอบข้อเขียน (Paper and pencil test) สำมำรถแบ่งเป็น 
2 ชนิด ดังนี้ 

1.1) แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or essay test) เป็นแบบทดสอบประเภท
เขียนตอบ โดยมีผู้สอนเป็นผู้ก ำหนดโจทย์ หรือ ค ำถำม 

1.2) แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบสั้น ๆ (Objective test or short 
answer) เป็นแบบทดสอบที่มีลักษณะของกำรตอบสั้น ๆ หรือ เลือกค ำตอบที่ถูกก ำหนดไวให้ โดย
แบบทดสอบชนิดนี้สำมำรถแบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบถูก - ผิด แบบเติมค ำ แบบจับคู่ และแบบ
เลือกตอบ 
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2) แบบทดสอบมำตรฐำน หมำยถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนทั่ว ๆ 
ไป ซึ่งสร้ำงโดยผู้เช่ียวชำญ มีกำรวิเครำะห์และปรับปรุงอย่ำงดีจนมีคุณภำพ มีมำตรฐำน กล่ำวคือ มี
มำตรฐำนในกำรด ำเนินกำรสอบวิธีกำรให้คะแนนและกำรแปลควำมหมำยของคะแนน 

มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช (2546) ได้ระบุว่ำ ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียนนั้น สำมำรถจ ำแนกออกตำมเกณฑ์ต่อไปนี้ 

1) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรยีนที่จ ำแนกตำมลักษณะของกำร
วัดและกำรประเมิน ซึ่งสำมำรถจ ำแนกได้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน เพื่อกำรสอบ
ย่อย และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเพื่อกำรสอบรวม ซึ่งมีรำยละเอียด ดังนี้ 

1.1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเพื่อกำรสอบย่อย เป็นแบบทดสอบที่
ใช้เพื่อวัดผลทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนกำรเรียนกำรสอน เพื่อจัดต ำแหน่งผู้เรียนหรือหลังสิ้นสุดกำร
เรียนกำรสอนแต่ละหน่วยหรือแต่ละตอนของเนื้อหำ ซึ่งกำรสอบย่อยนี้มีจุดมุ่งหมำยที่ส ำคัญ เพื่อน ำ
ผลกำรวัดไปปรับปรุงวิธีกำรสอนของครูหรือแก้ไขข้อบกพร่องในกำรเรียนของผู้เรียน ก่อนที่จะเรียน
เนื้อหำในหน่วยหรือตอนต่อไป 

1.2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเพื่อกำรสอบรวม เป็นแบบทดสอบที่
ใช้เพื่อวัดผลกำรเรียนของผู้เรียนหลังสิ้นสุดกระบวนกำรเรียนกำรสอนทุกหน่วยและทุกตอนของ
เนื้อหำ เป็นกำรวัดผลสรุปยอดรวม จึงมักด ำเนินกำรสอบเมื่อสิ้นสุดภำคเรียนหรือสิ้นปี โดยสรุป
ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนทั้งเพื่อกำรสอบย่อย และเพื่อกำรสอบรวม 
สำมำรถจ ำแนกเป็นประเภทต่ำง ๆ  ได้ตำมเกณฑ์ที่ใช้แบ่งและเพื่อกำรสอบรวม สำมำรถจ ำแนกเป็น
ประเภทต่ำง ๆ ได้ตำมเกณฑ์ที่ใช้แบ่ง 

2) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนจ ำแนกตำมจุดมุ่งหมำย ของ
กำรใช้ สำมำรถจ ำแนกได้เป็นแบบทดสอบวินิจฉัย และแบบทดสอบเพื่อกำรท ำนำย ซึ่งมีรำยละเอียด
ดังนี ้

2.1) แบบทดสอบวินิจฉัย เป็นแบบทดสอบที่ใช้ค้นหำข้อบกพร่องและสำเหตุของ
ข้อบกพร่องในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อจะได้หำทำงแก้ไขต่อไป 

2.2) แบบทดสอบเพื่อกำรท ำนำย เป็นแบบทดสอบที่ใช้เพื่อท ำนำยหรือพยำกรณ์
บุคคล เกี่ยวกับกำรศึกษำต่อหรือกำรประกอบอำชีพ แบบทดสอบนี้มีประโยชน์ต่อกำรแนะแนว ดังนั้น
จึงมีควำมตรงเชิงพยำกรณ์สูง 

ไวร์สมำ และเจอร์ส (Wiersma and Jurs,  1990 อ้ำงถึงใน เมษำ นวลศรี ,  2555)  
ได้กล่ำวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงเรียน ดังนี้ 

1) แบบทดสอบแบบเลือกค ำตอบ (Selected - response test) เป็นแบบทดสอบที่
ประกอบด้วยค ำถำมและค ำตอบ ผู้สอบเพียงแต่เลือกค ำตอบที่ต้องกำรจำกค ำตอบที่ก ำหนดให้
แบบทดสอบลักษณะนี้แบ่งออกเป็น แบบทดสอบแบบถูก-ผิด (True-false) แบบทดสอบแบบจับคู่ 
(Matching) และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice) 

1.1) แบบทดสอบแบบถูก-ผิด เป็นแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถของ ผู้สอบโดย
กำรให้ผู้สอบระบุว่ำข้อควำมที่ก ำหนดให้ ถูกหรือผิด (True-false) ใช่หรือไม่ใช่ (yes or on) เห็นด้วย
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หรือไม่เห็นด้วย (agree or disagree) อำจเป็นข้อเท็จจริงหรือควำมคิดเห็น ( fact or opinion) 
ลักษณะของข้อสอบแบบนี้ จึงมีค ำตอบให้เลือกเพียง 2 ค ำตอบเท่ำนั้น 

1.2) แบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching)  เป็นแบบทดสอบที่ประกอบด้วย 
ข้อควำม 2 คอลัมน์ คอลัมน์หนึ่งประกอบด้วยข้อควำม ตัวเลข หรือสัญลักษณ์ เพื่อจับคู่กับอีก คอลัมน์
หนึ่ง ซึ่งประกอบด้วย ค ำประโยค วลี ตัวเลข หรือสัญลักษณ์ ข้อควำมในคอลัมน์หนึ่ง จะเป็นค ำถำม 
และข้อควำมอีกคอลัมน์หนึ่งเป็นตัวเลือก ข้อค ำถำมจะอยู่ในคอลัมน์แรก ส่วนตัว เลือกจะอยู่ใน
คอลัมน์ที่สอง ข้อควำมทั้ง 2 คอลัมน์จะต้องสอดคล้องสัมพันธ์กัน 

1.3) แบบทดสอบแบบเลอืกตอบ (Multiple Choice) เป็นแบบทดสอบที่ข้อสอบ
แต่ละข้อประกอบด้วยค ำถำม (Stem) และตัวเลือก (Alternative) ส ำหรับในส่วนค ำถำมของข้อสอบ
แบบเลือกตอบจะอยู่ในรูปของค ำถำมหรืออยู่ในรูปของข้อควำมไม่สมบูรณ์ก็ได้ ส่วนตัวเลือกจะ
ประกอบด้วย ตัวเลือกที่เป็นค ำตอบถูก (Correct answer) และตัวเลือกที่เป็นค ำตอบไม่ถูก ที่เรียกว่ำ 
ตัวลวง (Distracters) 

2) แบบเขียนตอบ เป็นแบบทดสอบที่ประกอบด้วยค ำถำมและให้ผู้ตอบเขียนค ำตอบ
เองจำกค ำถำมที่ก ำหนดให้ แบบทดสอบลักษณะนี้แบ่งออกเป็นข้อสอบแบบตอบสั้นๆ (Short-
answer items) และ ข้อสอบแบบควำมเรียง (essay items) 

2 .1 )  ข้อสอบแบบตอบสั้น  ๆ  หรื อบำงที่ เ รี ยก ว่ำ  ข้อสอบแบบเติม ค่ำ 
(Completion) เป็นข้อสอบที่ให้ผู้ตอบ ตอบค ำถำมหรือเติมค ำในข้อควำมที่ก ำำหนดให้สมบูรณ์ กำร
เติมค ำ จ ำนวน หรือ สัญลักษณ์ วลี ประโยคสั้น ๆ ข้อสอบลักษณะนี้เป็นข้อสอบทีใ่ห้ผูส้อน หำค ำตอบ
เอง แทนที่จะก ำหนดค ำตอบให้เลือกตอบ ข้อแตกต่ำงของข้อสอบแบบตอบสั้นๆ แต่แบบเติมค ำคือ 
กำรเขียนค ำถำม ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ จะเขียนในรูปค ำถำมโดยตรง ส่วนข้อสอบแบบเติมค ำจะ
เขียนในรูปของข้อควำมที่ไม่สมบูรณ์ 

2.2) ข้อสอบแบบควำมเรียง เป็นข้อสอบที่ผู้ตอบจะต้องหำค ำตอบเอง แทนที่จะมี
ค ำตอบให้เลือกเหมือนกับข้อสอบแบบก ำหนดค ำตอบให้ ข้อสอบแบบนี้จะใช้ในกำรวัดผลกำรเรียนรู้ที่
ไม่สำมำรถวัดโดยใช้ข้อสอบแบบก ำหนดค ำตอบได้ เช่น วัดควำมสำมำรถในกำรจัดกำร ควำมสำมำรถ
ในกำรบูรณำกำร ควำมสำมำรถในกำรสังเครำะห์ ควำมรู้ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ ตลอดจน
ควำมสำมำรถในกำรประเมิน เป็นต้น 

จำกกำรศึกษำประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ สำมำรถ
สรุปได้ว่ำ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์สำมำรถแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 
แบบปรนัยและอัตนัย โดยแบบทดสอบแบบปรนัยจะเป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ และ
แบบทดสอบแบบอัตนัยจะเป็นแบบทดสอบชนิดเขียนตอบ โดยแต่ละแบบทดสอบนั้นจะแตกต่ำงกัน
ไป ข้ึนอยู่กับจุดประสงค์หรือจุดมุ่งหมำย และลักษณะของกำรวัดผลและประเมินผล ในกำรวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์แบบทดสอบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก 
จ ำนวน 20 ข้อ 
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2.7 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
2.7.1 งำนวิจัยภำยในประเทศ 

1) งำนวิจัยเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
 สันนิสำ สมัยอยู่ (2554) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ที่มี

ต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 
เรื่อง กำรประยุกต์ของสมกำรเชิงเส้นตัวแปรเดียว ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ
ทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำก่อน
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 2) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำง
คณิตศำสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 3) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ด้ำน
กำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน กำรเขียน และโดยรวมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01            
4) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ด้ำนกำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน กำรเขียน และโดยรวม
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 

เมธำสิทธ์ิ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCSE ที่มีต่อทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง สถิติ ส ำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
วิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง สถิติของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE มีคะแนนเฉลี่ย
ของทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำ คณิตศำสตร์ เรื่อง สถิติ สูงกว่ำอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ เรื่อง สถิติ ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง สถิติ ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

เพ็ญลดำ ทู้ไพเรำะ (2559) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด(Think-Pair-Share) เรื่อง อัตรำส่วนและร้อยละที่มีต่อควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์และควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์  ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ หลังได้รับ
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เรื่องอัตรำส่วน
และร้อยละ สูงกว่ำก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 2) ควำมสำมำรถ
ในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
3) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ ด้ำนกำรเขียนและด้ำนกำรพูดของนักเรียนหลังได้รับ
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) สูงกว่ำ
ก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 4) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
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ทำงคณิตศำสตร์ด้ำนกำร เขียน และกำรพูดของนักเรียน หลังได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค เพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เรื่องอัตรำส่วนและร้อยละ สูงกว่ำ
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

รจนำ ต่อน้อง (2561) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
กระบวนกำรแก้ปัญหำของโพลยำที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำของนักเรียนช้ันประถมศึกษำ 
ปีที่ 6 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ของนักเรียนหลังจำกที่ได้รับ  
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนกำรแก้ปัญหำของโพลยำ สูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับ  
กำรสอนแบบปกติอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

นวกำนต์ วิภำสชีวิน (2564) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair Share) เรื่อง สถิติที่มีต่อกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำและควำมสำมำรถในกำรท ำงำนเป็นทีมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ เรื่อง สถิติ หลังได้รับกำรจัดกำร
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน เรื่อง สถิติ หลังได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญ
ทำงสถิติ .05 3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีควำมสำมำรถในกำรท ำงำนเป็นทีม โดยรวมอยู่ในระดับมำก 4) นักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 มีควำมพึงพอใจโดยรวมต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดอยู่ในระดับมำก 

2) งำนวิจัยเกี่ยวกับเกมกำรศึกษำ 
จุฑำมำศ กันติ๊บ (2555) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ เรื่อง 

กำรเขียนสะกดค ำ โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 
ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) คะแนนเฉลี่ยควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้เรื่องกำรเขียนสะกดค ำของนักเรียน 
ก่อนและหลังกำรเรียนรู้โดยเทคนิคจิกซอว์ร่วมกับเกมกำรศึกษำแตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติ 
ที่ระดับ .05 โดยค่ำเฉลี่ยของคะแนนหลังกำรเรียนรู้สูงกว่ำค่ำเฉลี่ยของคะแนนก่อนกำรเรียนรู้  
2) ควำมคิดเห็นของนักเรียนโดยภำพรวม พบว่ำ นักเรียนมีควำมคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมำก 

กัญญำณี ใบเนียม (2558) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทเกมกำรศึกษำ เรื่องตำรำงธำตุส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 4 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมกำรศึกษำ เรื่องตำรำงธำตุ ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำ
ปีที่ 4 ที่พัฒนำข้ึน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.50/81.15 ซึ่งเป็นไปตำมเกณฑ์ 80/80 ที่ก ำหนด 

อภิเชษฐ์ ขำวเผือก (2559) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรพัฒนำเกมกำรศึกษำบนแท็บเล็ต 
โดยใช้เทคนิคช่วยจ ำเพื่อส่งเสริมควำมคงทนในกำรจ ำค ำศัพท์ภำษำอังกฤษ ส ำหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนวัดสะแกงำม ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เกมกำรศึกษำบนแท็บเล็ต 
เพื่อส่งเสริมควำมคงทนในกำรจ ำค ำศัพท์ภำษำอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียน 
วัดสะแกงำม มีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 76.40/76.06 มีประสิทธิภำพ 
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ปรีชำภัทร์ รัตน์ศิริจันทร์ (2563) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้โดย
ใช้เกมกำรศึกษำ เพื่อพัฒนำทักษะพื้นฐำนคณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัย ผลกำรวิจัยพบว่ำ  
1) ทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัยที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกม “บันไดงู” 
หลังกำรจัดกำรเรียนรู้มีทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์สูงกว่ำก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้ 2) ผลกำร
เปรียบเทียบคะแนนรวมของแบบทดสอบทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัยที่ได้รับ
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกม “บันไดงู”  มีคะแนนสูงกว่ำก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำง 
สถิติที่ระดับ .05 3) ทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัยด้ำนกำรรู้ค่ำ ตัวเลข 1-20 กำร
จดจ ำตัวเลข 1-20 กำรจัดล ำดับตัวเลข 1-20 และกำรบวกเลข 1-20 หลังกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกม 
“บันไดงู”  สูงกว่ำก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ ระดับ .05 ในทุกด้ำน 

โสภิตำ มูลเทพ (2563) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรพัฒนำควำมสำมำรถด้ำนกำรเขียนสะกด
ค ำของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 3 ด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมอืร่วมกบัเกม
กำรศึกษำ มีคุณภำพตำมเกณฑ์ซึ่งมีค่ำดัชนีควำมสอดคล้องเท่ำกับ 1.00 2) ควำมสำมำรถด้ำนกำร
เขียนสะกดค ำของนักเรียน เท่ำกับร้อยละ 64.00 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 60 3) ควำมคิดเห็น  
ของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมกำรศึกษำโดยภำพรวมอยู่ในระดับ  
มำกที่สุด ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.92 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน เท่ำกับ 0.16 

2.7.2 งำนวิจัยต่ำงประเทศ 
1) งำนวิจัยเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
ดิอำนี, เฮอร์เลียนตำรี, อิรวันดำนี, ซำเรกำร์ และ อุมัม (Diani R., Herliantari, H., 

Irwandani, Saregar, A., and Umam, R., 2019) ได้ท ำกำรศึกษำค้นคว้ำรูปแบบกำรเรียนรู้ SSCS 
ที่มีผลต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ของนักเรียนต่อแนวคิด เรื่อง แรงดันของสำร 
โดยกำรศึกษำนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพิจำรณำประสิทธิภำพของรูปแบบกำรเรียนรู้ Search, Solve, 
Create and Share (SSCS) และผลกระทบต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 
ของนักเรียน มีกลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนของโรงเรียนมัธยมศึกษำตอนต้น 24 (SMPN 24) บันดำร์  
ลัมปุง ประเทศอินโดนีเซีย โดยท ำกำรศึกษำ เรื่อง ควำมดันของสำร สถิติที่ใช้ The independent 
sample t-test ผลกำรศึกษำค้นคว้ำแสดงให้ เห็นว่ำรูปแบบกำรเรียนรู้  SSCS มีอิทธิพลต่อ
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ของนักเรียน ซึ่งมีคะแนนกำรทดสอบกลุ่มทดลองสูง
กว่ำกลุ่มควบคุม และ ค่ำ effect size (d) เท่ำกับ 2.39 แสดงว่ำรูปแบบกำรเรียนรู้แบบ SSCS  
มีประสิทธิภำพต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับมำก 

พิซซินิ  เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์ (Pizzini, Shepardson, & Abell.1989ก) 
ได้ทดลองสอนวิชำวิทยำศำสตร์โดยใช้รูปแบบ SSCS ที่ช่วยส่งเสริมทักษะกำรคิด โดยให้นักเรียนได้รับ
ประสบกำรณ์ตรงจำกกำรแก้ปัญหำ ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้ทั้งควำมคิดรวบยอดทำงวิทยำศำสตร์และ
ทักษะกำรแก้ปัญหำ ผลกำรวิจัยพบว่ำนักเรียนมีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรเรียนรู้เกี่ยวกับ
ควำมคิดรวบยอดทำงวิทยำศำสตร์ดีข้ึน มีทักษะในกำรคิดและกำรตั้งค ำถำมและเกิดเจตคติที่ดีต่อกำร
เรียนวิชำวิทยำศำสตร์ 
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ยำซิน, ฟำครี, ซิสวำดี, เฟลำโซฟี, ซำเฟีย, สุปรีดี, ชำซำลี, และเวคเค (Yasin M., 
Fakhri J., Siswadi, Faelasofi R., Safi’i A., Supriadi N., Syazali M., and Wekke IS., 2020) ได้
ท ำกำรศึกษำ ผลของกำรจัดกำรเรียนรูแ้บบ SSCS ต่อทักษะกำรคิดและควำมสำมำรถในกำรแกป้ญัหำ 
ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS มีผลต่อทักษะกำรคิดของนักเรียน คือ กำรจัดกำร
เรียนรู้แบบ SSCS มีผลต่อควำมสำมำรถในกำรคิดทำงคณิตศำสตร์ร้อยละ 91.9%. และมีผลต่อทักษะ
กำรคิดทำงคณิตศำสตร์และกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์อยู่ในระดับค่อนข้ำงสูง 

มู ฮั มมั ด ,  ซุ ลคำร์ แน็ ง ,  และไมมูนำห์  (Muhammad, S. , Zulkarnain, Z. , & 
Maimunah, M., 2020) ท ำกำรศึกษำ ผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ต่อควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์และของนักเรียนมัธยมศึกษำตอนต้นในคัมปำร์รีเจนซี่ ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูง
กว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ 

ซุลคำร์แน็ง, ซุลไนดี, และมูฮัมมัด (Zulkarnain, Z., Zulnaidi, H., Heleni, S., & 
Muhammad, S., 2021) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ต่อควำมสำมำรถใน
กำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์และกำรรับรู้ควำมสำมำรถของตนเองของนักเรียน ผลกำรวิจัยพบว่ำ
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS เป็นอีกวิธีหนึ่งในกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและกำรรู้จัก
ตนเองของนักเรียนมัธยมศึกษำตอนปลำย ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของนักเรยีน
ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ 

2) งำนวิจัยเกี่ยวกับเกมกำรศึกษำ 
 ซำริ (Sari, 2017) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของเกมสะกดค ำกับควำมเช่ียวชำญด้ำน

ค ำศัพท์ของนักเรียน ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรสอนค ำศัพท์ผ่ำนเกมสะกดค ำสำมำรถช่วยนักเรียนในกำร
พัฒนำค ำศัพท์ นักเรียนส่วนใหญ่ได้คะแนนดีข้ึน ผลจำกกำรทดสอบก่อนและหลังกำรเรียนรู้แสดงให้
เห็นว่ำนักเรียนมีกำรพัฒนำดีข้ึน และจำกกำรวิเครำะห์แบบสอบถำม พบว่ำ นักเรียนส่วนใหญ่มีควำม
พึงพอใจต่อกำรใช้เกมสะกดค ำ ในกำรสอนค ำศัพท์ นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยว่ำเกมสะกดค ำช่วยให้
จดจ ำค ำศัพท์ได้ง่ำย และกระตุ้นควำมสนใจ และแรงจูงใจของนักเรียน 

วำฮีดะห์ (Wahidah, 2018) ได้ท ำกำรศึกษำ ประสิทธิภำพของกำรสะกดค ำด้วยเกม
กับควำมเช่ียวชำญด้ำนค ำศัพท์ของนักเรียน ผลกำรวิจัยพบว่ำ เกมเป็นเครื่องมือที่ใช้ในกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพ เช่น กำรใช้เกมสะกดค ำเพื่อเป็นเครื่องมือในกำรสอนกำรเรียนรู้ค ำศัพท์  

ยีลดิซ (yıldız, 2021) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของวิธีใช้เกมกำรศึกษำต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่มีรูปแบบกำรเรียนรู้ต่ำงกนั ผลกำรวิจัยพบว่ำ วิธีกำร
สอนโดยใช้เกมกำรศึกษำช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วย
รูปแบบที่ต่ำงกันทุกรูปแบบอย่ำงมีนัยส ำคัญ และผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนที่ได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกมกำรศึกษำไม่ต่ำงกันนัยส ำคัญทำงสถิติ 

อำซำน และเซซกีน (Asan & Sezgin, 2020) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของเกมกำรศึกษำ
ต่อทักษะกำรพูดและควำมวิตกกังวลในกำรพูดของนักเรียนช้ันประถมศึกษำ ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เกม
กำรศึกษำเชิงบวกส่งผลต่อล ำดับกำรพูดและลีลำกำรพูดของ รวมถึงกำรใช้น้ ำเสียงของนักเรียน  
ซึ่งประกอบด้วย มิติด้ำนควำมสำมำรถในกำรได้ยินและกำรสื่อควำมหมำย, หัวข้อและกำรถ่ำยโอน
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ควำมคิด, กำรขัดเกลำหรือปรับแต่ง และกำรใช้เวลำ 2) เกมกำรศึกษำน้ันไม่ส่งผลต่อควำมวิตกกังวล
ในกำรพูดของนักเรียน 

ซำบีร์ลี่  และคอกลำร์  (Sabirli & Çoklar, 2020)  ได้ท ำกำรศึกษำ ผลของเกม
กำรศึกษำดิจิทัลที่มีต่อกำรศึกษำ แรงจูงใจ และทัศนคติของนักเรียนระดับประถมศึกษำต่อกำรเข้ำถึง
บทเรียน ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เกมกำรศึกษำท ำให้นักเรียนเข้ำถึงบทเรียนได้มำกข้ึน 2) เกมกำรศึกษำ
ท ำให้เกิดแรงจูงใจต่อบทเรียนภำษำอังกฤษแตกต่ำงกัน 3) ทั ศนคติของนักเรียนต่อบทเรียน
ภำษำอังกฤษไม่มีควำมแตกต่ำง 

จำกกำรศึกษำงำนวิจัยภำยในประเทศและต่ำงประเทศ พบว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
SSCS และเกมกำรศึกษำสำมำรถช่วยส่งเสริมทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์ของนักเรียนให้สูงข้ึน ผู้วิจัยจึงสนใจน ำกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS และเกมกำรศึกษำ 
ไปใช้ในกำรศึกษำวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่  3 
วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 

 
กำรวิจัย เรื่อง กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำเพื่อพัฒนำควำมสำมำรถ

ในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ในครั้งนี้
ผู้วิจัยได้ศึกษำและด ำเนินกำรตำมขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  
3.3 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือ  
3.4 แบบแผนในกำรทดลอง  
3.5 วิธีด ำเนินกำรทดลอง  
3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
3.7 สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

3.1  ประชำกรและกลุม่ตัวอย่ำง 
3.1.1  ประชำกร 

ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 จำกโรงเรียนในสังกัด
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 ปีกำรศึกษำ 2565 รวม 177 
โรงเรียน จ ำนวน 35,789 คน 

3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
   กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ภำคเรียนที่ 2                  

ปีกำรศึกษำ 2565 ที่ก ำหนดขนำดกลุ่มตัวอย่ำงโดยใช้โปรแกรม G* Power ก ำหนดค่ำเป็น t-test, 
Means: Difference between two dependent means (matched pairs), two tail ค่ำอิทธิพล
ขนำดใหญ่ (Effect size) = 1.612 (ศิขรินทร์ แซ่ลือ แสงเดือน เจริญฉิม และสุมำลี รวมธรรม, 2565)
ค่ำควำมคลำดเคลื่อน (Alpha) = .05 และค่ำ Power = .8 ได้ขนำดกลุ่มตัวอย่ำง (Total sample 
size) = 6 ซึ่งเป็นจ ำนวนข้ันต่ ำ โดยในกำรวิจัยครั้งนี้กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย มีจ ำนวน 19 คน  
ซึ่งได้มำโดยใช้วิธีกำรสุ่มแบบหลำยข้ันตอน (Multi stage random sampling) ดังนี้ 

3.1.2.1 สุ่มอ ำเภอ จำก 9 อ ำเภอ ในส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำ
พระนครศรีอยุธยำ เขต 1 มำ 1 อ ำเภอ ได้อ ำเภอท่ำเรือ 

3.1.2.2 สุ่มกลุ่มโรงเรียนในอ ำเภอ มำ 1 กลุ่มโรงเรียน ได้กลุ่มโรงเรียนเสมำท่ำเรือ 
3.1.2.3 สุ่มโรงเรียนในกลุ่มโรงเรียน มำ 1 โรงเรียน ได้โรงเรียนประชำผดุงวิทย์ 

(ฟ้อน ฟุ้ง อุทิศ) 
3.1.2.4 สุ่มห้องเรียนในโรงเรียนมำ 1 ห้องเรียน ได้ห้องเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 

จ ำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ ำนวน 19 คน ซึ่งเพียงพอต่อขนำดกลุ่มตัวอย่ำงที่ได้ค ำนวณไว้ 
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3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
เครื่องมือที่ ใ ช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วย แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ วิชำคณิตศำสตร์, 

แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนวิชำคณิตศำสตร์ ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

3.2.1  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เรื่อง 
โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ที่ใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
ส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่  1 ที่ผู้ วิจัยสร้ำงข้ึน จ ำนวน 10 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง                 
รวม 20 ช่ัวโมง ทั้งนี้ไม่นับรวมกับกำรทดสอบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ก่อนและหลังเรียน ดังตำรำงที่ 14 
 
ตำรำงท่ี 14 แสดงเนื้อหำและเวลำเรียนที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ 

 ปัญหำกำรลบ 
 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
แผนกำร
จัดกำร
เรียนรู ้

เรื่อง 
เวลำเรียน 
(ชั่วโมง) 

20 

มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำ
ใจควำมหลำกหลำย
ของกำรแสดงจ ำนวน 
ร ะ บ บ จ ำ น ว น ก ำ ร
ด ำเนินกำรของจ ำนวน 
ผลที่ เกิดข้ึนจำกกำร
ด ำเนินกำร สมบัติของ
กำรด ำเนินกำร และ
น ำไปใช้ 

 

1 สถำนกำรณ์กำรบวก 2 

2 สถำนกำรณ์กำรบวก (ต่อ) 2 

3 สถำนกำรณ์กำรลบ 2 

4 สถำนกำรณ์กำรลบ (ต่อ) 2 

5 โจทย์ปัญหำกำรบวก 2 

6 โจทย์ปัญหำกำรลบ 2 

7 โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ  2 

8 
โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ 
(ต่อ) 

2 

9 
กำรสร้ำงโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำ
กำรลบจำกภำพ 

2 

10 
กำรสร้ำงโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำ
กำรลบจำกประโยคสัญลักษณ์ 

2 

 รวม 20 
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3.2.2  แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำร
บวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัย จ ำนวน 2 ข้อ ส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำ            
ปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้ำงขึ้น  

3.2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์ จ ำนวน 1 ฉบับ เป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ ที่วัดควำมรู้ควำม
เข้ำใจของนักเรียนใน เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ โดยวัดจำกจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมตำมแนวคิดของวิลสัน (Wilson, 1971) 

 
3.3  กำรสรำ้งและหำคุณภำพเครื่องมือ 

ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ดังนี้ 
3.3.1  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคณิตศำสตร์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เรื่อง 

โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ที่ใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
ส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 จ ำนวน 10 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 20 ช่ัวโมง ดังนี้ 

3.3.1.1  ศึกษำหลักสูตรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุงปี พ.ศ. 
2560) และหลักสูตรสถำนศึกษำ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

3.3.1.2  ศึกษำคู่มือกำรใช้หลักสูตร กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ.2560) คณิตศำสตร์ประถมศึกษำ 

3.3.1.3  ศึกษำแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS 
และ เกมกำรศึกษำ จำกเอกสำรและงำนวิจัยต่ำง ๆ 

3.3.1.4  ศึกษำและวิเครำะห์มำตรฐำน ตัวช้ีวัด และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง          
วิชำคณิตศำสตร์ เพื่อก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้และสำระกำรเรียนรู้ 

3.3.1.5  ศึกษำวิธีกำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกม
กำรศึกษำ จำกเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมถึงศึกษำวิธีกำรหำคุณภำพของแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่สร้ำงขึ้น โดยมีขั้นตอนในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ เป็นข้ันที่ผู้สอนน ำเข้ำสู่
บทเรียน น ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่น และกติกำกำรเล่น ให้ผู้เรียนเกิดควำมสนใจในบทเรียน และ
เตรียมควำมพร้อมก่อนเริ่มเรียน 

ข้ันที่ 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม เป็นข้ันกำรค้นหำ
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหำ โดยมีกำรใช้เกมกำรศึกษำ ส ำหรับกำรค้นหำปัญหำ ทำยปัญหำ แยกแยะ
ประเด็นของปัญหำ และกำรแสวงหำข้อมูลต่ำง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหำ เป็นกำรระดมสมองเพื่อระบุ
ปัญหำ แจกแจงประเด็นของแนวคิด  

ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ เป็นข้ันกำรวำงแผนและ
กำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ เพื่อน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำที่ถูกต้อง 

ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันกำรน ำ
ข้อมูลที่ได้มำจัดกระท ำเป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 
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ข้ันที่ 5 Share: S  น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น เป็นข้ันกำร
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูล ข้ันตอนหรือวิธีกำรแก้ปัญหำของตนเองและผู้อื่น 

ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล เป็นข้ันผู้สอนซักถำม แสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับวิธีกำรแก้ไขปัญหำและค ำตอบที่ได้ มีกำรตั้งค ำถำมเพื่อให้ผู้เรียนสรุปควำมรู้ควำมเข้ ำใจ
เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน และผู้สอนท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ 

3.3.1.6  ด ำเนินกำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ซึ่งแผนกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วย 

1) มำตรฐำนกำรเรียนรู้  
2) ตัวช้ีวัด  
3) สำระส ำคัญ  
4) จุดประสงค์กำรเรียนรู้  
5) สำระกำรเรียนรู้  
6) กิจกรรมกำรเรียนรู้ (ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน) 

ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ  
ข้ันที่ 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม 
ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ 
ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน 
ข้ันที่ 5 Share: S น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น  
ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล  

7) สื่อกำรเรียนรู้ / แหล่งกำรเรียนรู้ 
8) กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้  
9) บันทึกหลังกำรสอน 

3.3.1.7  น ำเสนอแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เกมกำรศึกษำ เสนอต่อประธำนกรรมกำรวิทยำนิพนธ์ เพื่อตรวจสอบควำมถูกต้อง ควำมเหมำะสม              
คลอบคลุมเนื้อหำ และน ำข้อบกพร่องมำปรับปรุงแก้ไขตำมค ำเสนอแนะ 

3.3.1.8 น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำ 
วิทยำนิพนธ์เพื่อตรวจสอบควำมถูกต้องอีกครั้ง แล้วน ำไปให้ผู้เช่ียวชำญ 5 ท่ำน เพื่อตรวจสอบควำม 
สอดคล้องของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมมำตรวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีเกณฑ์กำรให้ 
คะแนนค ำตอบ ดังนี้ 

5  หมำยถึง ระดับควำมเหมำะสมหรือมีควำมสอดคล้องมำกที่สุด  
4  หมำยถึง ระดับควำมเหมำะสมหรือมีควำมสอดคล้องมำก  
3  หมำยถึง ระดับควำมเหมำะสมหรือมีควำมสอดคล้องปำนกลำง  
2  หมำยถึง ระดับควำมเหมำะสมหรือมีควำมสอดคล้องน้อย 
1  หมำยถึง ระดับควำมเหมำะสมหรือมีควำมสอดคล้องน้อยที่สุด  
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เกณฑ์กำรแปลควำมหมำย เพื่อจัดระดับคะแนนเฉลี่ยในช่วงคะแนน ของ เบสท์ 
(John W. Best, 1997) ดังนี้  

   ค่ำเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมำยถึง อยู่ในระดับมำกที่สุด 
      ค่ำเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมำยถึง อยู่ในระดับมำก 
      ค่ำเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมำยถึง อยู่ในระดับปำนกลำง 
      ค่ำเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมำยถึง อยู่ในระดับน้อย 

น ำผลควำมสอดคล้องของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ของผู้เช่ียวชำญทั้ง 5 ท่ำน มำหำ
ค่ำเฉลี่ย พบว่ำ ค่ำเฉลี่ยควำมสอดคล้อง (M) 4.89 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) .30 อยู่ในระดับ  
ดีมำก  

3.3.2  แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำร
บวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ จ ำนวน 1 ฉบับ เป็นข้อสอบอัตนัย
จ ำนวน 2 ข้อ ข้อละ 8 คะแนน รวม 16 คะแนน โดยผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรดังนี้   

3.3.2.1  ศึกษำหลักสูตรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุงปี พ.ศ. 
2560) สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง ตัวช้ีวัด และหลักสูตรสถำนศึกษำ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 เพื่อก ำหนดสำระกำรเรียนรู้ในแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 

3.3.2.2  ศึกษำและวิเครำะห์มำตรฐำน ตัวช้ีวัด และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง          
วิชำคณิตศำสตร์ เพื่อก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

3.3.2.3  ศึกษำกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
3.3.2.4 ก ำหนดเกณฑ์กำรให้คะแนนของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำร

แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ โดยก ำหนดเกณฑ์ใหค้ะแนน
รูบริคแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic Scoring Rubric) ซึ่งมีรำยกำรประเมิน ดังตำรำงที่ 15 เกณฑ์
กำรให้คะแนนควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ที่ปรับมำจำกสถำบันส่งเสริมกำรสอน
วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2555) 
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ตำรำงท่ี 15 เกณฑ์กำรให้คะแนนควำมสำมำรถในกำรแก้ปญัหำคณิตศำสตร์ 
 

รำยกำรประเมิน 
คะแนน 

(ระดับคุณภำพ) 
เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. ควำมเข้ำใจ
ปัญหำ 

2 คะแนน อธิบำยปัญหำได้ถูกต้อง สำมำรถบอกได้ว่ำโจทย์ใหอ้ะไร
มำ โจทย์ต้องกำรสิ่งใด 

1 คะแนน อธิบำยปัญหำได้ถูกต้องเป็นบำงส่วน สำมำรถบอกได้ว่ำ
โจทย์ใหอ้ะไรมำ โจทย์ต้องกำรสิ่งใด อย่ำงใดอย่ำงหนึง่ 

0 คะแนน ไม่สำมำรถบอกได้ว่ำโจทย์ให้อะไรมำ โจทย์ต้องกำรสิง่
ใด 

2. วำงแผน
แก้ปัญหำ 

2 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำ เช่น กำรบวก, กำรลบ ได้ถูกต้อง 
เขียนประโยคสญัลักษณ์ได้ถูกต้อง และเครือ่งหมำย
ครบถ้วน เช่น +, -, =  

1 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำ เช่น กำรบวก, กำรลบ ได้ถูกต้อง 
แต่ยังมีบำงส่วนผิด เช่น เขียนประโยคสัญลักษณ์ไม่
ถูกต้อง หรอืเครือ่งหมำยไม่ครบถ้วน เช่น +, -, = 

0 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้อง เขียนประโยค
สัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง เครื่องหมำยไม่ครบถ้วน เช่น +, -, 
= 

3. ด ำเนินกำร
แก้ไขปัญหำ 

2 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงถูกต้อง เช่น กำรวำด
ภำพ ,กำรแจกแจงรำยกำร กำรแสดงล ำดับข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำถูกต้องชัดเจน ค ำตอบถูกต้อง 

1 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงถูกต้องบำงส่วน เช่น 
กำรวำดภำพ ,กำรแจกแจงรำยกำร กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้องชัดเจน หรือ ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

0 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ไม่ถูกต้อง กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้องชัดเจน ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

4. สรุปค ำตอบ 2 คะแนน สรปุค ำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ เช่น ผลลัพธ์, หน่วย 

1 คะแนน สรปุค ำตอบได้ถูกต้องบำงส่วน เช่น ผลลัพธ์ หรือ หน่วย
อย่ำงใดอย่ำงหนึง่ 

0 คะแนน สรปุค ำตอบได้ไม่ถูกต้องหรอืไม่มีกำรสรุปค ำตอบ เช่น 
ผลลัพธ์, หน่วย 
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3.3.2.5 ก ำหนดเกณฑ์ระดับคุณภำพของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
ที่วัดจำกแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ จ ำนวน 2 ข้อละ 8 คะแนน รวม 
16 คะแนน ซึ่งผู้วิจัยก ำหนดระดับคุณภำพออกเป็น 4 ระดับ ดังตำรำงที่ 16 

 
ตำรำงท่ี 16 เกณฑ์ระดับคุณภำพของควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
13 - 16 ดีมำก 
9 - 12 ดี 
5 - 8 พอใช้ 
0 - 4 ปรับปรงุ 

 
3.3.2.6 น ำแบบทดสอบ และเกณฑ์กำรให้คะแนนที่สรำ้งขึ้นเสนอต่อคณะกรรมกำร

ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ ช่วยพิจำรณำควำม เหมำะสมในเรื่องของควำม ครอบคลุมของสำระกำรเรียนรู้ 
ควำมเหมำะสมและควำมชัดเจนของข้อค ำถำม รวมทั้งเกณฑ์กำรให้คะแนน จำกนั้นผู้วิจัยน ำมำ
ปรับปรุงแก้ไขให้เหมำะสม 

3.3.2.7 น ำแบบทดสอบเสนอต่อผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์และกำรวัดและผลทำงกำรศึกษำ จ ำนวน 5 ท่ำน พิจำรณำตรวจสอบควำมตรงเชิงเนื้อหำ 
(Content Validity) โดยกำรหำค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง ( Index of objective congruence: IOC) 
โดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้  

+1 หมำยถึง แนใ่จว่ำข้อสอบวัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น  
  0 หมำยถึง ไม่แน่ใจว่ำข้อสอบวัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น  
 -1 หมำยถึง แน่ใจว่ำข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น 
น ำผลกำรให้คะแนนของผู้เช่ียวชำญทั้ง 5 ท่ำน มำหำค่ำเฉลี่ย โดยค่ำดัชนีควำม

สอดคล้องที่ยอมรับได้มำกกว่ำหรือเท่ำกับ .50 ถือว่ำเป็นแบบทดสอบที่ใช้ได้ ซึ่งผลกำรวิเครำะห์ค่ำ
ดัชนีควำมสอดคล้องมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 1.00 แสดงว่ำแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์มีควำมสอดคล้องกับจุดประสงค์ และมีควำมตรงเชิงเนื้อหำ (Content validity) 

3.3.2.8 น ำแบบทดสอบมำปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำของผู้เช่ียวชำญ 
3.3.2.9 น ำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่ม

ตัวอย่ำง เพื่อหำค่ำควำมยำกง่ำย (P) อยู่ระหว่ำง .76 – .78, ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) อยู่ระหว่ำง  
.28 – .31 และค่ำควำมเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สัมประสิทธ์ิแอลฟำของคอรนบัค 
(Cronbach's Reliability Coefficient Alpha) (ล้วน สำยยศ และอังคณำ สำยยศ, 2553) มีควำม
เช่ือมั่นเท่ำกับ .99 

3.3.2.10 คัดเลือกแบบทดสอบ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ 
ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่ำง 
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3.3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ 
คณิตศำสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ จ ำนวน 1 ฉบับ เป็นข้อสอบปรนัย 
ชนิด 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ โดยผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรดังนี้   

3.3.3.1 ศึกษำหลักสูตรกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุงปี พ.ศ. 
2560) สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง ตัวช้ีวัด และหลักสูตรสถำนศึกษำ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 

3.3.3.2 ศึกษำและวิเครำะห์มำตรฐำน ตัวช้ีวัด และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง          
วิชำคณิตศำสตร์ 

3.3.3.3 ศึกษำทฤษฎี หลักกำร และวิธีกำรสร้ำงแบบทดสอบ จำกเอกสำรและ
งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

3.3.3.4 สร้ำงตำรำงวิเครำะห์ข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ดังตำรำงที่ 17
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3.3.3.5  สร้ำงแบบทดสอบ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบให้
สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตำมแนวคิดของ วิลสัน (Wilson, 1971) โดยสร้ำงเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ 

3.3.3.6  น ำแบบทดสอบ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ  
ที่สร้ำงข้ึนเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ เพื่อตรวจสอบควำมเหมำะสม และควำมสอดคล้อง
กับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

3.3.3.7  น ำแบบทดสอบ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบที่สรำ้ง
ข้ึน และปรับปรุงแก้ไขเป็นที่เรียบร้อยแล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์ และกำรวัดผลทำงกำรศึกษำ จ ำนวน 5 ท่ำน พิจำรณำตรวจสอบควำมตรงเชิงเนื้อหำ 
(Content Validity) โดยกำรหำค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง ( Index of objective congruence: IOC) 
โดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 

+1 หมำยถึง แน่ใจว่ำข้อสอบวัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น  
  0 หมำยถึง ไม่แน่ใจว่ำข้อสอบวัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น  
 -1 หมำยถึง แน่ใจว่ำข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ข้อนั้น 
น ำผลกำรให้คะแนนของผู้เช่ียวชำญทั้ง 5 ท่ำน มำหำค่ำเฉลี่ย โดยค่ำดัชนีควำม

สอดคล้องที่ยอมรับได้มำกกว่ำหรือเท่ำกับ .50 ถือว่ำเป็นแบบทดสอบที่ใช้ได้ ซึ่งผลกำรวิเครำะห์  
ค่ำดัชนีควำมสอดคล้องมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 1.00 แสดงว่ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์มีควำมสอดคล้องกับจุดประสงค์ และมีควำมตรงเชิงเนื้อหำ (Content validity) 

3.3.3.8 น ำแบบทดสอบ ที่สร้ำงข้ึนและ ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่ำง  

3.3.3.9 น ำแบบทดสอบที่มีกำรตรวจให้คะแนนแล้วมำวิเครำะหห์ำค่ำควำมยำกงำ่ย 
(p) อยู่ระหว่ำง .38 – .75 ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) อยู่ระหว่ำง .25 – 1.00 และ ค่ำควำมเช่ือมั่น 
(Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร (KR-20) ของคูเดอร์ ริชำร์ดสัน (Kuder and 
Richardson Method) (ล้วน สำยยศ และอังคณำ สำยยศ, 2553) โดยมีค่ำควำมเช่ือมั่นเท่ำกับ .93 

3.3.3.10 น ำแบบทดสอบที่ได้หำคุณภำพ เรียบร้อยแล้ว จ ำนวน 20 ข้อ ไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่ำง 
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3.4  แบบแผนในกำรทดลอง 
กำรวิจัยครั้งนี้เป็นกำรวิจัยแบบแผนกำรทดลองเบื้องต้น (Pre-Experimental Design) 

ของ แคมเบลล์ และ สแตนเลย์ (Campbell and Stanley, 1963) โดยมีรูปแบบกำรวิจัยแบบ One 
Group Pretest-Posttest Design คือ มีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว หลังจำกได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ และมีกำรเก็บรวบรวมข้อมูลหลังกำรทดลอง ภำพที่ 3 
 
ภำพท่ี 3 แบบแผนในกำรทดลอง 
 

สอบก่อน กำรทดลอง สอบหลัง 
O1 X O2 

 
O1 แทน กำรทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ และผลสัมฤทธ์ิ 

ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียน 
X แทน กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
O2 แทน กำรทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ และผลสัมฤทธ์ิ 

ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน 
 

3.5  วิธีด ำเนินกำรทดลอง 
ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรทดลองและเกบ็ข้อมลูด้วยตนเอง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
3.5.1  ข้ันเตรียมกำร 

3.5.1.1  ท ำหนังสือขอควำมร่วมมือในกำรท ำวิจัยจำกมหำวิทยำลัยรำชภัฏ               
วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมรำชูปถัมภ์ไปยังโรงเรียนประชำผดุงวิทย์ (ฟ้อน ฟุ้ง อุทิศ) เพื่อขอควำม
อนุเครำะห์ในกำรเก็บข้อมูล 

3.5.1.2  ผู้วิจัยสุ่มเลือกห้องเรียน 1 ห้องเรียน ในกำรจัดกำรเรียนรู้จัดกำรเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ได้ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 

3.5.2  ผู้วิจัยท ำกำรทดลองในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2565 
3.5.3  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

3.5.3.1  ด ำเนินกำรทดลองโดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนเอง โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้จัดกำร
เรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ  

3.5.4  เมื่อสิ้นสุดกำรทดลอง 
3.5.4.1  ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 

แบบอัตนัย จ ำนวน 2 ข้อ 
3.5.4.2  ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ เรื่อง 

โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ แบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ 
3.5.4.3  น ำคะแนนที่ได้มำตรวจสอบตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด แล้วน ำมำวิเครำะห์ 
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3.6  สถิติท่ีใช้ในกำรวิจัย 
3.6.1   สถิติพื้นฐำนที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

3.6.1.1 ค่ำร้อยละ (Percentage)  
3.6.1.2 ค่ำเฉลี่ย (Mean)  
3.6.1.3 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation) 

3.6.2  สถิติที่ใช้ในกำรหำคุณภำพเครื่องมือ 
3.6.2.1 กำรหำค่ำควำมตรงเชิงเนื้อหำ (Content validity) ของแบบทดสอบ          

วัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
3.6.2.2 กำรหำค่ำควำมยำกง่ำย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
3.6.2.3 กำรหำค่ำอ ำนำจจ ำแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
3.6.2.4 กำรหำค่ำควำมเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ทำงคณิตศำสตร์ โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟำของคอรนบัค (Cronbach's Reliability Coefficient 
Alpha) 

3.6.2.5 กำรหำค่ำควำมเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์ โดยใช้สูตรคูเดอร์ ริชำร์ดสัน (KR-20) 

3.6.3  สถิติที่ใช้ในกำรตรวจสอบสมติฐำน 
3.6.3 .1 ใ ช้ ค่ำ t – test แบบ Dependent Samples ในกำร เปรียบเทียบ

ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ 
3.6.3.2 ใช้ค่ำ t – test แบบ One Sample ในกำรเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำก 

แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
3.6.3.3 ใช้ค่ำ t – test แบบ Dependent Samples ในกำรเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ 
3.6.3.4 ใช้ค่ำ t - test แบบ One Sample ในกำรเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำก 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่  4 
ผลกำรวิเครำะห์ขอ้มูล 

 
กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะหข้์อมูลจำกกำรวิจัย เรื่อง กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ

เกมกำรศึกษำเพื่อพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ในครั้งนี้ผู้วิจัยขอน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล ดังนี้ 

4.1  สัญลักษณ์ที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
4.2  ล ำดับข้ันตอนในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
4.3  ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
4.1  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  

เพื่อให้เกิดควำมเข้ำใจที่ตรงกันในกำรวิเครำะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก ำหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในกำร
น ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล ดังนี้ 

n  แทน  จ ำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำง 
M  แทน  ค่ำเฉลี่ย  
SD  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  
t  แทน  สถิติที่ใช้ในกำรทดสอบค่ำที 
df  แทน  ควำมเป็นอิสระ 
p  แทน  ค่ำนัยส ำคัญจำกกำรค ำนวณค่ำที  
*  แทน  ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

 
4.2 ล ำดับขั้นตอนในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล และแปรผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลในกำรทดลองครั้งนี้   
ผู้วิจัยขอน ำเสนอตำมล ำดับ  ดังนี้ 

4.2.1  ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

4.2.2  ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม 

4.2.3  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลัง  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

4.2.4  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม 
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4.3  ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
4.3.1  ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
 

ตำรำงท่ี 18 ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ 
เกมกำรศึกษำ 

 
คะแนนควำมสำมำรถ

ในกำรแก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์ 

n M SD df t p 

ก่อนได้รับ 
กำรจัดกำรเรียนรู ้

19 4.68 4.03 
18 14.10* .00 

หลงัได้รับ 
กำรจัดกำรเรียนรู ้

19 13.53 2.55 

 
* มีค่ำนัยทำงสถิติที่ระดับ .05  

 
 จำกตำรำงที่  18 พบว่ำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่  1 ก่อนและหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
มีค่ำเฉลี่ย 4.68 และ 13.53 ตำมล ำดับ เมื่อพิจำรณำในรำยละเอียดแล้วพบว่ำควำมสำมำรถในกำร
แก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้สูงกว่ำก่อน
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ อย่ำงมีนัยทำงสถิติที่ระดับ .05 
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4.3.2  ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
ตำรำงท่ี 19 ผลกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 

คะแนนควำมสำมำรถ
ในกำรแก้ปัญหำ

คณิตศำสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 11.20 คะแนน 
n M SD df t p 
19 13.53 2.55 18 3.98* .001 

 
* มีค่ำนัยทำงสถิติที่ระดับ .05 

จำกตำรำงที่  19 พบว่ำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีคะแนนเฉลี่ย  
เท่ำกับ 13.53 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.56 ของคะแนนเต็ม 16 คะแนน ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ 
คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม เมื่อพิจำรณำในรำยละเอียดแล้วพบว่ำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ
คณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม
กำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 

4.3.3  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลัง  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

 
ตำรำงท่ี 20 ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลังของนักเรียน 

 ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
 

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ 

n M SD df t p 

ก่อนได้รับ 
กำรจัดกำรเรียนรู ้

19 8.53 3.26 
18 14.12* .00 

หลงัได้รับ 
กำรจัดกำรเรียนรู ้

19 15.53 2.27 

 
* มีค่ำนัยทำงสถิติที่ระดับ .05 
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จำกตำรำงที่ 20 พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำ 
ปีที่ 1 ก่อนและหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำมีค่ำเฉลี่ย 8.53 และ 
15.53 ตำมล ำดับ เมื่อพิจำรณำในรำยละเอียดแล้วพบว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้สูงกว่ำก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ อย่ำงมี
นัยทำงสถิติที่ระดับ .05 

 
4.3.4  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียน  

ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม 

 
ตำรำงท่ี 21 ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนคณิตศำสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 14 คะแนน 
n M SD df t p 
19 15.53 2.27 18 2.93* .009 

 
* มีค่ำนัยทำงสถิติที่ระดับ .05 

จำกตำรำงที่ 21 พบว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรยีนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มีคะแนนเฉลี่ย  เท่ำกบั 
15.53 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.65 ของคะแนนเต็ม 20 คะแนน ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ คือ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม เมื่อพิจำรณำในรำยละเอียดแล้วพบว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
คณิตศำสตร์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เกมกำรศึกษำ สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

 
 

 
 
 
 
 



 
 

บทที่  5 
สรุป อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
กำรวิจัย เรื่อง กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำเพื่อพัฒนำควำมสำมำรถ

ในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ในครั้งนี้
ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรสรุปผลกำรวิจัย ดังนี้ 

5.1 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
5.2 สรุปผลกำรวิจัย 
5.3 อภิปรำยผลกำรวิจัย 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
5.1.1  เพื่อเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์  ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
5.1.2  เพื่อเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน  

ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม 

5.1.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ก่อนเรียนและหลัง  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

5.1.4  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์หลังเรียน ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม 
 
5.2  สรุปผลกำรวิจัย  

จำกกำรด ำเนินกำรศึกษำวิจัย และน ำผลกำรวิจัยมำวิเครำะห์ข้อมูล ผู้วิจัยสำมำรถสรุป
ผลกำรวิจัยได้ ดังนี ้

5.2.1  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1  
ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้สูงกว่ำก่อน
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

5.2.2  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1  
หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนน
เต็ม อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

5.1.3  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรยีนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้สูงกว่ำก่อนที่ได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้ อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
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5.1.4  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่
ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

 
5.3  อภิปรำยผลกำรวิจัย 

จำกกำรด ำเนินกำรศึกษำวิจัย และน ำผลกำรวิจัยมำวิเครำะห์ข้อมูล  ผู้วิจัยมีประเด็นกำร
อภิปรำยผลจำกข้อค้นพบ ดังนี ้

5.3.1  จำกกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์   
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 ก่อนและหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม
กำรศึกษำ มีค่ำเฉลี่ยควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ก่อนเรียน 4.68 และหลังเรียน 13.53 
พบว่ำ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้สูงกว่ำก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐำนกำรวิจัย ข้อที่ 1 ที่ ว่ำ
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่  1 หลังจำกได้รับกำรจัดกำร
เรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำก่อนเรียน ทั้งนี้อำจเป็นเพรำะผู้เรียนได้รับกำร
จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ โดยเฉพำะในข้ันที่ 2 Search: S + G กำร
ค้นหำปัญหำด้วยเกม เป็นข้ันตอนที่ผู้เรียนจะต้องค้นหำปัญหำโดยใช้เกมกำรศึกษำที่ผู้สอนจัดท ำข้ึน 
ซึ่งผู้เรียนจะต้องเล่นเกมเพื่อท ำกำรค้นหำปัญหำ แยกแยะประเด็นของปัญหำ ว่ำโจทย์ก ำหนดอะไร 
โจทย์ถำมอะไร และต้องใช้วิธีกำรใดในกำรแก้ปัญหำ โดยมีกำรใช้กระบวนกำรกลุ่มในกำรเล่นเกม 
และร่วมกันวิเครำะปัญหำ ,ขั้นที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ จะเป็นข้ันที่ผู้เรียนร่วมกัน
วำงแผนในกำรแก้ปัญหำ จำกปัญหำที่อยู่ในเกม และปัญหำจำกแบบบันทึกกิจกรรม เพื่อน ำไปสู่กำร
แก้ปัญหำที่ถูกต้อง, ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน เป็นข้ันที่ผู้เรียนจะต้องน ำ
กำรวิธีกำรในกำรแก้ปัญหำที่ได้วำงแผนไว้มำด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำโดยกำรจัดท ำเป็นล ำดับ
ข้ันตอน และในข้ันที่ 5 Share: S กำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะต้อง
แลกเปลี่ยนแนวทำงในกำรแก้ปัญหำกันว่ำมีแนวทำงในกำรแก้ปัญหำเหมือนหรือแตกต่ำงกันอย่ำงไร 
จะเห็นได้ว่ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ นั้นช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ที่ดียิ่งขึ้น โดยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS เป็นกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่ ช่วยส่งเสริมผู้เรียนในกำรแก้ปัญหำ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือแก้ปัญหำอย่ำงเป็น
กระบวนกำรและเป็นล ำดับข้ันตอน สอดคล้องกับเชียเพทตำ และรัสเซลล์ (Chiappetta & Russell, 
1982) ที่กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบแก้ปัญหำด้วยกระบวนกำรที่เป็นล ำดับข้ันตอน จะช่วย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสำมำรถแก้ปัญหำได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ และมีทักษะกำรแก้โจทย์ปัญหำสูงข้ึน 
สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของเมธำสิทธ์ิ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCSE ที่มีต่อทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ พบว่ำ 
ทักษะกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE สูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของเพ็ญลดำ ทู้ไพเรำะ (2559) ได้
ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด(Think-Pair-Share) 
ที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์และควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ 
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พบว่ำ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) สูงกว่ำก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับผลกำรวิจัยของรจนำ ต่อน้อง (2561) ได้ท ำกำรศึกษำ 
ผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนกำรแก้ปัญหำของโพลยำที่มีต่อควำมสำมำรถใน
กำรแก้ปัญหำ พบว่ำ ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ของนักเรียนหลังจำกที่ได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนกำรแก้ปัญหำของโพลยำสูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบปกติอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นอกจำกนี้ผู้สอนยังได้น ำเกมกำรศึกษำ
มำใช้ประกอบกับเกมกำรศึกษำ ซึ่งเกมช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดควำมสนุกสนำน ควำมเพลิดเพลิน 
กระตุ้นควำมสนใจของผู้เรียน และยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดกำรคิดวิเครำะห์กำรแก้ปัญหำได้อีกด้วย 
สอดคล้องกับ Boocock (1981 อ้ำงถึงใน ประไพ สุวรรณสำรคุณ, 2553) ที่กล่ำวว่ำ เกม เป็นกิจกรรม
กำรเล่นที่มี วิธีเล่นที่แน่นอน และ กฎ กติกำ สำมำรถเล่นเล่นเป็นกลุ่มหรือคนเดียวได้ โดยมี
จุดมุ่งหมำยเพื่อให้ผู้เล่นเกิดควำมสนุกสนำน ฝึกทักษะให้ผู้เล่นรู้จักกำรเป็นผู้แพ้ ผู้ชนะ และรู้จักกำร
แก้ไขปัญหำ สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของปิยนันท์ พูลโสภำ (2564) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรจัด
ประสบกำรณ์เกมกำรศึกษำแบบมีส่วนร่วมเพื่อส่งเสริมทักษะกำรแก้ปัญหำ ของเด็กปฐมวัยในศูนย์
พัฒนำเด็กเล็ก สังกัดสังกัดกรมส่งเสริมกำรปกครองท้องถ่ิน จังหวัดสุรินทร์ พบว่ำ หลังกำรจัด
ประสบกำรณ์เกมกำรศึกษำแบบมสี่วนร่วมของเด็กปฐมวัย มีทักษะกำรแก้ปัญหำเพิ่มข้ึนรอ้ยละ 54.54 
และสอดคล้องกับผลกำรวิจัยของ รุ่งทิพย์ ศรสิงห์ พรชัย ทองเจือ และผ่องลักษม์ จิตต์กำรุญ (2560) 
ได้ท ำกำรศึกษำกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรคิดแก้ปัญหำของเด็กปฐมวัยโดยใช้เกมกำรศึกษำ 
พบว่ำ หลังกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้โดยใช้เกมกำรศึกษำ เด็กปฐมวัยมีควำมสำมำรถในกำรคิด
แก้ปัญหำสูงกว่ำก่อนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

5.3.2  จำกกำรเปรียบเทียบควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำกับเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม มีคะแนนเฉลี่ย เท่ำกับ 13.53 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.56 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์
ที่ก ำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม พบว่ำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำ
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องสมมติฐำนกำรวิจัย
ข้อที่ 2 ที่ว่ำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำกได้รับ
กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ทั้งนี้อำจเป็น
เพรำะผู้เรียนได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำที่ผู้วิจัยจัดท ำข้ึน 
ประกอบด้วยข้ันตอนกำรจัดกำรเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ได้แก่ ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำม
สนใจ ข้ันที่ 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไข
ปัญหำ ข้ันที่ 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอน ข้ันที่ 5 Share: S กำรน ำเสนอและ
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล ซึ่งแต่ละข้ันตอนเป็นกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และท ำควำมเข้ำใจกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำ และช่วย
ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำของผู้เรียน โดยผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแก้ไขปัญหำด้วย
ตนเอง สอดคล้องกับพิซซินิ เชพพำร์ดสัน และเอเบลล์ (Pizzini, Shepardson, & Abell.1989ก) 
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ที่กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS เป็นรูปกำรจัดกำรเรียนรู้ที่เน้นพัฒนำผู้เรียนเป็นรำยบุคคล 
เกี่ยวกับกระบวนกำรในกำรแก้ปัญหำ โดยค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคลเป็นส ำคัญ เป็นกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ และแก้ไขปัญหำด้วยตนเอง โดยให้ผู้เรียนเผชิญกับ
ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ปัญหำ วิเครำะห์ปัญหำ และลงมือแก้ปัญหำเพื่อหำสำเหตุของปัญหำด้วยตัว
ของผู้เรียนเอง ทั้งนี้ในทุกขั้นตอนของกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้จะมีผู้สอนคอยให้ค ำปรึกษำแนะน ำ 
และให้กำรสนับสนุนกำรท ำกิจกรรมผู้เรียน สอดคล้องกับงำนวิจัยของสันนิสำ สมัยอยู่ (2554) ได้
ท ำกำรศึกษำ เรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและกำร
สื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 เรื่อง กำรประยุกต์ของสมกำรเชิงเส้นตั ว
แปรเดียว ผลกำรวิจัยพบว่ำ  ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรูแ้บบ SSCS สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญ
ทำงสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงำนวิจัยของนวกำนต์ วิภำสชีวิน (2564) ได้ท ำกำรศึกษำ ผล
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair Share) เรื่อง สถิติที่มี
ต่อกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและควำมสำมำรถในกำรท ำงำนเป็นทีมของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 ผลกำรวิจัยพบว่ำ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ
หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นอกจำกนี้เกมยังมีส่วนที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จำกกำรคิด
แก้ปัญหำ และกระตุ้นควำมสนใจของผู้เรียน โดยเกมที่ผู้สอนน ำมำใช้ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้ คือ 
เกมบิงโก เกมเศรษฐี เกมบันไดงู และเกมจับคู่ ซึ่งแต่ละเกมจะช่วยให้ผู้เรียนได้ท ำควำมเข้ำใจกับโจทย์
ปัญหำต่ำง ๆ  ว่ำโจทย์ก ำหนดอะไร โจทย์ถำมอะไร เพื่อหำแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ จนได้ค ำตอบที่
ถูกต้อง สอดคล้องกับ กระทรวงศึกษำธิกำร (2561) ที่กล่ำวว่ำ เกมช่วยสนับสนุนและส่งเสริมกำร
ทักษะในด้ำนคิดอย่ำงมีเหตุผล กระบวนกำร และตัดสินใจในกำรแก้สถำนกำรณ์ปัญหำ หรือ ปัญหำที่
ได้รับ สอดคล้องกับ อุทัยวรรณ ปิ่นประชำสรร (2557) ได้กล่ำวว่ำ เกมช่วยพัฒนำกำรสังเกต มีเหตผุล 
แก้ปัญหำ ตัดสินใจ ประสำนควำมสัมพันธ์ ฝึกควำมกล้ำแสดงออก กล้ำคิด กล้ำเขียน ควำมพำกเพียร 
ควำมมีน้ ำใจ และสอดคล้องกับงำนวิจัยของ สุมำพร เฉลิมผจง และ บัญญัติ ชำนำญกิจ (2557) ได้
ท ำกำรศึกษำ เรื่อง ผลกำรจัดประสบกำรณ์โดยใช้เกมเชิงคณิตศำสตร์ที่มีต่อควำมสำมำรถพื้นฐำนทำง
คณิตศำสตร์ ของเด็กปฐมวัย พบว่ำ เด็กที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกมเชิงคณิตศำสตร์ ร้อยละ 
74 มีควำมสำมำรถพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์ ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  

5.3.3  จำกกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษำปีที่  1 ก่อนและหลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
มีค่ำเฉลี่ย 8.53 และ 15.53 ตำมล ำดับ พบว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยทำงสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ
สมมติฐำนกำรวิจัยข้อที่ 3 ที่ว่ำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 
1 หลังจำกได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำก่อนเรียน ทั้งนี้อำจ
เป็นเพรำะผู้เรียนได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ซึ่งประกอบด้วย
ข้ันตอนกำรจัดกำรเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ได้แก่ ข้ันที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ ข้ันที่ 2 
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Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม ข้ันที่ 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ ข้ันที่ 4 
Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับขั้นตอน ข้ันที่ 5 Share: S  กำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็น ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปและประเมินผล สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของ นุชจรีย์ ผิวแดง และวำสนำ 
กีรติจ ำเริญ (2565) ที่ได้ศึกษำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้คณิตในชีวิตจริง และ
ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 3 โดยใช้กำรจัดกำร
เรียนรู้แบบ SSCS พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนและควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรทำงคณิตศำสตร ์
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 3 หลังกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่ำ
ก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของสุธำสินี  
นำมนวล และกำญจนำ จันทร์ประเสริฐ (2565)  ได้ท ำกำรศึกษำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS  
เพื่อพัฒนำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ เรื่องค่ำกลำงของข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำ 
ปีที่ 6 พบว่ำ นักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน 
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับผลกำรวิจัยของปรีชำภัทร์ รัตน์ศิริจันทร์ 
(2563) ได้ท ำกำรศึกษำ กำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้โดยใช้เกมกำรศึกษำ เพื่อพัฒนำทักษะพื้นฐำน
คณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัย พบว่ำผลกำรเปรียบเทียบคะแนนรวมของแบบทดสอบทักษะพื้นฐำน
ทำงคณิตศำสตร์ของนักเรียนปฐมวัยที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกม “บันไดงู” มีคะแนนสูงกว่ำ
ก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำงมีนัยส ำคัญทำง สถิติที่ระดับ .05 

5.3.4  จำกกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์  ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐำนกำรวิจัย 
ข้อที่ 4 ที่ว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 1 หลังจำกได้รับ
กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ทั้งนี้อำจเป็น
เพรำะผู้เรียนได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
SSCS มีกระบวนกำรกำรเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นหำปัญหำและท ำควำมเข้ำใจปัญหำ 
วิเครำะห์ปัญหำ มีกำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ สำมำรถเลือกวิธีกำรแก้ไขปัญหำที่เหมำะสมกับ
สถำนกำรณ์ที่ได้รับ จนสำมำรถสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับข้ันตอนได้ และมีกำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยน
ควำมคิดเห็นร่วมกับผู้อื่น ท ำให้ทรำบถึงแนวทำงหรือวิธีกำรแก้ปัญหำที่แตกต่ำงของตนเอง จึงส่งผล
ให้ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนสูงข้ึน สอดคล้องกับ ศุภลักษณ์ ผิวมณี กุสุมำ ใจสบำย และ 
มนิต พลหลำ (2562) ที่กล่ำวว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบกำรจัดกำรเรยีนรูท้ีม่ี
กระบวนกำรและข้ันตอนในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรูท้ี่ช่วยส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำง
คณิตศำสตร์ ท ำให้ผู้เรียนสำมำรถแก้ปัญหำได้เป็นอย่ำงดี อีกทั้งนักเรียนยังได้ฝึกวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ
เพื่อน ำไปใช้ในกำรวำงแผนและด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ  ได้อย่ำงอิสระตำมควำมเข้ำใจ
ของผู้เรียน ฝึกให้นักเรียนได้คิดอย่ำงเป็นระบบ สำมำรถเขียนวิธีด ำเนินกำรแก้ปัญหำของตนเองได้
อย่ำงเป็นข้ันตอนเพื่อสำมำรถสื่อสำรให้ผู้อื่นเข้ำใจได้ เมื่อผู้เรียนมีทักษะในกำรแก้ปัญหำดีข้ึนแล้ว 
ก็ส่งผลต่อกำรเรียนรู้ของผู้เรียนให้สูงข้ึน สอดคล้องกับงำนวิจัยของ นวกำนต์ วิภำสชีวิน (2564)  
ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair 
Share) เรื่อง สถิติที่มีต่อกำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและควำมสำมำรถในกำรท ำงำนเปน็
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ทีมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 พบว่ำนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังได้รับกำรจัดกำร
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำง
สถิติ .05 สอดคล้องกับผลกำรวิจัยของเมธำสิทธ์ิ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ได้ท ำกำรศึกษำ ผลกำร
จัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE ที่มีต่อทักษะกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำ
คณิตศำสตร์ พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ของนักเรียน หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCSE สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับ
งำนวิจัยของ เบญจพร ตะคอนรัมย์ นงลักษณ์ วิริยะพงษ์ และมนชยำ เจียงประดิษฐ์ (2564)  
ได้ท ำกำรศึกษำกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ที่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำวิชำ
คณิตศำสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 6 พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
วิชำคณิตศำสตร์ ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 ประกอบกับเกมกำรศึกษำที่ผู้วิจัยน ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้เป็นเกม
ที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดควำมสนใจในบทเรยีน ทั้งส่งเสริมใหผู้้เรียนได้ท ำควำมเข้ำใจกับปญัหำ และ
ค้นหำปัญหำ ตลอดจนกำรหำวิธีกำรที่เหมำะสมมำใช้ในกำรแก้ปัญหำจนได้ค ำตอบที่ถูกต้อง ท ำให้
ผู้เรียนสำมำรถได้เรียนรู้ไปพร้อมกับกำรเล่นเกม ไม่เกิดควำมเบื่อหน่ำย ทั้งยังกระตุ้นควำมสนใจของ
ผู้เรียนในเนื้อหำบทเรียนมำกยิ่งข้ึน จึงอำจส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนสูงกว่ำเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับ ทิศนำ แขมมณี (2562) ที่กล่ำวว่ำ เกม เป็นหนึ่งในกระบวนที่ผู้สอนใช้ในกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ เพื่อช่วยในกำรสนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ตำมวัตถุประสงค์หรือ
จุดมุ่งหมำยที่ได้ก ำหนด และสอดคล้องกับกระทรวงศึกษำธิกำร (2561) ที่กล่ำวว่ำ เกมกำรศึกษำเป็น
เกมกำรเล่นที่ช่วยพัฒนำสติปญัญำของผู้เล่น ช่วยให้ผู้เล่นเกิดควำมคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปรำ่ง จ ำนวน 
สี ประเภท และควำมสัมพันธ์เกี่ยวกับพื้นที่ ระยะ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เล่นเกิดกำรเรียนรู้ อันเป็นพื้นฐำน
กำรศึกษำ รู้จักคิดหำเหตุผล รู้จักสังเกต ซึ่งสอดคล้องกับงำนวิจัยของประไพ สุวรรณสำรคุณ และวัช
รำ เล่ำเรียนดี (2564) ที่ได้ศึกษำ กำรพัฒนำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนด้ำนกำรเขียนสะกดค ำยำกของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 3 ด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้เกมกำรศึกษำ พบว่ำ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียนด้ำนกำรเขียนสะกดค ำยำกของนักเรียน เท่ำกับร้อยละ 76.58  ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 
5.4.1.1  ผู้สอนควรศึกษำข้ันตอนในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม

กำรศึกษำ ให้เข้ำใจก่อนจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้เกิดกำรเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพมำกที่สุด และ
ด ำเนินกำรจัดเตรียมเนื้อในกำรจัดกิจกรรมและแบบฝึกหัด ให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ เพื่อส่ง เสริมให้
ผู้เรียนน ำควำมรู้ ควำมเข้ำใจไปใช้ไปใช้ในกำรแก้ปัญหำ 

5.4.1.2  ผู้สอนควรสร้ำงเกมกำรศึกษำหรือเตรียมเกมกำรศึกษำไว้ล่วงหน้ำ 
ด ำเนินกำรตรวจสอบควำมถูกต้องของเนื้อหำในเกม และทดลองเล่นเกมก่อนน ำไปใช้กับผู้เรียน 
เพื่อให้เข้ำใจวิธีกำรเล่นและปัญหำที่อำจเกิดข้ึนขณะเล่นเกม 
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5.4.1.3  ในขณะที่จัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ผู้สอนควรช้ีแจง
ข้ันตอนในกำรท ำกิจกรรม กฎ กฏิกำ และวิธีกำรเล่นเกมให้ชัดเจน 

5.4.1.4  ในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำนั้นใช้เวลำในกำร
จัดกิจกรรมมำก ผู้สอนควรวำงแผนกำรจัดกิจกรรมในแต่ละข้ันตอนให้ชัดเจน เพื่อสำมำรถควบคุม
เวลำในกำรท ำกิจกรรมได้เหมำะสม 

5.4.1.5  ในกำรข้ัน Share: S กำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น ผู้เรียนยัง
ไม่กล้ำแสดงออก ผู้สอนควรใช้ค ำถำมซักถำมผู้เรียนในกำรน ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น และ
สรุปแนวทำงกำรแก้ปัญหำที่ผู้เรียนได้น ำเสนออีกครั้งเพื่อให้ผู้เรียนเข้ำใจตรงกัน 

5.4.2  ข้อเสนอแนะในกำรวิจัยครั้งต่อไป 
5.4.2.1  ควรมีกำรศึกษำผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม

กำรศึกษำที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำและผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ในระดับช้ัน  
อื่น ๆ และเนื้อหำอื่น ๆ 

5.4.2.2  ควรมีกำรศึกษำผลของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกม
กำรศึกษำที่มีต่อควำมสำมำรถในด้ำนอื่น ๆ  เช่น ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร และควำมสำมำรถในกำร
เช่ือมโยง เป็นต้น 
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ภำคผนวก ก 
รำยช่ือผูเ้ชี่ยวชำญตรวจสอบเครื่องมือกำรวิจัย 



 94 

รำยชื่อผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบคุณภำพเครื่องมือกำรวิจัย 
 
 

1. อำจำรย์ ดร.วัสสพ์ร จิโรจพันธ์ุ   อำจำรยป์ระจ ำคณะครุศำสตร์                 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์                 
ในพระบรมรำชูปถัมภ์  

2. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ ดร.เลอลักษณ์ โอทกำนนท ์ อำจำรยป์ระจ ำคณะครุศำสตร์                 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์                 
ในพระบรมรำชูปถัมภ์  

3. นำยสุริยำ จันเหลือง    ผู้อ ำนวยกำร วิทยฐำนช ำนำญกำรพิเศษ                      
โรงเรียนบ้ำนกระจำย                                     
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำยโสธร เขต 2                                                   

4. นำงวำรี หำมนตร ี    ครู วิทยฐำนะช ำนำญกำรพเิศษ                                           
โรงเรียนบ่อแร่                                                  
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ             
ประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 

5. นำงสำววำสนำ วงค์แย้ม    ครู วิทยฐำนะช ำนำญกำรพเิศษ                                         
โรงเรียนประสิทธิวิทยำฯ                                  
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำอ่ำงทอง1   
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ภำคผนวก ข 
หนังสือขอควำมอนุเครำะห์ใช้เครื่องมอืวิจัย 

และขอควำมอนเุครำะหเ์กบ็ข้อมูล 
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ภำคผนวก ค 
กำรวิเครำะหค์่ำ IOC ควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงคก์ำรเรียนรู้

ของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปญัหำคณิตศำสตร์ 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณติศำสตร์ 
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ตำรำงแสดงผลกำรวิเครำะห์ค่ำ IOC ควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้
ของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำศึกษำปีท่ี 1 
แบบอัตนัย จ ำนวน 2 ข้อ 

 

ข้อท่ี 
คะแนนควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญคนท่ี 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 105 

ตำรำงแสดงผลกำรวิเครำะห์ค่ำ IOC ควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำศึกษำปีท่ี 1 
แบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ 

 

ข้อท่ี 
คะแนนควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญคนท่ี 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
 



 
 

ภำคผนวก ง 
กำรวิเครำะห์ค่ำควำมยำกง่ำย (P) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) และค่ำควำมเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร ์



 107 

ตำรำงแสดงผลกำรวิเครำะห์ค่ำควำมยำกง่ำย (P) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D)  
และค่ำควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์  

โดยใช้สูตรสัมประสิทธิแ์อลฟำของครอนบัค  
(Cronbach's Reliability Coefficient Alpha) 

 

ข้อท่ี ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) ผลกำรวิเครำะห์ 
1 .78 .31 คัดเลือก 

2 .77 .28 คัดเลือก 
 

มีค่ำควำมเช่ือมั่นโดยหำค่ำสัมประสิทธ์ิแอลฟำ ( α – Coefficient) จำกสูตรของครอนบัค 
ของแบบทดสอบ เท่ำกับ .99 
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ตำรำงแสดงผลกำรวิเครำะห์ค่ำควำมยำกง่ำย (P) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D)  
และค่ำควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 

โดยใช้สูตร (KR-20) ของคูเดอร์ ริชำร์ดสัน 
 

ข้อท่ี ตัวเลือกท่ีถูกต้อง ค่ำควำมยำกง่ำย (P) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) 
ผลกำร

วิเครำะห์ 
1 ก .75 .50 คัดเลือก 
2 ข .75 .50 คัดเลือก 
3 ค .75 .50 คัดเลือก 
4 ค .63 .25 คัดเลือก 
5 ก .75 .50 คัดเลือก 
6 ข .63 .75 คัดเลือก 
7 ก .63 .25 คัดเลือก 
8 ค .63 .75 คัดเลือก 
9 ข .75 .50 คัดเลือก 
10 ข .63 .75 คัดเลือก 
11 ค .75 .50 คัดเลือก 
12 ข .50 .50 คัดเลือก 
13 ค .75 .50 คัดเลือก 
14 ก .75 .50 คัดเลือก 
15 ข .75 .50 คัดเลือก 
16 ข .63 .25 คัดเลือก 
17 ค .63 .75 คัดเลือก 
18 ก .50 1.00 คัดเลือก 
19 ข .50 .50 คัดเลือก 
20 ค .38 .25 คัดเลือก 

 
มีค่ำควำมเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (KR-20) เท่ำกบั .93 

 
 
 
 
 



 
 

ภำคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแกป้ญัหำคณติศำสตร์ 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณติศำสตร์ 
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แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแกป้ญัหำคณติศำสตร์ 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรบวกและโจทยป์ญัหำกำรลบ 

วิชำคณิตศำสตร์ ระดับชัน้ประถมศกึษำปีที่ 1  
ภำคเรยีนที่ 2 ปีกำรศกึษำ 2565 

 
 

ชื่อ                                                          ชั้น                       เลขที่                  
2เ  
 

ค ำช้ีแจง 
1. แบบทดสอบฉบับน้ีเป็นแบบทดสอบอัตนัย จ ำนวน 2 ข้อ ข้อละ 8 คะแนน 
2. แบบทดสอบฉบับน้ีผู้วิจัยสร้ำงข้ึนเพื่อวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

คณิตศำสตร์ของนักเรียนหลังจำกได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

3. แบบทดสอบแต่ละข้อแบ่งเป็นดังน้ี 
3.1 ควำมเข้ำใจปัญหำ ( 2 คะแนน) 
3.2 วำงแผนแก้ปัญหำ ( 2 คะแนน) 
3.3 ด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำ ( 2 คะแนน) 
3.4 สรุปค ำตอบ ( 2 คะแนน) 

4. ให้นักเรียนศึกษำโจทย์ปัญหำต่อไปน้ี แล้วด ำเนินกำรหำค ำตอบโดยกำร
แก้ปัญหำตำมข้ันตอนท่ีก ำหนดให้ 
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1. ตำสีมีควำย 15 ตัว มีวัว12 ตัว ตำสีมีควำยและวัวรวมกันกี่ตัว 
 
ท ำควำมเข้ำใจปัญหำ 
 
โจทย์ก ำหนด  
  
  
  
โจทย์ถำม  
  
 
วำงแผนแกป้ญัหำ 
 
ประโยคสัญลักษณ ์  
  

 
ด ำเนนิกำรแก้ไขปญัหำ 
 
วิธีท ำ  
  
  
  
  
  

 
สรุปค ำตอบ 
 
ตอบ    
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2. นะโมมีดินสอ 17 แท่ง ท ำหำยไป 4 แท่ง นะโมเหลือดินสอกี่แท่ง 
 
ท ำควำมเข้ำใจปัญหำ 
 
โจทย์ก ำหนด  
  
  
  
โจทย์ถำม  
  
 
วำงแผนแกป้ญัหำ 
 
ประโยคสัญลักษณ ์  
  

 
ด ำเนนิกำรแก้ไขปญัหำ 
 
วิธีท ำ  
  
  
  
  
  

 
สรุปค ำตอบ 
 
ตอบ    
  
  
                                                                                       ช 
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เกณฑ์กำรให้คะแนนควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบ 

 

รำยกำรประเมิน 
คะแนน 

(ระดับคุณภำพ) 
เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. ควำมเข้ำใจ
ปัญหำ 

2 คะแนน อธิบำยปัญหำได้ถูกต้อง สำมำรถบอกได้ว่ำโจทย์ใหอ้ะไร
มำ โจทย์ต้องกำรสิ่งใด 

1 คะแนน อธิบำยปัญหำได้ถูกต้องเป็นบำงส่วน สำมำรถบอกได้ว่ำ
โจทย์ใหอ้ะไรมำ โจทย์ต้องกำรสิ่งใด อย่ำงใดอย่ำงหนึง่ 

0 คะแนน ไม่สำมำรถบอกได้ว่ำโจทย์ให้อะไรมำ โจทย์ต้องกำรสิง่
ใด 

2. วำงแผน
แก้ปัญหำ 

2 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำ เช่น กำรบวก, กำรลบ ได้ถูกต้อง 
เขียนประโยคสญัลักษณ์ได้ถูกต้อง และเครือ่งหมำย
ครบถ้วน เช่น +, -, =  

1 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำ เช่น กำรบวก, กำรลบ ได้ถูกต้อง 
แต่ยังมีบำงส่วนผิด เช่น เขียนประโยคสัญลักษณ์ไม่
ถูกต้อง หรอืเครือ่งหมำยไม่ครบถ้วน เช่น +, -, = 

0 คะแนน เลือกวิธีกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้อง เขียนประโยค
สัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง เครื่องหมำยไม่ครบถ้วน เช่น +, -, 
= 

3. ด ำเนินกำร
แก้ไขปัญหำ 

2 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงถูกต้อง เช่น กำรวำด
ภำพ ,กำรแจกแจงรำยกำร กำรแสดงล ำดับข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำถูกต้องชัดเจน ค ำตอบถูกต้อง 

1 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงถูกต้องบำงส่วน เช่น 
กำรวำดภำพ ,กำรแจกแจงรำยกำร กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้องชัดเจน หรือ ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

0 คะแนน น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ไม่ถูกต้อง กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่ถูกต้องชัดเจน ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

4. สรุปค ำตอบ 2 คะแนน สรปุค ำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ เช่น ผลลัพธ์, หน่วย 
1 คะแนน สรปุค ำตอบได้ถูกต้องบำงส่วน เช่น ผลลัพธ์ หรือ หน่วย

อย่ำงใดอย่ำงหนึง่ 
0 คะแนน สรปุค ำตอบได้ไม่ถูกต้องหรอืไม่มีกำรสรุปค ำตอบ เช่น 

ผลลัพธ์, หน่วย 
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1. 49 + 8 =  จ ำนวนใน  คือข้อใด 
ก. 57 
ข. 56 
ค. 55 
 

 
4. โจทย์ถำมอะไร   
ก.  น้องซื้อดินสอ 10 แท่ง    
ข.  แบ่งให้พี่  3  แท่ง 
ค.  จะเหลือดินสอกี่แท่ง 
 

2. 88 - 16 =   จ ำนวนใน  คือข้อใด 
ก. 62 
ข. 72 
ค. 68 
 

5. “นุ่นมีลูกอมอยู่ 7 เม็ด ซื้อมำเพิ่มอีก 2 เม็ด 
นุ่นจะมลีูกอมกี่เม็ด” สำมำรถเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์ได้อย่ำงไร 
ก. 7 +  2  =     
ข. 7  -  2  =     
ค. 2  -  7  =   
 

 “น้องซื้อดินสอ 10 แท่ง แบ่งให้พี่ 3 แท่ง จะ
เหลือดินสอกี่แท่ง” จำกข้อควำมทีก่ ำหนดให้
ตอบค ำถำมข้อ  
3 - 4  
3. โจทย์ก ำหนดอะไร   
ก.  น้องซื้อดินสอ 10 แท่ง  
ข.  แบ่งให้พี่ 3 แท่ง  
ค.  ถูกทุกข้อ 

6. “โบว์มีขนมเค้กอยู่ 9 ช้ิน แม่ซื้อให้อีก 5 ช้ิน 
โบว์มีขนมเค้กทั้งหมดกี่ช้ิน” สำมำรถเขียนเป็น
ประโยคสัญลักษณ์ได้อย่ำงไร 
ก. 9  -  5  =     
ข. 9 +  5  =    
ค. 5  -  9  =   
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณติศำสตร์ 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรบวกและโจทยป์ญัหำกำรลบ 

วิชำคณิตศำสตร์ ระดับชัน้ประถมศกึษำปีที่ 1  
ภำคเรยีนที่ 2 ปีกำรศกึษำ 2565 

 
ชื่อ                                                                          ชั้น                  เลขที ่            เ  

ค ำชี้แจง 
1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบทดสอบปรนัย 3 ตัวเลือก จ ำนวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
2. แบบทดสอบฉบับนี้ผู้วิจัยสร้ำงข้ึนเพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ของนักเรียน

หลังจำกได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
3. ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกทีสุ่ด และท ำเครื่องหมำย × ทบัตัวอักษร ก. ข. ค. เพียง 1 ข้อ 
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7. ข้อใดต่อไปนี้เป็นโจทย์ปญัหำกำรบวก  
ก.   มำนีมีเงิน 10 บำท แม่ให้อีก 8 บำท มำนีมี
เงินกีบ่ำท    
ข.   ชำลีเก็บส้มได้ 18 ผล ขำยไป 10 ผล จะ
เหลือสม้กีผ่ล 
ค.   สุดำมีนม 18 กล่อง แบ่งใหเ้พื่อน 8 กล่อง
จะเหลอืกี่กล่อง 

11. “สมใจเลี้ยงปลำทอง 13 ตัว ปลำเงิน 9 ตัว 
สมใจมีปลำทั้งหมดกี่ตัว” ข้อใดถูกต้อง 
ก. 13 -  9  = 4    
ข. 9  -  13 = 4 
ค. 13 + 9  = 22  
 

 
8. “สุดำมีนม 18 กล่อง แบ่งใหเ้พื่อน 10 กล่อง
จะเหลอืกี่กล่อง” สำมำรถเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์ได้อย่ำงไร 
ก. 10 – 18 =   
ข. 18 + 10 =  
ค. 18 – 10 =   
 

 
12. “มำลีเลี้ยงสุนัขไว้ 8 ตัว จินดำเลี้ยงสุนัข
มำกกว่ำมำลี 5 ตัว จินดำเลี้ยงสุนัขกี่ตัว” 
สำมำรถเขียนเป็นประโยคสญัลักษณ์ได้อย่ำงไร 
ก. 8  -  5  =   
ข. 8  + 5  =    
ค. 5  -  8  =  
 

9. “โบว์มีขนมเค้กอยู่ 10 ช้ิน ท ำหล่นไป 7 ช้ิน 
โบว์เหลือขนมเค้กกี่ช้ิน” สำมำรถเขียนเป็น
ประโยคสัญลักษณ์ได้อย่ำงไร 
ก. 7 – 10 =    
ข. 10 – 7 =  
ค. 10 + 7 =  
 

13. จำกประโยคสญัลักษณ์ 5 + 4 = ควร
เติมจ ำนวนใดลงใน  ให้ถูกต้อง 
ก. 5    
ข. 7     
ค. 9  
 

10. ข้อใดต่อไปนี้เป็นโจทย์ปญัหำกำรลบ  
ก.   มำนีมีเงิน 10 บำท แม่ให้อีก 8 บำท มำนีมี
เงินกีบ่ำท    
ข.   ชำลีเก็บส้มได้ 18 ผล ขำยไป 10 ผล จะ
เหลือสม้กีผ่ล 
ค.   สุดำมีนม 8 กล่อง เพื่อนใหอ้ีก 8 กล่องสุดำ
มีนมทั้งหมดกี่กลอ่ง 
 

14. จำกประโยคสญัลักษณ์ 52 + 37 =  ควร
เติมจ ำนวนใดลงใน  ให้ถูกต้อง 
ก.  89      
ข.  98 
ค.  25   
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15. เชือกเส้นหนึ่งยำว 45 เมตร น ำเชือกอกีเส้น
ยำว 12 เมตร มำต่อกับเชือกเส้นที่หนึง่ เชือก
ยำวรวมกันกี่เมตร 
ก. 33 เมตร 
ข. 57 เมตร 
ค. 75 เมตร 

18.  
 
 
จำกรปูที่ก ำหนดให้ตรงกบัโจทย์ปญัหำในข้อใด                      
ก.   พ่อมีรถมอเตอร์ไซค์ 3 คัน มีรถยนต์ 5 คัน 
พ่อมีรถทัง้หมดกี่คัน 
ข.   พ่อมีรถมอเตอร์ไซค์ 5 คัน มีรถยนต์ 3 คัน 
พ่อมีรถทัง้หมดกี่คัน 
ค.   พ่อมีรถยนต์ 5 คัน มีรถมอเตอร์ไซค์
มำกกว่ำรถยนต์ 2 คัน พ่อมีรถมอเตอร์ไซค์กี่คัน 
 

16. วินเก็บไข่ไก่ได้ 10 ฟอง ท ำแตกไป 4 ฟอง 
จะเหลอืกี่ฟอง  
ก.   5 ฟอง 
ข.   6 ฟอง 
ค.   7 ฟอง 
 

19. ประโยคสญัลกัษณ์ 25 – 13 =     
จำกประโยคสัญลักษณ์ที่ก ำหนดให้ตรงกบัโจทย์
ปัญหำในข้อใด                      
ก.   มำนีมีเงิน 25 บำท แม่ให้อีก 13 บำท มำนี
มีเงินกีบ่ำท    
ข.   ชำลีเก็บส้มได้ 25 ผล ขำยไป 13 ผล จะ
เหลือสม้กีผ่ล 
ค.   สุดำมีนม 15 กล่อง แบ่งใหเ้พื่อน 13 กล่อง
จะเหลอืกี่กล่อง 
 

17. 
 
จำกภำพที่ก ำหนดตรงกับข้อใด 
ก. มีดวงอำทิตย์มำกกว่ำดำวกี่ดวง 
ข. มีดำวน้อยกว่ำดวงอำทตย์กี่ดวง 
ค. มีดำวและดวงอำทย์ทั้งหมดกี่ดวง 
 

20. ประโยคสญัลกัษณ์ 18 – 10 =                                     
จำกประโยคสัญลักษณ์ที่ก ำหนดให้ตรงกบัโจทย์
ปัญหำในข้อใด                      
ก.   มำนีมีเงิน 10 บำท แม่ให้อีก 8 บำท มำนีมี
เงิน 18 บำท    
ข.   สุดำมีนม 18 กล่อง แบ่งใหเ้พื่อน 8 กล่อง
จะเหลอื 26 กล่อง 
ค.   ชำลีเก็บส้มได้ 18 ผล ขำยไป 10 ผล จะ
เหลือสม้ 8 ผล 
 

 
 
 

รวมกับ 



 
 

ภำคผนวก ฉ 
คะแนนแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแกป้ัญหำคณิตศำสตร์ 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณติศำสตร์ 
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ตำรำงแสดงคะแนนแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 ก่อนและหลัง 

ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
 

เลขที ่
ก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ 
(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 

หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู ้
(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 

1 3 14 
2 5 16 
3 3 12 
4 12 16 
5 6 15 
6 4 13 
7 0 8 
8 4 14 
9 10 16 
10 0 11 
11 0 12 
12 4 14 
13 1 16 
14 5 13 
15 10 16 
16 8 15 
17 12 16 
18 2 12 
19 0 8 
M 4.68 13.53 
SD 4.03 2.55 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 119 

ตำรำงแสดงคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ก่อนและหลัง 

ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
 

เลขที ่
ก่อนได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู ้
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 6 15 
2 10 16 
3 7 15 
4 14 19 
5 12 18 
6 9 14 
7 4 12 
8 7 14 
9 12 17 
10 6 15 
11 6 16 
12 9 14 
13 10 15 
14 11 16 
15 8 17 
16 6 18 
17 15 19 
18 7 15 
19 3 10 
M 8.53 15.53 
SD 3.26 2.27 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

ภำคผนวก ช 
กำรวิเครำะหค์่ำควำมสอดคล้องของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  

ตำมมำตรวัดของลเิคิร์ท (Likert Scale)  
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ตำรำงแสดงผลกำรวิเครำะห์ค่ำเฉลี่ย และค่ำส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำน  
ของกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  

แบบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 
 
รำยช่ือผู้เช่ียวชำญในกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ดังนี ้
 

1. อำจำรย์ ดร.วัสสพ์ร จิโรจพันธ์ุ   อำจำรยป์ระจ ำคณะครุศำสตร์                 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์                  
ในพระบรมรำชูปถัมภ์  

2. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ ดร.เลอลักษณ์ โอทกำนนท ์ อำจำรยป์ระจ ำคณะครุศำสตร์                 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์                 
ในพระบรมรำชูปถัมภ์  

3. นำยสุริยำ จันเหลือง    ผู้อ ำนวยกำร วิทยฐำนช ำนำญกำรพิเศษ                      
โรงเรียนบ้ำนกระจำย                                     
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำยโสธร เขต 2                                                   

4. นำงวำรี หำมนตร ี    ครู วิทยฐำนะช ำนำญกำรพเิศษ                                           
โรงเรียนบ่อแร่                                                  
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ             
ประถมศึกษำพระนครศรีอยุธยำ เขต 1 

5. นำงสำววำสนำ วงค์แย้ม    ครู วิทยฐำนะช ำนำญกำรพเิศษ                                         
โรงเรียนประสิทธิวิทยำฯ                                  
สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำอ่ำงทอง1   
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 สถำนกำรณ์กำรบวก 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

4.40 .55 มำก 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.60 .55 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

4.40 .55 มำก 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

4.40 .55 มำก 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.78 .28 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 2 สถำนกำรณ์กำรบวก (ต่อ) 
 
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

4.80 .45 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

4.40 .55 มำก 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 5.00 .00 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

4.60 .55 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

4.60 .55 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

4.60 .55 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.80 .28 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 3 สถำนกำรณ์กำรลบ 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 5.00 .00 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

4.40 .55 มำก 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

4.60 .55 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

5.00 .00 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

5.00 .00 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.90 .23 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 4 สถำนกำรณ์กำรลบ (ต่อ) 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.40 .55 มำก 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

4.60 .55 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

5.00 .00 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.90 .23 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 5 โจทย์ปญัหำกำรบวก 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

4.60 .55 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.60 .55 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

4.60 .55 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

4.40 .00 มำก 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.88 .26 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 6 โจทย์ปญัหำกำรลบ 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 5.00 .00 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

4.60 .55 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

4.40 .55 มำก 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

5.00 .00 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.88 .90 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 7 โจทย์ปญัหำกำรบวกและโจทย์ปญัหำกำรลบ 
 
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.80 .45 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

5.00 .00 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

5.00 .00 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

4.40 .55 มำก 

รวมท้ังหมด 4.92 .21 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 8 โจทย์ปญัหำกำรบวกและโจทย์ปญัหำกำรลบ (ต่อ) 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.60 .55 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

5.00 .00 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

4.60 .55 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.92 .23 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 9 กำรสร้ำงโจทย์ปญัหำกำรบวกและโจทย์ปญัหำกำรลบจำกภำพ 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .00 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.40 .55 มำก 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

5.00 .00 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

5.00 .00 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.94 .17 มำกที่สุด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 10 กำรสร้ำงโจทย์ปญัหำกำรบวกและโจทย์ปญัหำกำรลบจำกประโยค
สัญลักษณ์ 
  
ข้อท่ี รำยกำรประเมินของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ M SD ผลกำรประเมิน 

1 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ มีควำมเช่ือมโยงกันอย่ำงเหมำะสม 

5.00 .00 มำกที่สุด 

2 
ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

5.00 .55 มำกที่สุด 

3 ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกบัสำระกำรเรียนรู้ 4.60 .55 มำกที่สุด 

4 
กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดคล้องกับมำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลกำรเรียนรู้ และสำระกำรเรียนรู้ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

5 
กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม ครบถ้วนทุก
ข้ันตอนตำมวิธีสอน หรือกระบวนกำร หรือเทคนิค
กำรสอนที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

5.00 .00 มำกที่สุด 

6 
สื่อ/นวัตกรรม/แหลง่เรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มี
ควำมเหมำะสมกบัเวลำและกำรน ำไปประยกุต์ใช้ได้
จริง 

5.00 .00 มำกที่สุด 

7 

มีกำรประเมินผลตำมสภำพจริงและสอดคล้องกบั
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/กิจกรรมกำรเรียนรู้
และครอบคลุมทั้งด้ำนควำมรู้ (K) ทักษะ
กระบวนกำร (P) คุณลักษณะอันพงึประสงค์ (A) 

5.00 .55 มำกที่สุด 

8 
ระบเุครื่องมือส ำหรับกำรวัดและกำรประเมินผล
อย่ำงชัดเจน 

4.80 .45 มำกที่สุด 

9 
กำรวัดและกำรประเมินผลมเีครื่องมือและเกณฑ์ที่
ใช้วัดได้ตรงตำมมำตรฐำนกำรเรยีนรู้ ตัวช้ีวัด และ
จุดประสงค์ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

10 
กำรวัดและกำรประเมินผลเน้นกำรประเมินตำม
สภำพจรงิ 

5.00 .00 มำกที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.94 .21 มำกที่สุด 
 
 
 
 



 
 

ภำคผนวก ซ 
ตัวอย่ำงแผนกำรจดักำรเรียนรูแ้บบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศกึษำ
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู ้
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิชำคณิตศำสตร ์   ภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2565 
หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี 13 โจทย์ปัญหำกำรบวก   ระดับชั้น ประถมศึกษำปีที่ 1 

และโจทย์ปญัหำกำรลบ 
เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวก     เวลำท่ีใชส้อน 2 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นำงสำวสุรีพร สว่ำงอำรมณ ์   โรงเรียนประชำผดุงวิทย์ฯ 
  
มำตรฐำนกำรเรียนรู้  

มำตรฐำน ค. 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวน กำรด ำเนินกำร
ของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำรสมบัติของกำรด ำเนินกำรและน ำไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  
 ค 1.1 ป.1/4 หำค่ำของตัวไม่ทรำบค่ำในประโยคสัญลักษณ์แสดงกำรบวกและประโยค
สัญลักษณ์ แสดงกำรลบของจ ำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0 
 
สำระส ำคัญ  
 กำรหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบควรมีพื้นฐำนเกี่ยวกับ
สถำนกำรณ์กำรบวกและสถำนกำรณ์กำรลบเพื่อน ำไปสู่วิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำว่ำเป็นกำรบวก
หรือกำรลบซึ่งต้องอ่ำนท ำ ควำมเข้ำใจปัญหำ วำงแผนแก้ปัญหำ หำค ำตอบ และตรวจสอบควำม
สมเหตุสมผลของค ำตอบ 
 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

เมื่อเรียนจบบทนี้แล้วนักเรียนสำมำรถ 
1) เขียนประโยคสัญลักษณ์จำกโจทย์ปัญหำในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ ได้ (K) 

 2) หำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรบวกของจ ำนวนนับที่ผลบวกไม่เกิน 100 และ 0 ได้ (P) 
  3) มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในกำรท ำงำน (A) 
 
สำระกำรเรยีนรู้  

1) โจทยป์ัญหำกำรบวก สถำนกำรณ์หรือปัญหำทีห่ำค ำตอบไดด้้วยกำรบวก 
2) ประโยคสัญลักษณ์กำรบวก 
3) กำรแก้โจทย์ปญัหำ พร้อมทั้งหำค ำตอบ 
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กิจกรรมกำรเรียนรู้ (SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 6 ข้ันตอน) 
ขั้นท่ี 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ  
1.1 ครูน ำเข้ำสู่บทเรียนโดยกำรให้นักเรียนยกตัวอย่ำงโจทย์ปัญหำกำรบวกอย่ำงง่ำย ๆ ที่พบ

ในชีวิตจริง แล้วร่วมกันบอกว่ำ เรียนเรื่องกำรบวกไปท ำไมและใช้กำรบวกในเรื่องใดบ้ำง  
1.2 ครูเปิดวงล้อสุ่มโจทย์ปัญหำกำรบวก และให้นักเรียนอ่ำนโจทย์ปัญหำพร้อมกัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.3 นักเรียนร่วมกันวิเครำะห์โจทย์ และคิดหำค ำตอบ  
1.4 ครูแนะน ำกำรหำค ำตอบควบคู่กันไปกับค ำตอบของนักเรียน ดังนี้ โจทย์ถำมอะไร โจทย์

บอกอะไร เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่ำงไร ค ำตอบเป็นเท่ำไร  
 
ขั้นท่ี 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม 
2.1 นักเรียนเล่นเกมเศรษฐีกำรบวก โดยมีขั้นตอน ดังนี้  

2.1.1 ครูน ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่นเกมเศรษฐกีำรบวก ดังนี้ 
วิธีกำรเล่น 

1) ผู้เล่นแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4 คน 
2) ผู้เล่นรับตัวเดินและดวงดำวตำมสีคนละ 4 ดวง 
3) เมื่อเริ่มเล่นผู้เล่นจะต้องทอยลูกเต๋ำเพื่อจัดอันดับกำรเล่น 
4) ผู้เล่นทอยลูกเต๋ำ และเดินไปตำมช่องตำมจ ำนวนที่ทอยได้  
5) ผู้เล่นตอบค ำถำมของช่องที่ทอยได้ และวำงดำวไปยังค ำตอบตรงกลำงของ

แผนที่ 
6) ผู้เล่นที่เดินทำงไปยังช่องต่อไปนี้ 

6.1 “ยำนมีปัญหำทอยใหม่ 1 ครั้ง” ให้ผู้เล่นทอยใหม่ 1 ครั้ง 
6.2 “ถูกดูดเข้ำหลุมด ำหยุดเดิน 1 ตำ” ให้ผู้เล่นหยุดพัก 1 ตำ 
6.3 “โชคร้ำยจังได้ดำวเพิ่ม” กรรมกำรแจกดำวเพิ่ม 1 ดวง 

7) ผู้เล่นที่เดินผ่ำนจุด Start จั่วกำร์ดค ำถำม 1 ใบ พร้อมตอบค ำถำม  
8) ผู้เล่นคนใดที่วำงดำวของตนเองจนหมด จะเป็นผู้ชนะ 
*ระยะเวลำในกำรเล่นไม่เกิน 15 นำที เมื่อหมดเวลำขณะที่เกมยังไม่จบผู้เล่นที่

ครองดำวจ ำนวนน้อยที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 
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ตัวอย่ำงเกมเศรษฐีกำรบวก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2.1.2 ครูให้นักเรียนอ่ำนโจทย์ปญัหำในกำร์ดค ำถำมแล้วสนทนำกับนักเรียนว่ำโจทย์
ปัญหำดังกล่ำวเป็นเรื่องเกี่ยวกบัใคร ท ำอะไร แล้วร่วมกันวิเครำะห์โจทย์และหำค ำตอบ 

 
ขั้นท่ี 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ 
3.1 ครูสุ่มโจทย์ปัญหำมำ ดังนี้ 

3.1.1 ดำวมีตุ๊กตำหมี 4 ตัว ตุ๊กตำเป็ด 6 ตัว ดำวมีตุ๊กตำทั้งหมดกี่ตัว 
3.1.2 โต๊ะสูง 20 เซนติเมตร เก้ำอี้สูง 12 เซนติเมตร น ำโต๊ะและเก้ำอี้มำต่อกันจะได้ควำม

สูงทั้งหมดกี่เซนติเมตร 
3.2 ครูและนักเรียนร่วมกันวิเครำะห์และท ำควำมเข้ำใจโจทย์ปัญหำ โดยครูซักถำมนักเรียน 

ดังนี ้
3.2.1 ควำมเข้ำใจปัญหำ 

1) โจทย์ให้อะไรมำ  
แนวค ำตอบ ดำวมีตุ๊กตำหมี 4 ตัว ตุ๊กตำเป็ด 6 ตัว / โต๊ะสูง 20 เซนติเมตร เก้ำอี้

สูง 12 เซนติเมตร 
2) โจทย์ต้องกำรสิ่งใด  
แนวค ำตอบ ดำวมีตุ๊กตำทั้งหมดกี่ตัว / น ำโต๊ะและเก้ำอี้มำต่อกันจะได้ควำมสูง

ทั้งหมดกี่เซนติเมตร 
3.2.2 วำงแผนแก้ปัญหำ 
1) ใช้วิธีกำรใดในกำรแก้ปัญหำ  
แนวค ำตอบ บวก/ลบ 
2) ประโยคสัญลักษณ์คืออะไร 
แนวค ำตอบ 4 + 6 =  / 20 + 12 =  
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3.2.3 ด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำ 
1) น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงไร 

 แนวค ำตอบ กำรวำดภำพ กำรแจกแจงรำยกำร  
3.2.4 สรุปค ำตอบ 

1) ค ำตอบ คืออะไร 
แนวค ำตอบ ดำวมีตุ๊กตำทั้งหมด 10 ตัว / น ำโต๊ะและเก้ำอี้มำต่อกันจะได้ควำมสูง

ทั้งหมด 32เซนติเมตร 
3.3 นักเรียนแบง่กลุม่ 3 - 4 คน  
3.4 ครูแจกแบบบันทึกกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปญัหำกำรบวก ให้กับนักเรียน พร้อมช้ีแจง

ข้ันตอนกำรท ำกจิกรรม 
3.5 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวำงแผน และกำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ  เพื่อ

เป็นกำรหำค ำตอบ 
 
ขั้นท่ี 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับขั้นตอน 
4.1 นักเรียนด ำเนินกำรท ำตำมแผนที่วำงไว้มำจัดกระท ำเป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำม

เข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 
4.2 นักเรียนบันทึกค ำตอบที่ได้ลงในแบบบันทึกกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวก และ

ตรวจสอบค ำตอบของตนเอง 
 
ขั้นท่ี 5 Share: S  น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น  
5.1 ครูและนักเรียนสนทนำเกี่ยวกับกำรแก้ปัญหำ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรบวก 
5.2 ครูสุ่มนักเรียนมำน ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำเป็นบำงกลุ่ม โดยนักเรียนกลุ่มที่เหลือช่วย

พิจำรณำและตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 

ขั้นท่ี 6 ขั้นสรุปและประเมินผล  
6.1 ครูซักถำมเพิม่เติมเกี่ยวกบัโจทย์ปญัหำกำรบวก 
6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีกำรแก้ไขปัญหำและค ำตอบที่ได้ 
6.3 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน  กำรแก้โจทย์ปัญหำท ำได้โดย อ่ำนท ำควำมเข้ำใจ

ปัญหำ วำงแผนแก้ปัญหำ หำค ำตอบ และตรวจสอบ ควำมสมเหตุสมผล 
6.4 ครูท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู ้
  

สื่อกำรเรียนรู้ / แหล่งกำรเรยีนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศำสตร์ ป.1 เล่ม 2 สสวท.  
2. เกมเศรษฐีกำรบวก 
3. แบบบันทกึกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปญัหำกำรบวก 
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กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้  
รำยกำรประเมิน วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์ผ่ำน 

1.ด้ำนองค์ควำมรู้ 
1.1 เ ขียนประ โยค

สัญลักษณ์จำกโจทย์ปัญหำ
ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ (K) 

ประเมินจำก 
1.1 สังเกตกำรตอบ
ค ำถำม 

เครื่องมือท่ี 1  
แบบบันทึกกำรสงัเกต
กำรตอบค ำถำม 

 
ผ่ำนเกณฑ ์

ระดับดีข้ึนไป 

2. ด้ำนทักษะ
กระบวนกำร 

2.1 หำค ำตอบของ
โจทย์ปัญหำกำรลบของ
จ ำนวนนับที่ผลลบไม่เกิน 
100 และ 0 ได้ (P) 

ประเมินจำก 
2.1 กำรตรวจแบบ
บันทึกกจิกรรม 
เรื่อง สถำนกำรณ์
กำรบวก 

เครื่องมือท่ี 2  
แบบบันทึกคะแนน
จำกกำรตรวจแบบ
บันทึกกจิกรรม เรื่อง 
สถำนกำรณ์กำรบวก 

 
 

ผ่ำนเกณฑ ์
ระดับดีข้ึนไป 

3. ด้ำนคุณลักษณะ 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
      3.1 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นในกำรท ำงำน (A) 

ประเมินจำก 
3.1 กำรสังเกต
พฤติกรรม 

เครื่องมือท่ี 3 แบบ
ประเมินคุณลกัษณะ
อันพึงประสงค์ 
 

 
ผ่ำนเกณฑ ์

ระดับดีข้ึนไป 
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บันทกึหลังกำรจดักำรเรียนรู้ 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรบวก 

 
1.ผลกำรจัดกำรเรียนรู้ 
     1.1 ด้ำนควำมรู้และควำมเข้ำใจ (K) 
   
   
   
     1.2 ด้ำนทักษะกระบวนกำร (P)  
   
   
   
     1.3 ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A) 
   
   
   
2. ปัญหำ / อุปสรรค 
   
   
   
3. แนวทำงกำรแก้ไข 
   
   
   
 
 

           ลงช่ือ…………………….……………….ผู้สอน 
                                                                               (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ์)           
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แบบบนัทกึกิจกรรม 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรบวก 

 
 

กลุ่มท่ี        2 
 

ชื่อ                                           ชั้น        เลขที ่      เ  
 
ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท ำพร้อมหำค ำตอบให้ถูกต้อง 
 
1. พุฒิอ่ำนหนังสือภำษำไทยได้ 3 หน้ำ หนังสือนิทำนได้ 6 หน้ำ พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมด
กี่หน้ำ 
.   
โจทย์ก ำหนด  
  
.   
.   
โจทย์ถำม  
.   
ประโยคสัญลักษณ ์  
   
วิธีท ำ  
   
   
  
  
.   
ตอบ พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมด              หน้ำ 
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2.  นะโมได้เงินจำกแม่มำ 20 บำท พ่อให้อีก 5 บำท นะโมมีเงินท้ังหมดกี่บำท 
   
โจทย์ก ำหนด  
  
   
   
โจทย์ถำม  
   
ประโยคสัญลักษณ ์  
   
วิธีท ำ  
   
   
  
  
.   
ตอบ นะโมมีเงินท้ังหมด             บำท 
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เฉลยแบบบนัทกึกิจกรรม 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรบวก 

 

กลุ่มที่        2 
 

ชื่อ                                           ชั้น        เลขที่       เ  
 

ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท ำพร้อมหำค ำตอบให้ถูกต้อง 
 
1. พุฒิอ่ำนหนังสือภำษำไทยได้ 3 หน้ำ หนังสือนิทำนได้ 6 หน้ำ พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมด
กี่หน้ำ 
โจทย์ก ำหนด           พุฒิอ่ำนหนังสือภำษำไทยได้ 3 หน้ำ หนังสือนิทำนได้ 6 หน้ำ  
  
โจทย์ถำม               พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมดกี่หน้ำ  
ประโยคสัญลักษณ์     3 + 6 =    

วิธีท ำ  พุฒิอ่ำนหนังสือภำษำไทยได้                            3         หน้ำ                
         หนังสือนิทำนได้                                          6         หน้ำ  
         พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมด                             19         หน้ำ  
ตอบ พุฒิอ่ำนหนังสือได้ท้ังหมด       ๙       หน้ำ 
 
2. นะโมได้เงินจำกแม่มำ 20 บำท พ่อให้อีก 5 บำท นะโมมีเงินท้ังหมดกี่บำท 
โจทย์ก ำหนด           นะโมได้เงินจำกแม่มำ 20 บำท พ่อให้อีก 5 บำท  
  
โจทย์ถำม               นะโมมีเงินท้ังหมดกี่บำท  
ประโยคสัญลักษณ์     20 + 5 =   

วิธีท ำ  นะโมได้เงินจำกแม่มำ                                   20         บำท                
         พ่อให้อีก                                                   5         บำท  
         นะโมมีเงินท้ังหมด                                     125         บำท  
ตอบ นะโมมีเงินท้ังหมด      ๒๕      บำท 
 

+ 

+ 



 142 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 143 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 144 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 145 

เครื่องมือที ่1 
แบบบนัทกึกำรสังเกตกำรตอบค ำถำม (K) 

ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 

เลขที ่ ชื่อ - สกุล 
คะแนน ผลกำรประเมิน 

1 2 3 4 รวม ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         

 
 
เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบบันทึกกำรสังเกตกำรตอบค ำถำม 

รำยกำรพิจำรณำ ระดับ คุณภำพ 
ตอบค ำถำมสม่ ำเสมอ ถูกต้องตรงประเด็น ครบถ้วน 4 ดีมำก 
ตอบค ำถำมไม่สม่ ำเสมอ แต่ถูกต้องตรงประเด็น  3 ดี 
ตอบค ำถำมสม่ ำเสมอ แต่ไม่ถูกต้องตรงประเด็น  2 ปำนกลำง 
ตอบค ำถำมไม่สม่ ำเสมอ ไม่ถูกต้องตรงประเด็น 1 ปรับปรงุ 

 
 

ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
            (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ)์ 
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เครื่องมือที ่2 
แบบบนัทกึคะแนนจำกกำรตรวจ 

แบบบนัทกึกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปญัหำกำรบวก (P) 
ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 

วันท่ี....................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
กลุ่ม 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

 รำยกำรประเมิน  
รวม 

 
 
 

(12) 

 
ผลกำร
ประเมิน 

โจทย์
ก ำหนด 

และโจทย์
ถำม  
(3) 

ประโยค
สัญลักษณ์ 

 
 

(3) 

วิธีท ำ 
 
 
 

(3) 

สรุป
ค ำตอบ 

 
 
 

(3) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ผ่ำน 
ไม่

ผ่ำน 

1 

                 
                 
                 
                 
                 

2 
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เกณฑ์กำรให้คะแนนกำรประเมินจำกกำรตรวจควำมถูกต้องของค ำตอบในแบบบันทึกกิจกรรม 
 

รำยกำรประเมิน เกณฑ์กำรให้คะแนน 
3 2 1 

1. โจทย์ก ำหนด 
และโจทยถ์ำม 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำม ได้
อย่ำงถูกต้อง 
ครบถ้วนครอบคลุม 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำมถูกตอ้ง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำมไม่ถูกต้อง 
และไม่ครบถ้วน 

2. ประโยค
สัญลักษณ์ 

เขียนประโยค
สัญลกัษณ์ และหำ
ค ำตอบได้ถูกต้อง 

เขียนประโยคสญัลกัษณ์
ได้ถูกต้อง แต่หำค ำตอบ
ไม่ถูกตอ้ง 

เขียนประโยคสญัลกัษณ์
ไดไ้ม่ถูกต้อง 

3. วิธีท ำ น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไป
ใช้ได้อย่ำงถูกต้อง 
เช่น กำรวำดภำพ ,
กำรแจกแจงรำยกำร 
กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำ
ถูกต้องชัดเจน 
ค ำตอบถูกต้อง 

น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไป
ใช้ได้อย่ำงถูกต้อง
บำงส่วน เช่น กำรวำด
ภำพ ,กำรแจกแจง
รำยกำร กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่
ถูกต้องชัดเจน หรือ 
ค ำตอบไม่ถูกต้อง 

น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้
ไม่ถูกต้อง กำรแสดง
ล ำดับข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำไม่ถูกต้อง
ชัดเจน ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

4. สรุปค ำตอบ สรปุค ำตอบได้อย่ำง
ถูกต้อง ครบถ้วน
ครอบคลมุ 

สรปุค ำตอบได้อย่ำง
ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน
ครอบคลมุ 

สรปุค ำตอบไม่ถูกต้อง 
ไม่ครบถ้วนครอบคลุม 

 
เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ  

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
11 - 12 ดีมำก 
8 - 10 ดี 
5 - 7 ปำนกลำง 
1 - 4 ปรับปรงุ 

 
 
 

  ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
     (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ์) 
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เครื่องมือที ่3  
แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ (A) 

ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ล ำดับ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน  
 

ผลกำร
ประเมิน 

มีวินัย 
 

 (3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
 

(3) 

มุ่งมั่นใน
กำร

ท ำงำน 
 (3) 

 
รวม 
(9) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               
10               
11               
12               
13               
14               
15               
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เกณฑ์กำรให้คะแนนกำรประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 

รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

3 2  1  
1. มีวินัย ไม่พูดคุยในระหว่ำง

ที่ครูสอน ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
หน้ำที่ตำมที่ไดร้ับ
มอบหมำย 

พูดคุยในระหว่ำงที่ครู
สอน ตรงต่อเวลำ 
รับผิดชอบหน้ำที่ตำมที่
ได้รับมอบหมำย 

พูดคุยในระหว่ำงที่ครู
สอน ไม่ตรงตอ่เวลำ 
รับผิดชอบหน้ำที่ตำมที่
ได้รับมอบหมำย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 
 
     
 

มีควำมเพียร
พยำยำมในกำรในท ำ
กิจกรรม 
มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำม
ครูสม่ ำเสมอ 

ไม่มีควำมเพียร
พยำยำมในกำรในท ำ
กิจกรรม 
มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำม
ครูสม่ ำเสมอ 

ไม่มีควำมเพียรพยำยำม
ในกำรในท ำกจิกรรม 
ไม่มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำมครู
สม่ ำเสมอ 

3. มุ่งมั่นในกำร
ท ำงำน 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
มีส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม รับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน ไม่
มีส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม รับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน ไม่มี
ส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม ไมร่ับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

 
เกณฑ์คุณภำพ 

 
 
 
 

 
 

 
       ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
            (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ์)  

 
 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
8 - 9 ดีมำก 
6 - 7 ดี 
4 - 5 ปำนกลำง 
1 - 3 ควรปรับปรุง 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู ้
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิชำคณิตศำสตร ์   ภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2565 
หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี 13 โจทย์ปัญหำกำรบวก   ระดับชั้น ประถมศึกษำปีที่ 1 

และโจทย์ปญัหำกำรลบ 
เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลบ     เวลำท่ีใชส้อน 2 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นำงสำวสุรีพร สว่ำงอำรมณ ์   โรงเรียนประชำผดุงวิทย์ฯ 
  
มำตรฐำนกำรเรียนรู้  

มำตรฐำน ค. 1.1 เข้ำใจควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวน ระบบจ ำนวน กำรด ำเนินกำร
ของจ ำนวน ผลที่เกิดข้ึนจำกกำรด ำเนินกำรสมบัติของกำรด ำเนินกำรและน ำไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  
 ค 1.1 ป.1/4 หำค่ำของตัวไม่ทรำบค่ำในประโยคสัญลักษณ์แสดงกำรบวกและประโยค
สัญลักษณ์              แสดงกำรลบของจ ำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0 

ค 1.1 ป.1/5 แสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบของจ ำนวน
นับไม่เกิน 100 และ 0 
 
สำระส ำคัญ  
 กำรหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรบวกและโจทย์ปัญหำกำรลบควรมีพื้นฐำนเกี่ยวกับ
สถำนกำรณ์กำรบวกและสถำนกำรณ์กำรลบเพื่อน ำไปสู่วิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำว่ำเป็นกำรบวก
หรือกำรลบซึ่งต้องอ่ำนท ำควำมเข้ำใจปัญหำ วำงแผนแก้ปัญหำ หำค ำตอบ และตรวจสอบควำม
สมเหตุสมผลของค ำตอบ 
 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

เมื่อเรียนจบบทนี้แล้วนักเรียนสำมำรถ 
1) กำรเขียนประโยคสัญลักษณ์จำกโจทย์ปัญหำในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ ได้ (K) 

 2) หำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรลบของจ ำนวนนับที่ผลลบไม่เกิน 100 และ 0 ได้ (P) 
  3) มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในกำรท ำงำน (A) 
 
สำระกำรเรยีนรู้  

1) โจทยป์ัญหำกำรลบ สถำนกำรณ์หรือปัญหำที่หำค ำตอบได้ด้วยกำรลบ 
2) ประโยคสัญลักษณ์กำรลบ 
3) กำรแก้โจทย์ปญัหำ พร้อมทั้งหำค ำตอบ 
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กิจกรรมกำรเรียนรู้ (SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 6 ข้ันตอน) 
ขั้นท่ี 1 น ำเข้ำสู่บทเรียนและกระตุ้นควำมสนใจ  
1.1 ครูน ำเข้ำสู่บทเรียนโดยกำรให้นักเรียนยกตัวอย่ำงโจทย์ปัญหำกำรลบอย่ำงง่ำย ๆ  ที่พบ

ในชีวิตจริง แล้วร่วมกันบอกว่ำ เรียนเรื่องกำรลบไปท ำไมและใช้กำรลบในเรื่องใดบ้ำง  
1.2 ครูเปิดวงล้อสุ่มโจทย์ปัญหำกำรลบ และให้นักเรียนอ่ำนโจทย์ปัญหำพร้อมกัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
1.3 นักเรียนร่วมกันวิเครำะห์โจทย์ และคิดหำค ำตอบ  
1.4 ครูแนะน ำกำรหำค ำตอบควบคู่กันไปกับค ำตอบของนักเรียน ดังนี้ โจทย์ถำมอะไร โจทย์

บอกอะไร เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่ำงไร ค ำตอบเป็นเท่ำไร  
 
ขั้นท่ี 2 Search: S + G กำรค้นหำปัญหำด้วยเกม 
2.1 นักเรียนเล่นเกมเศรษฐีกำรลบ โดยมีขั้นตอน ดังนี้  

2.1.1 ครูน ำเสนอเกม ช้ีแจงวิธีกำรเล่นเกมเศรษฐกีำรลบ ดังนี้ 
วิธีกำรเล่น 

 1) ผู้เล่นแบ่งกลุ่ม 4 คน 
 2) ผู้เล่นรับตัวเดินและหอยมุกตำมสีคนละ 4 ตลับ 
 3) เมื่อเริ่มเล่นผู้เล่นจะต้องทอยลูกเต๋ำเพื่อจัดอันดับกำรเล่น 
 4) ผู้เล่นทอยลูกเต๋ำ และเดินไปตำมช่องตำมจ ำนวนที่ทอยได้  
 5) ผู้เล่นตอบค ำถำมของช่องที่ทอยได้ และวำงหอยมุกไปยังค ำตอบตรงกลำง

ของแผนที่ 
 6) ผู้เล่นที่เดินทำงไปยังช่องต่อไปนี้ 
     6.1 “โชคดีเจอเต่ำรับหอยมุก 1 ตัว ” กรรมกำรแจกหอยมุกเพิ่ม 1 ดวง 
     6.2 “คลื่นลมแรง หยุดเดิน 1 ตำ” ให้ผู้เล่นหยุดพัก 1 ตำ 
     6.3 “เจอฉลำมสุ่มกำร์ด 1 ใบ” ให้ผู้เล่นสุ่มกำร์ด 1 ใบ และตอบค ำถำม  
 7) ผู้เล่นคนใดที่วำงหอยมุกของตนเองจนหมด จะเป็นผู้ชนะ 
 *ระยะเวลำในกำรเล่นไม่เกิน 15 นำที เมื่อหมดเวลำขณะที่เกมยังไม่จบผู้เล่น

ที่ครองหอยมุกจ ำนวนน้อยที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 
 
 



 152 

ตัวอย่ำงเกมเศรษฐีกำรลบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.1.2 ครูให้นักเรียนอ่ำนโจทย์ปญัหำในกำร์ดค ำถำมแล้วสนทนำกับนักเรียนว่ำโจทย์

ปัญหำดังกล่ำวเป็นเรื่องเกี่ยวกบัใคร ท ำอะไร แล้วร่วมกันวิเครำะห์โจทย์และหำค ำตอบ 
 
ขั้นท่ี 3 Solve: S กำรวำงแผนกำรแก้ไขปัญหำ 
3.1 ครูสุ่มโจทย์ปัญหำมำ ดังนี้ 

3.1.1 แม่ซื้อข้ำวโพดมำ 12 ฝัก แบ่งให้ป้ำ 6 ฝัก แม่เหลือข้ำวโพดกี่ฝัก 
3.1.2 ช้ัน ป.1 มีนักเรียน 19 คน เป็นนักเรียนชำย 11 คน เป็นนักเรียนหญิงกี่คน 

3.2 ครูและนักเรียนร่วมกันวิเครำะห์และท ำควำมเข้ำใจโจทย์ปัญหำ โดยครูซักถำมนักเรียน 
ดังนี ้

3.2.1 ควำมเข้ำใจปัญหำ 
1) โจทย์ให้อะไรมำ  
แนวค ำตอบ แม่ซื้อข้ำวโพดมำ 12 ฝัก แบ่งให้ป้ำ 6 ฝัก / ช้ัน ป.1 มีนักเรียน 19 

คน เป็นนักเรียนชำย 11 คน 
2) โจทย์ต้องกำรสิ่งใด  
แนวค ำตอบ แม่เหลือข้ำวโพดกี่ฝัก / เป็นนักเรียนหญิงกี่คน 
3.2.2 วำงแผนแก้ปัญหำ 
1) ใช้วิธีกำรใดในกำรแก้ปัญหำ  
แนวค ำตอบ บวก/ลบ 
2) ประโยคสัญลักษณ์คืออะไร 
แนวค ำตอบ 12 - 6 =  / 19 - 11 =  

3.2.3 ด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำ 
1) น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้ได้อย่ำงไร 

 แนวค ำตอบ กำรวำดภำพ กำรแจกแจงรำยกำร  
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3.2.4 สรุปค ำตอบ 
1) ค ำตอบ คืออะไร 
แนวค ำตอบ แม่เหลือข้ำวโพด 6 ฝัก / เป็นนักเรียนหญิง 8 คน 

3.3 นักเรียนแบง่กลุม่ 3 - 4 คน  
3.4 ครูแจกแบบบันทึกกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลบ ให้กับนักเรียน พร้อมช้ีแจงข้ันตอน

กำรท ำกิจกรรม 
3.5 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวำงแผน และกำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ  เพื่อ

เป็นกำรหำค ำตอบ 
 
ขั้นท่ี 4 Create: C กำรสร้ำงค ำตอบเป็นล ำดับขั้นตอน 
4.1 นักเรียนด ำเนินกำรท ำตำมแผนที่วำงไว้มำจัดกระท ำเป็นข้ันตอนเพื่อให้ง่ำยต่อควำม

เข้ำใจ และสำมำรถสื่อสำรกับคนอื่นได้ 
4.2 นักเรียนบันทึกค ำตอบที่ได้ลงในแบบบันทึกกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลบ และ

ตรวจสอบค ำตอบของตนเอง 
 
ขั้นท่ี 5 Share: S  น ำเสนอและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น  
5.1 ครูและนักเรียนสนทนำเกี่ยวกับกำรแก้ปัญหำ เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลบ 
5.2 ครูสุ่มนักเรียนมำน ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำเป็นบำงกลุ่ม โดยนักเรียนกลุ่มที่เหลือช่วย

พิจำรณำและตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 
ขั้นท่ี 6 ขั้นสรุปและประเมินผล  
6.1 ครูซักถำมเพิม่เติมเกี่ยวกบัโจทย์ปญัหำกำรลบ 
6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีกำรแก้ไขปัญหำและค ำตอบที่ได้ 
6.3 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน  กำรแก้โจทย์ปัญหำท ำได้โดย อ่ำนท ำควำมเข้ำใจ

ปัญหำ วำงแผนแก้ปัญหำ หำค ำตอบ และตรวจสอบ ควำมสมเหตุสมผล 
6.4 ครูท ำกำรประเมินผลกำรเรียนรู ้
  

สื่อกำรเรียนรู้ / แหล่งกำรเรยีนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศำสตร์ ป.1 เล่ม 2 สสวท.  
2. เกมเศรษฐีกำรลบ 
3. แบบบันทกึกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปญัหำกำรลบ 
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กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้  
รำยกำรประเมิน วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์ผ่ำน 

1.ด้ำนองค์ควำมรู้ 
1.1 เ ขียนประ โยค

สัญลักษณ์จำกโจทย์ปัญหำ
ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ (K) 

ประเมินจำก 
1.1 สังเกตกำรตอบ
ค ำถำม 

เครื่องมือท่ี 1  
แบบบันทึกกำรสงัเกต
กำรตอบค ำถำม 

 
ผ่ำนเกณฑ ์

ระดับดีข้ึนไป 

2. ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
2.1 หำค ำตอบของ

โจทย์ปัญหำกำรลบของ
จ ำนวนนับที่ผลลบไม่เกิน 
100 และ 0 ได้ (P) 

ประเมินจำก 
2.1 กำรตรวจแบบ
บันทึกกจิกรรม 
เรื่อง 
โจทยป์ัญหำกำรลบ  

เครื่องมือท่ี 2  
แบบบันทึกคะแนน
จำกกำรตรวจแบบ
บันทึกกจิกรรม เรื่อง 
โจทยป์ัญหำกำรลบ 

 
 

ผ่ำนเกณฑ ์
ระดับดีข้ึนไป 

3. ด้ำนคุณลักษณะ 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
      3.1 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นในกำรท ำงำน (A) 

ประเมินจำก 
3.1 กำรสังเกต
พฤติกรรม 

เครื่องมือท่ี 3 แบบ
ประเมินคุณลกัษณะ
อันพึงประสงค์ 
 

 
ผ่ำนเกณฑ ์

ระดับดีข้ึนไป 
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บันทกึหลังกำรจดักำรเรียนรู้ 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรลบ 

 
1.ผลกำรจัดกำรเรียนรู้ 
     1.1 ด้ำนควำมรู้และควำมเข้ำใจ (K) 
   
   
   
     1.2 ด้ำนทักษะกระบวนกำร (P)  
   
   
   
     1.3 ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A) 
   
   
   
2. ปัญหำ / อุปสรรค 
   
   
   
3. แนวทำงกำรแก้ไข 
   
   
   
 
 

           ลงช่ือ…………………….……………….ผู้สอน 
                                                                               (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ์)           
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แบบบนัทกึกิจกรรม 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรลบ 

 
 

กลุ่มที่        2 
 

ชื่อ                                           ชั้น        เลขที่       เ  
 
ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท ำพร้อมหำค ำตอบให้ถูกต้อง 
 
1. ดินสอยำว 15 เซนติเมตร ยำงลบยำว 2 เซนติเมตร ดินสอยำวกว่ำยำงลบเท่ำไร 
  
โจทย์ก ำหนด  
  
   
   
โจทย์ถำม  
   
ประโยคสัญลักษณ ์  
   
วิธีท ำ  
   
   
  
  
   
ตอบ ดินสอยำวกว่ำยำงลบ              เซนติเมตร 
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2. กำร์ตูนมีเงิน 25 บำท ซื้อขนมไป 14 บำท กำร์ตูนเหลือเงินกี่บำท 
  
โจทย์ก ำหนด  
  
   
   
โจทย์ถำม  
   
ประโยคสัญลักษณ ์  
   
วิธีท ำ  
   
   
  
  
ตอบ กำร์ตูนเหลือเงิน             บำท 
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เฉลยแบบบนัทกึกิจกรรม 
เรื่อง โจทยป์ญัหำกำรลบ 

 
 

กลุ่มที่        2 
 

ชื่อ                                           ชั้น        เลขที่       เ  
 

ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท ำพร้อมหำค ำตอบให้ถูกต้อง 
 
1. ดินสอยำว 15 เซนติเมตร ยำงลบยำว 2 เซนติเมตร ดินสอยำวกว่ำยำงลบเท่ำไร 
โจทย์ก ำหนด           ดินสอยำว 15 เซนติเมตร ยำงลบยำว 2 เซนติเมตร  
  
โจทย์ถำม               ดินสอยำวกว่ำยำงลบเท่ำไร   

ประโยคสัญลักษณ์    15 – 12 =   

วิธีท ำ                    ดินสอยำว                                 15       เซนติเมตร  
                          ยำงลบยำว                                  2       เซนติเมตร  
                          ดินสอยำวกว่ำยำงลบ                    13       เซนติเมตร  
ตอบ ดินสอยำวกว่ำยำงลบ       ๑๓       เซนติเมตร 
 

2. กำร์ตูนมีเงิน 25 บำท ซื้อขนมไป 14 บำท กำร์ตูนเหลือเงินกี่บำท 
โจทย์ก ำหนด          กำร์ตูนมีเงิน 25 บำท ซื้อขนมไป 14 บำท  
  
โจทย์ถำม              กำร์ตูนเหลือเงินกี่บำท  

ประโยคสัญลักษณ์   25 – 14 =   

วิธีท ำ                   กำร์ตูนมีเงิน                                 25     บำท  
                          ซื้อขนมไป                                   14     บำท  
                         กำร์ตูนเหลือเงิน                             11     บำท  
ตอบ กำร์ตูนเหลือเงิน      ๑๑       บำท 
 
 

 

- 

- 
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เครื่องมือที ่1 
แบบบนัทกึกำรสังเกตกำรตอบค ำถำม (K) 

ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 

เลขที ่ ชื่อ - สกุล 
คะแนน ผลกำรประเมิน 

1 2 3 4 รวม ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         

 
 
เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบบันทึกกำรสังเกตกำรตอบค ำถำม 

รำยกำรพิจำรณำ ระดับ คุณภำพ 
ตอบค ำถำมสม่ ำเสมอ ถูกต้องตรงประเด็น ครบถ้วน 4 ดีมำก 
ตอบค ำถำมไม่สม่ ำเสมอ แต่ถูกต้องตรงประเด็น  3 ดี 
ตอบค ำถำมสม่ ำเสมอ แต่ไม่ถูกต้องตรงประเด็น  2 ปำนกลำง 
ตอบค ำถำมไม่สม่ ำเสมอ ไม่ถูกต้องตรงประเด็น 1 ปรับปรงุ 

 
 

  ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
              (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ์) 
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เครื่องมือที ่2 
แบบบนัทกึคะแนนจำกกำรตรวจ 

แบบบนัทกึกิจกรรม เรื่อง โจทย์ปญัหำกำรลบ 
ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 

วันท่ี....................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
กลุ่ม 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

 รำยกำรประเมิน  
รวม 

 
 
 

(12) 

 
ผลกำร
ประเมิน 

โจทย์
ก ำหนด 

และโจทย์
ถำม  
(3) 

ประโยค
สัญลักษณ์ 

 
 

(3) 

วิธีท ำ 
 
 
 

(3) 

สรุป
ค ำตอบ 

 
 
 

(3) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ผ่ำน 
ไม่

ผ่ำน 

1 

                 
                 
                 
                 
                 

2 
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เกณฑ์กำรให้คะแนนกำรประเมินจำกกำรตรวจควำมถูกต้องของค ำตอบในแบบบันทึกกิจกรรม 
 

รำยกำรประเมิน เกณฑ์กำรให้คะแนน 
3 2 1 

1. โจทย์ก ำหนด 
และโจทยถ์ำม 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำม ได้
อย่ำงถูกต้อง 
ครบถ้วนครอบคลุม 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำมถูกตอ้ง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

บอกสิง่ทีโ่จทยก์ ำหนด 
และโจทย์ถำมไม่ถูกต้อง 
และไม่ครบถ้วน 

2. ประโยค
สัญลักษณ์ 

เขียนประโยค
สัญลกัษณ์ และหำ
ค ำตอบได้ถูกต้อง 

เขียนประโยคสญัลกัษณ์
ได้ถูกต้อง แต่หำค ำตอบ
ไม่ถูกตอ้ง 

เขียนประโยคสญัลกัษณ์
ไดไ้ม่ถูกต้อง 

3. วิธีท ำ น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไป
ใช้ได้อย่ำงถูกต้อง 
เช่น กำรวำดภำพ ,
กำรแจกแจงรำยกำร 
กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำ
ถูกต้องชัดเจน 
ค ำตอบถูกต้อง 

น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไป
ใช้ได้อย่ำงถูกต้อง
บำงส่วน เช่น กำรวำด
ภำพ ,กำรแจกแจง
รำยกำร กำรแสดงล ำดับ
ข้ันตอนกำรแก้ปญัหำไม่
ถูกต้องชัดเจน หรือ 
ค ำตอบไม่ถูกต้อง 

น ำวิธีกำรแก้ปัญหำไปใช้
ไม่ถูกต้อง กำรแสดง
ล ำดับข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำไม่ถูกต้อง
ชัดเจน ค ำตอบไม่
ถูกต้อง 

4. สรุปค ำตอบ สรปุค ำตอบได้อย่ำง
ถูกต้อง ครบถ้วน
ครอบคลมุ 

สรปุค ำตอบได้อย่ำง
ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน
ครอบคลมุ 

สรปุค ำตอบไม่ถูกต้อง 
ไม่ครบถ้วนครอบคลุม 

 
เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ  

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
11 - 12 ดีมำก 
8 - 10 ดี 
5 - 7 ปำนกลำง 
1 - 4 ปรับปรงุ 

 
 
 

ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
   (นำงสำวสุรีพร  สว่ำงอำรมณ)์ 
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เครื่องมือที ่3  
แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ (A) 

ช้ัน..........................................จ ำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ล ำดับ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน  
 

ผลกำร
ประเมิน 

มีวินัย 
 

 (3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
 

(3) 

มุ่งมั่นใน
กำร

ท ำงำน 
 (3) 

 
รวม 
(9) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               
10               
11               
12               
13               
14               
15               
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เกณฑ์กำรให้คะแนนกำรประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 

รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

3 2  1  
1. มีวินัย ไม่พูดคุยในระหว่ำง

ที่ครูสอน ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
หน้ำที่ตำมที่ไดร้ับ
มอบหมำย 

พูดคุยในระหว่ำงที่ครู
สอน ตรงต่อเวลำ 
รับผิดชอบหน้ำที่ตำมที่
ได้รับมอบหมำย 

พูดคุยในระหว่ำงที่ครู
สอน ไม่ตรงตอ่เวลำ 
รับผิดชอบหน้ำที่ตำมที่
ได้รับมอบหมำย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 
 
     
 

มีควำมเพียร
พยำยำมในกำรในท ำ
กิจกรรม 
มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำม
ครูสม่ ำเสมอ 

ไม่มีควำมเพียร
พยำยำมในกำรในท ำ
กิจกรรม 
มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำม
ครูสม่ ำเสมอ 

ไม่มีควำมเพียรพยำยำม
ในกำรในท ำกจิกรรม 
ไม่มีควำมตั้งใจในกำร
สืบค้นควำมรู ้
ปรึกษำและสอบถำมครู
สม่ ำเสมอ 

3. มุ่งมั่นในกำร
ท ำงำน 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
มีส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม รับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน ไม่
มีส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม รับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในกำรท ำงำน ไม่มี
ส่วนร่วมในกำรท ำ
กิจกรรม ไมร่ับฟงัควำม
คิดเห็นของผู้อื่น 

 
เกณฑ์คุณภำพ 

 
 
 
 

 
 

         ลงช่ือ...................................... ผูป้ระเมิน 
      (นำงสำวสรุีพร  สว่ำงอำรมณ์)  

 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
8 - 9 ดีมำก 
6 - 7 ดี 
4 - 5 ปำนกลำง 
1 - 3 ควรปรับปรุง 



 
 

ภำคผนวก ฌ 
ภำพกิจกรรมจัดกำรเรียนรูแ้บบ SSCS ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
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ประวัติ ผู้ วิ จัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวสรุีพร สว่างอารมณ์ 
วัน เดือน ปี เกิด 16 สิงหาคม 2538 
สถานท่ีเกิด พระนครศรีอยุธยา 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2562 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาชีววิทยาและวิทยาศาสตร์ทั่วไป 

มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
ท่ีอยู่ปัจจุบัน เลขที่ 29/5 หมู่ 5 ต าบลล าไทร อ าเภอวังน้อย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
รางวัลท่ีได้รับ รางวัลครูดีศรีท่าเรือ ประจ าปีการศึกษา 2562   

รางวัลครูดีศรีท่าเรือ ประจ าปีการศึกษา 2564   

 

 


