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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียน 
โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ และ 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
ร่วมกับการสร้างสรรคศ์ิลปะแบบเซอรเ์รียลิสม์กับเกณฑ์รอ้ยละ 60 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ ได้แก่ นักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ ์สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ จ านวน 28 คน ได้มาจากการสุ่มหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ  
1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  จ านวน 9 แผน แผนละ  
2 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์แบบอัตนัย จ านวน  
4 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.88 3) เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะ 50 คะแนน ได้แก่ แบบทดสอบ 
แบบปรนัย จ านวน 20 คะแนน มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.85 แบบประเมินการปฏิบัติงานระหว่างเรียน 12 คะแนน 
และแบบประเมินผลงานศิลปะ 18 คะแนน มีค่าความมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ  
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับจัดการเรียนรู้ 
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์อยู่ในเกณฑ์คุณภาพระดับดีมาก และ 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนศิลปะของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับการ
สร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

(𝑥̅ = 42.57, S.D. = 3.04 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.14) 
องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้ คือ การจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะ 

แบบเซอร์เรียลิสม์ 7 ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันตอนท่ี 1 บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน ขั้นตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบทางตรง 
ขั้นตอนที่ 3 การเปรียบเทียบกับตนเอง ท าให้เกิดความคิดริเริ่ม ข้ันตอนที่ 4 การเปรียบเทียบโดยใช้ค าคู่ขัดแย้ง ท าให้
เกิดความคิดยืดหยุ่น ขั้นตอนที่ 5 การอธิบายความหมายค าคู่ขัดแย้ง ท าให้เกิดความคิดคล่องแคล่ว ขั้นตอนที่ 6 การ
ส ารวจงานที่ต้องท าอีกครั้ง ท าให้เกิดความคิดละเอียดลออขั้นตอนที่ 7 สร้างผลงานรายบุคคล ซึ่งเป็นผลงานศิลปะแบบ
เซอร์เรียลิสม์สามารถเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะในระดับช้ันอ่ืน ๆ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ค ำส ำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะ 
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ABSTRACT 

This Quasi-experimental research aimed at 1) study creative thinking of students by using 
together with Synectics learning management approach and Surrealism art creation, and  
2) compare grade 9 students’ art learning achievement after learning by the collaboration with 
Synectics learning management approach and Surrealism art creation with 60 percent of full marks. 
The sample of this research was grade 9 students in the second semester of academic year 2020, 
Chansen Engsuwan Anusorn School, The Secondary Education Service Area Office Nakhornsawan. 
The number of students was 28 which selected by using multi-stage random sampling. The research 
tools were 1) 9 lesson plans (18 hours) of the collaboration with Synectics learning management 
approach and Surrealism art creation which was in high level of appropriateness. 2) Four subjective 
tests for the creative assessment form which was 0.88 reliability. 3) Twenty items of learning 
achievement test which was 0.85 reliability. The statistics used for the data analysis were 
percentage, mean, standard deviation, and t-test for one sample.  

The research findings were as follows: 1) The creative thinking of grade 9 students after 
learning by using together with Synectics learning management approach and Surrealism art 
creation was in excellent level of the quality criteria. Ana 2) art learning achievement of grade 9 
students after learning by using together with Synectics learning and Surrealism art creation was 
higher than 60 percent criteria of the full marks with the statistical significance at 0.05 level.  

(𝑥̅ = 42.57, S.D. = 3.04 out of 50 and this is 85.14 from 100 percent).  
The body knowledge from this research include the collaboration with Synectics learning 

management approach and Surrealism art creation method in 7 steps; 1) describe the current 
conditions, 2) direct analogy, 3) personal analogy to make originality, 4) compressed conflict to make 
flexibility, 5) explain the differences to make fluency, 6) re-test the original task to make elaboration,  
7) creating personal Surrealism art task as guideline for art learning management in different grade levels 
to develop creative thinking and learning achievement efficiently. 
 
Keywords: Synectics Learning Management Approach, Surrealism Art, Creative Thinking, Art Learning 
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ขอขอบพระคุณ คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ทุกท่าน ที่กรุณาสอบวิทยานิพนธ์ในครั้งนี้  
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ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ คณะครูและบุคลากรทางการ
ศึกษาทุกท่าน ที่ให้ความช่วยเหลือ อ านวยความสะดวกและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี และขอขอบใจ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ ปีการศึกษา 
2563 ทุกคนที่ให้ความร่วมมือในการทดลองใช้เครื่องมือ และเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยในครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่าน ที่ ได้ถ่ายทอดความรู้ ให้สามารถน าประกอบการท า
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ขอบคุณเจ้าหน้าที่บัณฑิตวิทยาลัยที่คอยให้ความช่วยเหลือและชี้แนะนักศึกษา และ
สิ่งส าคัญขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดาที่คอยเป็นก าลังใจให้อย่างสม่ าเสมอ และให้ความช่วยเหลือ
ตลอดระยะเวลาที่ศึกษาในการท าวิทยานิพนธ์นี้จนส าเร็จด้วยดี 
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บทที่  1  
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

ส ำนักงำนเลขำธิกำรสภำกำรศึกษำได้ก ำหนดมำตรฐำนกำรศึกษำของชำติ พ.ศ.2561 กล่ำว
ว่ำ คุณลักษณะของผู้เรียนอันเป็นผลเกิดจำกกำรจัดกำรศึกษำนั่นคือ เป็นคนดี มีคุณธรรมยึดมั่น
ค่ำนิยมของสังคมเป็นฐำนในกำรพัฒนำตนให้เป็นบุคคลที่มีคุณลักษณะ 3 ด้ำน คือ 1) ผู้เรียนรู้  
2) ผู้ร่วมสร้ำงสรรค์นวัตกรรม 3) พลเมืองที่เข้มแข็ง ในด้ำนผู้ร่วมสร้ำงสรรค์นวัตกรรม ได้อธิบำยไว้ว่ำ  
เป็นผู้มีทักษะทำงปัญญำ ทักษะศตวรรษที่ 21 ควำมฉลำดดิจิทัล (digital intelligence) ทักษะกำร
คิดสร้ำงสรรค์ ทักษะข้ำมวัฒนธรรม สมรรถนะกำรบูรณำกำรข้ำมศำสตร์และมีคุณลักษณะของควำม
เป็นผู้ประกอบกำร เพ่ือร่วมสร้ำงสรรค์และพัฒนำนวัตกรรมทำงเทคโนโลยีหรือสังคม เพ่ิมโอกำสและ
มูลค่ำให้กับตนเองและสังคม และยังได้ก ำหนดระดับควำมเหมำะสมตำมช่วงวัยที่มีควำมเชื่อมโยง
ต่อเนื่องกัน โดยระบุรำยละเอียดส ำหรับระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้นกล่ำวว่ำ มีทักษะกำรท ำงำน
ร่วมกัน ทักษะกำรสื่อสำรมีควำมรอบรู้ทำงข้อมูลสำรสนเทศและทำงดิจิทัลเพ่ือกำรแก้ปัญหำ มีกำรคิด
อย่ำงมีวิจำรณญำณ มีควำมคิดสร้ำงสรรค์สำมำรถน ำควำมคิดสู่กำรสร้ำงผลงำนในลักษณะต่ำง ๆ
(ส ำนักงำนเลขำธิกำรสภำกำรศึกษำ, 2562) กำรพัฒนำผู้เรียนให้เกิดผลลัพธ์ตำมมำตรฐำนกำรศึกษำ
แห่งชำติ พ.ศ. 2561 ดังที่กล่ำวมำนั้นสอดคล้องกับเป้ำหมำยในกำรจัดกำรเรียนรู้ของกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะ ที่กล่ำวว่ำ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสำระท่ีช่วยพัฒนำให้ผู้เรียนมีควำมคิดริเริ่ม
สร้ำงสรรค์ มีจินตนำกำรทำงศิลปะ ชื่นชมควำมงำม มีสุนทรียภำพ ควำมมีคุณค่ำซึ่งมีผลต่อคุณภำพ
ชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทำงศิลปะช่วยพัฒนำผู้เรียนทั้งด้ำนร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ อำรมณ์ สังคม 
ตลอดจนกำรน ำไปสู่กำรพัฒนำสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีควำมเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐำน
ในกำรศึกษำต่อหรือประกอบอำชีพได้ซึ่ง (กระทรวงศึกษำธิกำร, 2551) ทอร์แรนซ์ ได้สรุปเกี่ยวกับ
พัฒนำกำรทำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเด็กไว้ว่ำ เด็กสำมำรถพัฒนำได้มำกกว่ำวัยผู้ใหญ่ และจำก
แนวคิดที่ว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์ส่งเสริมให้พัฒนำได้ จึงควรศึกษำถึงพัฒนำกำรทำงกำรคิดสร้ำงสรรค์
เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรเสริมสร้ำงกำรคิดสร้ำงสรรค์ของเด็กให้เจริญต่อเนื่องถึงวัยผู้ใหญ่ต่อไป 
(ทวีศักดิ์ จินดำนุรักษ์, 2558) 

จำกรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนประจ ำปี  2560 ของส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ
มัธยมศึกษำ เขต 42 ในด้ำนกำรส่งเสริมคุณภำพผู้เรียน พบว่ำค่ำเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับร้อยละ 41.91 ซึ่งต่ ำกว่ำระดับดี และต่ ำกว่ำเกณฑ์
ร้อยละ 60 ของส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำเขต 42 ซึ่งสอดคล้องกับ ผดุงชัย ภู่พัฒน์ 
(2554) ที่กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนแสดงถึงพัฒนำกำรและควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้ด้ำน  
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ต่ำง ๆ ข้อมูลสำรสนเทศเหล่ำนี้ส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียนทรำบจุดเด่นและจุดด้อยด้ำนกำรสอนและ
กำรเรียนรู้ และจำกมำตรฐำนกำรเรียนรู้ของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ในสำระทัศนศิลป์ มำตรฐำนที่    
ศ1.1 ก ำหนดแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้ไว้ว่ำ สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำร และควำมคิด
สร้ำงสรรค์ วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ ถ่ำยทอดควำมรู้สึก ควำมคิดต่องำนศิลปะ
อย่ำงอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน (กระทรวงศึกษำธิกำร, 2551) แสดงให้เห็นว่ำ
นอกจำกกำรทดสอบวัดควำมรู้ของนักเรียนจำกแบบทดสอบแล้ว คะแนน พัฒนำกำรและ
ควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะส่วนหนึ่งได้มำจำกคะแนนกิจกรรมกำรเรียน
กำรสอนที่เน้นกำรปฏิบัติ กำรสร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำรของนักเรียน  

ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้ผู้เรียนเกิดกำรคิดสร้ำงสรรค์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้นจำกกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่เน้นกำรปฏิบัตินั้น สอดคล้องกับ
รูปแบบกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ซึ่งเป็นรูปแบบกำรเรียนกำรสอนที่เน้นพัฒนำกำรทำงด้ำนทักษะ
กระบวนกำร เป็นทักษะที่เกี่ยวกับกระบวนกำรทำงสติปัญญำ เช่น กระบวนกำรแสวงหำควำมรู้ หรือ
กระบวนกำรคิดต่ำง ๆ อำทิ กำรคิดวิเครำะห์ กำรอุปนัย กำรนิรนัย กำรใช้เหตุผล กำรสืบสอบ กำรคิด
ริเริ่มสร้ำงสรรค์ และกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ หรืออำจเป็นกระบวนกำรทำงสังคม เช่น กำรท ำงำน
ร่วมกันท ำให้ผู้เรียนมีโอกำสได้ลองคิดแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรที่ไม่เคยคิดมำก่อน หรือคิดโดยสมมติตัวเอง
เป็นคนอ่ืน และถ้ำบุคคลจำกหลำยกลุ่มประสบกำรณ์มำช่วยกันคิดแก้ปัญหำ ก็จะท ำให้ได้วิธีกำรที่
หลำกหลำยและมีประสิทธิภำพมำกขึ้น กระตุ้นให้ผู้เรียนมีโอกำสคิดแก้ปัญหำด้วยแนวควำมคิดใหม่ ๆ 
ไม่เหมือนเดิม เป็นวิธีที่มีประโยชน์มำกเป็นพิเศษส ำหรับกำรเรียนรู้เกี่ยวกับกำรเขียนและกำรพูดอย่ำง
สร้ำงสรรค์ รวมทั้งกำรสร้ำงสรรค์งำนทำงศิลปะ (ทิศนำ แขมมณี, 2559) จำกรำยงำนผลกำรวิจัยของ 
ชุลีรัชต์ ประกิ่ง (2558) ได้ศึกษำกำรพัฒนำบทเรียนบนเว็บตำมรูปแบบกำรสอนซินเนคติกส์ร่วมกับ
เทคนิคกำรเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด พบว่ำนักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเพ่ิมขึ้นกว่ำก่อน
เรียน และปิยพงษ์  ทรงประวัติ (2557) ได้ศึกษำกำรพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรูทัศนศิลป์ด้วยวิธี 
ซินเนคติกสเพ่ือส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรสร้ำงสรรค์ภำพวำด พบว่ำนักเรียนมีผลกำรเรียนรูหลัง
เรียนสูงกว่ำก่อนเรียน จำกผลกำรวิจัยแสดงให้เห็นว่ำรูปแบบกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์สำมำรถช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ และมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น ต่ำงจำกจำกรำยงำนผลกำรวิจัย
ของ วรำพร เกตุเลขำ (2557) ที่ศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยใช้
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ พบว่ำผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนไม่สูงขึ้นกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนด และควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 
หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน นอกจำกนี้ยังได้ให้ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรวิจัยครั้งต่อไปว่ำ ควรมี
กำรศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับระดับชั้นอื่น ๆ เนื่องจำกกำรเรียนรู้ตำมแนวคิดของ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  3 

ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์จัดเป็นนวัตกรรมกำรสอนศิลปะอีกวิธีหนึ่ง ที่มุ่งเน้นกำรใช้จินตนำกำร 
ควำมคิด ควำมฝันของผู้เรียน สำมำรถถ่ำยทอดจินตนำกำรของตนเองออกมำเป็นภำพวำดได้อย่ำง
อิสระตำมที่ผู้เรียนต้องกำร เป็นศิลปะที่มุ่งเน้นกำรใช้จินตนำกำรในสิ่งที่งดงำม และสร้ำงสรรค์
(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2559) สอดคล้องกับทฤษฎีกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ที่มุ่งรวมบุคคลที่มีควำม
แตกต่ำงกัน ทั้งบุคลิกภำพและควำมคิด เพ่ือร่วมกันก ำหนดปัญหำ และแนวทำงแก้ไขปัญหำเชิง
สร้ำงสรรค์ เป็นทฤษฎีเชิงปฏิบัติกำรที่น ำกลไกทำงจิตวิทยำที่ซ่อนเร้นทำงควำมคิดมำใช้ในทำง
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีจุดมุ่งหมำยเพ่ือพัฒนำควำมส ำเร็จในกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
(ยงยุทธ ณ นคร, 2542) 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของผู้เรียน
จำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ในระดับชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3 เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดพัฒนำกำรทำงด้ำนควำมคิดสร้ำงสรรค์ และมีผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนสูงกว่ำเกณฑ์ค่ำเป้ำหมำยของสถำนศึกษำ 

 
1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย   

1.2.1  เพ่ือศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนที่เรียนโดยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 

1.2.2  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์
ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 

 
1.3  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
 
              ตัวแปรอิสระ     ตัวแปรตำม 

 
 

 
 

 
 
 
ภำพที่ 1 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ
เซอร์เรียลิสม์ 
 

   ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
    
 

    ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
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1.4  สมมติฐำนของกำรวิจัย 
1.4.1  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ที่เรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์หลังเรียนอยู่ในระดับดี 
1.4.2  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับกำร

จัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์สูงกว่ำเกณฑ์ร้อยละ 60 
ของคะแนนเต็ม 
 
1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย  
             ผู้วิจัยได้ก ำหนดขอบเขตของกำรวิจัยดังนี้ 

1.5.1  ประชำกร 
ประชำกรได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2563  ของ

โรงเรียนในสังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์ จ ำนวน 37 โรงเรียน จ ำนวน
นักเรียน 5,887 คน 

1.5.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3/2 ของโรงเรียนจันเสน

เอ็งสุวรรณอนุสรณ์ สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์ ในภำคเรียนที่ 2 ปี
กำรศึกษำ 2563  ได้มำจำกวิธีกำรสุ่มหลำยขั้นตอน (Multi - stage  random sampling) มีขั้นตอน
ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เป็นกำรสุ่มระดับอ ำเภอ จำกจ ำนวนในจังหวัดนครสวรรค์ทั้งหมด 15 อ ำเภอ 
โดยสุ่มมำ 1 อ ำเภอ ได้อ ำเภอตำคลี 

ขั้นตอนที่ 2 เป็นกำรสุ่มระดับโรงเรียน จำกจ ำนวนโรงเรียนที่สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่
กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์ อยู่ในอ ำเภอตำคลีทั้งหมด 6 โรงเรียน โดยสุ่มมำ 1 โรงเรียน ได้
โรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ 

ขั้นตอนที่ 3 เป็นกำรสุ่มระดับห้องเรียน จำกจ ำนวน 12 ห้องเรียน ในโรงเรียนจันเสนเอ็ง
สุวรรณอนุสรณ์ โดยสุ่มมำ 1 ห้องเรียน ได้ห้องเรียนที่ 2 ของชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 

1.5.3  เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย 
เนื้อหำวิชำที่ใช้ในกำรทดลองครั้งนี้ คือ เนื้อหำในหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำน

จิตรกรรม  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม  และหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 กำรสร้ำงงำน
ปะติด รวมทั้งสิ้นจ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ ซึ่งเป็นเนื้อหำตำมตัวชี้วัด และสำระกำรเรียนรู้ในสำระที่
1 ทัศนศิลป์ในรำยวิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 
พุทธศักรำช 2551 
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1.5.4  ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 
ผู้วิจัยท ำกำรวิจัยในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2563 โดยใช้เวลำในกำรท ำกำรทดลอง

จ ำนวน 19 ชั่วโมง แบ่งเป็นหน่วยกำรเรียนรู้จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ ใช้เวลำหน่วยกำรเรียนรู้ละ 6 
ชั่วโมง และมีกำรทดสอบหลังเรียนจ ำนวน 1 ชั่วโมง  

1.5.5  ตัวแปรในกำรวิจัย 
1.5.5.1  ตัวแปรต้น 

    - กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบ 
เซอร์เรียลิสม ์
 1.5.5.2  ตัวแปรตำม 
    -  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
    -  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
 
1.6  ค ำจ ำกัดควำมที่ใช้ในกำรวิจัย 

1.6.1  กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ หมำยถึง กระบวนกำรเรียนรู้เพ่ือพัฒนำควำมคิด
สร้ำงสรรค์ ซึ่งไม่ค ำนึงถึงควำมสมเหตุสมผล จำกกำรสมมุติตนเองเป็นคนอ่ืนหรือเป็นสิ่งอ่ืนแล้วน ำ
ควำมรู้สึกที่สมมุติไปเปรียบเทียบ 3 ระดับ คือ กำรเปรียบเทียบแบบตรง กำรเปรียบเทียบบุคคลกับ
สิ่งของ กำรเปรียบเทียบค ำคู่ขัดแย้ง เพ่ือให้เกิดแนวทำงหรือควำมคิดแปลกใหม่ในกำรแก้ปัญหำ  
มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกำรบรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน หมำยถึง ผู้เรียนบรรยำยถึงประสบกำรณ์
หรือสถำนกำรณ์ท่ีประทับใจของตนเอง 

ขั้นตอนที่ 2 กำรเปรียบเทียบทำงตรง หมำยถึง ผู้เรียนน ำประสบกำรณ์หรือสถำนกำรณ์ที่
ประทับใจของตนเองมำเปรียบเทียบกับของเพ่ือน 

ขั้นตอนที่ 3 กำรเปรียบเทียบกับตนเอง หมำยถึง ผู้เรียนสมมุติตนเองให้เป็นประสบกำรณ์
หรือสถำนกำรณ์นั้น แล้วเขียนบรรยำยควำมรู้สึก 

ขั้นตอนที่ 4 กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง หมำยถึง ผู้เรียนคิดค ำที่มีควำมหมำย
ขัดแย้งกับควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองให้เป็นประสบกำรณ์หรือสถำนกำรณ์นั้น 

ขั้นตอนที่ 5 กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง หมำยถึง ผู้เรียนอธิบำยควำมหมำยของค ำ
ขัดแย้งกับควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองให้เป็นประสบกำรณ์หรือสถำนกำรณ์นั้น 

ขั้นตอนที่ 6 ส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง หมำยถึง คัดเลือกควำมหมำยของค ำที่ขัดแย้งที่
สำมำรถสื่อควำมหมำยของควำมรู้สึกท่ีสมมุติตนเองให้เป็นประสบกำรณ์หรือสถำนกำรณ์นั้น 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  6 

ขั้นตอนที่ 7 กำรสร้ำงผลงำนรำยบุคคล หมำยถึง ผู้เรียนน ำค ำที่คัดเลือกไว้มำสร้ำงเป็น
ผลงำนศิลปะ 

1.6.2  กำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หมำยถึง กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะที่มี
พ้ืนฐำนมำจำกควำมจริงหรือเหมือนจริงที่มีควำมตรงข้ำมหรือต่ำงกันมำผสมผสำนกันแล้วเกิดเป็นสิ่ง
แปลกใหม่ท่ีมีลักษณะเหนือจริงจำกธรรมชำติ เพ่ือถ่ำยทอดจินตนำกำร มีขั้นตอนดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษำและสังเกตสิ่งต่ำง ๆ ในธรรมชำติ  
ขั้นตอนที่ 2 กำรลอกเลียนแบบรูปร่ำงรูปทรง  
ขั้นตอนที่ 3 ปรับเปลี่ยนรูปร่ำงรูปทรง 
ขั้นตอนที่ 4 ลดกำรเลียนแบบและมีกำรคิดสร้ำงสรรค์มำกขึ้น 
1.6.3  กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หมำยถึง

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรเปรียบเทียบเชื่อมโยงจำกประสบกำรณ์ที่มีควำมแตกต่ำงกัน เพ่ือให้เกิด
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะแบบแบบเซอร์เรียลิสม์ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอน 7 
ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ผู้เรียนวำดภำพเหตุกำรณ์หรือสถำนที ่ที่ตนเองประทับใจเป็นรำยบุคคล 
ขั้นตอนที่ 2 ผู้เรียนเลือกสิ่งที่เป็นจุดเด่นหรือสิ่งส ำคัญที่ปรำกฏในภำพวำดของตนเองมำ

เปรียบเทียบกันผลงำนของเพ่ือนเพ่ือสร้ำงควำมคิดใหม่ โดยกำรบันทึกลงในแบบประเมินควำมคิด
สร้ำงสรรค์ ในขั้นตอนนี้จะได้สิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบกัน 2 อย่ำง 

ขั้นตอนที่ 3 ผู้เรียนสมมุติตนเองเป็นสิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบกันทั้ง 2 อย่ำง แล้วร่วมกันคิด
ค ำที่แสดงควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองนั้น ลงในแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีจ ำนวน 8 ค ำ ซึ่งเป็น
ค ำท่ีแสดงควำมรู้สึกเม่ือสมมุติเป็นสิ่งที่เลือกมำจำกผลงำนภำพวำดทั้งสองชิ้นงำน 

ขั้นตอนที่ 4 ผู้เรียนร่วมกันคิดค ำที่มีควำมหมำยตรงข้ำมหรือขัดแย้งกับควำมรู้สึกที่สมมุติ
ตนเองเป็นสิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบแล้วบันทึกลงในแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีจ ำนวน 16 ค ำ 

ขั้นตอนที่ 5 ผู้เรียนร่วมกันคิดหำชื่อสิ่งของที่สำมำรถบอกควำมหมำยของค ำที่ตรงข้ำมหรือ
ขัดแย้งกับควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองเป็นสิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบแล้วบันทึกลงในแบบประเมินควำมคิด
สร้ำงสรรค ์มีจ ำนวน 32 ค ำ 

ขั้นตอนที่ 6 ผู้เรียนร่วมกันเลือกค ำที่เป็นชื่อสิ่งของที่สำมำรถบอกควำมหมำยของค ำที่ตรง
ข้ำมหรือขัดแย้งกับควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองเป็นสิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบ เพ่ือมำบรรยำยลักษณะใหม่ที่
เกิดขึ้น ให้ตรงกับควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองเป็นสิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบ แล้วบันทึกลงในแบบประเมิน
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีจ ำนวน 8 ค ำ 

ขั้นตอนที่ 7 ผู้เรียนน ำลักษณะใหม่ที่เกิดขึ้นจำกกำรเปรียบเทียบกับควำมรู้สึกที่สมมุติ
ตนเองเป็นสิ่งของนั้นมำสร้ำงเป็นผลงำนศิลปะรำยบุคคล 
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1.6.4  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมำยถึง คะแนนที่ได้จำกแบบประเมินในหน่วยกำรเรียนรู้กำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม และกำรสร้ำงงำนปะติด ด้วยกระบวนกำรเรียนรู้แบบ     
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ซึ่งประกอบด้วยควำมคิดที่เป็น
องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 4 ลักษณะ ดังนี้ 

1) ควำมคิดริเริ่ม หมำยถึง จ ำนวนค ำ 8 ค ำ จำกควำมคิดแปลกใหม่ที่ได้จำกควำมรู้สึกเมื่อ
สมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ จำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 3 
กำรเปรียบเทียบกับตนเอง  

2) ควำมคิดยืดหยุ่น หมำยถึง จ ำนวนค ำ 16 ค ำ ที่มีควำมหมำยตรงข้ำมหรือขัดแย้งกับ
ควำมรู้สึกเมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ จำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนเรียนรู้แบบ     
ซินเนคติกส์ขั้นที่ 4 กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง  

3) ควำมคิดคล่องแคล่ว หมำยถึง จ ำนวนค ำ 32 ค ำ ที่มีควำมหมำยไม่ซ้ ำกันมีลักษณะเป็น
รูปธรรมที่สำมำรถอธิบำยควำมหมำยของควำมรู้สึกตรงข้ำมเมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ จำกแบบ
ประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 5 กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่
ขัดแย้ง 

4) ควำมคิดละเอียดลออ หมำยถึง จ ำนวนค ำ 8 ค ำ ที่เลือกจำกค ำที่สำมำรถอธิบำย
ควำมหมำยของควำมรู้สึกตรงข้ำมเมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ โดยไม่ซ้ ำกับควำมรู้สึกอ่ืน จำกแบบ
ประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 6 กำรส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง   

จำกควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนทั้ง 4 ลักษณะ นักเรียนน ำมำสร้ำงผลงำนเชิง
สร้ำงสรรค์ ซึ่งเป็นงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ในหน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม กำรสร้ำง
งำนประติมำกรรม และกำรสร้ำงงำนปะติด โดยผู้วิจัยมีกำรประเมินผลงำนจำกผลรวมของคะแนน
ควำมคิดท้ัง 4 ลักษณะ โดยเทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภำพ  

1.6.5  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ หมำยถึง คะแนนที่ได้จำกผลกำรปฏิบัติงำนและ
ผลงำนศิลปะจ ำนวน 30 คะแนน และคะแนนจำกแบบทดสอบจ ำนวน 20 คะแนน เป็นเนื้อหำ 
ในหน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม และกำรสร้ำงงำนปะติด  
ในรำยวิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3   

1.6.6  เกณฑ์ร้อยละ 60 หมำยถึง ระดับคะแนนที่ใช้เปรียบเทียบเพ่ือตัดสินผลกำรประเมิน
คุณภำพผู้เรียนของส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์  
 
1.7  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  

1.7.1  เป็นแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้ส ำหรับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
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1.7.2  เป็นแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้ส ำหรับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่สูงขึ้น 

1.7.3  เป็นแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้ของครูผู้สอนในกำรส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้ำงสรรค์
ผลงำนศิลปะรูปแบบต่ำง ๆ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทที่  2  
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวบรวมสำระส ำคัญ    

เพ่ือเป็นพื้นฐำนและแนวทำงท่ีจะน ำไปสู่กำรวิจัยให้บรรลุวัตถุประสงค์ ตำมหัวข้อดังนี้ 
2.1  หลักสูตรกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ 

2.1.1  มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
2.2  กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

2.2.1  ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
2.2.2  แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐำนของกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
2.2.3  กระบวนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
2.2.4  วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

2.3  ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
2.3.1  ควำมหมำยของศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
2.3.2  รูปแบบและวิธีกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะเซอร์เรียลิสม์ 
2.3.3  แนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้เพ่ือสร้ำงสรรคง์ำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 

2.4  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.1  ควำมหมำยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.2  ทฤษฎีเกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.3  ขั้นตอนกำรเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.4  องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.5  วิธีกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2.4.6  กำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

2.5  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
2.5.1  ควำมหมำยของผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
2.5.2  ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
2.5.3  กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
2.5.4  กำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 

2.6  งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.6.1  งำนวิจัยในประเทศ 
2.6.2  งำนวิจัยต่ำงประเทศ 
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2.1  หลักสูตรกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ  
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสำระที่ช่วยพัฒนำให้ผู้เรียนมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

มีจินตนำกำรทำงศิลปะ ชื่นชมควำมงำม มีสุนทรียภำพ ควำมมีคุณค่ำ ซึ่งมีผลต่อคุณภำพชีวิตมนุษย์ 
กิจกรรมทำงศิลปะช่วยพัฒนำผู้เรียนทั้งด้ำนร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ อำรมณ์ สังคม ตลอดจนกำร
น ำไปสู่กำรพัฒนำสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีควำมเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐำนในกำรศึกษำ
ต่อหรือกำรประกอบอำชีพได้ โดยแบ่งเป็นสำระกำรเรียนรู้ทั้งสิ้น จ ำนวน 3 สำระ ดังนี้ 

สำระที่ 1 ทัศนศิลป์ มีควำมรู้ควำมเข้ำใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธำตุ สร้ำงและน ำเสนอ
ผลงำนทำงทัศนศิลป์จำกจินตนำกำร โดยสำมำรถใช้อุปกรณ์ที่เหมำะสม รวมทั้งสำมำรถใช้เทคนิค 
วิธีกำรของศิลปินในกำรสร้ำงงำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ วิเครำะห์ วิพำกษ์วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ 
เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงทัศศิลป์ ประวัติศำสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่ำทำงศิลปะที่เป็นมรดก
ทำงวัฒนธรรม ภูมิปัญญำท้องถิ่น ภูมิปัญญำไทยและสำกล ชื่นชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน  

สำระที่ 2 ดนตรี มีควำมรู้ควำมเข้ำใจองค์ประกอบดนตรี แสดงออกทำงดนตรีอย่ำง
สร้ำงสรรค์ วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำดนตรี ถ่ำยทอดควำมรู้สึกทำงดนตรีอย่ำงอิสระ ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงดนตรี ประวัติศำสตร์ และวัฒนธรรม 
เห็นคุณค่ำคนตรีที่เป็นมรดกทำงวัฒนธรรม ภูมิปัญญำท้องถิ่น ภูมิปัญญำไทยและสำกล ร้องเพลง และ
เล่นดนตรีในรูปแบบต่ำง ๆ แสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับดนตรี แสดงควำมรู้สึกที่มีต่อดนตรีในเชิง
สุนทรียะ เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรมและเหตุกำรณ์ในประวัติศำสตร์ 

สำระที่ 3 นำฏศิลป์ มีควำมรู้ควำมเข้ำใจองค์ประกอบนำฏศิลป์ แสดงออกทำงนำฏศิลป์
อย่ำงสร้ำงสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทำงนำฏศิลป์ วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำนำฏศิลป์ ถ่ำยทอด
ควำมรู้สึก ควำมคิดอย่ำงอิสระ สร้ำงสรรค์กำรเคลื่อนไหวในรูปแบบต่ำง ๆ ประยุกต์ใช้นำฏศิลป์ใน
ชีวิตประจ ำวัน เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงนำฏศิลป์กับประวัติศำสตร์ วัฒนธรรม เห็นคุณค่ำของ
นำฏศิลป์ที่เป็นมรดกทำงวัฒนธรรม ภูมิปัญญำท้องถิ่นภูมิปัญญำไทยและสำกล (กระทรวงศึกษำธิกำร, 
2551) 

2.1.1  มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
ในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกสำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ตำม

หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 สำระที่ 1 ทัศนศิลป์ มีมำตรฐำนกำร
เรียนรู้ดังนี้ 

มำตรฐำน ศ1.1 สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำร และควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ ถ่ำยทอดควำมรู้สึก ควำมคิดต่องำนศิลปะอย่ำงอิสระ 
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 
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มำตรฐำน ศ1.2 เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงทัศนศิลป์ ประวัติศำสตร์ และวัฒนธรรม  
เห็นคุณค่ำงำนทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทำงวัฒนธรรม ภูมิปัญญำท้องถิ่น ภูมิปัญญำไทย และสำกล 

ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกตัวชี้วัดในมำตรฐำนที่ ศ1.1 สำระกำรเรียนรู้ที่ 1 ทัศนศิลป์ 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 ระดับชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3 มีจ ำนวนตัวชี้วัดทั้งสิ้น 11 ตัวชี้วัด (กระทรวงศึกษำธิกำร, 2551) มีรำยละเอียด 
ดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 1 ตัวชี้วัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำงกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ สำระทัศนศิลป์มำตรฐำน

ที่ ศ1.1 ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ม.3 1.บรรยำยสิ่งแวดล้อม และงำนทัศนศิลป์ที่

เลือกมำโดยใช้ควำมรู้เรื่องทัศนธำตุ และ
หลักกำรออกแบบ 

ทั ศ น ธ ำ ตุ ห ลั ก ก ำ ร อ อ ก แ บ บ ใ น
สิ่งแวดล้อม และงำนทัศนศิลป์ 

2. ระบุ และบรรยำยเทคนิควิธีกำรของ
ศิลปินในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ 

เทคนิค วิธีกำรของศิลปินในกำรสร้ำง
งำนทัศนศิลป์ 

3. วิเครำะห์ และบรรยำยวิธีกำรใช้ทัศน
ธำตุ และหลักกำรออกแบบในกำรสร้ำง
งำนทัศนศิลป์ของตนเองให้มีคุณภำพ 

วิธีกำรใช้ทัศนธำตุ หลักกำรออกแบบใน
สิ่งแวดล้อมและงำนทัศนศิลป์ 

4. มีทักษะในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์อย่ำง
น้อย 3  ประเภท 

กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ทั้งไทยและสำกล 

5. มีทักษะในกำรผสมผสำนวัสดุต่ำง ๆ ใน
กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์โดยใช้หลักกำร
ออกแบบ 

กำรใช้หลักกำรออกแบบในกำรสร้ำง
งำนสื่อผสม 

6. สร้ำงงำนทัศนศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ
เพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำร 

กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติ และ 
3 มิติ  เ พ่ือถ่ำยทอดประสบกำรและ
จินตนำกำร 

 7. สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์สื่อควำมหมำย
เป็นเรื่องรำวโดยประยุกต์ใช้ทัศนธำตุ และ
หลักกำรออกแบบ 

กำรประยุกต์ใช้ทัศนธำตุและหลักกำร
ออกแบบ 
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ตำรำงท่ี 1 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ม.3 8. วิเครำะห์และอภิปรำยรูปแบบ เนื้อหำ

และคุณค่ำในงำนทัศนศิลป์ของตนเอง และ
ผู้อื่น หรือของศิลปิน 

กำรวิเครำะห์รูปแบบเนื้อหำ และคุณค่ำ
ในงำนทัศนศิลป์ 

9. สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์เพ่ือบรรยำย
เ ห ตุ ก ำ ร ณ์ ต่ ำ ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้ เ ท ค นิ ค ที่
หลำกหลำย 

กำรใช้เทคนิควิธีกำรที่หลำกหลำยใน
กำรสร้ำงงำนสื่อควำมหมำย 

10. ระบุอำชีพเกี่ยวกับงำนทัศนศิลป์และ
ทักษะที่จ ำเป็นในกำรประกอบอำชีพ 

กำรประกอบอำชีพทำงทัศนศิลป์ 

11. เลือกงำนทัศนศิลป์ โดยใช้ เกณฑ์ที่
ก ำหนดขึ้นอย่ำงเหมำะสม และน ำไปจัด
นิทรรศกำร 

กำรจัดนิทรรศกำร 

 
ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกใช้ตัวชี้วัดที่ ศ1.1 ม.3/2,  ศ1.1 ม.3/4,  ศ1.1 ม.3/6, ศ1.1   

ม.3/7, ศ1.1 ม.3/8, ศ1.1 ม.3/9  รวมทั้งสิ้น 5 ตัวชี้วัด มำใช้ในกำรวิจัย  
 
2.2  กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

2.2.1  ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์  
ยงยุทธ ณ นคร (2542) ได้กล่ำวว่ำ ซินเนคติกส์ เป็นค ำในภำษำกรีก หมำยถึง กำรรวมกัน

ของสิ่งที่แตกต่ำง และมีลักษณะที่ไม่น่ำจะเข้ำกันได้ ทฤษฎีของซินเนคติกส์เป็นวิธีกำรที่มุ่งจะรวม
บุคคลที่มีควำมแตกต่ำงกัน ทั้งบุคลิกภำพและควำมคิด เพ่ือร่วมกันก ำหนดปัญหำ และแก้ไขปัญหำเชิง
สร้ำงสรรค์ เป็นทฤษฎีเชิงปฏิบัติกำรที่น ำกลไกทำงจิตวิทยำที่ซ่อนเร้นทำงควำมคิดมำใช้ในทำง
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีจุดมุ่งหมำยเพ่ือพัฒนำควำมส ำเร็จในกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ อย่ำงมีประสิทธิภำพ  

สมศักดิ์ ภู่วิภำดำวรรธน์ (2544) ให้ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ว่ำ เป็น
เทคนิคที่เชื่อมโยงควำมสัมพันธ์โดยใช้กำรเปรียบเทียบ 

สุวิทย์  มูลค ำ (2547) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ (Synectics) เป็นกระบวนกำร
เรียนรู้ที่มุ่งพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของผู้เรียน และควำมคิดร่วมกันเป็นกลุ่ม จัดกระบวนกำรเรียนรู้
ตำมล ำดับขั้นที่ก ำหนดไว้ โดยอำศัยกระบวนกำรเปรียบเทียบ 
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วนิช สุธำรัตน์ (2547) กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เป็นกำรเปรียบเทียบ
หรืออุปมำอุปไมย แต่มีลักษณะพิเศษตรงที่จะต้องเพ่ิมกลไกทำงจิตวิทยำในกำรวิเครำะห์ปัญหำ มีอยู่ 
2 ขั้นตอน คือ กำรท ำปัญหำที่แปลกให้คุ้นเคย กับกำรท ำปัญหำที่คุ้นเคยให้แปลก 

วัชรำ เล่ำเรียนดี (2556) อธิบำยควำมหมำยของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบของ
ซินเนคติกส์ว่ำ กำรจัดกำรเรียนกำรสอนรูปแบบของซินเนคติกส์ เป็นกำรจัดกิจกรรมที่ไม่อิงข้อเท็จจริง 
หลักกำร และเหตุผล เป็นรูปแบบกำรคิดที่ต้องใช้ควำมรู้สึกของตัวเอง น ำตนเองให้เข้ำไปเกี่ยวข้องกับ
เรื่องใดเรื่องหนึ่งแล้วจินตนำกำรให้กว้ำงขวำงหลำกหลำย โดยกิจกรรมกำรคิดแบบซินเนคติกส์จะช่วย
ให้เกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์แปลกใหม่ และส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ด้วยกำรคิดเปรียบเทียบ 
อุปมำอุปไมย (Analogy or metaphor) ซึ่งกำรเปรียบเทียบสำมำรถแบ่งได้เป็น 3 ระดับ คือ  

1) กำรเปรียบเทียบโดยตรง (Direct analogy)   
2) กำรเปรียบเทียบกับตัวเอง (personal analogy)   
3) กำรเปรียบเทียบควำมขัดแย้ง (compressed conflict)  
ทิศนำ แขมมณี (2559) กล่ำวว่ำ วัตถุประสงค์ของรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 

ซินเนคติกส์ มุ่งพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดที่ใหม่แตกต่ำงไปจำก
เดิม และสำมำรถน ำควำมคิดใหม่นั้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 

สรุปได้ว่ำ กิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ หมำยถึง กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มุ่ง
พัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของผู้เรียน ด้วยวิธีกำรเชื่อมโยงสิ่งที่แตกต่ำงกันหรือ ไม่เกี่ยวข้องกันเข้ำ
ด้วยกัน ไม่อิงข้อเท็จจริง หลักกำร และเหตุผล โดยใช้กำรเปรียบเทียบ 3 ระดับ คือกำรเปรียบเทียบ
โดยตรง กำรเปรียบเทียบกับตัวเอง  กำรเปรียบเทียบควำมขัดแย้ง เพ่ือให้เกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่
แปลกแตกต่ำงไปจำกเดิม 

2.2.2  แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐำนของกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
Gordon (1968) ได้เสนอแนวคิดและควำมเชื่อพ้ืนฐำนเกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์สรุป

ใจควำมได้ว่ำ กระบวนกำรของวิธีกำรอุปมำ (Synectics) นี้ได้ถูกพัฒนำมำจำกควำมเชื่อเกี่ยวกับ
จิตวิทยำควำมคิดสร้ำงสรรค์ 3 ประกำรด้วยกันคือ  

ประกำรที่ 1 ควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นกระบวนกำรที่อยู่ในส่วนของจิตส ำนึกซึ่งเรำสำมำรถ
พัฒนำให้เพิ่มข้ึนได้ท้ังที่เป็นควำมสำมำรถรำยกลุ่ม และรำยบุคคล  

ประกำรที่ 2 องค์ประกอบทำงอำรมณ์มีควำมส ำคัญมำกกว่ำสติปัญญำ และควำมไม่มี
เหตุผล มีควำมส ำคัญกว่ำควำมมีเหตุผล และควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นพัฒนำกำรของแบบแผนทำง
สมองรูปแบบใหม่ซึ่งอำจไม่สมเหตุสมผลได้  
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ประกำรที่ 3 กำรวิเครำะห์กระบวนกำรทำงอำรมณ์และควำมไร้เหตุผลจะสำมำรถช่วยเพ่ิม
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของปัจเจกบุคคลหรือกลุ่มบุคคลได้  และกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์แบบ 
ซินเนคติกส์ใช้วิธีเปรียบเทียบเป็นกำรช่วยสร้ำงอำรมณ์ในกำรริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

Joyce and Weil (2000) ได้ เสนอแนวคิดที่ท้ำทำยควำมเชื่อเดิมเกี่ยวกับควำมคิด
สร้ำงสรรค์ไว้ดังนี้ 

1) กระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์ไม่ใช่สิ่งลี้ลับ สำมำรถฝึกฝนให้บุคคลมี ระดับควำมคิด
สร้ำงสรรค์เพ่ิมขึ้นได้ ซึ่งแต่เดิมนั้นเชื่อว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นเรื่องลี้ลับต้องมีมำแต่ก ำเนิด เป็น
ควำมสำมำรถเฉพำะบุคคลและอำจถูกท ำลำยได้ถ้ำกระบวนกำรนี้ถูกกดไว้ลึกเกินไป แต่ Gordon 
กลับเชื่อว่ำ ถ้ำบุคคลเข้ำใจกระบวนกำรพ้ืนฐำนของควำมคิดสร้ำงสรรค์  เขำก็สำมำรถเรียนรู้และน ำ
ควำมรู้ ควำมเข้ำใจนั้นไปเพ่ิมพูนระดับควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเขำส ำหรับใช้ในกำรด ำเนินชีวิตและกำร
งำนไม่ว่ำจะใช้ส่วนตัวหรือกลุ่ม  Gordon ให้ควำมเห็นว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์เพ่ิมพูนโดยกำรวิเครำะห์
ด้วยจิตส ำนึก ซึ่งจะช่วยให้บุคคลเข้ำใจและสร้ำงกระบวนกำรฝึกฝนควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเขำขึ้นมำ
ใช้ได้ไม่ว่ำจะเป็นในโรงเรียนหรือที่ต่ำง ๆ 

2) ควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่เกิดขึ้นในทุกสำขำวิชำ จะมีลักษณะคล้ำยคลึงกันไม่ว่ำจะเป็น 
ศิลปะ วิทยำศำสตร์ หรือวิศวกรรมศำสตร์ เพรำะจะใช้กระบวนกำรทำงสติปัญญำเข้ำมำเกี่ยวข้องใน
กำรคิดสร้ำงสรรค์เหมือนกัน ซึ่งแนวคิดนี้จะตรงข้ำมกับแนวคิดทั่วไป กล่ำวคือ หลำยคนยังคิดว่ำ
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ยังจ ำกัดอยู่ เฉพำะด้ำนศิลปะเท่ำนั้น ส่วนงำนด้ำนวิศวกรรมศำสตร์และ
วิทยำศำสตร์นั้นโดยทั่วไปเรียกว่ำงำนประดิษฐ์ 

3) ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของแต่ละบุคคลหรือกำรคิดสร้ำงสรรค์ของกลุ่มบุคคลจะมีลักษณะ
คล้ำยคลึงกันมำก ซึ่งแตกต่ำงจำกแนวคิดเดิมที่ว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นส่วนเฉำะตัวแบ่งปันกันไม่ได้ 

ทิศนำ แขมมณี (2559) ได้กล่ำวว่ำ รูปแบบกระบวนกำรเรียนกำรสอนกระบวนกำรคิด
สร้ำงสรรค์ หรือ “Synectics Instructional Model” เป็นรูปแบบที่ จอยส์ และได้ปรับปรุงจำก
แนวคิดของ กำร์ดอน (Gordon) ที่ว่ำบุคคลทั่วไปมักยึดติดกับวิธีคิดแก้ปัญหำแบบเดิม ๆ ของตน โดย
ไม่ค่อยค ำนึงถึงควำมคิดของคนอ่ืน จึงท ำให้มีควำมคิดไม่สร้ำงสรรค์ในกำรแก้ปัญหำ หำกมีโอกำสได้
ลองคิดแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรที่ไม่เคยท ำมำก่อน หรือกำรสมมติตัวเองเป็นคนอ่ืนอำจจะได้ควำมคิดที่
แปลกใหม่  และถ้ำยิ่งให้บุคคลจำกหลำยกลุ่มประสบกำรณ์มำช่วยกันแก้ปัญหำ ก็จะยิ่งได้วิธีกำรที่
หลำกหลำยขึ้น กำร์ดอน  (Gordon) จึงได้เสนอให้ผู้เรียนมีโอกำสคิดแก้ปัญหำในฐำนะที่เป็นคนอ่ืน 
หรือเป็นสิ่ง อ่ืน จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดควำมคิดใหม่  ๆ ขึ้นได้ เช่นวิธีกำรคิดเปรียบเทียบแบบ
อุปมำอุปไมยเพ่ือใช้ในกำรกระตุ้นควำมคิดใหม่ ๆ ซึ่ง กำร์ดอน  (Gordon)  กล่ำวไว้ 3 แบบ คือ กำร
เปรียบเทียบแบบตรง (direct analogy) กำรเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (personal analogy) กำร
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เปรียบเทียบค ำคู่ขัดแย้ง (compressed conflict) วิธีกำรนี้มีประโยชน์มำกเป็นพิเศษส ำหรับกำร
เรียนรู้เกี่ยวกับกำรเขียนและกำรพูดอย่ำงสร้ำงสรรค์ รวมทั้งกำรสร้ำงสรรค์งำนทำงศิลปะ 

สรุปได้ว่ำ ซินเนคติกส์ เป็นกระบวนกำรเรียนรู้เพ่ือพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ ซึ่งไม่ค ำนึงถึง
ควำมสมเหตุสมผล โดยกำรสมมติตัวเองเป็นคนอ่ืน แล้วน ำไป เปรียบเทียบ 3 ระดับ คือ  
1) กำรเปรียบเทียบแบบตรง 2) กำรเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 3) กำรเปรียบเทียบค ำคู่ขัดแย้ง เพ่ือ
กระตุ้นให้เกิดควำมคิดแปลกใหม่ในกำรแก้ปัญหำ  

2.2.3  กระบวนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
Joyce and Weil (1996 อ้ำงถึงใน ปิยพงษ์  ทรงประวัติ, 2557) ได้กล่ำวว่ำ ในกิจกรรม

กำรอุปมำของวิธีสอนแบบซินเนคติกส์นี้ ควำมคิดสร้ำงสรรค์จะเป็นกระบวนกำรของจิตใต้ส ำนึก กำร
อุปมำจะสร้ำงควำมสัมพันธ์จำกกำรเปรียบเทียบกันระหว่ำงวัตถุหรือควำมคิดหนึ่งกับวัตถุหรือ
ควำมคิดอ่ืน โดยพิจำรณำท่ีจุดใดจุดหนึ่งด้วยสภำพกำรอย่ำงนี้กระบวนกำรของควำมคิดสร้ำงสรรค์จะ
ปรำกฏ ซึ่งจะเชื่อมควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งที่ไม่คุ้นเคย หรือมีกำรสร้ำงแนวคิดใหม่ขึ้นจำกแนวคิดเดิม
ที่มีอยู่ กำรอุปมำจะช่วยชักน ำมโนทัศของนักเรียนให้เข้ำกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งและพร้อมที่จะเกิดควำมคิด
ริเริ่ม ซึ่งนักเรียนจะต้องใช้ควำมรู้เดิมในกำรคิดหรือสร้ำงมุมมองใหม่ ๆ โดยนักเรียนจะมีอิสระใน
ตัวเองเพ่ือสร้ำงควำมคิดจินตนำกำรและเกิดกำรหยั่งรู้ขึ้น ซึ่งในกระบวนกำรนี้จะต้องอำศัย
กระบวนกำรเปรียบเทียบ 3 ลักษณะ ได้แก่ กำรอุปมำตนเอง (Personal analogy) กำรอุปมำโดยตรง 
(Direct analogy) และกำรสร้ำงควำมขัดแย้ง (Compressed conflict) กำรฝึกควำมคิดสร้ำงสรรค์
ด้วยวิธีกำรอุปมำตำมรูปแบบกำรสอน Synectics นี้ ณัฏฐพงษ์ เจริญพิทย์ (2539) ได้กล่ำวว่ำ กำร
อุปมำนั้นสำมำรถแบ่งได้เป็น 4 ชนิด คือ 

1) กำรอุปมำตนเอง คือ กำรน ำตนเองให้เป็น ปัญหำที่ต้องกำรค ำตอบ เช่น ต้องกำรหำ
ค ำตอบว่ำ ท ำอย่ำงไรเตำรีดถึงจะกินไฟน้อยลง ก็สมมติตนเองเป็นเตำรีด เป็นต้น 

2) กำรอุปมำโดยตรง เป็นกำรอุปมำโดยกำรน ำประเด็นต้องกำรหำค ำตอบ มำเปรียบเทียบ
กับสิ่งที่มีอยู่ตำมปกติ เช่น ต้องกำรคิดประดิษฐ์โทรศัพท์ก็น ำกำรท ำงำนของระบบกำรได้ยินของหูมำ
แยกแยะเปรียบเทียบว่ำควรจะน ำอุปกรณ์สิ่งใดมำใช้ทดแทนกลไกกำรท ำงำนตำมธรรมชำติ ระบบกำร
ได้ยินของหู เป็นต้น 

3) กำรอุปมำสัญลักษณ์ กำรอุปมำสัญลักษณ์เป็นกำรเปรียบเทียบลักษณะของสิ่งหนึ่งหรือ
เรื่องใดเรื่องหนึ่งกับลักษณะ “เด่น” ของสิ่งอ่ืนหรือเรื่องอ่ืนโดยเช่นนี้จึงมีควำมจ ำเป็นในเบื้องต้น
ส ำหรับกำรอุปมำสัญลักษณ์ท่ีผู้อุปมำจะต้อง “เฟ้นหำ” ลักษณะเด่นของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือเรื่องใดเรื่อง
หนึ่งขึ้นมำก่อน แล้วใช้ลักษณะเด่นนั้นเป็น “ตัวตั้ง” ในกำรอุปมำ เช่นเมื่อกล่ำวถึง “ลิง” ก็ต้องเฟ้น
หำว่ำลิงมีลักษณะเด่นอะไร 
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4) กำรอุปมำเพ้อฝัน กำรอุปมำเพ้อฝันเป็นกำรอุปมำเรื่องที่เป็นไปได้ยำก (แต่ในที่สุดอำจ
ท ำให้เป็นจริงได้) ท ำอย่ำงไรจะท ำให้คนบินได้เหมือนนก ซึ่งในระยะแรกก็ต้องยอมรับว่ำกำรที่คนจะ
บินได้อย่ำงนกเป็น “ควำมเพ้อฝัน” แต่ในที่สุดกำรอุปมำเพ้อฝันดังกล่ำวก็เป็นจุดเริ่มต้นของกำรคิด
เครื่องบินได้ส ำเร็จ (แม้ว่ำกำรบินของเครื่องบินจะไม่ใช่กำรตอบค ำถำมที่คนบินได้ด้วยกำรกระพือปีก
เหมือนนกหำกแต่เป็นกำรประดิษฐ์ “ยำน” คือ เครื่องบินที่บินได้แล้วโดยคนเป็นผู้อำศัย “ยำน” นั้น
อีกทอดหนึ่งก็ตำม) (ปิยพงษ์  ทรงประวัติ, 2557) 

สมศักดิ์ ภู่วิภำดำวรรธน์ (2544) ได้อธิบำยว่ำ รูปแบบซินเนคติกส์อำศัยกิจกรรมกำร
เปรียบเทียบอุปมำอุปไมยเป็นหลัก โดยกิจกรรมดังกล่ำวมี 3 ขั้นตอนด้วยกัน 

1) กำรเอำตัวเองไปเปรียบกับสิ่งอ่ืน (Personal analogy) กำรเปรียบเทียบแบบนี้ นักเรียน
ต้องท ำตนเสมือนเป็นสิ่งที่ต้องกำรเปรียบเทียบ และบรรยำยควำมรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อตนเองเป็นสิ่งนั้น 
สิ่งที่จะเปรียบอำจเป็น พืช สัตว์ หรือสิ่งของ เช่น ให้นักเรียนสมมติตัวเองว่ำเป็นเครื่องยนต์ในรถยนต์ 
แล้วบอกว่ำนักเรียนรู้สึกอย่ำงไรเมื่อรถติดเครื่องในตอนเช้ำ หรือเมื่อไฟแบตเตอรี่หมด หรือเมื่อรถจอด
ติดไฟแดง 

2) กำรเปรียบเทียบแบบตรง (Direct analogy) เป็นกำรเปรียบเทียบระหว่ำงสิ่งของ 2 
อย่ำงหรือจ ำนวนมำกกว่ำนั้น สิ่งที่จะน ำมำเปรียบอำจเป็น พืช สัตว์ หรือสิ่งของ โดยไม่จ ำเป็นต้อง
เหมือนกันทุกประกำร เพ่ือให้มองเห็นปัญหำอีกแนวหนึ่ง หรือเพ่ือให้เกิดควำมคิดใหม่ อำจน ำมำใช้
แก้ปัญหำที่ต้องกำรได้  

3) กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ที่มีควำมหมำยขัดแย้งกัน (Compressed conflict) เป็น
กำรใช้ค ำมำเปรียบเทียบกันระหว่ำง ค ำสองค ำที่มีควำมหมำยขัดแย้งกัน หรือตรงข้ำมกัน มำอธิบำย
ลักษณะของสิ่งนั้น ยกตัวอย่ำงค ำในภำษำอังกฤษ เช่น ก้ำวร้ำวอย่ำงเหนื่ อยหน่ำย (tiredly 
aggressive) สัตรูฉันมิตร (friendly foe) หรือเครื่องท ำลำยที่ช่วยชีวิต (life-saving destroyer) เป็น
ต้น ในภำษำไทยอำจเป็นค ำ เช่น ฉลำดในเรื่องโง่ หรือสวยโทรม ๆ เป็นต้น 

วัชรำ เล่ำเรียนดี (2556) อธิบำยรูปแบบซินเนคติกส์ไว้ ดังนี้ 
1) กำรเปรียบเทียบทำงตรง (Personal analogy) กำรเปรียบเทียบโดยตรงเป็นกำรฝึกคิด

เปรียบเทียบของสิ่งหนึ่งกับอีกสิ่งหนึ่งหรือให้เหตุผลว่ำ ท ำไมของสิ่งนี้จึงเหมือนกับสิ่งนั้น ตัวอย่ำงเช่น 
ส้มเหมือนสิ่งใด โรงเรียนเหมือนกับผักสลัดอย่ำงไร ระหว่ำงเสียงกระซิบกับขนแมวอะไรนุ่มกว่ำกัน 
ท ำไมหมีโคอำลำชอบกินโยเกิร์ต ค ำตอบที่ได้จะเป็นกำรจินตนำกำรเอำเอง 

2) กำรเปรียบเทียบกับตนเอง (Direct analogy) กำรเปรียบเทียบกับตนเองเป็นกำรฝึกคิด
เปรียบเทียบที่เปรียบเทียบตนเองกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือเปรียบเทียบว่ำถ้ำตนเองเป็นสิ่งนั้นแล้วจะเป็น
อย่ำงไรหรือรู้สึกอย่ำงไร เช่น ท่ำนรู้สึกอย่ำงไรเมื่อแสงอำทิตย์เผำตัวเองให้ละลำย ถ้ำท่ำนเป็นก้อน
เมฆท่ำจะอยู่ที่ไหนและท ำอะไร ถ้ำท่ำนเป็นหนังสือเล่มโปรดของท่ำน ท่ำนจะเป็นอย่ำงไรรู้สึกอย่ำงไร 
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เป็นต้น ค ำตอบที่ได้จำกค ำถำมเหล่ำนี้จะแสดงถึงควำมรู้สึกของตนเองที่เป็นสิ่งนั้น ๆ โดยกำรตอบ
ค ำถำมในระดับเปรียบเทียบดังกล่ำวต้องใช้จินตนำกำรของควำมรู้ควำมเข้ำใจในสิ่งที่เปรียบเทียบเป็น
พ้ืนฐำนกำรคิดและจินตนำกำรที่ลึกและกว้ำงขวำง 

3) กำรเปรียบเทียบควำมขัดแย้ง (Compressed conflict) เป็นกำรเปรียบเทียบควำม
ขัดแย้งเป็นกำรฝึกคิดที่เปรียบเทียบระหว่ำงสิ่งที่ตรงกันข้ำม ซึ่งกำรหำค ำตอบต้องใช้ควำมคิดและ
จินตนำกำรซึ่งเกี่ยวกับของที่มีลักษณะต่ำงกัน เช่น คอมพิวเตอร์มีลักษณะขี้อำยและก้ำวร้ำวอย่ำงไร 
เครื่องจักรเหมือนกับกำรยิ้มและกำรขมวดคิ้วอย่ำงไร คนคุ้นเคยกันเป็นศัตรูกันอย่ำงไร ฯลฯ ดังนั้น
ทักษะกำรคิดเปรียบเทียบควำมขัดแย้งมีควำมซับซ้อนมำกท่ีสุด 

เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2553) ได้อธิบำยกำรจัดกิจกรรมกำรสอนตำมรูปแบบ 
ซินเนคติกส์ไว้ ดังนี้ 
 1) กำรเปรียบเทียบตนเองกับสิ่ง อ่ืน (Personal analogy) กำรเล่นบทสมมติ ( role-
playing) โดยกำรสมมติตนเองให้เหมือนกับสิ่งที่เปรียบเทียบ และบรรยำยควำมรู้สึกเมื่อตนเองเป็นสิ่ง
นั้น เช่น ผู้ผลิตรองเท้ำสมมติตัวเองเป็นเท้ำ ถำมตัวเองว่ำ รู้สึกอย่ำงไรเมื่ออยู่ในรองเท้ำนั้น เขำอำจจะ
บอกตัวเองว่ำ จะตำยอยู่แล้ว ร้อนอบอ้ำวสิ้นดี อึดอัดหำยใจไม่ออก แถมมีเหงื่อไคลออกตลอดเวลำ 
เหม็นตัวเองจะแย่อยู่แล้ว 
 2) กำรเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งกับอีกสิ่งหนึ่งโดยตรง (Direct analogy) เป็นกำรมองหำสิ่งหนึ่ง
แล้วพยำยำมน ำมำเปรียบเทียบเชื่อมโยงกับปัญหำที่ตนเองหำทำงออกอยู่ พยำยำมหำลักษณะที่
เหมือนกันบำงประกำร เพ่ือกระตุ้นให้เกิดกำรคิดสร้ำงสรรค์ต่อกำรเปรียบเทียบในลักษณะนี้มักจะ
เทียบลักษณะเด่นที่เหมือนกันระหว่ำงค ำอุปมำและพ้ืนฐำนของปัญหำ 
 สรุปได้ว่ำ ซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมที่ใช้วิธีกำรเปรียบเทียบ โดยเริ่มจำกกำรเปรียบเทียบสิ่ง
สองกับสิ่งของก่อน แล้วสมมุติตนเองเป็นสิ่งนั้นเพ่ือเปรียบเทียบกับควำมรู้สึกของตนเองเมื่อต้องเป็น
สิ่งนั้น จำกนั้นน ำไปเปรียบเทียบกับสิ่งอ่ืนที่มีควำมขัดแย้งกันหรือตรงข้ำมกัน เพ่ือเชื่อมโยงไปสู่กำร
เกิดควำมคิดใหม่อย่ำงเป็นกระบวนกำรและมีเหตุผล ลักษณะเช่นนี้จะช่วยฝึกฝนให้เกิดควำมคิด
สร้ำงสรรค์เพ่ือใช้ในกำรแก้ปัญหำหรือกำรคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ ซึ่ง กำร์ดอน ผู้ริเริ่มแนวคิดดังกล่ำวได้เสนอ
แนวคิด ในกำรเปรียบเทียบไว้ 3 แบบ คือ กำรเปรียบเทียบแบบตรง กำรเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 
และกำรเปรียบเทียบค ำคู่ขัดแย้ง 

2.2.4  วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
Joyce and Weil (2000) กล่ำวว่ำ กำรสอนแบบซินเนคติกส์นั้น มี 2 วิธี คือ วิธีที่ 1 ใช้เพื่อ

สร้ำงผลงำนที่มีควำมแปลกใหม่ และวิธีที่ 2 ใช้เพื่อสร้ำงควำมคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก  
ซินเนคติกส์แบบที่ 1 เพ่ือสร้ำงผลงำนที่แปลกใหม่ มีข้ันตอนดังนี้  
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ขั้นที่  1 บรรยำยสถำนกำรณ์ ผู้สอนให้ผู้ เรียนบรรยำยสถำนกำรณ์หรือสิ่ งที่ 
ตนมองเห็น 
   ขั้นที่ 2 กำรเปรียบเทียบทำงตรง ผู้เรียนเปรียบเทียบทำงตรง แล้วเลือกสิ่งที่ดีที่สุด
มำอธิบำยให้ควำมหมำยกว้ำงขึ้น  
   ขั้นที่ 3 กำรเปรียบเทียบกับตนเอง ผู้เรียนเปรียบเทียบสิ่งตนเลือกอธิบำยในขั้นที่ 2 
มำเปรียบเทียบกับตนเอง  
   ขั้นที่ 4 กำรหำค ำคู่ขัดแย้ง น ำค ำที่เปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และจำกที่อธิบำยในขั้น 
ที่ 3 มำคิดหำค ำที่มีควำมหมำยตรงข้ำมกันมำหลำย ๆ คู่แล้วเลือกค ำคู่ที่ดีที่สุด  
   ขั้นที่ 5 กำรเปรียบเทียบทำงตรง โดยใช้ค ำคู่ที่มีควำมหมำยขัดแย้งกันในขั้นที่ 4  
มำเปรียบเทียบกัน 
   ขั้นที่ 6 ตรวจสอบปัญหำเริ่มแรกอีกครั้ง ผู้เรียนกลับไปส ำรวจปัญหำเริ่มแรกอีกครั้ง 
แล้วเปรียบเทียบอีกครั้ง โดยใช้ประสบกำรณ์จำกขั้นตอนที่ผ่ำนมำ 
 ซินเนคติกส์แบบที่ 2 เพ่ือสร้ำงควำมคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก มีข้ันตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 กำรให้ข้อมูล ขั้นนี้ผู้สอนให้ข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลใหม่  
   ขั้นที่ 2 กำรเปรียบเทียบ ผู้สอนแนะกำรเปรียบเทียบทำงตรง แล้วให้ผู้เรียนบรรยำย
กำรเปรียบเทียบนั้น  
   ขั้นที่ 3 กำรเปรียบเทียบกับตนเอง ผู้เรียนต้องเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้มำใหม่ 
กับตนเอง  
   ขั้นที่ 4 กำรบรรยำยควำมสัมพันธ์ที่เป็นไปได้ ผู้เรียนอธิบำยกำรเปรียบเทียบในส่วน
ที่เป็นไปได ้
   ขั้นที่ 5 บรรยำยควำมสัมพันธ์ที่เป็นไปไม่ได้ ผู้เรียนอธิบำยกำรเปรียบเทียบนั้นมีส่วน
ใดบ้ำง ที่เป็นไปไม่ได้ 
   ขั้นที่ 6 กำรส ำรวจ ผู้เรียนส ำรวจหัวข้อใหม่ที่ต้องกำรศึกษำอีกครั้ง  
   ขั้นที่ 7 กำรเปรียบเทียบ ผู้เรียนเปรียบเทียบระหว่ำงหัวข้อใหม่กับสิ่งที่คิดขึ้นมำด้วย
ตนเองและบรรยำยถึงส่วนที่ของ 2 สิ่งคล้ำยกัน และส่วนที่กำรเปรียบเทียบใช้ไม่ได้หรือเป็นไปไม่ได้ 
 สุวิทย์  มูลค ำ (2547) กล่ำวว่ำ กระบวนกำรสอนรูปแบบซินเนคติกส์   มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นตอนที่ 1 ขั้นบรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน ในขั้นนี้ผู้สอนบรรยำยถึงสถำนกำรณ์
หรือหัวข้อที่น่ำสนใจ หรือที่ผู้เรียนก ำลังสนใจหรือข่ำวเหตุกำรณ์ต่ำง ๆ  
   ขั้นตอนที่ 2 ขั้นกำรเปรียบเทียบทำงตรง ในขั้นนี้เป็นกำรเปรียบเทียบระหว่ำงของ
สองสิ่งหรือมำกกว่ำ สิ่งที่น ำมำเปรียบเทียบอำจจะเป็นคน พืช สัตว์ สิ่งของเพ่ือให้ผู้เรียนได้มอง  
ได้เห็นปัญหำอีกแนวหนึ่ง เพ่ือให้เกิดควำมคิดใหม่ ๆ 
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   ขั้นตอนที่  3 ขั้นกำรเปรียบเทียบกับตนเอง เป็นขั้นตอนในกำรน ำตนเองไป
เปรียบเทียบกับสิ่งอ่ืน ๆ ซึ่งต้องท ำให้ผู้เรียนต้องท ำตนเหมือนสิ่งที่ต้องกำรเปรียบเทียบ และบรรยำย
ควำมรู้สึกท่ีเกิดข้ึนเมื่อตนเป็นสิ่งนั้น เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดควำมคิดแปลกใหม่  
   ขั้นตอนที่ 4 ขั้นกำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ที่มีควำมหมำยขัดแย้งกัน โดยน ำค ำมำ
จำกกำรที่ผู้ เรียนเอำตนเองไปเปรียบเทียบกับสิ่งของในขั้นตอนที่ 3 โดยให้ผู้ เรียนเลือกค ำที่ 
มีควำมหมำยขัดแย้งกันหรือตรงข้ำมกันมำกท่ีสุด  
   ขั้นตอนที่ 5 ขั้นกำรเปรียบเทียบทำงตรง ครั้งที่ 2 โดยผู้สอนย้อนกลับมำใช้วิธีกำร
เปรียบเทียบทำงตรงอีกครั้ง โดยให้ค ำที่มีควำมหมำยขัดแย้งกันที่ผู้เรียนได้เลือกไว้ในข้อ 4 มำเป็นหลัก 
   ขั้นตอนที่ 6 ขั้นส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบแล้วน ำไปสู่ปัญหำ
เริ่มแรก 
 ทิศนำ แขมมณี (2559) กล่ำวว่ำ กระบวนกำรสอนของรูปแบบซินเนคติกส์ มี 6 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นน ำ ผู้สอนให้ผู้เรียนท ำงำนต่ำง ๆ โดยที่ผู้เรียนท ำกิจกรรมนั้น ๆ แบบปกติ
ที่เคยท ำเสร็จแล้วให้เก็บผลงำนไว้ก่อน 
   ขั้นที่ 2  ขั้นกำรสร้ำงอุปมำ หรือเปรียบเทียบแบบตรง เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอค ำ 
ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบควำมเหมือนและควำมต่ำง เช่น ลูกบอลกับมะพร้ำว ว่ำเหมือนหรือแตกต่ำงกัน
อย่ำงไร ค ำคู่ที่ผู้สอนเลือกมำควรให้มีลักษณะสัมพันธ์กับเนื้อหำหรืองำนที่ให้ผู้เรียนท ำในขั้นที่  1 
ผู้สอนเสนอค ำคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบหลำย ๆ คู่ และจดค ำตอบของผู้เรียนไว้บนกระดำน 
   ขั้นที่ 3 ขั้นกำรสร้ำงอุปมำบุคคลหรือกำรเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ โดยให้ผู้เรียน
สมมติตนเองเป็นสิ่งใดสิ่งหนึ่ง แล้วบอกรู้สึกออกมำ แล้วผู้สอนเขียนค ำตอบของผู้เรียนไว้บนกระดำน 
   ขั้นที่ 4 ขั้นกำรสร้ำงอุปมำค ำคู่ขัดแย้ง ผู้สอนให้ผู้เรียนน ำค ำคู่ที่มีควำมขัดแย้งกัน  
ที่ได้จำกกำรเปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และ 3 มำประกอบเป็นค ำใหม่ที่มีควำมหมำยขัดแย้งกัน 
   ขั้นที่ 5 ขั้นอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง ผู้สอนให้ผู้เรียนอธิบำยควำมหมำยของค ำ
คูข่ัดแย้งที่ได้จำกกำรประกอบค ำใหม่ในขั้นที่ 4 
   ขั้นที่ 6 ขั้นกำรน ำควำมคิดมำสร้ำงสรรค์งำน ผู้สอนให้ผู้เรียนน ำงำนที่ท ำไว้เดิมในขั้น
ที่ 1 ออกมำทบทวนใหม่ และลองเลือกน ำควำมคิดที่ได้จำกกิจกรรมขั้นที่ 5 มำใช้ในงำนของตน ท ำให้
งำนของตนมีควำมคิดสร้ำงสรรค์มำกข้ึน 
 ปิยพงษ์  ทรงประวัติ (2557) ได้สังเครำะห์ขั้นตอนกำรสอนด้วยวิธีซินเนคติกส์ พบว่ำ กำร
พัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้ทัศนศิลป์ด้วยวิธีซินเนคติกส์ ส่วนใหญ่เป็นกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนใหม่ที่
มุ่งเน้นกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้กับผู้เรียน น ำสิ่งที่ต้องกำรเปรียบเทียบให้นักเรียนได้พิจำรณำ
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อย่ำงละเอียดรอบด้ำน ซึ่งจะท ำให้นักเรียนมีมิติควำมคิดที่อยู่นอกกรอบแตกต่ำงไปจำกเดิม โดยมี
วิธีกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ทัศนศิลป์ ด้วยวิธีซินเนคติกส์ ที่ได้จำกกำรสังเครำะห์ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 กำรให้ข้อมูลของสถำนกำรณ์  เป็นขั้นตอนกำรวิเครำะห์กำรบรรยำย
สถำนกำรณ์ ในกิจกรรมกำรเรียนรู้ทัศนศิลป์ด้วยวิธี  ซินเนคติกส์โดยครูจะต้องอธิบำยถึงสภำพปัญหำ
ของสถำนกำรที่จะให้นักเรียนสร้ำงสรรค์ผลงำนเพ่ือให้เกิดผลงำนที่แปลกใหม่ ประเด็นที่ครูอธิบำย
จะต้องมีควำมสัมพันธ์กับควำมรู้ในเนื้อหำวิชำและทักษะในกำรสร้ำงสรรค์ภำพวำด 
   ขั้นที่ 2 กำรเปรียบเทียบจำกประสบกำรณ์ตรง  นักเรียนร่วมกันเปรียบเทียบจำก
ประสบกำรณ์ตรงที่นักเรียนได้รับ โดยครูน ำให้นักเรียนเปรียบเทียบเกี่ยวกับเนื้อเรื่องที่จะสอน เช่น 
สี่ เหลี่ยม กับสำมเหลี่ยมเหมือนหรือต่ำงกันอย่ำงไร ครูให้นักเรียนคิดและวำดภำพที่นักเรียน
เปรียบเทียบควำมเหมือนและควำมแตกต่ำง 
   ขั้นที่ 3 กำรสมมุติตนเป็นสิ่งอ่ืน  เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละคนสมมุติตนเองเป็นสิ่งอ่ืน
ในเรื่องที่สอน โดยครูผู้สอนให้นักเรียนสมมุติตนเองเป็นสิ่งของจำกขั้นเปรียบเทียบจำกประสบกำรณ์
ตรงและแสดงควำมรู้สึกเมื่อตัวเองเป็นสิ่งนั้นให้นักเรียนได้จินตนำกำรควำมรู้สึกในสิ่งที่นักเรียนสมมุติ 
   ขั้นที่ 4 กำรสร้ำงภำพขัดแย้ง  ขั้นกำรสร้ำงภำพขัดแย้งนักเรียนจะต้องท ำควำม
เข้ำใจถึงควำมขัดแย้งในเรื่องที่เรียน เช่น เรื่องรูปร่ำง ปกติทั่วไปรูปร่ำงสี่เหลี่ยมจะมีเหลี่ยม แต่ควำม
ขัดแย้งคือรูปร่ำงสี่เหลี่ยมที่มีควำมมน โดยครูผู้สอนให้นักเรียนวำดภำพสิ่งที่ขัดแย้งจำกควำมเป็นจริง 
ให้นักเรียนเลือกแล้วพิจำรณำเพื่อให้เกิดผลงำนภำพวำดที่ขัดแย้งกัน 
   ขั้นที่ 5 กำรเปรียบเทียบขัดแย้งแบบมีเหตุผล  กิจกรรมในขั้นตอนนี้เน้นให้นักเรียน
เปรียบเทียบอย่ำงมีเหตุผล เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละคนจะสร้ำงภำพขัดแย้งซึ่งแต่ละคนจะต้องมี
ควำมคิดท่ีแตกต่ำงกันออกไป โดยครูผู้สอนให้นักเรียนช่วยกันเปรียบเทียบภำพวำดขัดแย้งที่ได้จำกขั้น
ที่ 4 มำสร้ำงเป็นภำพวำดใหม่ 
   ขั้นที่ 6 กำรจัดกิจกรรมในขั้นตอนนี้เป็นกำรฝึกกำรวำดภำพอย่ำงสร้ำงสรรค์  เป็น
ขั้นที่นักเรียนแต่ละคนจะน ำควำมรู้ที่ได้จำกกำรเปรียบเทียบประสบกำรณ์ตรง หรือกำรสมมุติตนเป็น
สิ่งอ่ืน หรือกำรสร้ำงภำพขัดแย้ง โดยครูผู้สอนให้นักเรียนแต่ละคนน ำงำนที่ท ำไว้ในขั้นที่ 1 ออกมำ
ทบทวนใหม่และเลือกน ำควำมคิดที่ได้มำใหม่ มำพัฒนำผลงำนวำดภำพให้มีควำมแปลกใหม่ สร้ำง
ควำมน่ำสนใจกับภำพวำด 
 สรุปได้ว่ำ ขั้นตอนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ คือกำรน ำเอำควำมรู้หรือ
ประสบกำรณ์เดิมมำเปรียบเทียบกับควำมรู้หรือประสบกำรณ์อีกประสบกำรณ์หนึ่ง โดยกำรสมมุติเป็น
สิ่งหนึ่งในประสบกำรณ์นั้น แล้วน ำมำเปรียบเทียบกับสิ่งอ่ืนที่มีควำมแตกต่ำง ขัดแย้งกัน หรือตรงข้ำม
กัน แล้วน ำผลของควำมคิดที่ได้นั้นกลับมำทบทวนกับสิ่งที่สมมุติตนเองเป็นอีกครั้ง เพ่ือให้ได้ควำมคิด
ใหมท่ี่ยังตรงกับควำมคิดเดิม แต่มีลักษณะที่แตกต่ำงไปจำกเดิม 
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ตำรำงท่ี 2 กำรวิเครำะห์ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
 
 
 
ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
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บรรยำยสถำนกำรณ์ √  √  √ 

} √ ให้ข้อมูลใหม่  √    
ให้ผู้เรียนท ำงำนต่ำง ๆ    √  
เปรียบเทียบทำงตรง √ √ √ √ √ √ 
เปรียบเทียบกับตนเอง √ √ √ √ √ √ 
หำค ำคู่ท่ีมีควำมหมำยขัดแย้ง √  √ √  } √ 
เปรียบเทียบทำงตรงโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง √  √  √ 
บรรยำยควำมสัมพันธ์ในส่วนที่เป็นไปได้  √    

} √ 

บรรยำยควำมสัมพันธ์ส่วนที่เป็นไปไม่ได้  √    
อธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง    √  
สร้ำงภำพขัดแย้ง     √ 
บรรยำยถึงส่วนที่ของ 2 สิ่งคล้ำยกัน  √    
กำรเปรียบเทียบขัดแย้งแบบมีเหตุผล     √ 
ส ำรวจหัวข้อใหม่ที่ต้องกำรศึกษำอีกครั้ง  √     

} √ 

ตรวจสอบปัญหำเริ่มแรกอีกครั้ง √  √   
น ำผลงำนเดิมออกมำทบทวนใหม่    √ √ 
เปรียบเทียบระหว่ำงหัวข้อใหม่กับสิ่งที่คิด
ขึ้นมำด้วยตนเอง 

 √    

กำรวำดภำพอย่ำงสร้ำงสรรค์     √ √ 
 
 จำกตำรำงที่ 2 ผู้วิจัยได้สังเครำะห์ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ได้ทั้งหมด 7 
ขั้นตอน ดังนี้ 
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   ขั้นที่ 1 กำรบรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน ผู้วิจัยได้จัดกลุ่มขั้นตอนกำรบรรยำย
สถำนกำรณ์ ขั้นตอนกำรให้ข้อมูลใหม่  และขั้นตอนกำรให้ผู้เรียนท ำงำนต่ำง  ๆ เข้ำไว้ด้วยกัน 
เนื่องจำกข้ันตอนดังกล่ำวมีลักษณะที่เป็นกำรให้ข้อมูลเริ่มแรกเช่นเดียวกัน   

  ขั้นที่ 2 กำรเปรียบเทียบทำงตรง ยังคงเดิม เนื่องจำกเป็นขั้นตอนที่น ำไปสู่ขั้นตอน
ต่อไป 

  ขั้นที่ 3 เปรียบเทียบกับตนเอง ยังคงเดิม เนื่องจำกเป็นขั้นตอนที่ต่อเนื่องจำกข้ันตอน
ที่ 2      

  ขั้นที่ 4 กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง ผู้วิจัยได้รวมขั้นกำรเปรียบเทียบโดยใช้
ค ำคู่ที่มีควำมหมำยขัดแย้งกัน กับขั้นเปรียบเทียบทำงตรงโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้งไว้ด้วยกัน เนื่องจำก
ขั้นตอนดังกล่ำวเป็นกำรเปรียบเทียบโดยกำรใช้ค ำที่ขัดแย้งกันเช่นเดียวกัน  

  ขั้นที่ 5 กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง ผู้วิจัยได้รวมขั้นบรรยำยควำมสัมพันธ์ใน
ส่วนที่เป็นไปได้ ขั้นบรรยำยควำมสัมพันธ์ส่วนที่เป็นไปไม่ได้  ขั้นอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง  
ขั้นสร้ำงภำพขัดแย้ง ขั้นบรรยำยถึงส่วนที่ของ 2 สิ่งคล้ำยกัน ขั้นกำรเปรียบเทียบขัดแย้งแบบมีเหตุผล 
เนื่องจำกเป็นขั้นตอนที่อธิบำยควำมหำยของกำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง ในขั้นที่ 4 

  ขั้นที่ 6 ส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง ผู้วิจัยได้รวมขั้นส ำรวจหัวข้อใหม่ที่ต้องกำรศึกษำ
อีกครั้ง ขั้นตรวจสอบปัญหำเริ่มแรกอีกครั้ง ขั้นน ำผลงำนเดิมออกมำทบทวนใหม่ ขั้นน ำผลงำนเดิม
ออกมำทบทวนใหม่ และขั้นเปรียบเทียบระหว่ำงหัวข้อใหม่กับสิ่งที่คิดขึ้นมำด้วยตนเอง เนื่องจำกเป็น
กำรทบทวนกำรเปรียบเทียบในแต่ละข้ันตอนกับควำมคิดเดิมเช่นเดียวกัน 

  ขั้นที่ 7 กำรวำดภำพอย่ำงสร้ำงสรรค์ เป็นขั้นตอนกำรน ำสิ่งที่ได้จำกกำรเปรียบเทียบ
ทั้ง 6 ขั้นตอนมำสร้ำงสรรค์เป็นผลงำนศิลปะ ซึ่งผู้วิจัยใช้ชื่อขั้นตอนว่ำ กำรสร้ำงผลงำนรำยบุคคล 
เนื่องจำกในกำรวิจัยครั้งนี้ กระบวนกำรท ำงำนของนักเรียนในขั้นที่ 2 ถึงขั้นที่ 4 เป็นกำรท ำงำน
ร่วมกับผู้อ่ืนแล้วจึงน ำควำมคิดทีไ่ด้มำสร้ำงเป็นผลงำนของตนเอง 
 
2.3  ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 

2.3.1  ควำมหมำยของศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
สงวน รอดบุญ (2533) กล่ำวว่ำ เซอร์เรียลิสม์เป็นภำพถ่ำยของควำมฝัน เป็นศิลปะที่

ปรำศจำกควำมจริงที่เป็นอยู่ 
สดชื่น ชัยประสำธน์ (2539) กล่ำวว่ำ เซอร์เรียลิสม์เป็นศิลปะเหนือควำมจริง ที่มุ่งแสดง

ควำมรู้สึกภำยในของมนุษย์โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรแสดงออกซ่ึงจินตนำกำร และควำมฝัน 
สกนธ์  ภู่งำมดี (2542) กล่ำวว่ำ เซอร์เรียลิสม์ เป็นศิลปะลิทธิเหนือจริงที่มุ่งแสดง

ควำมรู้สึกภำยในของมนุษย์ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรแสดงออกซ่ึงจินตนำกำรและควำมฝัน ศิลปะลัทธินี้
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เกิดจำกปัจจัย 3 ประกำร คือ ผลกระทบจำกสงครำมโลกครั้งที่ 1 อิทธิพลจำกลัทธิดำดำอิสม์ 
(Dadaism) และอิทธิพลทำงควำมคิด 3 แนวคิด ซึ่งประกอบด้วยแนวควำมคิดจำกปรัชญำกำร 
เล่นแร่แปรธำตุ แนวควำมคิดจำกทฤษฎีจิตวิเครำะห์ของซิกมุนด์ ฟรอยด์  และแนวควำมคิดจำก
นักเขียนและกวีแนวโรแมนติก อิทธิพลของทั้ง 3 แนวคิดได้น ำไปสู่แก่นส ำคัญในกำรสร้ำงศิลปะแนว 
เซอร์เรียลิสม ์

อัศนีย์ ชูอรุณ (2544) กล่ำวว่ำ เซอร์เรียลิสม์เป็นสิ่งที่ด ำเนินไปเองโดยอัตโนมัติของ 
จิตบริสุทธิ์ ซึ่งมุ่งในกำรแสดงออกท้ังถ้อยค ำ หรือกำรเขียน หรือในวิถีทำงอ่ืน 

ศุภชัย สังห์ยะบุศย์ (2553) กล่ำวว่ำ เซอร์เรียลิสม์มักจะน ำเสนอสำระหรือเรื่องรำว 
ในอดีตที่มีผลต่อจิตใจของศิลปิน คือ ควำมรัก ควำมสมหวัง ผิดหวัง ควำมหวำดกลัว และมักจะเสนอ
ภำพในด้ำนลบเพ่ือเป็นกำรสั่งสอนหรือเสียดเย้ยสังคมคล้ำยกลุ่มดำดำ เป็นเรื่องรำวที่ผสำนไว้ระหว่ำง
สิ่งที่มองเห็นหรือรับรู้ทำงสำยตำ กับรับรู้ด้วยจิตใจหรือคิดฝัน มีมิติด้ำนเวลำ ผสำนทั้งอดีต ปัจจุบัน 
ศิลปินจะปรุงแต่งเรื่องรำวดังกล่ำวแล้วแสดงออกทำงจิตรกรรม ประติมำกรรมและสื่อผสมตำมที่
ศิลปินแต่ละคนถนัด แล้วถ่ำยทอดเป็นผลงำนในลักษณะรูปแบบผันแปรควำมเป็นจริงที่สำมำรถดู 
รู้เรื่อง หำกแต่เรื่องรำวและรูปแบบดังกล่ำว ไม่มีอยู่ในสภำวะของควำมเป็นจริงตำมที่ตำมองเห็นใน
สภำวะธรรมชำติภำยนอกจิตใจ 

ก ำจร สุนพงษ์ศรี (2558) กล่ำวว่ำ ลัทธิเซอร์เรียลลิสม์ได้ค้นคว้ำหำเรื่องควำมชัดเจนใน
ชีวิต ขยำยหลักตรรกวิทยำให้กว้ำงขวำง และในกำรมองสัจธรรม (Reality) โดยรวมสิ่งเหล่ำนั้นให้เป็น
เรื่องของสัญชำตญำณ จิตใต้ส ำนึก และควำมฝันเพ่ือให้ได้มำซึ่งควำมส ำเร็จอันสูงสุด หรือ “ยอด” 
ของสัจธรรม (Super Realism) อองเดร เบรอตง กวีคนส ำคัญของฝรั่งเศส และเป็นผู้น ำคนหนึ่งได้ให้
เป้ำหมำยของลัทธินี้ว่ำ “เป็นควำมตั้งใจอันรีบด่วนที่สร้ำงสิ่งขัดแย้งกันระหว่ำงควำมฝันและควำมจริง 
รวมกันไปสู่ควำมจริงอันแท้ซึ่งเป็นสุดยอดของควำมจริง” จุดมุ่งหมำยใหญ่ ๆ คือ ผสมผสำนสิ่งที่
แตกต่ำงกัน ลัทธิต่ำง ๆ ที่มิได้เกี่ยวข้องกัน และเทคนิคที่ไม่เหมือนกันพยำยำมใช้ช่องโหว่ของเหตุผล
และกำรควบคุมจิตส ำนึกมำปลดปล่อยให้มันเป็นอิสระ ไม่ยึดเหนี่ยว และมีแนวไปในทำงโกหกสร้ำง
ฝันเอำตำมใจชอบ 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2559) กล่ำวว่ำ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์เป็นลัทธิหนึ่งในงำน
จิตรกรรมอยู่ในช่วงของศิลปะสมัยใหม่ มีต้นก ำเนิดจำกวรรณกรรมฝรั่งเศส เป็นกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะ
แบบหนึ่งซึ่งมีแรงบันดำลใจจำกสภำพสังคมในยุคหลังสงครำม มีจุดมุ่งหมำยส ำคัญอยู่ที่กำรแสดงออก
ของจิตใต้ส ำนึกอย่ำงอิสระปรำศจำกกำรควบคุมของเหตุผล มีควำมฝันและอำรมณ์จินตนำกำร ศิลปะ
เซอร์เรียลิสม์ได้เริ่มต้นประมำณ ค.ศ. 1924 โดยเริ่มจำกกลุ่มศิลปินกลุ่มอิสระของ Fantastic และ 
Dada เมื่อสงครำมโลกครั้งที่หนึ่งสิ้นสุดลงสังคมของประเทศที่ผ่ำนสงครำมอยู่ในสภำพเสื่อมโทรม 
และข้อส ำคัญประชำชนมีควำมโน้มเอียงและพึงพอใจในสภำพสังคมนั้น โดยเฉพำะทำงด้ำนจิตใจและ
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ศีลธรรม  ศิลปินเซอร์เรียลิสม์ มีควำมปรำรถนำที่จะให้ประชำชนเห็นควำมเสื่อมโทรมน่ำรังเกียจนั้น 
โดยตั้งใจรักษำจินตนำกำรอันดีงำม เพ่ือหักล้ำงกำรคุกคำมกำรท ำลำยและให้เห็นชีวิตในด้ำนกำรเชื่อ
เกี่ยวกับจิตใต้ส ำนึก ซึ่งแสดงออกถึงควำมคิดและควำมฝันของมนุษย์  เซอร์เรียลิสม์อยู่บนควำมเชื่อ  
ในสิ่งที่เหนือควำมจริง ซึ่งสมัยก่อนได้ละเลยไม่ให้ควำมเอำใจใส่ในควำมมีอ ำนำจของควำมฝัน และไม่
เคยสนใจในกำรคิดอย่ำงเป็นระบบมำก่อน เทคนิคที่น ำมำใช้ในกำรแสดงออกของควำมฝันนั้นจะ
มุ่งเน้นไปที่สิ่งเหนือจริง เช่น รูปพระจันทร์ยิ้ม รูปคิวบิสต์หรือเทวดำตัวน้อยที่คอยเชื่อมโยงควำมรัก
ของคน รูปต้นไม้พูดได้ เป็นต้น กำรสร้ำงสิ่งที่แตกต่ำงกันระหว่ำงควำมเป็นจริง (Realistic) และควำม
ไม่จริง (Unreal) ซึ่งสิ่งเหล่ำนี้ศิลปินสมัยก่อนยังมิได้คิดถึงกัน เป็นกำรแสดงให้เห็นถึงควำมก้ำวหน้ำ
ของศิลปะสมัยใหม่ 

สรุปได้ว่ำ กำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์เป็นกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบ
เหนือควำมจริง ที่มุ่งแสดงออกถึงควำมรู้สึกภำยในจิตใจของมนุษย์ในลักษณะควำมผันแปรไปจำก
ควำมมีอยู่จริงในธรรมชำติ  โดยมีที่มำจำกเรื่องรำวในอดีตที่มีผลต่อจิตใจ ผสมผสำนระหว่ำงสิ่งที่
สำมำรถมองเห็นด้วยตำหรือสิ่งที่มีอยู่จริงในธรรมชำติกับควำมคิด ควำมฝันและจินตนำกำรภำยใน
จิตใจ 

2.3.2  รูปแบบและวิธีกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะเซอร์เรียลิสม์ 
สดชื่น ชัยประสำธน์ (2539) กล่ำวว่ำ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ สำมำรถจ ำแนกรูปแบบ

กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนเป็นกลุ่มใหญ่ ๆ ได้ 2 รูปแบบ คือ พวกเวริสติดเซอร์เรียลิสม์ (Veristic 
surrealism) และพวกแอบโซลุทเซอร์เรียลิสม์ (Absolute surrealism) มีรำยละเอียดดังนี้ 

รูปแบบที่ 1  กลุ่มเวริสติดเซอร์เรียลิสม์ (Veristic surrealism) เป็นลักษณะรูปแบบที่
ส ำคัญของลัทธิเซอร์เรียลิสม์สำกล และยังด ำรงควำมเป็นที่นิยมกันตลอดมำจนทุกวันนี้ เป็นกลุ่มที่มี
แนวทำงกำรแสดงออกสื่อให้เห็นอำรมณ์ บุคลิกภำพ และควำมเชี่ยวชำญในฝีมือ โครงเรื่องยังคงหยิบ
ยืมวิธีกำรเหมือนจริงตำมธรรมชำติและน ำมำขยำยผสมผสำนกับเรื่องฝัน ดังตัวอย่ำงเช่น น ำควำม
งดงำมของภูมิประเทศบวกเข้ำกับเรื่องรำวที่ลึกลับของสิ่งต่ำง ๆ ที่ถูกสร้ำง เต็มไปด้วยอำรมณ์และ
จินตนำกำรของควำมฝันควำมและจริง  ศิลปินได้น ำภำพที่ปรำกฏอยู่ในสำยตำจำกธรรมชำติมำใช้ 
เพ่ือแสดงออกเรื่องรำวและบรรยำยประสบกำรณ์ในชีวิตของศิลปิน ในโลกแห่งควำมจริงของสิ่งต่ำง ๆ 
ตำมธรรมชำติ เปลี่ยนแปลงเป็นควำมฝัน และถูกผันแปรออกมำในรูปของศิลปกรรม จำกเรื่องรำวที่
สร้ำงขึ้น ศิลปินแสดงให้เห็นถึงบรรยำกำศของสภำพจิตใจ ซึ่งตรงกันกับควำมคิดและควำมเข้ำใจใน
ควำมจริงของตนเอง 

รูปแบบที่ 2  กลุ่มแอบโซลุทเซอร์เรียลิสม์ (Absolute surrealism) ซึ่งเป็นแนวทำงใหม่
แนวหนึ่งที่แตกแยกไปจำกกลุ่มเวริสติดเซอร์เรียลิสม์ในด้ำนรูปแบบกำรแสดงออก คือ มีรำกฐำนมำ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  25 

จำกกำรค้นคว้ำ และค้นพบของรูปแบบบำงอย่ำงของศิลปินร่วมสมัย ดังเช่น พวกคิวบิสต์ และกำรวำด
ภำพของกลุ่มนำมธรรม ศิลปินที่เด่นก็มี Joan Miro I Ferra เป็นต้น  
 ก ำจร สุนพงษ์ศรี (2558) กล่ำวว่ำ กระบวนแบบศิลปะของลัทธิเซอร์เรียลิสม์ศิลปินในกลุ่ม
เซอร์เรียลิสม์ด้วยกันเอง อำจแบ่งผลงำนเป็นกลุ่มใหญ่ได้ 2 กระบวนแบบ (Style) คือ พวกเวริสติค
เซอร์เรียลิสม์ (Veristic Surrealism) และพวกแอ็บโซลุทเซอร์เรียลิสต์ (Absolute Surrealism) 
กลุ่มเวริสติคเซอร์เรียลิสม์ หรือผู้สร้ำงงำนให้เสมือนจริงที่สุดคล้ำยผลงำนในอดีตทั่วไปเป็นลักษณะ
รูปแบบที่ส ำคัญเป็นที่นิยมกันตลอดมำจนทุกวันนี้เป็นกลุ่มที่มีแนวกำร แสดงออกให้เห็นอำรมณ์ 
บุคลิกภำพ และควำมเชี่ยวชำญในฝีมือ โครงเรื่องยังคงมีที่มำจำกควำมเหมือนจริงในธรรมชำติแล้ว
น ำมำขยำยผสมผสำนกับจินตนำกำร  ดังตัวอย่ำงเช่น กำรน ำควำมงดงำมของภูมิประเทศบวกเข้ำกับ
เรื่องรำวที่ลึกลับของของธรรมชำติที่เต็มไปด้วย อำรมณ์ จินตนำกำรและควำมฝัน กลุ่มแอ็บโซลุทเซอร์
เรียลลิสม์ หรือกลุ่มที่สร้ำงงำนตำมอ ำเภอใจคล้ำยกับศิลปินแนวศิลปะนำมธรรม ไม่ชอบวำด
ภำพเสมือนจริงเหมือนกลุ่มเวริสติคเซอร์เรียลลิสม์ ซึ่งเป็นแนวทำงหนึ่งที่แตกแยกไปจำกกลุ่ม 
เวริสติคเซอร์เรียลิสมในด้ำนรูปแบบกำรแสดงออก อย่ำงไรก็ตำมทั้งสองกลุ่มมีพ้ืนฐำนมำจำกควำมฝัน 
จำกจิตไร้ส ำนึกเช่นเดียวกัน แตกต่ำงกัน เพียงด้ำนรูปแบบกรรมวิธีและกำรแสดงออกเท่ำนั้น  
 จุฑำรัตน์ กำระเกตุ (2560) ที่กล่ำวว่ำ กระบวนแบบศิลปะของลัทธิเซอร์เรียลิสม์ แบ่ง
ผลงำนเป็นกลุ่มใหญ่ได้ 2 กระบวนแบบ (Style) คือ พวกเวริสติคเซอร์เรียลิสม์ (Veristic Surrealism) 
หรื อผู้ ส ร้ ำ ง ง ำน ให้ เ ส มื อนจ ริ ง ที่ สุ ด คล้ ำ ยผล งำน ในอดี ต  ทั่ ว ไป  และพวกแ อ็บ โ ซ ลุ ท  
เซอร์เรียลิสต์ (Absolute Surrealism) หรือพวกที่สร้ำงงำนตำมอ ำเภอใจคล้ำยกับศิลปินแนวศิลปะ
นำมธรรม  
 จำกกำรศึกษำแนวคิดดังกล่ำว สรุปได้ว่ำ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ มีรูปแบบกำรสร้ำงสรรค์
ผลงำน 2 กลุ่ม คือ กลุ่มเวริสติดเซอร์เรียลิสม์ (Veristic surrealism) โดยมีวิธีกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนที่
เริ่มจำกสิ่งที่มีอยู่จริงตำมธรรมชำติแล้วน ำมำผสมผสำนกับจินตนำกำร และกลุ่มแอบโซลุท 
เซอร์เรียลิสม์ (Absolute surrealism) ที่สร้ำงผลงำนตำมควำมต้องกำรของตนเองคล้ำยกับศิลปะ
นำมธรรม ซึ่งทั้งสองกลุ่มต่ำงก็มีพ้ืนฐำนมำจำกควำมฝัน จำกจิตไร้ส ำนึกแตกต่ำงกันที่รูปแบบ วิธีกำร
สร้ำงงำน และกำรแสดงออกเท่ำนั้น 
         2.3.3 แนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้เพื่อสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
         กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์  ไม่ได้ก ำหนดรูปแบบไว้เฉพำะ อำจท ำแบบ 
ฟร็อตเตจ (Frottage) หมำยถึง กำรลอกรูปโดยวิธีใช้กระดำษวำงบนวัตถุที่ต้องกำร เช่น ไม้ที่มี
ลวดลำย หรือเศษกระสอบ แล้วใช้สีหรือดินสอฝนบนกระดำษให้เกิดลวดลำยของวัตถุปรำกฏขึ้นมำ 
หรือศิลปินบำงคนอำจวำดตำมแบบเหมือนจริง (Realistic) ก่อน แล้วค่อยตัดทอน กำรน ำสิ่งสองสิ่ง 
ที่มิ ได้มีส่วนเกี่ ยวข้องกันเลยมำจัดวำงเข้ำด้วยกัน เป็นกำรน ำสิ่ งที่ มีคุณค่ำอย่ ำงหนึ่ ง ให้  
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ปรำกฏแปรเปลี่ยนไปเป็นคุณค่ำอีกอย่ำงหนึ่ง หรือผลงำนของ ดำลี และมำกริตต์ ซึ่งวำดภำพ 
ตำมหลักวิชำกำร ผลออกมำจึงดูรำวกับภำพถ่ำยหรือวิธีกำรของพวกโบรำณ เท่ำกับเป็นกำรสร้ำงสิ่ง
แตกต่ำงกัน ระหว่ำงควำมเป็นจริ ง  ( Realistic) และควำมไม่จริ ง  (Unreal) เข้ ำ ไว้ด้ วยกัน 
Juxtaposition) ซึ่งสิ่งเหล่ำนี้ศิลปินสมัยก่อนยังมิได้คิด เป็นสิ่งแสดงควำมก้ำวหน้ำขึ้นจำกเดิมอย่ำง
เห็นได้ชัด (ก ำจร สุนพงษ์ศรี, 2558) 
 สกนธ์  ภู่งำมดี (2542) กล่ำวว่ำ กลวิธีกำรสร้ำงสรรค์ของศิลปะเซอร์เรียลิสม์ มี 2 แนวทำง 
คือ กำรสร้ำงแบบ Realistic และกำรสร้ำงสรรค์แบบ Non-Figurative  ส่วนวิธีกำรสร้ำงงำนนั้น
ศิลปินจะใช้เทคนิคที่หลำกหลำยตำมควำมพอใจ เช่น วิธี Frottage วิธี Collage วิธีกำรเสนอภำพ
อัตโนมัติ วิธีกำรสร้ำงงำนจิตกรรมกึ่งอัตโนมัติ วิธีกำรเชิงจิตตำพำธ -วิพำกษ์ เป็นต้น ทั้งนี้ศิลปะ 
ลัทธิเซอร์เรียลิสม์มีหลักสุนทรียศำสตร์ คือ ควำมมีคุณค่ำทำงควำมงำมต้องเป็นผลงำนที่สร้ำงจำกจิต
ใต้ส ำนึก ควำมฝัน และจินตนำกำร โดยเนื้อหำของภำพนั้นจะเกี่ยวข้องกับเรื่องเพศ กำรเสียดสีสังคม 
และกำรต่อต้ำนศำสนำ นอกจำกนี้ยังต้องสร้ำงผลงำนที่อยู่บนพื้นฐำนของควำมเหนือจริง ที่ต้องน ำสิ่ง
ตรงข้ำมต่ำง ๆ บนโลกมำผสมผสำนกันอย่ำงมีเอกภำพ เช่น ควำมมีเหตุผลและไม่มีเหตุผล ควำมจริง
กับควำมไม่จริง ควำมมีตัวตนกับควำมไม่มีตัวตน  และยังกล่ำวเพ่ิมเติมอีกว่ำ กำรหำประสบกำรณ์ที่
แปลกใหม่จำกสิ่งที่เห็นอยู่ทุกวันจะช่วยให้เกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ได้ ศิลปินต้องศึกษำสิ่งที่เกิดขึ้นก่อน
หน้ำนั้น ตั้งแต่กำรศึกษำและสังเกตสิ่งต่ำง ๆ ในธรรมชำติ แล้วน ำมำเป็นแบบในกำรลอกเลียนแบบ
รูปร่ำงรูปทรงของสิ่งต่ำง ๆ ในธรรมชำติที่ต้องกำรถ่ำยทอด แม้จะเป็นกำรลอกเลียนแบบแต่ก็เป็น
พ้ืนฐำนส ำคัญของกำรศึกษำ น ำไปสู่กำรปรับเปลี่ยนและพัฒนำจนเกิดสิ่งใหม่ เมื่อเวลำผ่ำนไปกำร
ลอกเลียนแบบเริ่มลดน้อยลงและมีกำรคิดสร้ำงสรรค์มำกขึ้น เช่น ศิลปะยุคเซอร์เรียลิสม์ เน้นกำร
สร้ำงสรรค์ผลงำนที่เป็นไปไม่ได้ในโลกของควำมเป็นจริงมำเป็นเรื่องรำวในผลงำนศิลปะ โดยใช้
กระบวนกำรสร้ำงสรรค์รูปร่ำงรูปทรงที่แปลกตำมจินตนำกำรจนเรียกว่ำหลุดโลก เกิดจำกประสบ
กำรณ์ที่เรียนรู้ปกติวิสัยและสิ่งที่อยู่ในกฎเกณฑ์ เพ่ือน ำไปเป็นฐำนในกำรปรับเปลี่ยนไปสู่ควำมคิดที่
แปลกพิสดำร 
 สุวัฒน์  แสนขัติ (2554) กล่ำวว่ำ เทคนิคและกรรมวิธีของศิลปินเซอร์เรียลิสม์จะมีวิธีกำร
แสดงออกทำงกลวิธีแตกต่ำงกัน ไม่ได้ก ำหนดรูปแบบเฉพำะ มีทั้งกำรใช้กลวิธีสีน้ ำมัน สีอะคริลิค และ
กลวิธีผสม และมีวิธีกำรสร้ำงภำพผลงำนแตกต่ำงกัน อำทิ กำรท ำฟร็อต  (Frottage : หมำยถึงกำร
ลอกรูปโดยวิธีใช้กระดำษวำงบนวัตถุที่ต้องกำรแล้วใช้สี หรือดินสอลูบไล้ ฝนบนกระดำษให้ลวดลำย
ของวัตถุที่ต้องกำรปรำกฏ) 
 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2559) กล่ำวว่ำ ศิลปะเซอร์เรียลิสม์ เป็นศิลปะที่มุ่งเน้นควำมฝัน 
จินตนำกำร ภำพในแนวนี้จึงเป็นภำพที่มีลักษณะอ่อนหวำนเน้นควำมฝันเหนือควำมเป็นจริง เป็นภำพ
ที่ผู้วำดต้องกำรสะท้อนควำมคิดในขณะนั้นออกมำแม้จะไม่มีจริงก็ตำม เป็นกำรแสดงออกอย่ำงเสรีไม่
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มีข้อจ ำกัดของกฎเกณฑ์ โทนสีของภำพในแนวนี้จะเป็นสีหวำนอ่อนโยน ไม่จัดจ้ำน สบำยตำ  
ให้ควำมรู้สึกผ่อนคลำยสดชื่น สงบมีสันติ และปลอดภัย หรือผู้ชมภำพเหล่ำนี้จะมีอำรมณ์ร่วมไปกับ
ศิลปินเหมือนกับตัวเองได้เข้ำไปอยู่ในเหตุกำรณ์ของภำพนั้น ส ำหรับผลต่อผู้เรียนนั้น เมื่อน ำแนวคิดนี้
ไปใช้ในกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนศิลปะ จะเป็นกำรส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์  กำรใช้
จินตนำกำรในสิ่งที่ดีงำม ช่วยให้นักเรียนมีควำมสุขกับกำรวำดภำพ ส่งเสริมกำรมีสันติภำพซึ่งเป็น
แบบอย่ำงของกำรสอนศิลปะแนวใหม่ กำรเรียนรู้ตำมแนวคิดศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์จัดเป็น
นวัตกรรมกำรสอนศิลปะอีกวิธีหนึ่ง ซึ่งเป็นวิธีมุ่งเน้นกำรใช้จินตนำกำร ควำมคิด ควำมฝันของผู้เรียน 
ผู้เรียนสำมำรถถ่ำยทอดจินตนำกำรของตนเองออกมำเป็นภำพวำดได้อย่ำงอิสระตำมแต่ผู้เรียน
ต้องกำรจะให้เป็น เป็นศิลปะที่มุ่งเน้นกำรใช้จินตนำกำรในสิ่งที่งดงำม และสร้ำงสรรค์ ผู้สอนสำมำรถ
มองกำรถ่ำยทอดควำมคิดของเด็กได้อย่ำงชัดเจนขึ้นตำมแนวที่ปลูกฝังไว้ เปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้คิด
พิจำรณำงำนศิลปะในแนวเซอร์เรียลิสม์สำมมำรถหำเหตุผลได้ว่ำ ผู้วำดงำนชิ้นนั้น  ๆ ต้องกำรสื่อถึง
อะไร ซึ่งเป็นแบบอย่ำงให้ผู้เรียนได้ ทั้งยังเป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้อธิบำยผลงำนของตนเองด้วย 
เป็นศิลปะที่รักษำจินตนำกำรอันดีงำมเหนือกำรควบคุม กำรท ำลำย เพรำะเป็นศิลปะที่ส่งเสริมควำมมี
สันติภำพและควำมสงบสุข 
 สุรีรัตน์  อุปพงศ์ (2558) กล่ำวว่ำ กิจกรรมที่กลุ่มเซอร์เรียลิสม์ท ำนั้นคือ กำรบันทึกและเล่ำ
ควำมฝัน วิธีกำรได้แก่ ให้ผู้ทดลองนั่งล้อมวง ผู้ทดลองจะอยู่ในสภำวะเคลิ้มจะหลับ และพูดออกมำ ใน
ระหว่ำงนั้นมีผู้จดบันทึกสิ่งที่เขำพูด กำรเขียนเล่ำควำมฝันได้กลำยเป็นที่นิยมของกลุ่ม เซอร์เรียลิสม์
เป็นอย่ำงมำก ในทำงด้ำนกวีนิพนธ์และวรรณกรรมต่ำงเห็นว่ำควำมฝันเป็นสิ่งส ำคัญในกำรสร้ำงงำน
ด้วยภำษำ ส ำนวน และสัญลักษณ์ที่ปรำกฏขึ้นโดยไม่มีกำรปรุงแต่ง และไม่มีเรื่องกำรจัดระบบ
ควำมคิดควำมเป็นเหตุเป็นผล  
 จำกกำรศึกษำแนวทำงกำรเรียนรู้ในกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ตำมแนวคิด
ดังกล่ำว สรุปได้ว่ำ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ เป็นแนวทำงกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะแบบ 
เซอร์เรียลิสมท์ี่มีพ้ืนฐำนมำจำกควำมจริงหรือเหมือนจริงที่มีควำมตรงข้ำมหรือต่ำงกันมำผสมผสำนกัน
แล้วเกิดเป็นสิ่งแปลกใหม่ที่มีลักษณะเหนือจริงจำกธรรมชำติ เพ่ือถ่ำยทอดจินตนำกำร สำมำรถ
จ ำแนกเป็นขั้นตอนดังนี้  
 1. ศึกษำและสังเกตสิ่งต่ำง ๆ ในธรรมชำติ  

 2. กำรลอกเลียนแบบรูปร่ำงรูปทรง  
 3. ปรับเปลี่ยนรูปร่ำงรูปทรง 
 4. ลดกำรเลียนแบบและมีกำรคิดสร้ำงสรรค์มำกข้ึน 
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ตำรำงท่ี 3 กำรเชื่อมโยงขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์กับกำรสร้ำงงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
 

ขั้นตอนเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ แนวคิดกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
1. บรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน ศึกษำและสังเกตสิ่งต่ำง ๆ ในธรรมชำติ 
2. กำรเปรียบเทียบทำงตรง 

กำรลอกเลียนแบบรูปร่ำงรูปทรง 
3. กำรเปรียบเทียบกับตนเอง  
4. กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง 

ปรับเปลี่ยนรูปร่ำงรูปทรง 
5. อธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง 
6. ส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง ลดกำรเลียนแบบและมีกำรคิดสร้ำงสรรค์มำก

ขึ้น 7. กำรสร้ำงผลงำนรำยบุคคล 
 
 จำกตำรำงที่  3 ผู้วิจัยได้เชื่อมโยงให้เห็นควำมสัมพันธ์ของขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์กับแนวคิดในกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ซึ่งมีควำมสัมพันธ์ ดังนี้ 
         1) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นบรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน ท ำให้เกิดกำรสร้ำง
ผลงำนศิลปะแบบเหมือนจริงด้วยกำรเลียนแบบสิ่งที่มีอยู่จริงตำมธรรมชำติซึ่งเป็นระยะของกำร
เริ่มแรกของแนวทำงกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์     

 2) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรเปรียบเทียบทำงตรง คือ กำรน ำประสบกำรณ์
หรือควำมรู้ที่มีอยู่จำกกำรศึกษำหรือสังเกตจำกสิ่งที่มียู่ในธรรมชำติน ำมำเป็นแบบในกำรวำดภำพ คือ
กำรเลียนแบบรูปร่ำงรูปทรงที่เป็นจริงตำมธรรมชำติ  

 3) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรเปรียบเทียบกับตนเอง คือ กำรน ำสิ่งที่วำด
เลียนแบบรูปร่ำงรูปทรงจริงตำมธรรมชำติ มำเปรียบเทียบกับควำมรู้สึกเม่ือสมมุติตนเองเป็นสิ่งนั้น 

 4) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง คือกำรหำสิ่งที่
มีควำมขัดแย้งกับรูปร่ำงรูปทรงที่เป็นจริงตำมธรรมชำติ ตำมที่วำดไว้เพ่ือปรับเปลี่ยนให้เป็นรูปร่ำง
รูปทรงใหม ่

 5) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง ท ำให้เกิด
รูปร่ำงรูปทรงใหม่ หรือแนวคิดทีแ่ปลกใหม่ แสดงให้เห็นถึงควำมแตกต่ำงจำกควำมคิดเดิม หรือรูปร่ำง
รูปทรงที่เลียนแบบธรรมชำติ 

 6) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง คือ กำรน ำเอำ
ควำมคิดใหม่ หรือรูปร่ำงรูปทรงใหม่มำเปรียบเทียบกับควำมคิดเดิมหรือรูปร่ำงรูปทรงเดิมตำม
ธรรมชำติเพ่ือตรวจสอบว่ำรูปร่ำงรูปทรงใหม่ที่ได้จะไม่เหมือนรูปร่ำงรูปทรงเดิมและสำมำรถสื่อ
ควำมหมำยของควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองเป็นสิ่งนั้น ในขั้นนี้จึงท ำให้กำรลอกเลียนแบบเริ่มลดน้อยลง  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  29 

 7) ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นกำรสร้ำงผลงำนรำยบุคคล คือ กำรน ำเอำรูปร่ำง
รูปทรงใหม่ที่ได้มำสร้ำงสรรค์เป็นผลงำนศิลปะที่มีควำมแปลกใหม่ และไม่เหมือนสิ่งที่ปรำกฎหรือมีอยู่
จริงในธรรมชำติตำมท่ีเลียนแบบรูปร่ำงรูปทรงมำตั้งแต่แรก 

 สรุปได้ว่ำกระบวนกำรคิดในกำรออกแบบผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ตำมขั้นตอนกำร
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ทั้ง 7 ขั้นตอน มีควำมเชื่อมโยงสัมพันธ์กับแนวทำงกำรสร้ำงผลงำนศิลปะตำม
รูปแบบเซอร์เรียลิสม์ เมื่อน ำกระบวนกำรทั้งสองอย่ำงนี้มำจัดกำรเรียนกำรสอนร่วมกันจึงจ ำเป็นอย่ำง
ยิ่งที่จะต้องมีระยะเวลำให้ผู้เรียนได้ร่วมกันสร้ำงแนวคิดใหม่น ำไปสู่ปฏิบัติเพ่ือสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะ
ที่ถ่ำยทอดผลของควำมคิดแปลกใหม่ที่ ได้จำกประสบกำรณ์และจินตนำกำรร่วมกันโดยไม่ซ้ ำ 
กับควำมคิดที่มีอยู่เดิม ผลผลิตจำกควำมคิดใหม่จึงมีลักษณะที่แตกต่ำงไปจำกสิ่งที่เคยมีอยู่มำก่อนแล้ว 
 
2.4  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

2.4.1  ควำมหมำยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
อำรี สุทธิพันธุ์ (2540) กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ คือควำมสำมำรถของมนุษย์ทุกคนใน

อันที่จะสร้ำง คิด ประดิษฐ์ผลิตผลใหม่ด้วยวัสดุ วิธีกำร ตำมควำมต้องกำรของตนและเป็นประโยชน์
ต่อสังคม ควำมคิดสร้ำงสรรค์เกิดจำกกำรฝึกฝน ปฏิบัติ จำกกำรทดลองสม่ ำเสมอ จำกประสบกำรณ์
ตรงของมนุษย์ ซึ่งท ำให้เกิดกำรค้นพบ และกำรคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่อย่ำงไม่มีที่สิ้นสุด 

อำรี พันธ์มณี (2557) อธิบำยควำมหมำยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้ 3 ลักษณะ ดังนี้  
1) ลักษณะกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์ (Creative process) หมำยถึงควำมรู้สึกไว 

ต่อปัญหำและสำมำรถแก้ไขปัญหำได้อย่ำงมีข้ันตอนและเป็นระบบ และน ำผลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ใน
สิ่งใหม่  

2) ลักษณะของบุคคลที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์ (Creative person) หมำยถึงบุคคลที่มีควำม
อยำกรู้อยำกเห็น กระตือรือร้น กล้ำคิด กล้ำแสดงออก มีควำมริเริ่มสร้ำงสรรค์ มีอำรมณ์ขัน  
มีจินตนำกำร และมีควำมยืดหยุ่นทำงควำมคิด เป็นบุคคลที่มีควำมสุขกับกำรท ำงำนในที่ตนพอใจและ
ไม่หวังผล 

3) ลักษณะผลผลิตควำมคิดสร้ำงสรรค์ (Creative product) หมำยถึงคุณภำพของผลงำน
ที่เกิดขึ้น มีตั้งแต่ขั้นต่ ำ ที่แสดงผลที่เกิดจำกควำมพอใจของตนที่แสดงออกซ่ึงควำมคิดและกำรกระท ำ
จนกระทั่งพัฒนำซึ่งเป็นกำรฝึกทักษะ ข้อคิดได้เองจนถึงระดับกำรคิดค้นพบทฤษฎี หลักกำร และกำร
ประดิษฐ์คิดค้นต่ำง ๆ 

สกนธ์  ภู่งำมดี (2542) กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์คือควำมคิดที่น ำไปสู่กำรท ำให้สิ่งที่พบ
เห็นในปัจจุบัน มีลักษณะแปลกแตกต่ำงกว่ำที่ปรำกฏอยู่เดิม เช่น จำกรูปเหมือนจริงอย่ำงที่สุดให้
กลำยเป็นรูปทรงเหลี่ยม หรือรูปทรงยืดตัว หรือบิดเบี้ยว แม้กระท่ังกำรตัดทอนและกำรท ำลำยรูปทรง  
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สิ่งเหล่ำนี้คือกำรสร้ำงสรรค์ทั้งสิ้น หำกกำรสร้ำงสรรค์จะเกิดขึ้นในระบบควำมคิด นั่นหมำยถึงกำรเกิด
จินตนำกำร (Imagination) ในมนุษย์ซึ่งควำมคิดสร้ำงสรรค์ถูกน ำมำถ่ำยทอดผ่ำนกำรลงมือปฏิบัติ  
จนออกมำเป็นผลงำนอย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง 

ชำญณรงค์  พรรุ่งโรจน์ (2546) กล่ำวว่ำ ทฤษฎีเชิงพฤติกรรมนิยมเป็นทฤษฎีควำมคิด
สร้ำงสรรค์ในรูปของกำรโยงควำมสัมพันธ์ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ประกอบด้วย กำรสร้ำงแนวคิดใหม่จำก
กำรรวบรวมสิ่งที่สัมพันธ์เข้ำด้วยกัน ซึ่งกำรรวบรวมนี้จะต้องเกิดประโยชน์ด้ำนใดด้ำนหนึ่ง ควำมคิด
สร้ำงสรรค์จะเกิดขึ้นได้จะต้องมีสิ่งเร้ำมำกระตุ้นให้เกิดควำมคิดหลำย ๆ ควำมคิด หลำกหลำยแง่มุม 
และต่อเนื่องไปได้อีก กระบวนกำรโยงควำมสัมพันธ์ตำมลักษณะดังกล่ำวนี้ ในเบื้องต้นมักจะระลึกถึง
สิ่งสำมัญท่ัวไปก่อนแล้วจึงน ำสู่สิ่งที่ยำกข้ึนตำมล ำดับ 

วนิช สุธำรัตน์ (2547) ให้ควำมหมำยควำมคิดสร้ำงสรรค์ว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็น
ควำมคิดที่เกิดขึ้นต่อเนื่องจำกจินตนำกำรโดยมีลักษณะที่แตกต่ำงไปจำกควำมคิดของบุคคล ควำมคิด
สร้ำงสรรค์อำศัยพ้ืนฐำนจำกประสบกำรณ์เดิม คือ ควำมรู้ ข้อมูลข่ำวสำร กำรศึกษำเหตุผล และกำร
ใช้ปัญญำในกำรจัดสร้ำงรูปแบบของควำมคิดในรูปแบบใหม่ อำจแสดงออกมำเป็นผู้กระท ำอย่ำง
ประจักษ์ชัดหรือมีลักษณะเป็นนำมธรรม ซึ่งจะเป็นพ้ืนฐำนให้มีควำมคิดเชื่อมโยงจนเกิดประจักษ์ชัด 
และก่อให้เกิดกำรค้นพบสิ่งใหม่ ๆ  

สุวิทย์  มูลค ำ (2547) กล่ำวถึงควำมหมำยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
(Creative thinking) คือ กระบวนกำรทำงปัญญำที่สำมำรถขยำยขอบเขตของควำมคิดที่มีอยู่เดิมสู่
ควำมคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่ำงไปจำกควำมคิดเดิมและเป็นควำมคิดที่ใช้ประโยชน์ได้อย่ำงเหมำะสม  

ลักขณำ สริวัฒน์ (2549) กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมำยถึง ควำมสำมำรถทำงสมอง
ของบุคคลที่ประกอบไปด้วย ควำมคิดคล่อง คิดยืดหยุ่น คิดละเอียดลออ และคิดริเริ่มผสมผสำนกันจน
เกิดเป็นควำมคิดได้หลำยทิศทำง หรือแบบอเนกนัย (Divergent thinking) เป็นกำรคิดที่ท ำให้เกิดสิ่ง
ใหม่ ๆ หรือเป็นกำรดัดแปลงปรับปรุงแก้ไขสิ่งต่ำง ที่มีอยู่ให้มีประสิทธิภำพดีกว่ำเดิม หรือประดิษฐ์
คิดค้นสิ่งใหม ่ๆ ที่ไม่ซ้ ำของเดิมและเป็นกำรคิดที่ไม่ซ้ ำกับผู้อ่ืน 

เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2553) ให้ควำมหมำยว่ำ เป็นกำรสร้ำงสรรค์สิ่งใหม่ท่ีแตกต่ำงไป
จำกเดิมและใช้ประโยชน์ได้อย่ำงเหมำะสม เช่น กระติกน้ ำร้อนส ำหรับนักเดินทำงที่มีระบบอุ่นในตัว 
ถือเป็นสิ่งใหม่ เป็นควำมคิดริเริ่มใหม่ ๆ ให้ควำมรู้สึกแปลกใหม่ ตื่นตำตื่นใจ ไม่เคยเห็นจำกที่ใด 
มำก่อน และสำมำรถน ำไปใช้ประโยชน์ได้เหมำะสมกว่ำที่มีอยู่ 

สุคนธ์ สินธพำนนท์ (2553) กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมำยถึงควำมสำมำรถของบุคคล
ที่แสดงควำมคิดหลำยทิศทำง หลำยแง่มุม คิดได้กว้ำงไกลโดยน ำประสบกำรณ์ที่ผ่ำนมำเป็นพ้ืนฐำนที่
ท ำให้เกิดควำมใหม่ อันน ำไปสู่กำรประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่ำง ๆ ที่แปลกใหม่ ควำมคิดสร้ำงสรรค์
ประกอบด้วยควำมคิดริเริ่ม ควำมคล่องในกำรคิด ควำมคิดยืดหยุ่นในกำรคิด และควำมละเอียดลออ 
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อุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์ (2555) กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์หรือควำมสร้ำงสรรค์คือ
กระบวนกำรทำงควำมคิด ที่มีจุดเริ่มต้นจำกกำรมองเห็นประเด็นของปัญหำ หรือสิ่งที่ยังเป็นช่องว่ำงที่
ท ำให้เกิดกำรแก้ปัญหำในรูปแบบใหม่ หรือควำมคิดใหม่ ๆ ที่เป็นประโยชน์ เหมำะสม และสำมำรถ
ใช้ได้จริง กำรใช้กลยุทธ์ทำงควำมคิดที่หลำกหลำย ทั้งกำรวิเครำะห์ประเด็น กำรน ำเอำควำมรู้ที่มีอยู่
มำเชื่อมโยง กำรใช้จินตนำกำร กำรมองหำช่องทำงที่แตกต่ำงจนสำมำรถตอบโจทย์ที่ตั้งใจไว้ได้ 

วัชรำ เล่ำเรียนดี (2556) กล่ำวว่ำ ทักษะในกำรคิดสร้ำงสรรค์หมำยถึง ควำมสำมำรถใน
กำรใช้แนวคิดในกำรแก้ปัญหำได้อย่ำงหลำกหลำย กำรคิดสิ่งแปลกใหม่ เรื่องแปลกใหม่ กำรฝึกปฏิบัติ
เพ่ือส่งเสริมกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์คือ กำรแสดงควำมคิดเห็นต่อกรณีปัญหำกำรออกแบบ
ผลงำน ผลผลิต กำรน ำทฤษฎีไปใช้ในกำรตัดสินใจ กำรน ำเสนอโครงกำรแนวคิดใหม่  ๆ ออกแบบกำร
เรียนรู้ กำรเขียนโครงกำรเสนอเพ่ือขอทุนต่ำง ๆ เป็นต้น 

Guilford (1959) กล่ ำวว่ ำ  ควำมคิดสร้ ำงสรรค์ เป็นควำมสำมำรถทำงสมองเป็น
ควำมสำมำรถที่จะคิดได้หลำยทิศหลำยทำงหรือแบบอเนกนัยและควำมคิดสร้ำงสรรค์แบบนี้
ประกอบด้วย ควำมคล่องในกำรคิด ควำมคิดยืดหยุ่นและควำมคิดที่เป็นของตนเองโดยเฉพำะคนที่มี
ลักษณะดังกล่ำวว่ำจะต้องเป็นคนกล้ำคิด ไม่กลัวถูกวิพำกษ์วิจำรณ์และมีอิสระในกำรคิดด้วย 

Torrance (1972) อธิบำยว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นควำมรู้สึกที่ไวต่อปัญหำและสำมำรถ
รวบรวมประสบกำรณ์ทั้งหมดท่ีผ่ำนมำ เพ่ือสร้ำงรูปแบบอย่ำงใหม่ ควำมคิดใหม่ ๆ หรือผลิตผลใหม่ ๆ  

จำกควำมหมำยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่กล่ำวมำ สรุปได้ว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์หมำยถึง 
ควำมคิดท่ีแปลกใหม่ โดยเกิดจำกกำรน ำจินตนำกำรเชื่อมโยงควำมสัมพันธ์กับประสบกำรณ์ท่ีแตกต่ำง
กันของแต่ละบุคคล น ำมำผสมผสำนกันท ำให้ได้ควำมคิดใหม่ ๆ ที่ไม่ซ้ ำเดิม เพ่ือให้ได้แนวควำมคิด
ใหม่หรือผลผลิตจำกควำมคิดนั้นที่ตรงกับควำมต้องกำร หรือตอบโจทย์ที่ตนเองตั้งไว้ 

2.4.2  ทฤษฎีเกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
Davis (1983 อ้ำงถึงใน สมพร หลิมเจริญ, 2552) ได้รวบรวมควำมคิดเกี่ยวกับควำมคิด

สร้ำงสรรค์ของนักจิตวิทยำที่ได้กล่ำวถึงทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้ ดังนี้ 
1) ทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์เชิงจิตวิเครำะห์ นักจิตวิทยำจิตวิเครำะห์ ฟรอยด์ (Freud)  

ได้ให้ควำมเห็นว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เกิดจำกควำมขัดแย้งแรงขับทำงเพศ ซึ่งถูกผลักดันออกมำทำง
จิตใต้ส ำนึกกับควำมรู้สึกผิดชอบชั่วดีต่อสังคม แสดงออกมำในลักษณะพฤติกรรมที่สังคมยอมรับได้ 
ควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นควำมร่ำเริงแจ่มใส ผ่อนคำย สนุกสนำน อิสระหรือลักษณะของควำมเป็นเด็ก
ซึ่งมีควำมบริสุทธิ์เป็นธรรมชำติที่แท้จริงไม่ปรุงแต่ง ไม่ยึดติดต่อสิ่งใด และไม่เคร่งเครียด 

2) ทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม นักจิตวิทยำกลุ่มนี้มีแนวควำมคิดเกี่ยวกับ
เรื่องควำมคิดสร้ำงสรรค์ว่ำ เป็นพฤติกรรมที่เกิดจำกกำรเรียนรู้ที่เน้นควำมส ำคัญของกำรเสริมแรง 
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กำรตอบสนองต่อสิ่งเร้ำ นอกจำกนี้ยังได้เน้นควำมควำมสัมพันธ์ทำงปัญญำ คือ กำรโยงควำมสัมพันธ์
จำกสิ่งเร้ำหนึ่งไปยังสิ่งต่ำง ๆ ท ำให้เกิดควำมคิดใหม่หรือสิ่งใหม่เกิดขึ้น 

3) ทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์เชิงมนุษยนิยม นักจิตวิทยำกลุ่มนี้มีแนวคิดว่ำควำมคิด
สร้ำงสรรค์เป็นสิ่งที่มนุษย์มีติดตัวมำแต่ก ำเนิด ผู้ที่สำมำรถน ำควำมคิดสร้ำงสรรค์ออกมำใช้ได้คือผู้ที่มี
สัจกำรแห่งตน คือ รู้จักตนเอง พอใจตนเอง และใช้ตนเองตำมศักยภำพของตน มนุษย์จะสำมำรถ
แสดงควำมคิดสร้ำงสรรค์ของตนเองออกมำเต็มที่นั้นขึ้นอยู่กับกำรกำรสร้ำงสภำวะหรือบรรยำกำศที่
เอ้ืออ ำนวย ซึ่งบรรยำกำศที่ส ำคัญในกำรสร้ำงสรรค์ประกอบด้วย ควำมปลอดภัยในเชิงจิตวิทยำ คือ 
กำรยอมรับในค่ำของคน เคำรพในสิทธิและควำมคิดเห็น ไม่มีกำรตีรำคำประเมิน หรือเปรียบเทียบ
ควำมคิดเห็น มีควำมมั่นใจในตนเอง ควำมปรำรถนำที่จะเล่นกับควำมคิด และกำรเปิดกว้ ำงที่จะรับ
ประสบกำรณ์ใหม่ 

4) ทฤษฎีซินเนคติกส์ ซึ่งเป็นทฤษฎีที่อธิบำยกำรเกิดขึ้นของควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่มีควำม
แตกต่ำงจำกทฤษฎีที่เกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ทั่วไป คือทฤษฎีทั่วไปจะกล่ำวถึงควำมคิดสร้ำงสรรค์
ที่เกิดขึ้นกับบุคคลแต่ละคน แต่ทฤษฎีนี้จะกล่ำวถึงควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่เกิดขึ้นเมื่อให้บุคคลที่มี
คุณสมบัติแตกต่ำงกันมำก ๆ ทั้งด้ำนบุคลิกภำพและด้ำนควำมคิดมำท ำงำนในระบบกลุ่ม ที่ค ำในภำษำ
กรีก เรียกว่ำ “Synectics” ซึ่งทฤษฎีซินเนคติกส์นี้ ศำสตรำจำรย์ วิลเลี่ยม เจ.เจ. กำร์ดอน (William 
J.J. Gordon) ได้เสนอแนวคิดนี้ไว้ในหนังสือชื่อ “Synectics : The development of creative 
capacity” ปี ค.ศ.1961 โดยมีแนวคิดที่ส ำคัญ ดังนี้ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ส่งผลให้เกิดผลลัพธ์ที่ดีเด่น
นั้นขึ้นอยู่กับควำมหลำกหลำยของควำมช ำนำญ ควำมรู้ และประสบกำรณ์ที่น่ำสนใจของแต่ละบุคคล 
ผลทำงปฏิบัติของควำมคิดสร้ำงสรรค์ย่อมเกิดขึ้นบนพ้ืนฐำนและมักวิธีเดียวกันในทุกสำขำวิชำชีพ 
เกณฑ์ในกำรรวมกลุ่มบุคคลนั้น เน้นลักษณะภูมิหลังทำงอำรมณ์เป็นสิ่งส ำคัญกว่ำทำงด้ำนสติปัญญำ 
เพรำะกลไกลทำงอำรมณ์นั้นจะเกิดปฏิกิริยำโดยตรงได้รวดเร็วและง่ำย เมื่อเผชิญต่อปัญหำทันทีทันใด 
โดยกำร์ดอน มีควำมเชื่อว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ วิทยำศำสตร์ และควำมคิดสร้ำงสรรค์เรื่อง
อ่ืน ๆ เกิดขึ้นจำกวิธีกำรคิดหรือกลไกลในกำรคิดแบบเดียวกัน และขบวนกำรคิดของบุคคลในกำร
แก้ปัญหำต่ำง ๆ จะไม่ลดน้อยลงเมื่อบุคคลร่วมกันคิดแก้ปัญหำในระบบกลุ่ม แต่ตรงกันข้ำมหำกน ำผู้ที่
มีควำมคิดสร้ำงสรรค์อยู่แล้วมำร่วมแก้ปัญหำก็ย่อมจะสำมำรถก ำหนดกรอบของปัญหำต่ำง ๆ ได้อย่ำง
รอบคอบชัดเจนยิ่งขึ้นและสำมำรถแก้ปัญหำได้ดีขึ้น กำรรวมกันจะเป็นกำรกระตุ้นให้แต่ละคนเสนอ
ควำมคิดและแสดงควำมรู้สึกได้อย่ำงเปิดเผย กลุ่มที่มีควำมแตกต่ำงกันมำกก็จะยิ่งวิเครำะห์ปัญหำได้
อย่ำงถี่ถ้วนท ำให้มีกำรมองปัญหำในแนวที่บุคคลอ่ืน ๆ ไม่คำดคิดมำก่อนมำกขึ้น ดังนั้นบุคคลในกลุ่ม
จึงสำมำรถค้นพบวิธีกำรแก้ปัญหำที่มีรูปแบบแตกต่ำงกันหลำยรูปแบบ ซึ่งปัจจุบันได้มีกำรน ำวิธีกำรนี้
ไปใช้แก้ปัญหำต่ำง ๆ โดยมีกำรพัฒนำรูปแบบกระบวนกำรออกไปอย่ำงกว้ำงขวำง (สมพร หลิมเจริญ, 
2552) 
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นอกจำกนี้ยังมีนักจิตวิทยำและนักกำรศึกษำได้ศึกษำเกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ได้มีทัศนะ
เกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์แตกต่ำงกันออกไปตำมพ้ืนฐำน ประสบกำรณ์และควำมเชื่อ โดยสรุป
ออกมำเป็นทฤษฎีดังนี้  

1) ทฤษฎีของเทเลอร์ (สิทธิพล อำจอินทร์, 2539 อ้ำงถึงใน สมพร หลิมเจริญ, 2552) โดย
เทเลอร์ ได้ให้ข้อคิดของทฤษฎีอย่ำงน่ำสนใจว่ำ ผลของควำมคิดสร้ำงสรรค์ของคนนั้นไม่จ ำเป็นต้อง
เป็นขั้นสูงสุดเสมอไป คือไม่จ ำเป็นต้องคิดค้นคว้ำประดิษฐ์ของใหม่ ๆ ที่ยังไม่มีผู้ใดคิดมำก่อนหรือสร้ำง
ทฤษฎีที่ต้องใช้ควำมคิดนำมธรรมอย่ำงสูงยิ่ง แต่ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของคนนั้นอำจจะเป็นขั้นหนึ่งใน 6 
ขั้นต่อไปนี้คือ 

ขั้นที่ 1 เป็นควำมคิดสร้ำงสรรค์ขั้นต้นที่สุดเป็นสิ่งธรรมดำสำมัญ คือ เป็นพฤติกรรมหรือ
กำรแสดงออกของคนอย่ำงอิสระ ซึ่งพฤติกรรมนั้นตนไม่จ ำเป็นต้องอำศัยควำมคิดริเริ่มและทักษะแต่
อย่ำงใด คือ เป็นเพียงให้กล้ำแสดงออกอย่ำงอิสระเท่ำนั้น 

ขั้นที่ 2 เป็นงำนที่ผลิตออกมำโดยผลงำนนั้นจ ำเป็นต้องอำศัยทักษะบำงประกำร แต่ไม่
จ ำเป็นต้องเป็นสิ่งใหม่ส ำหรับบุคคลทั่วไป แต่ใหม่ส ำหรับตนเอง 

ขั้นที่ 3 ขั้นสร้ำงสรรค์ เป็นขั้นที่แสดงควำมคิดใหม่จำกบุคคล ไม่ได้ลอกเลียนแบบจำกใคร 
แม้ว่ำควำมคิดนั้นอำจจะมีคนอื่นคิดไว้แล้วก็ตำม 

ขั้นที่ 4 เป็นขั้นสร้ำงควำมสร้ำงสรรค์ ขั้นประดิษฐ์สิ่งใหม่โดยไม่ซ้ ำแบบใคร เป็นขั้นที่
ผู้กระท ำได้แสดงให้เห็นถึงควำมสำมำรถท่ีแตกต่ำงไปจำกผู้อ่ืน 

ขั้นที่ 5 เป็นขั้นพัฒนำปรับปรุงผลงำนในขั้นที่สี่ให้มีประสิทธิภำพมำกขึ้น 
ขั้นที่ 6 เป็นขั้นควำมคิดสร้ำงสรรค์สุดยอดสำมำรถคิดสิ่งที่เป็นนำมธรรมขั้นสูงสุดได้ เช่น 

ชำร์ล ดำร์วิน คิดตั้งทฤษฎีวิวัฒนำกำรขึ้น เป็นต้น 
2) ทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์ของทอร์แรนซ์ ซึ่งทอร์แรนซ์ได้กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์

จะแสดงออกตลอดกระบวนกำรของควำมรู้สึก หรือกำรเห็นปัญหำกำรรวบรวมควำมคิดเพ่ือตั้งสมมติ
ฐำน กำรสอนและกำรดัดแปลงสมมติฐำน ตลอดจนวิธีกำรเผยแพร่ผลสรุปที่ได้รับทฤษฎีของทอร์
แรนซ์ อำจขยำยควำมได้ว่ำ ผู้ที่มีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์เมื่อเห็นและเข้ำ ใจปัญหำจะรวบรวม
ประสบกำรณ์และข้อสนเทศต่ำง ๆ เข้ำด้วยกัน เพ่ือแสวงหำวิธีใหม่ในกำรเผชิญหรือแก้ปัญหำ 

3) ทฤษฎีทฤษฎีควำมคิดสองลักษณะ เป็นทฤษฎีเกี่ยวกับกำรท ำงำนของสมองมนุษย์  
มีแนวคิดเบื้องต้นว่ำ เผ่ำพันธุ์ของมนุษย์อยู่รอดสืบสำยมำจนถึงคนปัจจุบัน เพรำะมนุษย์มีสมอง อัน
เชี่ยวชำญ ซึ่งเกิดจำกกำรท ำงำนของสมองที่มีสองส่วน โดยแบ่งหน้ำที่กันท ำในแต่ละส่วน และจำก
กำรค้นคว้ำทดลองเกี่ยวกับกำรท ำงำนของสมองสองซีก คือ สมองซีกซ้ำย และสมองซีกขวำ ซึ่งท ำ
หน้ำที่แตกต่ำงกันอย่ำงเด่นชัดในกำรรับรู้ควำมเป็นไปของสิ่งต่ำง ๆ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เกิดจำกกำร
ท ำงำนของสมองซีกขวำ ซึ่งท ำหน้ำที่คิด จินตนำกำรควำมคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ ควำมซำบซึ้งในดนตรี 
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ศิลปะ วรรณคดี เป็นต้น ส่วนสมองซีกซ้ำย เป็นส่วนที่คิดและมีกำรท ำงำนออกมำเป็นรูปธรรม เช่น 
กำรวิเครำะห์ กำรหำเหตุผล กฎเกณฑ์ควำมคิดสร้ำงสรรค์เกิดจำกกำรท ำงำนของสมองซีกขวำ จะ
สำมำรถแสดงหรือบอกให้ผู้อ่ืนทรำบได้ ต้องเกิดจำกกำรรวบรวม วิเครำะห์ และหำถ้อยค ำของสมอง
ซีกซ้ำยเท่ำนั้น ดังนั้น หำกสมองทั้ง 2 ซีก คือ ซีกซ้ำยและซีกขวำ ได้พัฒนำอย่ำงเหมำะสมทั้ง 2 ซีก ก็
จะสำมำรถท ำคุณประโยชน์ต่ำง ๆ แก่มนุษยชำติอย่ำงมหำศำล ทฤษฎีควำมคิดสองลักษณะ จึงเป็นอีก
ทฤษฎีหนึ่งในกำรจัดและพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของบุคคล กำรศึกษำกำรท ำงำนของสมองแบ่ง
ออกเป็น 2 ซีก คือ สมองซีกซ้ำย และสมองซีกขวำ กล่ำวคือ สมองซีกขวำ จะท ำหน้ำที่คิดจินตนำกำร  
คิดสังเครำะห์ และมีควำมโน้มเอียงเข้ำหำกฎเกณฑ์ทำงคณิตศำสตร์และวิทยำศำสตร์ ฉะนั้น ถ้ำสมอง
ได้รับกำรพัฒนำให้ท ำหน้ำที่อย่ำงเต็มที่ทั้ง 2 ด้ำน ก็จะสำมำรถสร้ำงสรรค์และก่อประโยชน์แก่
มนุษยชำติอย่ำงมหำศำล 

ขั้นตอนที่ 1 กำรตระหนักรู้ถึงควำมส ำคัญของควำมคิดสร้ำงสรรค์ เป็นขั้นตอนแรกที่จะท ำ
ให้บุคคลเพิ่มควำมส ำนึกในกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของแต่ละบุคคล เช่น กำรพัฒนำปรีชำญำณ 
กำรรู้จักและเข้ำใจตนเอง กำรมีสุขภำพจิตที่สมบูรณ์และกำรมีชีวิตที่ดีข้ึนกว่ำเดิม และเข้ำใจนวัตกรรม
ต่ำง ๆ ที่ผ่ำนมำในประวัติศำสตร์ ซึ่งส่งผลกระทบต่อควำมเจริญก้ำวหน้ำ และวิธีแก้ปัญหำในปัจจุบัน
และอนำคต    

ขั้นตอนที่ 2 ควำมเข้ำใจอย่ำงลึกซึ่งและแจ่มชัดในธรรมชำติของ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
หมำยถึง กำรที่บุคคลจะสนใจและให้ควำมส ำคัญกับควำมคิดสร้ำงสรรค์เพ่ิมขึ้น เมื่อได้รับรู้เนื้อหำ
สำระเกี่ยวกับควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ จะช่วยให้บุคคลเข้ำใจและเห็นควำมส ำคัญยิ่งขึ้น สำระที่ควร
จัดให้บุคคลได้เรียนรู้ ได้แก่  

1) บุคลิกภำพของบุคคลที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
2) ลักษณะกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์ 
3) ควำมสำมำรถสร้ำงสรรค์ด้ำนต่ำง ๆ 
4) ทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
5) แบบสอบถำม แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ (สมพร หลิมเจริญ, 2552) 
Guilford (1967) ผู้สร้ำงทฤษฎีโครงกำรสร้ำงทำงสติปัญญำได้อธิบำยโครงสร้ำงทำง

สติปัญญำไว้ในสำมมิติ คือ 
มิติที่ 1 เนื้อหำ (content) หมำยถึง เนื้อหำข้อมูล หรือสิ่งเร้ำที่เป็นสื่อในกำรคิดที่สมองจะ

รับเข้ำไปคิดแบ่งเป็น 4 ลักษณะ คือ 
1) ภำพ (figural) หมำยถึง ข้อมูลหรือสิ่งเร้ำที่เป็นรูปธรรม หรือรูปที่แน่นอนซึ่งบุคคล

สำมำรถรับรู้และท ำให้เกิดควำมรู้สึกนึกคิดได้ 
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2) สัญลักษณ์ (symbolic) หมำยถึง ข้อมูลหรือสิ่งเร้ำที่อยู่ในรูปเครื่องหมำยต่ำง ๆ เช่น 
ตัวอักษร ตัวเลข ตัวโน้ตดนตรี รวมทั้งสัญลักษณ์ต่ำง ๆ ด้วย 

3) ภำษำ (semantic) หมำยถึงข้อมูลหรือสิ่งเร้ำที่อยู่ในรูปของถ้อยค ำที่มีควำมหมำย
ต่ำงกันสำมำรถใช้ติดต่อสื่อสำรได้ เช่น พ่อ แม่ เพ่ือน ชอบ โกรธ เสียใจ เป็นต้น 

4) พฤติกรรม (behavior) หมำยถึง ข้อมูลที่เป็นกำรแสดงออก กิริยำอำกำร กำรกระท ำที่
สำมำรถสังเกตเห็น รวมทั้งทัศนคติ กำรรับรู้ กำรคิด เช่น กำรยิ้ม กำรหัวเรำะ กำรสั่นศีรษะ กำรแสดง
ควำมคิดเห็น เป็นต้น 

มิติที่ 2 วิธีคิด หมำยถึง มิติที่แสดงลักษณะกระบวนกำรปฏิบัติงำนหรือกระบวนกำรคิดของ
สมอง แบ่งออกตำมล ำดับได้ 5 ลักษณะ คือ 

1) กำรรู้กำรเข้ำใจ (cognition) หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรตีควำมของสมอง เมื่อเห็นสิ่ง
เร้ำแล้วเกิดกำรรับรู้เข้ำใจในสิ่งนั้น และบอกได้ว่ำเป็นอะไร เช่น เมื่อเห็นของเล่นเด็กรูปร่ำงกลมท ำ
ด้วยยำงผิวเรียบก็บอกได้ว่ำเป็นลูกบอล   

2) กำรจ ำ (memory) หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรเก็บสะสมควำมรู้และข้อมูลต่ำง ๆ  
ไว้ได้ สำมำรถระลึกได้เมื่อต้องกำร เช่น กำรจ ำสูตรคูณ กำรจ ำหน่วยเลขประจ ำตัว กำรชี้ตัวคนร้ำยได้ 

3) กำรคิดแบบอเนกนัย หรือ ควำมคิดกระจำย ( divergent thinking) หมำยถึ ง 
ควำมสำมำรถในกำรคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้ำได้หลำยรูปแบบหลำยแง่หลำยมุมแตกต่ำงกันไป เช่น 
“หนังสือพิมพ์ที่ใช้แล้วท ำประโยชน์อะไรได้บ้ำง” ให้บอกมำให้มำกที่สุด ผู้ที่คิดได้มำก แปลก มีคุณค่ำ 
คือผู้ที่มีควำมคิดอเนกนัย 

4) กำรคิดแบบเอกนัย หรือควำมคิดรวม (convergent thinking) หมำยถึง ควำมสำมำรถ
ในกำรคิดหำค ำตอบที่ดีที่สุดจำกข้อมูลหรือสิ่งเร้ำที่ก ำหนด และค ำตอบที่ถูกต้องก็มีเพียงค ำตอบเดียว 

5) กำรประเมินค่ำ (evaluation) หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรตีรำคำ สรุปโดยอำศัย
เกณฑ์ท่ีดีที่สุด 

มิติที่ 3 ผลของกำรคิด หมำยถึง มิติที่แสดงผล (product) ที่ได้จำกกำรปฏิบัติงำนทำง
สมอง หรือกระบวนกำรคิดของสมองหลังจำกท่ีสมองได้รับข้อมูลหรือสิ่งเร้ำจำกมิติที่ 1 และตอบสนอง
ต่อข้อมูลหรือสิ่งเร้ำที่ได้รับมิติที่ 2 ผลที่ได้ออกเป็นมิติที่ 3 หรืออำจกล่ำวได้อีกอย่ำงว่ำ ผลของกำรคิด
เกิดจำกกำรท ำงำนของมิติท่ี 1 และมิติที่ 2 นั่นเอง ซึ่งผลของกำรคิดแบ่งออกเป็น 6 ลักษณะ ดังนี้ 

1) หน่วย (unit) หมำยถึง สิ่งที่มีคุณสมบัติเฉพำะตัวและแตกต่ำงไปสิ่งอ่ืน ๆ เช่น คน แมว 
สุนัข กระดำนด ำ บ้ำน เป็นต้น 

2) จ ำพวก (class) หมำยถึง ประเภท หรือจ ำพวก หรือกลุ่มของหน่วยที่มีคุณสมบัติและ
ลักษณะร่วมกัน เช่น สัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม ได้แก่ คน สุนัข ช้ำงหรือประเภทผลไม้ ได้แก่ เงำะ ลำงสำด 
ล ำไย ลิ้นจี่ เป็นต้น 
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3) ควำมสัมพันธ์ (relation) หมำยถึง ผลของกำรเชื่อมโยงควำมคิดของประเภทหรือหลำย
ประเภทเข้ำด้วยกัน โดยอำศัยลักษณะบำงประกำรเป็นเกณฑ์ ควำมสัมพันธ์อำจจะอยู่ในรูปของหน่วย
กับหน่วย จ ำพวกกับจ ำพวก หรือระบบกับระบบก็ได้ เช่น คนคู่กับบ้ำน นกคู่กับรัง ปลำคู่กับน้ ำ เสือคู่
กับป่ำ เป็นต้น เป็นควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตกับท่ีอยู่อำศัย 

4) ระบบ (system) หมำยถึง กำรเชื่อมโยงกลุ่มของสิ่งเร้ำโดยอำศัยกฎเกณฑ์หรือระเบียบ
แบบแผนบำงอย่ำง เช่น 1, 3, 5, 7, 9 เป็นระบบเลขคี่ เป็นต้น 

5) กำรแปลงรูป (transformation) หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง ดัดแปลง ตีควำม 
ขยำยควำม ให้นิยำมใหม่หรือกำรจัดองค์ประกอบของสิ่งเร้ำหรือข้อมูลออกมำในรูปแบบใหม่ เช่น กำร
เปลี่ยนรูปสี่เหลี่ยมเป็นเส้นตรงสี่เส้น 

6) กำรประยุกต์ (Implications) หมำยถึง กำรคำดคะเนหรือท ำนำยจำกข้อมูลที่ก ำหนดไว้ 
จำกทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ข้ำงต้น สำมำรจ ำแนกที่มำของกำรเกิด

ควำมคิดสร้ำงสรรค์ได้ดังนี้ คือ เกิดจำกจิตใต้ส ำนึก เกิดจำกกำรเรียนรู้ เป็นคุณสมบัติที่ติดตัวมำ 
แต่ก ำเนิด และเกิดจำกประสบกำรณ์ของแต่ละคน จำกทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับควำมคิดสร้ำงสรรค์จะ
เห็นว่ำแตกต่ำงกันออกไปตำมทัศนะของแต่ละบุคคล กำรที่จะน ำไปใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนนั้น
จึงขึ้นอยู่กับว่ำจะน ำทฤษฎีใดมำเป็นแนวทำง 

2.4.3  ขั้นตอนกำรเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
ฮัทชิสัน (Hutchison, 1949 อ้ำงถึงใน กำญจนำ  สองแสน, 2551) กล่ำวถึง กระบวนกำร

คิดสร้ำงสรรค์ไว้ว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เกิดจำกกำรหยั่งรู้ (Intuition) ซึ่งมีข้ันตอนของกำรคิด ดังนี้  
1) ขั้นเตรียม (The Stage of Preparation) เป็นกำรรวบรวมประสบกำรณ์เก่ำ ๆ มำลอง

ผิดลองถูกและตั้งสมมติฐำนเพ่ือแก้ปัญหำ  
2) ขั้นคิดแก้ปัญหำ (The Stage of Frustration) เป็นระยะที่เกิดควำมกระวนกระวำยใจ 

เกิดควำมรู้สึกเครียด อันเนื่องมำจำกกำรครุ่นคิดแก้ปัญหำ แต่ยังคิดไม่ตก  
3) ขั้นเกิดควำมคิด (The Stage of Moment of Insight) เป็นระยะที่เกิดแนวควำมคิด

แวบขึ้นมำในสมอง คิดค ำตอบได้ออกมำในทันทีทันใด  
4) ขั้นพิสูจน์ (The Stage of Verification) เป็นระยะเวลำของกำรตรวจสอบ ประเมินผล 

โดยใช้เกณฑ์ต่ำง ๆ เพื่อตรวจดูว่ำค ำตอบที่ได้ถูกต้องหรือไม่ (กำญจนำ  สองแสน, 2551) 
วอลลำส (Wallas, 1962 อ้ำงถึงใน วีณำ ประชำกูล , 2547) ได้แบ่งกระบวนกำรคิด

สร้ำงสรรค์ออกเป็น 4 ขั้น คือ  
1) ขั้นเตรียม (Period of Preparation) เป็นขั้นที่พยำยำมรวบรวมข้อเท็จจริงเรื่องรำวและ

แนวคิดต่ำง ๆ ที่มีอยู่เข้ำด้วยกัน เพ่ือหำควำมกระจ่ำงของปัญหำ ประเมินผลถึงวิธีกำรที่จะใช้
แก้ปัญหำ 
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2) ขั้นเพำะควำมรู้ (Period of Incubation) ระยะนี้ผู้คิดต้องใช้ควำมคิดอย่ำงหนักเพ่ือน ำ
ควำมรู้ที่รวบรวมไว้แต่แรกเข้ำประสมกลมกลืนเข้ำเป็นร่องรอย และครุ่นคิดอยู่นั้นจิตใต้ส ำนึก 
(Unconscious Mind) ก็มีส่วนเกี่ยวข้องด้วย 

3) ขั้นเกิดควำมคิด (Period of illumination) เป็นระยะที่เกิดกำรหยั่งรู้ ตระหนักถึง
ค ำตอบที่ส ำคัญและจ ำเป็นส ำหรับกำรแก้ปัญหำนั้น 

4) ขั้นพิสูจน์ (Period of Verification) เป็นกำรเก็บรวบรวมควำมรู้ที่ได้จำกกำรหยั่งรู้ แล้ว
ทดสอบว่ำสิ่งนั้นสำมำรถแก้ปัญหำได้หรือไม่ และสรุปเป็นเกณฑ์ต่อไป 

ทอแรนซ์ (Torrance, 1965 อ้ำงถึงใน วีณำ ประชำกูล, 2547) กล่ำวว่ำ ควำมคิด
สร้ำงสรรค์เป็นกระบวนกำรแก้ปัญหำทำงวิทยำศำสตร์ หรือกระบวนกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์
(Creative Problem Solving) ซึ่งแบ่งเป็นขั้นดังนี ้

1) ขั้นค้นพบควำมจริง (Fact Finding) ขั้นเริ่มตั้งแต่เกิดควำมกังวลใจ มีควำมสับสน 
วุ่นวำยเกิดข้ึนในใจ แต่ไม่สำมำรถบอกได้ว่ำเป็นอะไร จำกจุดนี้ พยำยำมตั้งสติ และพิจำรณำดูว่ำควำม
ยุ่งยำก สับสนวุ่นวำย หรือสิ่งที่ท ำให้เกิดควำมกังวลใจนั้นคืออะไร 

2) ขั้นค้นพบปัญหำ (Problem Finding) เมื่อพิจำรณำโดยรอบคอบแล้ว จึงสรุปได้ว่ำ 
ควำมกังวลใจ ควำมสับสนวุ่นวำยในใจนั้น ก็คือกำรมีปัญหำเกิดขึ้นนั่นเอง 

3) ขั้นตั้งสมมติฐำน (Idea Finding) เมื่อรู้ว่ำมีปัญหำเกิดขึ้นก็จะ พยำยำมคิดตั้งสมมติฐำน
ขึ้นและรวบรวมข้อมูลต่ำง ๆ เพื่อน ำไปใช้ในกำรทดสอบสมมติฐำนในขั้นต่อไป 

4) ขั้นค้นพบค ำตอบ (Solution Finding) ขั้นวิเครำะห์ข้อมูลและพบค ำตอบจำกกำร
ทดสอบสมมติฐำนในขั้นที่ 3 

5) ขั้นยอมรับผลจำกกำรค้นพบ (Acceptance Finding) ขั้นนี้จะเป็นกำรยอมรับค ำตอบที่
ได้จำกกำรพิสูจน์ อันน ำไปสู่หนทำงที่จะท ำให้เกิดแนวคิดหรือสิ่งใหม่ต่อไป เรียกว่ำ New Challenge 
(วีณำ ประชำกูล, 2547) 

สมศักดิ์ ภู่วิภำดำวรรธน์ (2544) กล่ำวว่ำ จำกลักษณะของบุคคลที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์
ดังกล่ำวจะเห็นได้ว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์นั้นมีหลำยขั้นตอน ซึ่งเรื่องนี้ Wallace ( Wallace, The Art 
Though, 1926) ได้กล่ำวถึงขั้นตอนของควำมคิดสร้ำงสรรค์ว่ำกระบวนกำรของควำมคิดสร้ำงสรรค์
เกิดจำกควำมคิดสิ่งใหม ่ๆ โดยกำรลองผิดลองถูก (trial and error) ได้แบ่งข้ันตอนไว้ 4 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียม (preparation) เป็นขั้นเตรียมข้อมูลต่ำง ๆ เช่น ข้อมูลเกี่ยวกับกำร
กระท ำหรือแนวทำงท่ีถูกต้อง หรือข้อมูลระบุปัญหำ หรือข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง ฯลฯ 

ขั้นที่ 2 ขั้นควำมคิดคุกรุ่นหรือระยะฟักตัว (incubation) เป็นขั้นที่อยู่ในควำมวุ่นวำยของ
ข้อมูลต่ำง ๆ ทั้งใหม่และเก่ำ ปรำศจำกควำมเป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่สำมำรถจะขมวดควำมคิดนั้นจึง
ปล่อยควำมคิดไว้เงียบ ๆ 
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ขั้นที่ 3 ขั้นควำมคิดกระจ่ำงชัด (illumination) เป็นขั้นที่ควำมคิดสับสนนั้นได้ผ่ำนกำร
เรียบเรียงและเชื่อมโยงควำมสัมพันธ์ต่ำง ๆ เข้ำด้วยกันให้มีควำมกระจ่ำงชัด และจะมองเห็นภำพพจน์
มโนทัศน์ของควำมคิด 

ขั้นที่ 4 ขั้นทดสอบควำมคิดและพิสูจน์ให้เห็นจริง (verification) เป็นขั้นใช้ควำมคิดจำก 3 
ขั้นข้ำงต้นเพ่ือพิสูจน์ว่ำเป็นควำมคิดที่เป็นจริงและถูกต้อง   

กรมวิชำกำร (2534) กล่ำวถึงวิธีกำรและขั้นตอนกำรฝึกควำมคิดสร้ำงสรรค์ ดังนี้ 
1) ก ำหนดปัญหำของกำรคิด กำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์ท่ีมีเป้ำหมำยที่ชัดเจนมีจุดมุ่งหมำย ต้อง

เริ่มด้วยกำรก ำหนดวัตถุประสงค์ของปัญหำที่ต้องแก้ไขอำจใช้เทคนิคกำรตั้งค ำถำมเพ่ือให้ได้ค ำตอบ
ตำมท่ีต้องกำร 

2) แสวงหำแนวคิดใหม่ เป็นกำรคิดหำแนวทำงที่จะแก้ปัญหำซึ่งเป็นแนวคิดที่แปลกใหม่
ออกนอกกรอบ ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนส ำคัญของกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์ 

3) ประเมินและคัดเลือกแนวคิด เป็นกำรใช้เหตุผลพิจำรณำว่ำแนวคิดใช้ได้จริงหรือไม่ 
สมเหตุสมผลหรือไม่ตอบสนองวัตถุประสงค์มำกน้อยเพียงใด ก่อนกำรตัดสินใจเลือกแนวคิดที่
เหมำะสมมำกที่สุด ขั้นตอนนี้ต้องใช้กำรคิดมิติอ่ืน ๆ เข้ำมำช่วย เช่น กำรคิดวิเครำะห์ กำรคิด
สังเครำะห ์

4) กำรสร้ำงผลงำนใหม่ตำมแนวคิดที่ตัดสินใจเลือกแล้ว 
พงษ์พันธ์ พงษ์โสภำ (2556) ได้แบ่งข้ันตอนควำมคิดสร้ำงสรรค์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) ขั้นเตรียมกำร (preparation) เป็นระยะกำรรวบรวมข้อมูลและเป็นขั้นของกำรคิด

พิจำรณำอย่ำงละเอียดรอบคอบ 
2) ขั้นฟักตัว (incubation) เป็นขั้นตอนกำรพยำยำมคิดมองหำถึงควำมสัมพันธ์ระหว่ำง

ข้อมูลต่ำง ๆ ที่น ำมำพิจำรณำเพ่ือท ำกำรเชื่อมโยงหรือผสมผสำนต่อไป 
3) ขั้นกำรกระจ่ำงชัด (insight) เป็นขั้นที่สำมำรถคิดได้ เกิดควำมกระจ่ำงชัดมองเห็น

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงข้อมูลต่ำง ๆ ที่มีอยู่ 
4) ขั้นตรวจสอบ (verification) เป็นขั้นของกำรลงมือตรวจสอบว่ำควำมคิดเห็นเป็นจริง

หรือไม่ ผลที่เกิดขึ้นเป็นอย่ำงไร เหมำะสมหรือไม่ เพ่ือตั้งเป็นกฎเกณฑ์ต่อไป   
สรุปได้ว่ำ กำรเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์นั้น เกิดจำกกำรคิดแก้ปัญหำของมนุษย์โดยอำศัย

ประสบกำรณ์มำใช้ในกำรแก้ปัญหำเพ่ือให้บรรลุผลส ำเร็จ อย่ำงมีระบบเริ่มจำกกำรมีข้อมูลในกำร
แก้ไขปัญหำ กำรคิดเชื่อมโยงในกำรแก้ปัญหำ และกำรตรวจสอบควำมคิดอย่ำงรอบคอบก่อนจะ
น ำไปใช้ 
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2.4.4  องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
อำรี รังสินันท์ (2532 อ้ำงถึงใน ชลธิชำ  ชิวปรีชำ, 2554) ได้อธิบำยควำมคิดสร้ำงสรรค์

จำกกิลฟอร์ดว่ำ เป็นวิธีกำรคิดแบบอเนกนัย (divergent thinking) ซึ่งหมำยถึงควำมสำมำรถของ
บุคคลที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ  เป็นกำรคิดที่ก่อให้เกิดสิ่งต่ำง ๆ ใหม่ ๆ เป็นควำมสำมำรถของแต่บุคคลที่
จะประยุกต์ใช้กับงำนหลำย ๆ ชนิด ซึ่งประกอบด้วยลักษณะดังต่อไปนี้ 

1) ควำมคิดริเริ่ม (originality) หมำยถึง ลักษณะควำมคิดแปลกใหม่แตกต่ำงจำกควำมคิด
ธรรมดำ ควำมคิดริเริ่มเกิดจำกกำรน ำเอำควำมรู้เดิมมำคิดดัดแปลง และประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น 
เป็นลักษณะที่เกิดขึ้นเป็นครั้งแรก ต้องอำศัยลักษณะควำมกล้ำคิด กล้ำลองเพ่ือทดสอบควำมคิดของ
ตนบ่อยครั้งต้องอำศัยควำมคิดจินตนำกำรหรือที่เรียกว่ำควำมคิดจินตนำกำรประยุกต์คือไม่ใช่คิดเพียง
อย่ำงเดียวแต่จ ำเป็นต้องคิดสร้ำงและหำทำงท ำให้เกิดผลงำนด้วยควำมคิดริเริ่มนั้น สำมำรถอธิบำยได้
ตำมลักษณะดังนี้ 

1.1) ลักษณะทำงกระบวนกำร คือ เป็นกระบวนกำรคิดและสำมำรถแตกควำมคิด
จำกของเดิมไปสู่ควำมคิดแปลกใหม่ที่ไม่ซ้ ำกับของเดิม 

1.2) ลักษณะของบุคคล คือ บุคคลที่มีควำมคิดริเริ่ม จะเป็นบุคคลที่มีเอกลักษณ์ของ
ตนเอง เชื่อมั่นในตนเอง กล้ำคิด กล้ำลอง กล้ำแสดงออก ไม่ขลำดกลัวต่อควำมไม่แน่นอน หรือ
คลุมเครือแต่เต็มใจและยินดีที่จะเผชิญและเสี่ยงกับสภำพกำรดังกล่ำว บุคคลที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์จึง
เป็นบุคคลที่มีสุขภำพจิตดีด้วย 

1.3) ลักษณะทำงผลผลิต ผลงำนที่เกิดจำกควำมคิดริเริ่ม เป็นงำนที่แปลกใหม่ไม่เคย
ปรำกฏมำก่อน มีคุณค่ำทั้งต่อตนเองและเป็นประโยชน์ต่อสังคมส่วนรวม คุณค่ำของงำนจึงมีตั้งแต่
ระดับต้น เช่น ผลกำรที่เกิดจำกควำมต้องกำรกำรแสดงควำมคิดอย่ำงอิสระซึ่งเกิ ดจำกแรงจูงใจของ
ตนเองท ำเพ่ือสนองควำมต้องกำรของตนเองโดยไม่ค ำนึงถึงคุณภำพของงำนและค่อย ๆ พัฒนำขึ้นโดย
เพ่ิมทักษะบำงอย่ำง ต่อมำจึงเป็นขั้นงำนประดิษฐ์ซึ่งเป็นสิ่งที่คิดค้นใหม่ไม่ซ้ ำใคร นอกจำกนั้นก็พัฒนำ
งำนประดิษฐ์ให้ดีขึ้นเป็นขั้นสูงสุด 

2) ควำมคล่องแคล่วในกำรคิด (fluency) หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดหำ
ค ำตอบได้อย่ำงคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค ำตอบในปริมำณที่มำกในเวลำจ ำกัด แบ่งออกเป็น 

2.1) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนถ้อยค ำ (word fluency) ซึ่งเป็นควำมสำมำรถใน
กำรใช้ถ้อยค ำอย่ำงคล่องแคล่วนั่นเอง 

2.2) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนกำรโยงสัมพันธ์ (association fluency) เป็น
ควำมสำมำรถที่จะคิดหำถ้อยค ำที่เหมือนกัน หรือคล้ำยกันมำกที่สุดเท่ำที่จะมำกได้ภำยในเวลำ  
ที่ก ำหนด 
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2.3) ควำมคล่องแคล่วทำงด้ำนกำรแสดงออก (expressional fluency) เป็น
ควำมสำมำรถในกำรใช้วลีหรือประโยค คือควำมสำมำรถที่จะน ำค ำมำเรียงกันอย่ำงรวดเร็วเพ่ือให้ได้
ประโยคที่ต้องกำร 

2.4) ควำมคล่องแคล่วในกำรคิด (ideational fluency) เป็นควำม สำมำรถที่จะคิด
สิ่งที่ต้องกำรภำยในเวลำที่ก ำหนด เป็นควำมสำมำรถอันดับแรกในกำรที่จะพยำยำมเลือกเฟ้นให้ได้
ควำมคิดที่ดีและเหมำะสมที่สุด จึงจ ำเป็นต้องคิดออกมำให้ได้หลำยอย่ำง และแตกต่ำงกันแล้วจึง
น ำเอำควำมคิดที่ได้ทั้งหมดมำพิจำรณำแต่ละอย่ำงเปรียบเทียบกันว่ำควำมคิดอันใดจะเป็นควำมคิดที่  
ดีที่สุด 

3) ควำมคิดยืดหยุ่น (flexibility) หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดหำค ำตอบได้
หลำยประเภทและหลำยทิศทำง แบ่งออกเป็น 

3.1) ควำมคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (spontaneous flexibility) เป็นควำมสำมำรถ
ที่จะพยำยำมคิดให้ได้หลำยอย่ำงอย่ำงอิสระ 

3.2) ค ว ำมคิ ด ยื ดหยุ่ น ท ำ งด้ ำ นก ำ รดั ด แปล ง  ( adaptive flexibility) เ ป็ น
ควำมสำมำรถที่จะคิดได้หลำกหลำยและสำมำรถคิดดัดแปลงจำกสิ่งหนึ่งไปเป็นหลำยสิ่งได้ 

4) ควำมคิดละเอียดลออ (elaboration) คือควำมคิดในรำยละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยำย
ควำมคิดหลักให้ได้ควำมหมำยสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ควำมคิดละเอียดลออเป็นคุณลักษณะที่จ ำเป็นยิ่งในกำร
สร้ำงผลงำนที่มีควำมแปลกใหม่ให้ส ำเร็จ พัฒนำกำรของควำมคิดละเอียดลออขึ้นอยู่กับ 

4.1) อำยุ เด็กท่ีมีอำยุมำกจะมีควำมสำมำรถทำงด้ำนนี้มำกกว่ำเด็กอำยุน้อย 
4.2) เพศ เด็กหญิงจะมีควำมสำมำรถกว่ำเด็กชำยในด้ำนควำมคิดละเอียดลออ 
4.3) กำรสังเกต เด็กที่มีควำมสำมำรถด้ำนกำรสังเกตสูงจะมีควำมสำมำรถทำงด้ำน

ควำมคิดละเอียดลออสูงด้วย (ชลธิชำ  ชิวปรีชำ, 2554) 
ชัยพร  พงษ์พิสันรัตน์ (2544) ได้กล่ำวถึงองค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ว่ำมี  

4 ประกำร ดังนี้ 
1) ควำมคิดคล่องแคล่ว เปรียบเสมือนสุนัขที่เห่ำขโมยเข้ำบ้ำน สุนัขที่ขยันเห่ำมำกกว่ำมี

โอกำสท ำให้ขโมยหนีไปได้มำกกว่ำ ควำมคิดคล่องแคล่วมีควำมส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
ท ำให้เกิดควำมคิดที่หลำกหลำยรวดเร็ว ได้ปริมำณมำกในเวลำที่จ ำกัด โดยแบ่งควำมคิดคล่องแคล่วใน
กำรคิดค่ำกำรโยงควำมสัมพันธ์ กำรแสดงออกเป็นต้น ควำมคิดคล่องแคล่วจะเกิดขึ้นได้ในบรรยำกำศ
ที่ปลอดภัยด้วยวิธีกำรฝึกฝนที่ถูกต้อง 

2) ควำมคิดยืดหยุ่น เป็นควำมสำมำรถที่จะใช้วิธีกำรคิดที่แตกต่ำงต่อปัญหำใดปัญหำหนึ่ง 
เป็นควำมคิดที่หลำกหลำย หรือมีหลำยมุมมอง โดยควำมคิดยืดหยุ่นจะเกิดขึ้นและประสบผลส ำเร็จ
ต้องมีควำมกล้ำที่จะเลือกมุมมองที่แตกต่ำงกัน เปรียบเสมือนแมวที่หำวิธีจับกำรหนู เป็นอำหำรจำก
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หลำยๆ แห่ง ย่อมดีกว่ำรอจับหนูอยู่ที่แห่งเดียว ควำมคิดยืดหยุ่นจะท ำให้แบบแผนควำมคิดออกนอก
ร่องทำงควำมคิดตำมธรรมชำติ ถ้ำคนขับรถออกจำกทำงที่ท ำงำนกลับบ้ำนในแต่ละวันโดยใช้เส้นทำง
เดิม ก็จะได้เห็นทัศนียภำพเดิม ๆ แต่ถ้ำใช้เส้นทำงที่แตกต่ำงกันออกไปก็จะได้ เห็นทัศนียภำพใหม่ 
เปรียบเหมือนกับควำมคิดยืดหยุ่นที่ช่วยสร้ำงทัศนียภำพใหม่ 

3) ควำมคิดริเริ่ม เป็นควำมสำมำรถทำงสมองในกำรคิดที่มีลักษณะแปลกใหม่แตกต่ำงไป
จำกควำมคิดธรรมดำ ไม่ซ้ ำกับควำมคิดที่มีอยู่ทั่วไป และมีลักษณะเป็นกำรสรุปผล โดยให้บอก
เหตุกำรณ์ต่ำง ๆ ที่เกิดข้ึน สืบเนื่องจำกเหตุกำรณ์ที่สมมติขึ้นเช่น ถ้ำคนไม่จ ำเป็นต้องนอนจะเกิดอะไร
ขึ้น เป็นลักษณะที่เกิดขึ้นครั้งแรก ต้องอำศัยควำมกล้ำคิด กล้ำประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์เป็นผลงำน
ที่ไม่ซ้ ำแบบใคร 

4) ควำมคิดละเอียดลออ เป็นกำรคิดพิจำรณำในรำยละเอียด เพ่ือตกแต่งขยำยควำมคิ ด
หลักให้สมบูรณ์มำกยิ่งขึ้น ควำมคิดรอบคอบละเอียดลออนี้เป็นสิ่งจ ำเป็นส ำหรับกำรประดิษฐ์ หรือ
สร้ำงผลงำนใหม่ ๆ โดยเด็กที่มีอำยุมำกจะมีควำมสำมำรถด้ำนนี้มำกกว่ำเด็กที่มีอำยุน้อย เด็กหญิง  
จะมีควำมคิดละเอียดลออมำกกว่ำเด็กชำยและเด็กที่มีควำมสำมำรถในกำรสังเกตสูงจะมี
ควำมสำมำรถในกำรคิดรอบคอบและละเอียดลออสูงกว่ำด้วยเช่นกัน 

อำรี พันธ์มณี (2557) ได้กล่ำวว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ประกอบไปด้วยลักษณะควำมคิด  อ่ืน 
ๆ ไม่ใช่เพียงแต่ควำมคิดริเริ่มเพียงอย่ำงเดียว อย่ำงไรก็ตำมควำมคิดริเริ่ม เป็นลักษณะควำมคิดส ำคัญ
ที่ท ำให้เกิดกำรเริ่มต้นขึ้น แต่ควำมส ำเร็จของกำรสร้ำงสรรค์ก็จ ำเป็นต้องอำศัยลักษณะควำมคิดอ่ืน ๆ 
ซึ่งประกอบด้วย 

1) ควำมคิดริเริ่ม หมำยถึง ควำมคิดแปลกใหม่ แตกต่ำงไปจำกควำมคิดธรรมดำหรือ
ควำมคิดง่ำย ๆ ควำมคิดริเริ่มหรือเรียกว่ำ Wild idea เป็นควำมคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและ
สังคม ควำมคิดริเริ่มอำจเกิดจำกกำรน ำควำมรู้เดิมมำคิดดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น 
เช่น กำรคิดเครื่องบินได้ส ำเร็จก็เป็นแนวคิดจำกกำรคิดท ำเครื่องร่อน เป็นต้น  

2) ควำมคิดคล่องแคล่ว หมำยถึง ปริมำณควำมคิดที่ไม่ซ้ ำกันในเรื่องเดียวกัน โดยแบ่งออก
ดังนี้  

2.1) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนถ้อยค ำ (Word fluency) เป็นควำมสำมำรถ 
ในกำรใช้ถ้อยค ำอย่ำงคล่องแคล่ว 

2.2) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงกำรโยงสัมพันธ์  ( Associational fluency) เป็น
ควำมสำมำรถที่จะคิดหำถ้อยค ำที่เหมือนกัน ได้มำกที่สุดเท่ำที่จะมำกได้ภำยในเวลำที่ก ำหนด 

2.3) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงกำรแสดงออก ( Expressional fluency) เป็น
ควำมสำมำรถในกำรใช้วลี หรือประโยค กล่ำวคือสำมำรถท่ีจะน ำค ำมำเรียงกันอย่ำงรวดเร็ว เพ่ือให้ได้
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ประโยคที่ต้องกำร จำกกำรวิจัยพบว่ำบุคคลที่มีควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนกำรแสดงออกสูง จะมี
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

2.4) ควำมคิดคล่องแคล่วในกำรคิด ( Ideational fluency) เป็นควำมสำมำรถที่ 
คิดได้ภำยในเวลำที่ก ำหนด  

3) ควำมคิดยืดหยุ่น หมำยถึงประเภทหรือแบบของควำมคิด แบ่งออกได้ดังนี้ 
3.1) ควำมคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous flexibility) เป็นควำมสำมำรถ

ที่จะพยำยำมคิดให้ได้หลำยอย่ำง อย่ำงอิสระ เช่นคนที่มีควำมคิดยืดหยุ่นในด้ำนนี้จะคิดได้ว่ำประโยชน์
ของก้อนหินมีอะไรบ้ำง หลำยอย่ำง ในขณะที่คนที่ไม่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์จะคิดได้เพียงอย่ำงเดียว
หรือสองอย่ำงเท่ำนั้น 

3.2) ควำมคิดยืดหยุ่นทำงกำรดัดแปลง (Adaptive flexibility) มีประโยชน์ต่อกำร
แก้ปัญหำ เช่น หวำยท ำอะไรได้บ้ำง ค ำตอบคือ กระบุง ชะลอม ตะกล้ำ กล่องใสดินสอ กระออมเก็บ
น้ ำ เปล เตียงนอน ตู้ โต๊ะเครื่องแป้ง เก้ำอ้ี โซฟำ กระจำด กรอบรูป กิ๊บเสียบผม ด้ำมไม้เทนนิส  
ไม้แบดมินตัน เป็นต้น หรือหำกน ำเอำค ำตอบดังกล่ำวมำจัดประเภทก็จะจัดได้ 5 ประเภท ดังนี้ 

ประเภทที่ 1 เฟอร์นิเจอร์ ได้แก่ ตู้ เตียงนอน โต๊ะ เก้ำอ้ี โซฟำ 
ประเภทที่ 2 เครื่องใช้ ได้แก่ กระบุง กระจำด ตะกร้ำ กระออม 
ประเภทที่ 3 เครื่องกีฬำ ได้แก่ ตะกร้อ ด้ำมไม้เทนนิส 
ประเภทที่ 4 เครื่องประดับ ได้แก่ กิ๊บเสียบผม 
ประเภทที่ 5 เครื่องเขียน ได้แก่ กล่องใส่ดินสอ 

4) ควำมคิดละเอียดลออ แม้ควำมคิดสร้ำงสรรค์จะประกอบไปด้วยควำมคิดหลำยลักษณะ 
เช่น ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิดคล่องแคล่ว ควำมคิดยืดหยุ่น แต่หำกปรำศจำกควำมคิดละเอียดลออแล้ว
ก็ไม่อำจท ำให้เกิดผลงำน หรือผลผลิตขึ้นมำได้ ซึ่งเป็นจุดส ำคัญของควำมคิดสร้ำงสรรค์ท่ีสนับสนุนกำร
สร้ำงผลผลิตเชิงสร้ำงสรรค์ 

ชำญณรงค์  พรรุ่งโรจน์ (2546) ได้สรุปลักษณะของควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้ว่ำ ควำมคิด
สร้ำงสรรค์ประกอบด้วย 

1) ควำมคิดริเริ่ม หมำยถึง ลักษณะของควำมคิดแปลกใหม่ซึ่งแตกต่ำงไปจำกควำมคิดปกติ 
อำจเกิดจำกกำรน ำเอำควำมรู้เดิมมำดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ เป็นลักษณะควำมคิดที่
เกิดข้ึนเป็นครั้งแรก แปลกแตกต่ำงไปจำกควำมคิดเดิมและอำจไม่มีใครเคยคิดมำก่อน  

2) ควำมคล่องในกำรคิด หมำยถึง ปริมำณควำมคิดที่ไม่ซ้ ำกันในเรื่องเดียวกัน โดยแบ่ง
ออกเป็นควำมสำมำรถในกำรใช้ถ้อยค ำอย่ำงคล่องแคล่ว เป็นควำมสำมำรถคิดหำถ้อยค ำที่เหมือนกัน
หรือคล้ำยกันในเวลำที่จ ำกัด ควำมสำมำรถในกำรใช้วลีหรือประโยคมำเรียงต่อกันอย่ำงรวดเร็ ว 
ควำมสำมำรถในกำรคิดสิ่งที่ต้องกำรอย่ำงรวดเร็ว 
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3) ควำมยืดหยุ่นในกำรคิด หมำยถึง ประเภทหรือแบบของกำรคิด ควำมยืดหยุ่นที่เกิดขึ้น
ทันทีเป็นควำมสำมำรถที่จะคิดอย่ำงอิสระ คนที่มีควำมคิดยืดหยุ่นด้ำนนี้จะสำมำรถคิดถึงประโยชน์
ของสิ่งของได้หลำยอย่ำง  

4) ควำมคิดละเอียดลออ หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรแสดงรำยละเอียดเพ่ือตกแต่งภำพ
ได้ชัดเจนมีคุณค่ำและมีควำมหมำย  

กรมวิชำกำร (2534) อธิบำยว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์เป็นควำมสำมำรถที่ใช้ในกำรแก้ปัญหำ 
เป็นกำรคิดที่ก่อให้เกิดสิ่งต่ำง ๆ ใหม่ ๆ เป็นควำมสำมำรถของบุคคลที่จะประยุกต์ใช้กับงำนหลำย ๆ 
ชนิด 

1) ควำมคิดริเริ่ม (originality) หมำยถึง ควำมคิดแปลกใหม่แตกต่ำงจำกควำมคิดธรรมดำ 
ควำมคิดริเริ่มจำกกำรน ำเอำควำมรู้เดิมมำคิดดัดแปลง และประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ข้ึนเป็นลักษณะ
ที่เกิดขึ้นเป็นครั้งแรก 

2) ควำมคล่องในกำรคิด (fluency) หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดหำค ำตอบ
ได้อย่ำงคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค ำตอบในประมำณท่ีมำกในเวลำจ ำกัด แบ่งเป็น 

2.1) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนถ้อยค ำ (word fluency) ซึ่งเป็นควำมสำมำรถใน
กำรใช้ถ้อยค ำอย่ำงคล่องแคล่ว 

2.2) ควำมคิดคล่องแคล่วทำงด้ำนกำรโยงสัมพันธ์ (associational fluency) เป็น
ควำมสำมำรถที่จะคิดหำถ้อยค ำที่เหมือนกันหรือคล้ำยกันได้มำกที่สุดเท่ำที่จะมำกได้ภำยในเวลำ
ก ำหนด 

2.3) ควำมคล่องแคล่วทำงด้ำนกำรแสดงออก (expressional fluency) เป็น
ควำมสำมำรถในกำรใช้วลีหรือประโยค คือควำมสำมำรถที่จะน ำมำเรียงกันอย่ำงรวดเร็วเพ่ือให้ได้
ประโยคที่ต้องกำร 

2.4) ควำมคล่องแคล่วในกำรคิด (ideational fluency) เป็นควำมสำมำรถในกำร
เลือกควำมคิดท่ีดีและเหมำะสมที่สุดภำยในเวลำที่ก ำหนด 

3) ควำมคิดยืดหยุ่น (flexibility) เป็นควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดหำรค ำตอบได้
หลำยประเภทและหลำยทิศทำง แบ่งออกเป็น 

        3.1) ควำมคิดยืดหยุ่ นที่ เ กิ ดขึ้ นทันที  ( spontaneous flexibility) เป็น
ควำมสำมำรถที่จะพยำยำมคิดได้หลำยอย่ำงอย่ำงอิสระ 

        3.2) ควำมคิดยืดหยุ่นทำงด้ำนกำรดัดแปลง (adaptive flexibility) เป็น 
ควำมสำมำรถที่จะเกิดได้อย่ำงหลำกหลำย และสำมำรถคิดดัดแปลงจำกสิ่งหนึ่งไปเป็นหลำยสิ่งได้ 

4) ควำมคิดละเอียดลออ (elaboration) คือ ควำมคิดในรำยละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยำย
ควำมคิดหลักให้ได้ควำมหมำยสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
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สรุปได้ว่ำ องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์นั้น ประกอบด้วยควำมคิดแบบต่ำง ๆ 
จ ำนวน 4 ลักษณะ ได้แก่  ควำมคิดริเริ่ม ซึ่งเป็นควำมคิดที่มีลักษณะแปลกใหม่ ไม่ซ้ ำกับควำมคิดที่มี
อยู่เดิม  ควำมคิดคล่องแคล่ว เป็นควำมคิดเกี่ยวกับกำรคิดในเรื่องเดียวกันหรือควำมหมำยเดียวกันซึ่ง
คิดเก่ียวกับสิ่งนั้นได้ปริมำณมำก หรือหลำยทิศทำง และไม่ซ้ ำกันคิดได้ภำยในเวลำที่ก ำหนด  ควำมคิด
ยืดหยุ่น เป็นควำมคิดที่มีลักษณะของกำรคิดดัดแปลงในเรื่องเดิมให้ได้หลำยทิศทำงหรือหลำยรูปแบบ 
วิธีกำรแต่มีควำมหมำยเพ่ือจุดประสงค์เดิมของควำมคิดหรือสถำนกำรณ์เดิม และควำมคิด
ละเอียดลออ ซึ่งเป็นควำมคิดท่ีเป็นส่วนขยำยควำมคิดหลักให้เพ่ือให้ควำมคิดเดิมสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 
ตำรำงท่ี 4 กำรวิเครำะห์องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 

องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

กิล
ฟอ

ร์ด
 

ชัย
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อำ
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ชำ
กำ

ร 

ผู้วิ
จัย

 

ควำมคิดริเริ่ม √ √ √ √ √ √ 
 กำรน ำเอำควำมรู้เดิมมำดัดแปลง √  √ √ √ √ 
 เกิดข้ึนเป็นครั้งแรก √   √ √  
 ต้องอำศัยควำมคิดจินตนำกำร √     √ 
 ต่ำงจำกควำมคิดธรรมดำ  √ √ √ √  
 เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม   √    
 ไม่ซ้ ำกับควำมคิดท่ีมีอยู่ทั่วไป  √    √ 
ควำมคิดยืดหยุ่น √ √ √ √ √ √ 
 หำค ำตอบได้หลำยประเภทหลำย

ทิศทำง 
√  √  √ √ 

 คิดดัดแปลงจำกสิ่งหนึ่งไปเป็นหลำย
สิ่ง 

√    √ √ 

 เป็นควำมคิดที่มีหลำยมุมมอง  √    √ 
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ตำรำงท่ี 4  (ต่อ) 
 

องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
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ึกษ
ำธ
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ร 

ผู้วิ
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 มีควำมอิสระ √  √ √ √ √ 
 มีประโยชน์ต่อกำรแก้ปัญหำ   √    
ควำมคิดคล่องแคล่ว/ควำมคล่องในกำรคิด √ √ √ √ √ √ 
 คิดหำค ำตอบได้อย่ำงคล่องแคล่ว 

รวดเร็ว 
√ √   √  

 น ำค ำมำเรียงกันอย่ำงรวดเร็ว   √ √ √  
 คิดค ำที่เหมือนกันได้มำกในเวลำที่

ก ำหนด 
  √ √ √  

 มีค ำตอบในปริมำณที่มำกในเวลำ
จ ำกัด 

√ √   √  

 กำรโยงควำมสัมพันธ์  √    √ 
 ปริมำณควำมคิดที่ไม่ซ้ ำกันในเรื่อง

เดียวกัน 
  √ √  √ 

ควำมคิดละเอียดลออ √ √ √ √ √ √ 
 ขยำยควำมคิดหลักให้ได้สมบูรณ์

ยิ่งขึ้น 
√ √   √ √ 

 เพ่ือตกแต่งภำพได้ชัดเจนมีคุณค่ำ
และมีควำมหมำย 

   √  √ 

 ขยำยควำมคิดหลักให้ได้สมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 

√ √   √ √ 

 เพ่ือตกแต่งภำพได้ชัดเจนมีคุณค่ำ
และมีควำมหมำย 

   √  √ 
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จำกตำรำงที่ 4 ผู้วิจัยได้วิเครำะห์องค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกข้อมูลข้ำงต้น 
สรุปได้ว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์ประกอบด้วยลักษณะของควำมคิด 4 ลักษณะ ดังนี้ 

1) ควำมคิดริเริ่ม (originality) หมำยถึง ควำมคิดแปลกใหม่ที่ได้จำกกำรน ำควำมรู้เดิม 
มำดัดแปลง โดยอำศัยจินตนำกำรให้ไม่ซ้ ำกับควำมคิดท่ีมีอยู่ทั่วไป 

2) ควำมคิดยืดหยุ่น (flexibility) หมำยถึง กำรคิดดัดแปลงจำกสิ่งหนึ่งไปเป็นหลำยสิ่ง 
หลำยทิศทำง หลำยประเภทอย่ำงอิสระ 

3) ควำมคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมำยถึง กำรคิดค ำที่มีควำมสัมพันธ์กันได้จ ำนวนมำก 
และไม่ซ้ ำกันในเรื่องเดียวกัน 

4) ควำมคิดละเอียดลออ (elaboration) หมำยถึง กำรขยำยควำมคิดหลักให้ได้สมบูรณ์ 
ชัดเจนและมีควำมหมำย 

ส ำหรับกำรวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก ำหนดควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบ   
ซินเนคติกส์ไว้ 4 ลักษณะ ดังนี้ 

1) ควำมคิดริเริ่ม หมำยถึง จ ำนวนควำมคิดแปลกใหม่ที่ได้จำกควำมรู้สึกเมื่อสมมุติตัวเอง
เป็นสิ่งของ จำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 3 กำร
เปรียบเทียบกับตนเอง  

2) ควำมคิดยืดหยุ่น หมำยถึง จ ำนวนค ำที่มีควำมหมำยตรงข้ำมหรือขัดแย้งกับควำมรู้สึก
เมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ จำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบ             
ซินเนคติกส์ ขั้นที่ 4 กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง  

3) ควำมคิดคล่องแคล่ว หมำยถึง จ ำนวนค ำที่ไม่ซ้ ำกัน มีลักษณะเป็นรูปธรรมที่สำมำรถ
อธิบำยควำมหมำยของควำมรู้สึกตรงข้ำมเมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ จำกแบบประเมินควำมคิด
สร้ำงสรรค์ในขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 5 กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง 

4) ควำมคิดละเอียดลออ หมำยถึง จ ำนวนค ำที่เลือกจำกค ำที่สำมำรถอธิบำยควำมหมำย
ของควำมรู้สึกตรงข้ำมเมื่อสมมุติตัวเองเป็นสิ่งของ ที่ไม่ซ้ ำกับควำมรู้สึกอ่ืน จำกแบบประเมินควำมคิด
สร้ำงสรรค์ในขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ขั้นที่ 6 กำรส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง   

2.4.5  วิธีกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
กำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์สำมำรถกระท ำได้ ครูและผู้ปกครองมีบทบำทส ำคัญมำกใน

กำรส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้กับเด็ก ควรเปิดโอกำสให้เด็กได้ใช้ควำมคิดและจินตนำกำรอย่ำงเสรี 
ครูสำมำรถพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้กับเด็กโดยกำรจัดกิจกรรมกระตุ้นให้เด็กคิด และแสดงออก
อย่ำงอิสระ ฝึกให้เด็กสังเกต ทดลองปฏิบัติ กำรสร้ำงบรรยำกำศที่เต็มไปด้วยควำมอบอุ่น กำรยอมรับ 
กำรไว้วำงใจ กำรให้อิสระ ดังนั้นจึงควรจัดประสบกำรณ์และที่ดีเหมำะสมเอ้ือต่อกำรส่งเสริมและ
พัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้มีกำรพัฒนำตลอดเวลำอย่ำงต่อเนื่อง (ชลธิชำ  ชิวปรีชำ, 2554)  
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ลิกอน (Ligon) ได้ศึกษำพัฒนำกำร กำรคิดสร้ำงสรรค์ ได้สรุปลักษณะพัฒนำกำรทำงกำร
คิดสร้ำงสรรค์ของเด็กจะมีแบบแผนที่แตกต่ำงกันไปสำมำรถพัฒนำได้มำกกว่ำวัยผู้ใหญ่ และจำก
แนวคิดที่ว่ำกำรคิดสร้ำงสรรค์ส่งเสริมให้พัฒนำได้ จึงควรศึกษำพัฒนำกำรทำงกำรคิดสร้ำงสรรค์  
เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรเสริมสร้ำงกำรคิดสร้ำงสรรค์ของเด็กให้เจริญต่อเนื่องถึงวัยผู้ใหญ่ต่อไป (ไพฑูรย์ 
สินลำรัตน์, 2558)  

สุคนธ์ สินธพำนนท์ (2553) ได้กล่ำวว่ำ กำรส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์สำมำรถท ำได้หลำย
ทำง วิธีกำรส่งเสริมให้นักเรียนมีควำมคิดสร้ำงสรรค์สำมำรถท ำได้ ดังนี้   

1) จัดบรรยำกำศในห้องเรียนให้นักเรียนรู้สึกถึงควำมอิสระ นักเรียนสำมำรถแสดงควำมคิด
ใหม ่ๆ แปลก ๆ ของตนเองออกมำ 

2) ส่งเสริมให้นักเรียนถำม และให้ควำมสนใจต่อค ำถำมของนักเรียน ครูไม่ควรให้
ควำมส ำคัญกับค ำตอบที่ถูกต้องเพียงอย่ำงเดียว และควรกระตุ้นให้นักเรียนได้วิเครำะห์ค้นหำพิสูจน์
ค ำตอบโดยกำรชี้แนะให้นักเรียนหำค ำตอบจำกแหล่งต่ำง ๆ เพ่ือเป็นข้อมูลส ำหรับกำรคิดวิเครำะห์ซึ่ง
จะน ำไปสู่กำรคิดสร้ำงสรรค์ 

3) ส่งเสริมให้นักเรียนตอบค ำถำมชนิดปลำยเปิดที่มีควำมหมำย ไม่มีค ำตอบที่แน่นอน
ตำยตัว ค ำถำมนี้จะสนับสนุนให้นักเรียนค้นคว้ำหำควำมรู้ หำข้อมูลจำกแหล่งต่ำง ๆ มำกข้ึน 

4) สนับสนุนให้นักเรียนเรียนรู้มำกขึ้น โดยให้ข้อมูลข่ำวสำรที่จะกระตุ้นให้นักเรียนมีควำม
สนใจที่จะเรียนรู้เพ่ิมขึ้นด้วยตนเอง ชื่นชมนักเรียนที่พยำยำมเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นกำรให้ก ำลังใจแก่
นักเรียนและเป็นส่วนผลักดันให้นักเรียนริเริ่มในกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยตนเองอย่ำงอิสระ และวิธีกำร
แปลกใหม่ท่ีจะท ำให้บรรลุผลกำรเรียนรู้ตำมเป้ำหมำย 

5) ส่งเสริมให้นักเรียนใช้จินตนำกำรของตนเองและยกย่องชื่นชมเมื่อนักเรียนมีจินตนำกำร
ที่แปลกกว่ำผู้ อ่ืน ซึ่งเป็นกำรแสดงออกถึงกำรมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ หรือชื่นชมผลงำนของ
นักเรียนที่มีพัฒนำกำรชิ้นงำนที่แปลกใหม่และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 

6) ส่งเสริมกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์ โดยยั่วยุให้นักเรียนหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงข้อมูล 
ในรูปแบบที่แปลกใหม่จำกเดิม ส่งเสริมให้คิดวิธีแก้ปัญหำใหม่ ๆ และมีควำมคิดริเริ่มทำงสติปัญญำ 

ทอร์แรนซ์ (1964 อ้ำงถึงใน วรำพร เกตุเลขำ, 2557) ได้กล่ำวถึงหลัก 5 ประกำร ในกำร
ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้ดังนี้ 

1) ยอมรับค ำถำมของเด็ก ได้แก่ กำรตอบค ำถำมของเด็กอย่ำงเพียงพอ หลำยครั้งเด็กมักจะ
ถำมค ำถำมแปลก ๆ ค ำถำมที่หำค ำตอบไม่ได้ แต่ผู้ใหญ่ก็ต้องยอมรับว่ำค ำถำมเหล่ำนั้นเป็นเหมือน
ค ำถำมธรรมดำ และแสดงควำมชื่นชม ผู้ใหญ่ที่ตอบสนองโดยกำรขู่ หรือหลบเลี่ยงจะท ำลำยควำม
สนุกสนำนเพลิดเพลินที่จะค้นหำค ำตอบและกำรแก้ปัญหำ ควำมจะส่งเสริมให้เด็กได้วิเครำะห์และหำ
ค ำตอบที่แตกต่ำงออกไปบนพ้ืนฐำนของประสบกำรณ์ที่แตกต่ำงกันของเด็กแต่ละคน 
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2) ยอมรับควำมคิดเชิงจินตนำกำร และผิดธรรมดำของเด็ก 
3) แสดงให้เห็นว่ำควำมคิดเหล่ำนั้นของเด็กมีคุณค่ำ 
4) จัดหำโอกำสให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเองขณะเดียวกันผู้ใหญ่ก็แสดงออกถึงควำมเชื่อถือ

ไว้วำงใจในตัวเด็ก ส ำหรับในเรื่องนี้มีหลักกำรเรียนรู้ข้อหนึ่งกล่ำวไว้ “ท ำให้ผู้เรียนรู้สึกตื่นตัว และท ำ
กิจกรรมด้วยตัวของเขำเอง และจะไม่บอกเขำเลยว่ำเขำสำมำรถเรียนด้วยตัวของเขำเอง” ลักษณะ
อย่ำงหนึ่งของบุคคลที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์คือ ควำมสำมำรถในกำรเริ่มต้นด้วยตัวของเขำเอง ได้มีกำร
วิจัยและค้นคว้ำในเรื่องนี้ และพบว่ำเด็กเกือบทุกคนมีคุณสมบัติข้อนี้ ปัญหำจึงอยู่ที่ว่ำพ่อแม่ และครู 
จะรักษำคุณสมบัติให้คงอยู่ต่อไปได้อย่ำงไร 

5) ให้เวลำที่จะปฏิบัติกำรเรียนรู้โดยปรำศจำกกำรวัดผล ผู้เรียนต้องกำรช่วงเวลำที่เขำ
สำมำรถเรียนโดยไม่ต้องเกรงว่ำจะมีผลต่อคะแนน หรือกำรประเมินผลจำกกำรวัดผลจำกภำยนอกซึ่ง
ได้แก่ กำรวัดผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้คะแนนเป็นเครื่องตัดสินด้วยวิธีกำรใด ๆ ก็ตำม เพ่ือให้
ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมำยของกำรเรียนอย่ำงรวดเร็ว ถ้ำให้ผู้เรียนเกิดควำมรู้สึกว่ำถูกขู่เข็ญให้ตอบ หรือ
แสดงออกไปในแนวทำงที่ครูต้องกำร ผู้เรียนจะกลัวครูต ำหนิหรือตัดคะแนน จึ งเกิดควำมรู้สึกที่จะ
ป้องกันตนเอง โดยผู้เรียนจะไม่แสดงออกถึงควำมคิดหรือประสบกำรณ์ในเรื่องนั้น  ๆ ของตน 
ควำมรู้สึกนี้จะค่อย ๆ สะสมจนกระทั่งเมื่อเกิดปัญหำใด ๆ ขึ้น ผู้เรียนจะรู้สึกท้อแท้ที่จะขบคิด
แก้ปัญหำ เพรำะคิดว่ำถึงท ำไปก็ไม่มีประโยชน์นอกจำกจะล่ำช้ำกว่ำคนอ่ืน (วรำพร เกตุเลขำ, 2557) 

ลิกอน (Ligon, 1957 อ้ำงถึงใน วรำพร เกตุเลขำ, 2557) ได้ศึกษำพัฒนำกำรควำมคิด
สร้ำงสรรค์ของเด็กอำยุ 6-12 ปี ซึ่งปรำกฏผลดังนี้ 

1)  อำยุ 6-8 ปี จินตนำกำรทำงสร้ำงสรรค์ของเด็กเปลี่ยนไปสู่ควำมเป็นจริงมำกขึ้นเขำ
พยำยำมที่จะบรรยำยออกมำ แม้ในขณะที่เขำเล่น เด็กวัยนี้รักกำรเรียนรู้มำก ดังนั้นกำรจัด
ประสบกำรณ์ที่ท้ำทำยและสนุกสนำนให้เด็กวัยนี้ จะช่วยให้ควำมอยำกรู้อยำกเห็นของเด็กยังคงอยู่
และพัฒนำต่อไป ระยะนี้เป็นระยะที่ส ำคัญที่จะช่วยให้เขำได้ใช้ควำมคิดและแสดงออก โดยสำมำรถท่ี
จะวำงแผนโดยไม่ต้องได้รับควำมช่วยเหลือ พ่อแม่ หรือครูสำมำรถช่วยเด็กได้โดยกำรตอบค ำถำม
อย่ำงตรงไปตรงมำ 

2)  อำยุ 8-10 ปี เด็กใช้ทักษะหลำยด้ำนในกำรสร้ำงสรรค์และสำมำรถค้นพบวิธีที่จะใช้
ควำมสำมำรถเฉพำะตัวของเขำสร้ำงสรรค์ เด็กมักจะเทียบตัวเองกับคนที่น่ำยกย่อง ซึ่งสำมำรถ
เอำชนะอุปสรรคได้ ควำมสำมำรถในกำรถำมและควำมอยำกรู้อยำกเห็นของเด็กเพ่ิมยิ่งข้ึน 

3) อำยุ 10-12 ปี เด็กชอบส ำรวจค้นคว้ำ เด็กผู้หญิงชอบอ่ำนหนังสือและเล่นสมมติ 
เด็กชำยชอบเรียนจำกประสบกำรณ์ตรง ช่วงเวลำของควำมสนใจจะนำนขึ้น ควำมสำมำรถทำงศิลปะ
และดนตรีจะพัฒนำได้เร็ว เด็กชอบทดลองทุกสิ่งทุกอย่ำงเพ่ือประสบกำรณ์ แต่มักขำดควำมมั่นใจใน
ผลงำนของตนเอง เด็กวัยนี้จะมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ลดลงบำงช่วง ซึ่งอำจเป็นผลมำจำกกำรเข้ำสู่ระบบ
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โรงเรียนเด็กต้องท ำตำมกฎเกณฑ์ที่สังคมก ำหนด ขำดโอกำสแสดงควำมคิดเห็น (วรำพร เกตุเลขำ, 
2557) 

Torrance (1972) ได้ศึกษำพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเด็กชำยและเด็กหญิงใน
สหรัฐอเมริกำพบว่ำ ระดับพัฒนำกำรควำมคิดสร้ำงสรรค์จะเพ่ิมขึ้นในชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ถึงชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 3 และจะลดลงในช่วงชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 และจะสูงขึ้นอีกในชั้นประถมศึกษำปีที่ 
5-6 แล้วจะลดลงในช่วงชั้นประถมศึกษำปีที่ 6-7 หลังจำกนั้นจะเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ จนถึงมัธยมศึกษำตอน
ปลำย นอกจำกนี้ในปี 1965 ได้ศึกษำพัฒนำกำรควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยให้เด็กแต่งเรื่องหรือเขียนรียง
ควำม พบว่ำนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ท ำได้น้อยกว่ำเด็กระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 ปีที่ 5 และ
ปีที่ 6 ไม่ว่ำจะเป็น กำรแต่งเรื่อง เขียนค ำกลอนหรือกำรประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ 

Claxton and Lucas (2004) เสนอแนวทำงในกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้ 4 แนวทำง 
ดังนี้ 

1) กำรเปลี่ยนนิสัยจิต (Habits of mind) โดยมีหลักคิดว่ำเรำจะเป็นคนแบบไหน อยู่ที่นิสัย
จิตของเรำ และนิสัยจิตเป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงและพัฒนำได้ ดั้งนั้น ถ้ำคุณอยำกเป็นคนมีควำมคิด
สร้ำงสรรค์ก็ฝึกเอำ เช่น ฝึกเป็นคนที่อยู่กับควำมไม่ขัดเจน สับสน และยอมรับควำมไม่รู้ของตนได้  
ฝึกกำรตั้งค ำถำมดี ๆ มำกกว่ำเป็นคนขี้กังวลและมองโลกในแง่ร้ำยเสมอ เป็นต้น 

2) กำรเข้ำใจและใช้สภำวะจิตได้เหมำะสม (States of mind) คือ ในแต่ละวัน และแต่ละ
ช่วงของวันสภำวะจิตของคนแต่ละคนและแต่ละเวลำจะแตกต่ำงกัน ถ้ำเรำสังเกตและเข้ำใจเรำก็จะ
สำมำรถเลือกใช้สภำวะจิตที่เหมำะสมในกำรคิดสร้ำงสรรค์ได้ดีขึ้น โดยมีองค์ประกอบส ำคัญที่ควร
พิจำรณำ คือ กำรใส่ใจในเรื่องที่คิด (Focus) แนวทำงในกำรคิด (Orientation) เช่น กำรคิดแบบใน
ออกนอก หรือนอกเข้ำใน กำรรับรู้และเลือกสำรสนเทศที่เกี่ยวข้องและเป็นประโยชน์ กำรค้นหำ
ควำมหมำยที่แท้จริงในสิ่งที่คิด หรือเกี่ยวข้อง เป็นต้น และควำมคล่องตัวในกำรคิด (Sociability) 
หมำยควำมว่ำคุณเป็นคนเล่นกับควำมคิดของตนเองแบบไหน เหมือนกับกำรเข้ำสังคมในชีวิตจ ำวัน 
เรำเป็นคนเข้ำคนง่ำย หรือยำก เรื่องมำก หรือเรื่องน้อย หรือไม่เอำเรื่อง เป็นต้น กำรฝึกจิตและกำร
ปรับจิตก็เช่นเดียวกันคุณรับได้กับควำมคิดของคนอ่ืนมำกน้อยเพียงใด คุณปรับควำมรู้สึกนึกคิดต่อ
ควำมคิดจำกกำรตรวจสอบและวิพำกษ์วิจำรณ์ได้มำกน้อยเพียงใด เหล่ำนี้เรียกว่ำสภำวะทำงสังคม
ของจิต  

3) กำรเรียนรู้และใช้เทคนิคกำรคิดสร้ำงสรรค์ (Creative Techniques) หมำยควำมว่ำ
กระบวนกำรเฉพำะหรือแบบฝึกกำรคิดสร้ำงสรรค์เป็นเครื่องมือกำรพัฒนำทักษะกำรคิดสร้ำงสรรค์ได้ 
โดยเฉพำะกำรฝึกสภำวะจิต เช่น กำรฝึกสมำธิ (Meditation) กำรฝึกมโนภำพ (Visualization) หรือ
กำรฝึกคิดสองชั้น (Double-loop Thinking) เป็นต้น 
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4) กำรค้นพบบริบทที่เอ้ือต่อกำรคิดสร้ำงสรรค์ของตน (Creative Contexts) หมำยถึง 
กำรค้นหำให้พบว่ำบริบท หรือบรรยำกำศใดเอ้ือต่อกำรคิดสร้ำงสรรค์ของตนมำกที่สุด ทั้งบริบททำง
กำยภำพ สังคม และ วิธีกำร 

สรุปได้ว่ำ แนวทำงกำรส่งเสริมให้เด็กเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์  ครูมีบทบำทส ำคัญในกำรจัด
ประสบกำรณ์หรือข้อมูล และจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่กระตุ้นให้เด็กเกิดกำรคิด ให้ควำมส ำคัญกำรตั้ง
ค ำถำมของเด็ก และร่วมกันวิเครำะห์หำค ำตอบ  ฝึกกำรมโนภำพและกำรใช้เหตุผลเพ่ือให้ได้ค ำตอบที่
หลำกหลำย  และจัดบรรยำกำศในกำรเรียนรู้ที่มีควำมเป็นอิสระ ไม่ถูกบังคับด้วยระเบียบวินัยหรือกำร
วัดผลกำรเรียนรู้  เปิดโอกำสให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ขณะเดียวกันครูควรแสดงออกถึงควำม
ไว้วำงใจในตัวเด็ก 

2.4.6  กำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
อำรี พันธ์มณี (2557) กล่ำวว่ำ กำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ตำมแบบต่ำง ๆ ดังนี้ 
1) กำรสังเกต หมำยถึง กำรสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้ำงสรรค์วิธีกำร

สังเกตเป็นวิธีกำรวัดวิธีหนึ่งในหลำย ๆ วิธี เช่น กำรสังเกตพฤติกรรม เป็นวิธีกำรที่พ่อแม่ ครู 
ผู้ปกครอง สำมำรถใช้กำรสังเกตพฤติกรรมให้เป็นประโยชน์ได้ เพรำะบุคคลดังกล่ำวอยู่ใกล้ชิดและ
รู้จักเด็กดีกว่ำบุคคลอ่ืน แต่มีข้อสังเกตว่ำ ครูและผู้ปกครองควรทรำบและเข้ำใจพฤติกรรมควำมคิด
สร้ำงสรรค์ท่ีเด็กแสดงออกได้ถูกต้อง มิฉะนั้นจะท ำให้ผลสังเกตผิดพลำดไป  

2) กำรวำดภำพ หมำยถึง กำรให้เด็กวำดภำพจำกสิ่งที่ก ำหนดให้ ถ่ำยทอดควำมคิด
สร้ำงสรรค์ออกมำให้เห็นเป็นรูปภำพที่สื่อควำมหมำยได้ สิ่งเร้ำที่ก ำหนดให้อำจเป็นวงกลม สี่เหลี่ยม 
ให้เด็กต่อเติมให้เป็นภำพที่สมบูรณ์ 

3) รอยหยดหมึก (Inkblots) หมำยถึง กำรให้เด็กดูภำพรอยหยดของหมึก แล้วบอกสิ่งที่
เห็น ให้เด็กดูภำพแล้วตอบอย่ำงอิสระ ควรใช้ค ำสั่งก็สั้น ๆ ไม่เจำะจงไปทำงใดทำงหนึ่ง เพรำะรอย
หยดหมึกเป็นสิ่งเร้ำที่มีลักษณะคลุมเครือไม่ชัดเจนค ำตอบของเด็กจะได้รับพิจำรณำจำกควำมสำมำรถ
ในกำรคิด จินตนำกำร ควำมรู้สึก อำรมณ์ขัน  

4) กำรเขียนเรียงควำมและงำนศิลปะ หมำยถึง กำรให้เด็กเขียนเรียงควำมจำกหัวข้อที่
ก ำหนด และกำรประเมินจำกงำนศิลปะของนักเรียน 

5) แบบทดสอบ หมำยถึง กำรให้เด็กท ำแบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์มำตรฐำน ซึ่งเป็น
ผลจำกกำรวิจัยเกี่ยวกับธรรมชำติของควำมคิดสร้ำงสรรค์ แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์มีทั้งใช้
ภำษำเป็นสื่อและที่ใช้ภำพเป็นสื่อ เพ่ือเร้ำให้เด็กแสดงออกเชิงควำมคิดสร้ำงสรรค์แบบทดสอบมีกำร
ก ำหนดเวลำด้วย ปัจจุบันก็เป็นที่นิยมใช้มำกขึ้น เช่น แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ของกิลฟอร์ด 
แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ของทอแรนซ์ เป็นต้น   
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สมศักดิ์ ภู่วิภำดำวรรธน์ (2544) เสนอแนะให้ถือเกณฑ์พิจำรณำค ำตอบที่มีลักษณะเป็น
กำรคิดหลำกหลำยของกิลฟอร์ด ดังนี้ คือ  

1) ควำมคล่องในกำรคิด (Fluency) หมำยถึง คะแนนที่ได้จำกกำรตอบทั้งหมดที่แตกต่ำง
กันให้คะแนนค ำตอบละ 1 คะแนน 

2) ควำมยืดหยุ่นในกำรคิด (Flexibility) หมำยถึง คะแนนที่นับได้มำจัดกลุ่มตำมลักษณะ
ของค ำตอบที่คล้ำยคลึงกันหรือไปในทิศทำงเดียวกัน ถ้ำค ำตอบนั้นจัดกลุ่มไม่ได้ก็จะได้ค ำตอบละ 1 
คะแนน 

3) ควำมคิดริเริ่ม (Originality) หมำยถึง คะแนนที่ให้วัดตำมสัดส่วนของควำมถี่ของค ำตอบ
ที่ซ้ ำซ้อนกันก็จะได้คะแนนน้อย ส่วนค ำตอบที่ซ้ ำกันน้อย ได้คะแนนมำก แต่จะมีเกณฑ์กำรให้คะแนน
ยึดหลักดังนี้ 

ค ำตอบที่มีควำมถ่ี 5 ขึ้นไป   ให้   0          คะแนน 
ค ำตอบที่มีควำมถ่ีเท่ำกับ 5   ให้  1          คะแนน 
ค ำตอบที่มคีวำมถี่เท่ำกับ 4   ให้  2          คะแนน 
ค ำตอบที่มีควำมถ่ีเท่ำกับ 3   ให้  3          คะแนน 
ค ำตอบที่มีควำมถ่ีเท่ำกับ 2   ให้  4          คะแนน 
ค ำตอบที่มีควำมถ่ีเท่ำกับ 1   ให้  5          คะแนน 
4) ควำมคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมำยถึง แต่ละค ำตอบให้คะแนนต่ ำสุด 1 คะแนน

ส่วนที่ต่อเติมและขยำยข้อควำมให้ชัดเจนยิ่งขึ้นก็จะให้คะแนนเพิ่มอีก 1 คะแนน  
อำรี พันธ์มณี (2557) กล่ำวว่ำ แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ เป็นเครื่องมืออย่ำงหนึ่งใน

กำรวัดพฤติกรรมควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่เป็นระบบ ซึ่งอำจใช้ควบคู่กับแบบส ำรวจพฤติกรรมควำมคิด
สร้ำงสรรค์ก็จะยิ่งช่วยให้ได้ข้อมูลที่ใกล้เคียง และถูกต้องตรงกับควำมจริงมำกยิ่งขึ้น แบบทดสอบ
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่นิยมใช้แพร่หลำยในปัจจุบันก็มีดังต่อไปนี้ 

1)  แบบทดสอบควำมคล่องแคล่วของ กิลฟอร์ดและคริสเตนเสน (Christensen Guilford 
Fluency Tests) แบบทดสอบนี้กิลฟอร์ดและคณะแห่งมหำวิทยำลัยแคลิฟอร์เนีย คิดขึ้นเพ่ือวัด
ควำมคิดกระจำย (divergent thinking) โดยมุ่งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์ตำมโครงสร้ำง
สมรรถภำพสมองซึ่งมี 3 มิติ คือ เนื้อหำที่คิด (content) วิธีกำรคิด (operation) และผลิตผลแห่ง
ควำมคิด (product) ตำมล ำดับ 

1.1) ควำมคล่องแคล่วในกำรใช้ค ำ (word fluency, DSU) ให้เขียนค ำประกอบด้วย
ตัวอักษรที่ก ำหนดให้ เช่น ป ปด ปัด ปำด เป็นต้น 
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1.2) ควำมคล่องแคล่วทำงควำมคิด (ideational fluency, DSU) ให้เขียนชื่อสิ่งของ
ที่อยู่ในพวกหรือประเภทเดียวกัน เช่น ของเหลวที่เป็นเชื้อเพลิง ได้แก่ น้ ำมัน ก๊ำซโซลีน และ        แอ
ลกอฮอร์ 

1.3) ควำมคล่องแคล่วด้ำนเชื่อมโยง (associational fluency, DMR) ให้เขียนค ำ
ต่ำง ๆ ที่มีควำมหมำยคล้ำยค ำที่ก ำหนดให้ เช่น หนัก คล้ำยกับ ยำก และ แข็ง เป็นต้น 

1.4) ควำมคล่องแคล่วในกำรแสดงออก (expressional fluency, DSS) ให้เขียน
ประโยคด้วยค ำ 4 ค ำ ในแต่ละค ำเริ่มต้นด้วยอักษรที่ก ำหนดให้ เช่น K-U-Y-I keep up your 
interest, kill useless yellow insects เป็นต้น 

1.5) กำรใช้ประโยชน์อย่ำงอ่ืน (alternate uses, DMC) ให้บอกประโยชน์ของสิ่งที่
ก ำหนดให้ที่ไม่ใช่ประโยชน์โดยทั่วไป ต้องเป็นประโยชน์อย่ำงอ่ืน เช่น หนังสือพิมพ์ที่ใช้ท ำประโยชน์
อ่ืนอย่ำงไรได้อีกบ้ำง ที่ไม่ใช้เอำไว้เพ่ืออ่ำน 

1.6) สรุปผล (consequence. DMU, DMC) ให้บอกเหตุต่ำง ๆ ที่ เกิดขึ้นจำก
เหตุกำรณ์ที่ก ำหนดให้ เช่น ถ้ำคนไม่จ ำเป็นต้องพักผ่อนจะเกิดอะไรบ้ำง คนนั้นจะท ำงำนได้มำกข้ึนไม่ 

1.7) ประเภทของงำนอำชีพ (possible Jobs, DMI) บอกอำชีพที่เกี่ยวข้องกับค ำที่
ก ำหนดให้ เช่น หลอดไฟฟ้ำ เกี่ยวข้องกับอำชีพวิศวกรไฟฟ้ำ 

1.8) กำรวำดรูป (making objects, DFS) ให้วำดรูปสิ่งของเฉพำะโดยใช้เช็ตของรูป
ที่ก ำหนดให้ เช่น รูปวงกลมและรูปสำมเหลี่ยม เป็นต้น ในกำรวำดรูปสิ่งของรูปหนึ่งอำจใช้รูปที่
ก ำหนดให้ซ้ ำกันได้และเปลี่ยนแปลงขนำดแต่จะต้องไม่เติมรูปเพ่ิมขึ้นอีก 

1.9) กำรสเก็ตซ์รูป (sketches, DFU) ให้ต่อเติมให้เป็นรูปจำกภำพร่ำงที่ก ำหนดให้ 
เช่น วงกลม สำมเหลี่ยม และต่อเติมภำพให้สมบูรณ์และแตกต่ำงให้มำกที่สุด 

1.10) แก้ปัญหำ (match problem, DFT) จำกโจทย์ที่ก ำหนดให้ เช่น ปัญหำ 
ไม้ขีดไฟ ให้เอำจ ำนวนก้ำนไม้ขีดไฟจ ำนวนหนึ่งออกโดยให้ก้ำนไม้ขีดที่เหลือประกอบกันเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส หรือรูปสำมเหลี่ยมที่มีจ ำนวนรูปตำมต้องกำร 

1.11) กำรตกแต่ง (decorations, DFI) ให้ตกแต่งรูปวำดที่เกี่ยวกับสิ่งของทั่วไปที่
ร่ำงเอำไว้แล้วด้วยแบบที่แตกต่ำงกัน 

2) แบบทดสอบของวอลลำซ และโคแกน แบบทดสอบนี้ประกอบด้วยแบบทดสอบย่อย 
ดังนี้ 

ฉบับที่ 1 “พวกเดียวกัน” มี 4 ข้อ ให้คิดหำค ำตอบที่แปลกใหม่ ไม่เหมือนใครให้ได้มำก
ที่สุดจำกสิ่งเร้ำที่ก ำหนดให้ เช่น จำกรูปสี่เหลี่ยม เป็นต้น  

ฉบับที่ 2 “ประโยชน์ของสิ่งของ” มี 8 ข้อ ให้บอกประโยชน์ของกระดำษหนังสือพิมพ์ 
ที่อ่ำนแล้วมำให้มำกท่ีสุด 
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ฉบับที่ 3 “ควำมเหมือน” มี 10 ข้อ เช่น โต๊ะกับเก้ำอ้ี มีอะไรคล้ำยกันบ้ำง 
ฉบับที่ 4 “ควำมหมำยของภำพเส้น” มี 8 ข้อ ให้บอกมำให้มำกท่ีสุดว่ำเมื่อดูภำพแล้วนึกถึง

อะไรบ้ำง 
ฉบับที่ 5 “ควำมหมำยของเส้น” มี 8 ข้อ ให้ดูภำพที่เป็นเส้น แล้วบอกว่ำเป็นอะไรได้บ้ำง 

บอกมำให้มำกท่ีสุด ซึ่งแบบทดสอบทั้งหมดนี้ใช้เวลำ 55 นำท ี
3) แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ของทอแรนซ์ (Torrance test of creative thinking) 

เป็นผู้พัฒนำเครื่องมือวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ขึ้นภำยในขอบเขตและเนื้อหำทำงกำรศึ กษำ เน้น
ประสบกำรณ์ในห้องเรียน ที่สนับสนุนให้เด็กเกิดควำมคิดสร้ำงสรรค์ ดังนี้ 

แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยอำศัยรูปภำพ (Thinking creatively with picture) 
แบบ ก และแบบ ข 

แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยอำศัยภำษำ (Thinking creatively with words) 
แบบ ก และแบบ ข 

แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยอำศัยเสียงและภำษำ ภำษำ (Thinking creatively 
with sounds and words: sounds and picture) 

แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยอำศัยกำรปฏิบัติและกำรเคลื่อนไหว (Thinking 
creatively in action and movement) 

ในแต่ละกิจกรรมตรวจให้คะแนน 3 ด้ำน คือ  ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิดคล่อง และควำม
ยืดหยุ่น ดังนี้ 

1) ควำมคิดริเริ่ม ให้พิจำรณำจำกสัดส่วนของควำมถี่ของค ำตอบของนักเรียนทั้งหมด
ตำมวิธีกำรของครอพเลย์ ค ำตอบใดที่กลุ่มตัวอย่ำงตอบกันซ้ ำมำก ๆ ก็ให้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย ถ้ำ
ค ำตอบยิ่งซ้ ำกับคนอ่ืนน้อยหรือไม่ซ้ ำกับคนอ่ืนเลยก็จะได้คะแนนมำกขึ้นเกณฑ์กำรให้คะแนนยึดหลัก
ดังนี้ 

ค ำตอบซ้ ำ  12% ขึ้นไป ให้ 0 คะแนน 
ค ำตอบซ้ ำ  6 – 11% ให้ 1 คะแนน 
ค ำตอบซ้ ำ  3 – 5% ให้ 2  คะแนน 
ค ำตอบซ้ ำ  1 – 2% ให้ 3 คะแนน 
ค ำตอบไม่ซ้ ำ  ให้ 4 คะแนน 
2) ควำมคิดคล่อง หมำยถึง คะแนนที่ได้จำกกำรนับจ ำนวนค ำตอบทั้งหมดที่แตกต่ำง

กันให้คะแนนค ำตอบละ 1 คะแนน และไม่ค ำนึงว่ำค ำตอบเหล่ำนั้นจะไปซ้ ำกับค ำตอบของคนอ่ืน 
3) ควำมคิดยืดหยุ่น หมำยถึง คะแนนที่ได้จำกกำรนับจ ำนวนค ำตอบที่เกิดขึ้นหลำย

ประเภทให้คะแนนค ำตอบละ 1 คะแนน และไม่ค ำนึงว่ำค ำตอบเหล่ำนั้นจะไปซ้ ำกับค ำตอบของคนอ่ืน 
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คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์หำได้จำก ผลบวกคะแนนควำมคิดริเริ่มควำมคิดคล่อง  
ควำมคิดยืดหยุ่น ในแต่ละกิจกรรมรวมกัน เป็นผลบวกของคะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียน    
แต่ละคน  

กำรตรวจให้คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์แบ่งออกเป็น 4 ด้ำน  ดังนี้ 
1) ควำมคิดคล่องตัว (fluency) หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดหำค ำตอบได้

อย่ำงคล่องแคล่ว รวดเร็ว และคิดได้มำกในเวลำจ ำกัด กำรคิดคะแนนที่ได้ คิดจำกกำรวำดภำพที่
ชัดเจน สื่อควำมหมำยได้ในแต่ละกิจกรรม   

2) ควำมคิดริเริ่ม (originality) หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรคิดสิ่งแปลกใหม่ไม่
ซ้ ำกับผู้อ่ืน โดยใช้เกณฑ์ค ำตอบที่เด็กตอบมำกตั้งแต่ 1-5 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นควำมคิดแปลกและได้
คะแนนมำกที่สุด ค ำตอบที่นักเรียนตอบได้มำกกว่ำ 5 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นควำมคิดธรรมดำ  

3) ควำมคิดละเอียดลออ (elaboration) หมำยถึง ควำมคิดในรำยละเอียดที่น ำมำตกแต่ง
ควำมคิดครั้งแรกให้สมบูรณ์แล้วท ำให้ภำพชัดเจนและได้ควำมหมำยสมบูรณ์  

4) ควำมคิดยืดหยุ่น (flexibility) หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรคิดได้หลำยทิศทำง หลำย
ประเภท หลำยชนิด หลำยกลุ่ม และค ำตอบไม่ได้อยู่ในกลุ่มหรือประเภทเดียวกัน  

จำกกำรศึกษำค้นคว้ำเกี่ยวกับกำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ สำมำรถสรุปว่ำ กำรวัดควำมคิด
สร้ำงสรรค์สำมำรถใช้ได้หลำกหลำยวิธี เช่น กำรสังเกต กำรวำดภำพ กำรตอบค ำถำม กำรเขียน
เรียงควำม  ผลงำนศิลปะ และกำรใช้แบบทดสอบท่ีหลำกหลำย เพ่ือประเมินระดับควำมคิดสร้ำงสรรค์
ของผู้เรียน ส ำหรับกำรตรวจให้คะแนนจำกแบบประเมินเพ่ือวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ในแต่ละวิธีมีกำร
ก ำหนดคะแนนที่แตกต่ำงกันตำมควำมเหมำะสม และแต่ละวิธีกำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ มีกำร
ก ำหนดเกณฑ์กำรให้คะแนนที่ชัดเจน เพ่ือแยกประเภทของควำมคิดตำมองค์ประกอบของควำมคิด
สร้ำงสรรค์ทั้ง 4 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนควำมคิดริเริ่ม  ด้ำนควำมคิดคล่องแคล่ว ด้ำนควำมคิดยืดหยุ่น  
ด้ำนควำมคิดละเอียดลออ   

 
2.5  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

2.5.1  ควำมหมำยของผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเป็นคุณลักษณะที่เกี่ยวกับควำมรู้ควำมสำมำรถของบุคคลที่ได้

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตำมด้ำนที่ผู้เรียนได้รับประสบกำรณ์นั้น ซึ่งสำมำรถวัดได้จำกเครื่องมือวัด
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

พิมพันธ์ เดชะคุป และพเยำว์ ยินดีสุข (2548) กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหมำยถึง
ขนำดของควำมส ำเร็จที่ได้จำกกระบวนกำรเรียนกำรสอน 
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ผดุงชัย ภู่พัฒน์ (2554) ได้กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเป็นกระบวนกำรที่ช่วยให้ได้
ข้อมูลสำรสนเทศที่แสดงถึงพัฒนำกำรและควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้ด้ำนต่ำง ๆ ข้อมูลสำรสนเทศ
เหล่ำนี้ส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียนทรำบจุดเด่นและจุดด้อยด้ำนกำรสอนและกำรเรียนรู้ และเกิด
แรงจูงใจที่จะพัฒนำตน 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559) ได้กล่ำวว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หมำยถึง คุณลักษณะและ
ควำมสำมำรถของบุคคลอันเกิดจำกกำรเรียนกำรสอน อำจได้มำจำกกระบวนกำรที่ไม่ต้องอำศัยกำร
ทดสอบ เช่น กำรสังเกต และจำกกำรใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนทั่วไป 

สรุปได้ว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเป็นผลของควำมสำมำรถของผู้เรียนทั้งด้ำนควำมรู้ และ
ด้ำนกำรปฏิบัติที่แสดงถึงควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียน สำมำรถวัดได้ด้ำยวิธีที่แตกต่ำงกันตำมลักษณะ
ของวัตถุประสงค์ของกำรเรียนกำรสอนนั้น  

2.5.2  ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
ล้วน สำยยศ และอังคณำ สำยยศ (2543) ได้กล่ำวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำร

เรียนว่ำ เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดเนื้อหำวิชำที่เรียนผ่ำนมำแล้วว่ำผู้เรียนมีควำมรู้ควำมสำมำรถเพียงใด 
โดยมักจะเป็นข้อค ำถำมให้นักเรียนเขียนตอบ กับให้นักเรียนปฏิบัติจริง ซึ่งมี 2 แบบคือ  

1) แบบทดสอบมำตรฐำน เป็นแบบทดสอบที่ด ำเนินกำรสอบแบบมำตรฐำนกำรแปล
คะแนนก็เป็นมำตรฐำน สร้ำงโดยผู้เชียวชำญในแต่ละสำขำวิชำ และยอมรับในคุณภำพท่ีสำมำรถขยำย
อิงสู่ประชำกรได้ กำรด ำเนินกำรในกำรใช้แบบทดสอบมำตรฐำนนี้ต้องท ำตำมคู่มือทุกอย่ำงไม่ว่ำกำร
แจก กำรอธิบำย กำรใช้เวลำ กำรตรวจ และกำรแปลคะแนนของข้อสอบ 

2) แบบทดสอบที่ครูสร้ำงขึ้นเป็นแบบทดสอบจ ำลองสร้ำงตำมจุดประสงค์ของครูที่
สอน เป็นค ำถำมที่เกี่ยวกับควำมรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน ซึ่งเป็นกำรทดสอบว่ำนักเรียนมี
ควำมรู้มำกแค่ไหนบกพร่องในส่วนใดจะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นกำรวัดเพ่ือดูควำมพร้อมที่จะเรียน
ในเนื้อหำใหม่ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับควำมต้องกำรของครู บำงฉบับอำจจะไม่ได้ทดลองสอบมำก่อนกลุ่ม
ตัวอย่ำงไม่คลุมประชำกร กำรด ำเนินกำรสอบจึงยังไม่มำตรฐำนแก้ไขได้ทุกระยะ ครูผู้สอนไม่
จ ำเป็นต้องเป็นผู้ เชี่ยวชำญในกำรสร้ำงข้อสอบ แบบทดสอบที่ครูสร้ำงนี้จึงเชื่อถือไ ด้น้อยกว่ำ
แบบทดสอบมำตรฐำนแบบทดสอบมำตรฐำนและแบบทดสอบที่ครูสร้ำงขึ้นนี้ จะมีวิธีกำรในกำรสร้ำง
ข้อค ำถำมที่เหมือนกัน เป็นค ำถำมที่วัดเนื้อหำและพฤติกรรมในด้ำนต่ำง ๆ ทั้ง 4 ด้ำน ได้แก่ด้ำนกำร
น ำไปใช้  ด้ำนกำรวิเครำะห์ ด้ำนกำรสังเครำะห์ ด้ำนกำรประเมินค่ำ 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2554) กล่ำวว่ำ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัด
สมรรถภำพด้ำนสมองแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
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1) แบบทดสอบท่ีครูสร้ำงข้ึนเอง (teacher-made test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดผล
สัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพำะกลุ่มที่ครูสอน ซึ่งใช้กันทั่วไปในโรงเรียนท ำให้ครูสำมำรถวัดได้ตรงตำม
จุดมุ่งหมำยเพรำะครูผู้สอนเป็นผู้ออกข้อสอบเอง 

2) แบบทดสอบมำตรฐำน (standardized test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์
ของนักเรียนทั่ว ๆ ไป เป็นแบบทดสอบที่ได้หำคุณภำพมำแล้ว มีมำตรฐำนในกำรด ำเนินกำรสอบและ
มำตรฐำนในกำรแปลควำมหมำยของคะแนนซึ่งมีข้อดีคือคุณภำพของแบบทดสอบเป็นที่เชื่อถือได้ ท ำ
ให้สำมำรถน ำผลไปเปรียบเทียบได้กว้ำงขวำงกว่ำ 

สมนึก ภัททิยธนี (2555) ได้เสนอเพ่ิมเติมว่ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ประเภทที่ครูสร้ำงมีหลำยแบบ แต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้ 

1) ข้อสอบอัตนัยหรือควำมเรียง (subjective or essay test) เป็นข้อสอบที่มีเฉพำะ
ค ำถำมแล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่ำงเสรี เขียนบรรยำยตำมควำมรู้และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 

2) ข้อสอบแบบกำ ถูก - ผิด (true-false test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 
ตัวเลือกแต่ละตัวเลือกดังกล่ำวเป็นแบบคงที่ และมีควำมหมำยตรงกันข้ำม เช่น ถูก - ผิด ใช่ – ไม่ใช่
จริง - หรือไม่จริง เหมือนกัน - ต่ำงกัน เป็นต้น 

3) ข้อสอบแบบเติมค ำ (completion test) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือ
ข้อควำมที่ยังไม่สมบูรณ์แล้วให้ผู้ตอบเติมค ำ หรือประโยค หรือข้อควำมลงในช่องว่ำงที่เว้นไว้นั้นเพ่ือให้
ได้ใจควำมและถูกต้อ 

4) ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ (short answer test) เป็นข้อสอบคล้ำยกับข้อสอบแบบ
เติมค ำแต่แตกต่ำงกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค ำถำมสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมค ำเป็น
ประโยคหรือข้อควำมที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นเป็นคนเขียนตอบค ำถำมที่ต้องกำร สั้น ๆ และ
กะทัดรัดได้ใจควำมสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นกำรบรรยำยแบบข้อสอบอัตนัยหรือควำมเรียง 

5) ข้อสอบแบบจับคู่ (matching test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ โดยมีค ำถำมหรือ
ข้อควำมแยกออกจำกกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่ำแต่ละข้อควำมในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะ
จับคู่กับค ำหรือข้อควำมใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีควำมสัมพันธ์กันอย่ำงใดอย่ำงหนึ่งตำมที่ผู้ออก
ข้อสอบก ำหนดไว้ 

6) ข้อสอบแบบเลือกตอบ (multiple choice) จะประกอบด้วย 2 ตอน คือตอนน ำ
หรือค ำถำม (Stem) กับตอนเลือก (choice) ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค ำตอบถูก
และตัวเลือกที่เป็นตัวลวง และค ำถำมแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกันดูเผิน ๆ จะเห็น
ว่ำทุกตัวเลือกถูกหมดแต่ควำมจริงมีน้ ำหนักถูกมำกน้อยต่ำงกัน 

อนุวัติ คูณแก้ว (2554) ได้กล่ำวถึง ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
แบ่งได้เป็น 2 ชนิด คือ  
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1) แบบทดสอบมำตรฐำน (Standardized tests) เป็นแบบทดสอบที่สร้ำงโดย
ผู้เชี่ยวชำญที่มีควำมรู้ในเนื้อหำ และมีทักษะกำรสร้ำงแบบทดสอบ มีกำรวิเครำะห์หำคุณภำพของ
แบบทดสอบ มีค ำชี้แจงเกี่ยวกับกำรด ำเนินกำรสอบ กำรให้คะแนนและกำรแปลผล มีควำมเป็นปรนัย 
(Objective) มีควำมเท่ียงตรง (Validity) และควำมเชื่อม่ัน (Reliability)  

2) แบบทดสอบที่ครูสร้ำงขึ้นเอง (teacher made tests) เป็นแบบทดสอบที่ครู
สร้ำงข้ึนเองเพ่ือใช้ในกำรทดสอบนักเรียนในชั้นเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

2.1) แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) ได้แก่ 
        2.1.1) แบบถูก – ผิด (True-false) 
  2.1.2) แบบจับคู่ (Matching) 
  2.1.3) แบบเติมค ำให้สมบูรณ์ (Completion) หรือแบบค ำตอบสั้น (Short 

answer) 
  2.1.4) แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
2.2) แบบอัตนัย (Essay tests) ได้แก่ 
  2.2.1) แบบจ ำกัดค ำตอบ (Restricted response items) 
  2.2.2) แบบไม่จ ำกัดค ำตอบ หรือ ตอบอย่ำงเสรี (Extended response 

items) 
สรุปได้ว่ำ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนแบ่งเป็น 2 ประเภท คือแบบทดสอบ

แบบมำตรฐำน ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่สร้ำงขึ้นโดยผู้เชี่ยวชำญในด้ำนนั้น ๆ และแบบทดสอบที่ครูสร้ำง
ขึ้นเองเพ่ือใช้ในกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ในระดับระดับโรงเรียนและห้องเรียนตำมจุดประสงค์
ของกำรเรียนรู้นั้นเพื่อวัดควำมสำมำรถของผู้เรียน ซึ่งมีท้ังแบบควำมเรียงและแบบปรนัยซึ่งเป็นค ำถำม
ที่วัดเนื้อหำและพฤติกรรมด้ำนกำรน ำไปใช้  กำรวิเครำะห์ กำรสังเครำะห์ และกำรประเมินค่ำ และ
แบบทดสอบแบบอัตนัย ซึ่งผู้เรียนสำมำรถตอบได้อย่ำงไม่จ ำกัดค ำตอบ 

2.5.3  กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
กำรวัดผล เป็นผลเกิดจำกกำรน ำเครื่องมือไปทดสอบกับผู้สอบ แล้วก ำหนดตัวเลขหรือ

สัญลักษณ์แทนคุณลักษณะของสิ่งที่วัด (อนุวัติ คูณแก้ว, 2558, น. 3)   
สมบูรณ์ สุริยวงศ์ (2544 อ้ำงถึงใน วัชรำภรณ์ เพ็งสุข, 2551) ได้กล่ำวถึง ขั้นตอนกำรสร้ำง

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนไว้ดังนี้  
1) ขั้นวำงแผน จะต้องค ำนึงถึงสิ่งต่ำง ๆ ดังต่อไปนี้ 

1.1) ข้อดีและข้อจ ำกัดของแบบทดสอบชนิดต่ำง ๆ  
1.2) ชนิดและธรรมชำติของค ำถำม อันได้แก่ ค ำถำมแบบเลือกตอบและค ำถำมแบบ

จับคู ่
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1.3) เวลำในกำรสอบ ควำมยำวของแบบทดสอบ ค่ำใช้จ่ำย กำรให้คะแนนและกำร
แปรผล 

2) ขั้นก ำหนดเนื้อหำและพฤติกรรมที่ต้องกำรวัด 
ในกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ถ้ำเป็นแบบทดสอบวัดควำมรู้ ผู้สร้ำงจะต้อง

ก ำหนดให้ชัดเจนว่ำจะวัดควำมรู้อะไรบ้ำง โดยดูจำกจุดประสงค์กำรเรียนรู้ ในกำรสร้ำงแบบทดสอบ
จึงต้องสร้ำงให้ตรงกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้  ถ้ำจะสร้ำงแบบทดสอบอ่ืน ๆ เช่น แบบทดสอบวัดควำม
ถนัด ผู้สร้ำงจะต้องศึกษำทฤษฎีต่ำง ๆ เกี่ยวกับควำมถนัดพร้อมกับศึกษำวิธีกำรสร้ำงแบบทดสอบ
เหล่ำนั้น ถ้ำเป็นแบบทดสอบวัดควำมรู้จะต้องจ ำแนกพฤติกรรมที่ต้องกำรวัดตำมกำรจ ำแนกของบลูม 
และคณะ ซึ่งแบ่งออกเป็น 6 ระดับ คือ 

2.1) ควำมรู้ ควำมจ ำ ได้แก่พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรจ ำได้ ระลึกได้ 
2.2) ควำมเข้ำใจ ได้แก่พฤติกรรมที่แสดงถึงควำมสำมำรถในกำรอธิบำย หรือขยำย

ควำมด้วยค ำพูดของตนเองได้ 
2.3) กำรน ำไปใช้ ได้แก่พฤติกรรมที่แสดงว่ำสำมำรถน ำควำมรู้ที่เรียนมำไปใช้ใน

สถำนกำรณ์ใหม่ที่ยังไม่เคยรู้มำก่อน 
2.4) กำรวิเครำะห์ ได้แก่พฤติกรรมที่สำมำรถแยกแยะสิ่งต่ำง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย 

อย่ำงมีควำมหมำย มีหลักกำรและเห็นควำมสัมพันธ์ของส่วนย่อยนั้น 
2.5) กำรสังเครำะห์ ได้แก่พฤติกรรมที่สำมำรถรวบควำมควำมรู้ที่เรียนมำ แล้วน ำ

ควำมรู้เหล่ำนั้นมำสร้ำงเป็นควำมรู้ใหม่อย่ำงเป็นระบบ 
2.6) กำรประเมินค่ำ ได้แก่พฤติกรรมที่แสดงถึงควำมสำมำรถในกำรตัดสินคุณค่ำ

ของสิ่งต่ำง ๆ 
3) ขั้นก ำหนดรูปแบบของแบบทดสอบ 
แบบทดสอบที่ใช้วัดควำมรู้ โดยทั่วไปจะมี 2 แบบ คือแบบทดสอบควำมเรียงหรือ

แบบทดสอบอัตนัย (essay test) และแบบทดสอบปรนัย (objective test) ลักษณะของแบบทดสอบ
อัตนัยจะมีเฉพำะตัวค ำถำมเท่ำนั้น ส่วนค ำตอบจะก ำหนดกระดำษตอบไว้ให้  ส่วนแบบทดสอบปรนัย
จะมีหลำยแบบ เช่น แบบให้ตอบสั้น ๆ แบบเติมค ำ แบบจับคู่ แบบถูก-ผิด และแบบเลือกตอบ ผู้สร้ำง
จะต้องพิจำรณำเลือกให้เหมำะสมว่ำจะใช้รูปแบบใด 

4) ขั้นเขียนข้อค ำถำม 
ในกำรเขียนข้อค ำถำมนั้นจะต้องยึดเนื้อหำที่ก ำหนดไว้ในข้อ 2 เป็นหลัก รวมทั้งศึกษำ

วิธีกำรเขียนข้อสอบเพ่ือวัดพฤติกรรมแต่ละชนิด โดยเฉพำะข้อสอบแบบเลือกตอบจะเป็นที่นิยมกัน
มำกที่สุด นอกจำกนี้ผู้สร้ำงต้องมีควำมรู้เกี่ยวกับกลุ่มตัวอย่ำงที่จะตอบเป็นอย่ำงดีเพ่ือจะเลือกใช้ภำษำ 
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หรือควำมยำกง่ำยที่เหมำะสมกับผู้ตอบ เมื่อสร้ำงเสร็จแล้วควรจะน ำให้ผู้ทรงคุณวุฒิช่วยตรวจสอบ
เฉพำะควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำก่อนที่จะจัดพิมพ์และทดลองใช้ (วัชรำภรณ์ เพ็งสุข, 2551) 

อุทุมพร จำมรมำน (2550) ได้กล่ำวถึงลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนว่ำมี 6 ด้ำน 
ดังนี้  

1) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนควำมจ ำ เป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้  
2) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนควำมเข้ำใจ เป็นตัวแสดงควำมสำมำรถในระดับท่ีสูงขึ้นกว่ำควำมจ ำ  
3) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนกำรน ำไปใช้ เป็นกำรน ำควำมรู้ที่ได้ไปใช้ ซึ่งเป็นกำรบรรลุจุดมุ่งหมำย

ของกำรเรียนรู้ 
4) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนกำรวิเครำะห์ เป็นกำรแยกแยะแล้วระบุส่วนย่อยกับส่วนใหญ่  
5) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนกำรสังเครำะห์ เป็นกำรน ำผลจำกกำรวิเครำะห์มำผสมผสำน เป็นเรื่อง

ใหม ่
6) ผลสัมฤทธิ์ด้ำนกำรประเมิน เป็นควำมสำมำรถในด้ำนกำรประเมินเพ่ือบอกคุณค่ำของสิ่ง

ที่ประเมินนั้น ถือว่ำเป็นขั้นสูงสุดในพัฒนำกำรของผู้เรียน 
สุคนธ์ สินธพำนนท์ (2553) อธิบำยลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ดังนี้ 
1) ควำมเที่ยงตรง (Validity) เป็นสิ่งส ำคัญที่ท ำให้เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์มีคุณภำพ เพรำะ

เป็นกำรแสดงให้เห็นว่ำ เครื่องมือนั้นจะวัดได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ วัดได้ตรงตำมจุดประสงค์ ตำม
สภำพควำมเป็นจริง และวัดแล้วสำมำรถน ำผลไปพยำกรณ์หรือคำดคะเนอนำคตได้ 

2) มีควำมเชื่อมั่นสูง (Reliability) เครื่องมือวัดผลที่ดีวัดสิ่งเดียวกันหลำย ๆ ครั้ง ผลที่ได้
จำกกำรวัดจะเหมือนกันหรือแตกต่ำงกันน้อยมำก 

3) มีควำมเป็นปรนัย (Objectivity) เครื่องมือที่มีควำมเป็นปรนัยจะมีควำมชัดเจนในตัวเอง 
เช่น ข้อสอบที่มีควำมเป็นปรนัย จะมีควำมชัดเจนอยู่ 3 ประกำร คือ ค ำถำมชัดเจนอ่ำนแล้วเข้ำใจ
ตรงกัน ค ำตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประกำรสุดท้ำยคือ แปลควำมหมำยคะแนน
ได้ตรงกัน 

4) มีควำมยำกง่ำยพอเหมำะ (Difficulty) ไม่ยำกเกินไปและไม่ง่ำยเกินไป ข้อสอบข้อใดที่มี
คนตอบถูกมำกแสดงว่ำง่ำย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่ำยำก ค่ำควำมยำกง่ำยของข้อสอบ (p) มีค่ำ
อยู่ระหว่ำง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่ำ p อยู่ระหว่ำง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข้อสอบที่ค่อนข้ำงยำก 
ปำนกลำง และค่อนข้ำงง่ำย 

5) มีอ ำนำจจ ำแนก (Discrimination) หมำยถึง สำมำรถแบ่งแยกคนออกเป็นประเภท    
ต่ำง ๆ ได้ถูกต้อง ข้อสอบที่จ ำแนกได้ หมำยถึง ข้อสอบที่คนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ข้อสอบที่
จ ำแนกกลับ คนเก่งจะตอบผิดแต่คนอ่อนจะตอบถูก และข้อสอบที่จ ำแนกไม่ได้ คนเก่งและคนอ่อนจะ
ตอบถูกและผิดพอ ๆ กัน ไม่ค่อยมีควำมแตกต่ำงกันมำกนัก อ ำนำจจ ำแนกของข้อสอบมีค่ำ r  
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อยู่ระหว่ำง -1.00 ถึง +1.00 ค่ำ r เป็นเครื่องหมำยลบ หมำยควำมว่ำ จ ำแนกไม่ได้ คนเก่งตอบถูก
น้อยกว่ำคนอ่อน ข้อสอบที่มีค่ำ r ใกล้ศูนย์ (r = - 0.19 ถึง + 0.19) เป็นข้อสอบที่จ ำแนกไม่ได้ เพรำะ
คนเก่งตอบถูก พอ ๆ กับคนอ่อน ข้อสอบที่ดีควรมีค่ำ r อยู่ระหว่ำง 0.20 ถึง 1.00  

6) มีประสิทธิภำพ (Efficiency) คือ เครื่องมือที่สำมำรถท ำให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุดเชื่อถือได้
มำกโดยใช้วิธีกำรที่สะดวก รวดเร็ว คล่องตัว แต่เสียเวลำน้อย ลงทุนน้อย และใช้แรงงำนน้อย 

7) มีควำมยุติธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกำสให้มีกำรได้เปรียบเสียเปรียบกันระหว่ำงผู้ที่ถูกวัด
ด้วยกัน 

8) ใช้ค ำถำมถำมลึก (Searching) ข้อสอบที่ดีต้องกำรให้ผู้ตอบใช้ควำมสำมำรถในกำร
คิดค้นก่อนที่จะตอบ 

9) ใช้ค ำถำมยั่วยุ (Exemplary) ท้ำทำยให้ผู้สอบอยำกคิด อยำกตอบค ำถำม และผู้สอบท ำ
ด้วยควำมเต็มใจ 

10) ค ำถำมจ ำเพำะเจำะจง (Definite) ไม่ถำมกว้ำงจนเกินไป หรือคลุมเครือท ำให้คิดได้
หลำยแง่หลำยมุม 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2554) ได้กล่ำวถึงข้ันตอนกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
ซึ่งมีควำมสอดคล้องกันพอสรุปได้ดังนี้ 

1) วิเครำะห์หลักสูตรและท ำตำรำงวิเครำะห์หลักสูตรเพ่ือก ำหนดเนื้อหำพฤติกรรมหรือ
สมรรถภำพท่ีต้องกำรจะวัด และจ ำนวนข้อสอบที่จะสร้ำงในแต่ละเนื้อหำและแต่ละพฤติกรรมที่จะวัด 

2) ก ำหนดรูปแบบของแบบทดสอบ โดยมีหลักในกำรพิจำรณำเลือกรูปแบบของ
แบบทดสอบ ดังนี้ 

2.1) จุดประสงค์ของกำรสอบ เป็นองค์ประกอบที่ส ำคัญที่น ำมำใช้เป็นเกณฑ์ในกำร
เลือกชนิดของข้อสอบ 

2.2) เวลำที่ใช้ในกำรสร้ำงแบบทดสอบและกำรตรวจให้คะแนนแบบทดสอบแต่ละ
ชนิดใช้เวลำสร้ำงและกำรตรวจให้คะแนนที่แตกต่ำงกัน แบบทดสอบแบบปรนัยใช้เวลำในกำรสร้ำง
มำก แต่ใช้เวลำในกำรตรวจให้คะแนนน้อย ส่วนแบบทดสอบอัตนัยใช้เวลำในกำรสร้ำงน้อยแต่ใช้เวลำ
ในกำรตรวจให้คะแนนมำก 

2.3) จ ำนวนนักเรียนที่จะทดสอบถ้ำมีนักเรียนจ ำนวนน้อยควรใช้กำรทดสอบแบบ
ปำกเปล่ำหรือแบบทดสอบแบบอัตนัย ถ้ำมีนักเรียนจ ำนวนมำกควรใช้แบบทดสอบปรนัย 

2.4) เครื่องอ ำนวยควำมสะดวกในกำรจัดท ำแบบทดสอบกำรสร้ำงแบบทดสอบแบบ
ปรนัยต้องใช้วัสดุและอุปกรณ์มำกกว่ำแบบทดสอบแบบอัตนัย 
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2.5) แบบทดสอบแบบปรนัยค่อนข้ำงจะใช้ทักษะในกำรสร้ำงมำกกว่ำแบบทดสอบ
อัตนัยแต่ในกำรตรวจให้คะแนนแบบทดสอบอัตนัยต้องใช้ทักษะในกำรอ่ำนมำกกว่ำแบบทดสอบแบบ
ปรนัย 

2.6) ขอบเขตของเนื้อหำสำระ แบบทดสอบแบบปรนัยสำมำรถวัดได้ในขอบเขตของ
เนื้อหำสำระที่กว้ำง ส่วนแบบทดสอบอัตนัยวัดได้ในขอบเขตของเนื้อหำสำระท่ีค่อนข้ำงจ ำกัด 

3) เขียนข้อสอบโดยวิธีกำรดังนี้ 
3.1) เขียนข้อสอบให้สอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องกำรจะวัดตำมตำรำงวิเครำะห์

หลักสูตร 
3.2) เขียนข้อค ำถำมให้ชัดเจน สั้น กะทัดรัด และควรถำมในเรื่องท่ีผู้เรียนควรรู้ 
3.3) ใช้ภำษำให้เหมำะสมกับวัยและควำมสำมำรถของผู้เรียน 
3.4) ควรเขียนข้อค ำถำมให้มีจ ำนวนมำกกว่ำจ ำนวนที่จะใช้จริง ประมำณร้อยละ   

5-15 ส ำหรับไว้คัดเลือกหลังกำรตรวจสอบคุณภำพของแบบทดสอบแล้ว 
3.5) ควรเขียนข้อค ำถำมทันทีเมื่อเสร็จสิ้นกำรสอนในแต่ละเรื่องหรือแต่ละบท 
3.6) ควรหลีกเลี่ยงกำรเขียนข้อสอบที่ชี้แนะค ำตอบเพ่ือจะให้ได้ข้อสอบที่วัด

ควำมสำมำรถที่แท้จริงของผู้สอบ 
3.7) เมื่อเขียนค ำถำมเสร็จแล้วควรมีกำรตรวจสอบ โดยตรวจสอบกับหลักเกณฑ์กำร

เขียนขอ้สอบแต่ละแบบที่ใช้ รวมทั้งตรวจสอบควำมสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องกำรจะวัด 
4) พิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับทดลอง โดยน ำข้อสอบที่เขียนไว้แล้วมำพิมพ์เป็นแบบทดสอบ

ที่มีค ำชี้แจง ค ำอธิบำยวิธีกำรท ำข้อสอบ หรือรำยละเอียดอื่น ๆ ตำมควำมจ ำเป็น 
5) ตรวจสอบคุณภำพของแบบทดสอบ โดยหำค่ำควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำซึ่งอำจใช้วิธีกำร

หำค่ำดัชนีควำมสอดคล้องของข้อค ำถำมกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
6) ทดลองสอบและหำคุณภำพรำยข้อและคุณภำพทั้งฉบับ โดยน ำไปทดสอบกับกลุ่มที่

คล้ำยคลึงกับกลุ่มที่ต้องกำรทดสอบจริงแล้ววิเครำะห์หำค่ำควำมยำก ค่ำอ ำนำจจ ำแนก เพ่ือคัดเลือก
ข้อสอบที่ดีไว้ และปรับปรุงข้อสอบที่มีคุณภำพไม่ถึงเกณฑ์เพ่ือน ำไป ทดลองอีกครั้งและหำค่ำควำม
เชื่อมั่นทั้งฉบับเพื่อน ำไปใช้จริงต่อไป 

สมนึก ภัททิยธนี (2555) กล่ำวถึงกำรหำคุณภำพของแบบทดสอบว่ำ เป็นกำรตรวจสอบ
คุณภำพของแบบทดสอบที่สร้ำงขึ้นว่ำมีคุณภำพดีเพียงใด ถ้ำข้อสอบใดมีคุณภำพดีก็ควรน ำไปใช้ แต่
หำกบกพร่องก็ควรปรับปรุงแก้ไข ในกำรประเมินคุณภำพของแบบทดสอบแบ่งได้ 3 แบบดังนี้ 

1) หลักกำรประเมินผลแบบอิงกลุ่มและอิงเกณฑ์ 
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กำรประเมินผลแบบอิงกลุ่ม หมำยถึง กำรประเมินที่มุ่งน ำผลกำรประเมินมำจ ำแนก
นักเรียนออกตำมควำมสำมำรถ โดยพิจำรณำกำรเปรียบเทียบผลกำรประเมินของนักเรียนแต่ละคนกับ
กลุ่มนักเรียนด้วยกัน 

กำรประเมินผลแบบอิงเกณฑ์ หมำยถึง กำรประเมินที่มุ่งเอำผลกำรเรียนของนักเรียนแต่ละ
คนมำเทียบกับเกณฑ ์

2) กำรวิเครำะห์ข้อสอบแบบเป็นรำยข้อ 
2.1) กำรวิเครำะห์ข้อสอบแบบเป็นรำยข้อแบบอิงกลุ่ม ได้แก่ กำรหำค่ำควำมยำก 

และค่ำอ ำนำจจ ำแนกของข้อสอบ 
กำรหำค่ำควำมยำก หมำยถึง อัตรำส่วนของจ ำนวนคนที่ตอบถูกกับจ ำนวนคน

ทั้งหมด 
อ ำนำจจ ำแนกของข้อสอบ หมำยถึง ควำมสำมำรถของข้อสอบที่สำมำรถจ ำแนกคน

เก่งและคนไม่เก่งออกจำกกัน  
2.2) กำรวิเครำะห์ข้อสอบแบบเป็นรำยข้อแบบอิงเกณฑ์ เป็นข้อสอบที่สร้ำงขึ้นตำม

วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ โดยมุ่งเอำผลกำรวัดของนักเรียนแต่ละคนไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก ำหนด
ไว้ล่วงหน้ำ กำรวิเครำะห์ข้อสอบแบบเป็นรำยข้อแบบอิงเกณฑ์ ได้แก่ กำรหำค่ำควำมยำก และอ ำนำจ
จ ำแนก โดยกำรหำค่ำควำมยำกของข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ใช้สูตรเดียวกับกำรหำค่ำควำมยำกแบบอิง
กลุ่ม 

อ ำนำจจ ำแนกข้อสอบ หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรจ ำแนกผู้สอบที่มีควำมสำมำรถ
แตกต่ำงกันออกจำกกันได้ กำรหำอ ำนำจจ ำแนกเป็นอิงเกณฑ์มี 2 วิธี ได้แก่ 

(1) กำรหำค่ำอ ำนำจจ ำแนกจำกผลกำรสอบ 2 ครั้ง ซึ่งเป็นวิธีหำอ ำนำจจ ำแนกของ
ข้อสอบที่เสนอโดย คริสปินและเฟลด์ฮูเซน คือ ผลต่ำงของข้อสอบระหว่ำงอัตรำส่วนจ ำนวนคนหลัง
สอบที่ตอบถูกกับอัตรำส่วนจ ำนวนคนก่อนสอบที่ตอบถูก 

(2) กำรหำค่ำอ ำนำจจ ำแนกจำกผลกำรสอบ 1 ครั้ง เมื่อครูสอนจบตำมวัตถุประสงค์
แล้วจึงให้ผู้เรียนที่แบบทดสอบนั้น เพียงครั้งเดียว เพ่ือจ ำแนกผู้สอบออกเป็นกลุ่มผู้รอบรู้กับกลุ่มไม่
รอบรู้ วิธีหำค่ำอ ำนำจจ ำแนกของข้อสอบที่เสนอโดยแบรนแนน ข้อสอบนี้หมำยถึง ผลต่ำงระหว่ำง
อัตรำส่วนของจ ำนวนคนในกลุ่มรอบรู้ตอบถูก กับอัตรำส่วนของจ ำนวนคนในกลุ่มไม่รอบรู้  

3) กำรวิเครำะห์ข้อสอบทั้งฉบับ 
3.1) กำรหำค่ำควำมเท่ียงของแบบทดสอบอิงกลุ่ม แบ่งเป็น 4 วิธี 
3.1.1) กำรหำค่ำควำมเท่ียงตรงของแบบทดสอบอิงกลุ่ม นิยมใช้ แบ่งเป็น 4 วิธี คือ 
 (1) ควำมเที่ยงตรงตำมเนื้อหำ วิธีหำควำมเที่ยงตรงแบบนี้คือวิเครำะห์เนื้อหำและ

จุดมุ่งหมำยของหลักสูตรก่อนที่จะสร้ำงแบบทดสอบ ที่เรียกว่ำกำรวิเครำะห์หลักสูตร 
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(2) ควำมเที่ยงตรงตำมโครงสร้ำง วิธีหำควำมเที่ยงตรงแบบนี้มีประโยชน์อย่ำงยิ่ง
ส ำหรับกำรวัดคุณลักษณะ (Traits) ต่ำง ๆ ซึ่งไม่สำมำรถหำเกณฑ์ภำยนอกมำใช้ได้ ต้องมีโครงสร้ำง
ของคุณลักษณะนั้น ๆ ที่สร้ำงขึ้น โดยอำศัยทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่งเป็นหลัก แล้วจึงให้นิยำมของ
คุณลักษณะนั้น ๆ ในลักษณะที่เป็น นิยำมปฏิบัติกำร จำกนั้นจึงสร้ำงข้อสอบ แล้วน ำผลจำกกำรสอบ
ไปค ำนวณหำค่ำของสัมประสิทธิ์ ของควำมเที่ยงตรง 

(3) ควำมเที่ยงตรงตำมสภำพ วิธีหำควำมเที่ยงตรงชนิดนี้สำมำรถท ำได้โดยน ำ
คะแนนจำกแบบทดสอบนั้นไปเปรียบเทียบกับอันดับควำมสำมำรถของนักเรียน ตำมสภำพจริงที่ครู
สังเกตเห็นปัจจุบันเป็นตัวเกณฑ์ 

(4) ควำมเที่ยงตรงตำมกำรพยำกรณ์ วิธีหำควำมเที่ยงตรงชนิดนี้สำมำรถท ำได้โดยน ำ
คะแนนจำกแบบทดสอบนั้นไปเปรียบเทียบกับกำรจัดล ำดับ หรือคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนภำย
หลังจำกกำรศึกษำเล่ำเรียนมำระยะหนึ่งเป็นเกณฑ์ โดยกำรหำค่ำสหสัมพันธ์ 

3.1.2) กำรหำค่ำควำมเที่ยงตรงของแบบทดสอบอิงเกณฑ์วิธีหำค่ำควำมเที่ยงตรงที่
นิยมใช้ แบ่งเป็น 2 วิธี คือ 

 (1) ควำมเที่ยงตรงตำมเนื้อหำ แบ่งออกเป็น 2 กรณี คือ อำศัยดุลพินิจของ
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำและด้ำนกำรวัดผล กับอำศัยเทคนิคกำรตรวจสอบจำกกำรทดลองหรือเทคนิค
เชิงประจักษ์ ทั้ง 2 กรณีนี้ โรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบิลตัล (Hambleton) ได้เสนอวิธีกำร
พิจำรณำ เรียกว่ำ ดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC : Index of 
Item Objective Congruence) ซึ่งมีข้ันตอนในกำรพิจำรณำดังนี ้

 (1.1) ผู้สร้ำงข้อสอบพิจำรณำควำมสัมพันธ์ระหว่ำง ชื่อเรื่อง ควำมคิดรวบยอด 
จุดมุ่งหมำยเชิงพฤติกรรม ประจ ำบท และพิจำรณำจ ำนวนฉบับของแบบทดสอบ 

 (1.2) เขียนชื่อเรื่องและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมลงในแบบฟอร์ม เพ่ือมอบให้
ผู้เชี่ยวชำญประมำณ 3-5 คน เป็นผู้พิจำรณำควำมสอดคล้องตำมวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับชื่อ
เรื่อง และระหว่ำงข้อสอบ กับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 (1.3) หำผลรวมของคะแนนในแต่ละจุดประสงค์หรือในข้อสอบแต่ละข้อของ
ผู้เชี่ยวชำญทั้งหมดแล้วน ำมำหำค่ำเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีควำมสอดคล้อง 

(1.4) พิจำรณำคัดเลือกจุดประสงค์หรือข้อสอบที่มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ .50 ถึง 1.00 
ซึ่งแสดงว่ำจุดประสงค์นั้นวัดได้ครอบคลุมกับเนื้อหำตำมชื่อเรื่องนั้น 

(2) ควำมเที่ยงตรงตำมโครงสร้ำง เมื่อข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ได้รับกำรตรวจสอบ
คุณภำพแล้วว่ำ มีควำมเที่ยงตรงตำมเนื้อหำก็จะพิจำรณำต่อไปอีกว่ำ แบบทดสอบนั้นทั้งฉบับ ซึ่งอำจ
วัดจุดประสงค์เดียวแต่มีหลำยข้อ นั่นคือ ถ้ำนักเรียน ที่เรียนรู้ได้ครบถ้วนตำมจุดประสงค์ท ำข้อสอบได้
ถูกต้อง ก็แสดงว่ำแบบทดสอบชุดนั้นมีควำมเท่ียงตรงตำมโครงสร้ำง 
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3.2) กำรหำค่ำควำมเชื่อม่ันของแบบทดสอบ แยกเป็นแบบอิงกลุ่มและแบบอิงเกณฑ์ 
มีรำยละเอียดดังนี้ 

3.2.1) กำรหำค่ำควำมเชื่อม่ันของแบบทดสอบอิงกลุ่ม 
วิธีหำค่ำควำมเชื่อมั่นท่ีนิยมใช้แบ่งเป็น 4 วิธี คือ 
(1) วิธีทดสอบซ้ ำ (Test-Retest Method) วิธีท ำได้โดยน ำแบบทดสอบชุดที่ต้องกำร

หำค่ำควำมเชื่อมั่นไปทดสอบกับนักเรียนกลุ่ม 2 ครั้ง ในสถำนกำรณ์ท่ีเหมือน ๆ กัน ระยะเวลำห่ำงกัน
พอสมควรเมื่อตรวจให้คะแนนเสร็จก็น ำคะแนนทั้ง 2 ชุดนั้น ไปหำค่ำควำมเชื่อมั่น โดยใช้สูตรกำรหำ
สัมประสิทธิ์สหพันธ์อย่ำงง่ำยของเปียร์สัน 

(2) วิธีใช้ทดสอบแบบคู่ขนำน (Parallel Forms Method) วิธีนี้ท ำได้โดยกำรสร้ำง
แบบทดสอบ 2 ชุดที่มีลักษณะคู่ขนำนกัน จ ำนวนข้อจ ำกัด วัดในเนื้อหำเดียวกัน ทดสอบกับนักเรียน
กลุ่มหนึ่งเพียงครั้งเดียวพบว่ำได้ค่ำเฉลี่ยและควำมเบี่ยงเบนมำตรฐำนของกำรทดสอบ 2 ครั้ง เท่ำ ๆ 
กัน กำรหำค่ำควำมเชื่อม่ัน ใช้สูตรกำรหำสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่ำงง่ำยของเปียร์สัน 

(3) วิธีแบ่งครึ่งแบบทดสอบ (Split-Half Method) โดยน ำแบบทดสอบชุดที่ต้องกำร
หำควำมเชื่อมั่น ไปทดสอบกับนักเรียนกลุ่มหนึ่งเพียงครั้งเดียว แต่กำรตรวจให้คะแนนจะตรวจทีละ
ครึ่งฉบับ จะได้คะแนน 2 ชุด น ำคะแนน 2 ชุดนี้ไปหำค่ำควำมเชื่อมั่น โดยใช้สูตรกำรหำสัมประสิทธิ์
สหพันธ์อย่ำงง่ำยของเปียร์สัน แต่ค่ำควำมเชื่อมั่นที่ได้ จะเป็นค่ำควำมเชื่อมั่นของข้อสอบเพียงครึ่ง
ฉบับ ฉะนั้นจึงต้องน ำมำปรับขยำยให้เต็มฉบับ โดยใช้หลักของสเปียร์แมน บรำวน์ ( Spearman 
Brown) 

(4) วิธีของคูเดอร์ - ริชำร์ดสัน (Kuder-Richardson Method) ซึ่งใช้แบบทดสอบ
ฉบับเดียวด ำเนินกำรสอบเพียงครั้งเดียว มีสูตรกำรหำค่ำควำมเชื่อมั่น 2 สูตร คือ KR – 20, KR – 21 

(4.1) สูตร KR – 20 สูตรนี้ต้องกำรทรำบควำมยำว (P) ของข้อสอบแต่ละข้อหรือ
อัตรำส่วนจ ำนวนคนที่ตอบข้อสอบแต่ละข้อถูกและผิดกับจ ำนวนคนทั้งหมด สูตรนี้ควรมีข้อสอบอย่ำง
น้อย 20 ข้อ ข้อตกลงที่ว่ำข้อสอบแต่ละข้อจะต้องมีลักษณะเป็นเอกพันธ์ (Homogeneity) คือวัด
คุณลักษณะเดียวร่วมกัน และมีค่ำควำมยำกใกล้เคียงกัน 

(4.2) สูตร KR – 21 กำรค ำนวณโดยสูตรนี้ต้องทรำบค่ำสถิติพ้ืนฐำน ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย 
และควำมแปรปรวน (S²) 

3.2.2) กำรหำค่ำควำมเชื่อม่ันของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
 (1) ควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ แบ่งเป็น 2 วิธี คือควำมเชื่อมั่นที่

เป็นกำรตรวจหำควำมสอดคล้องในกำรจ ำแนกผู้รอบรู้และผู้ไม่รอบรู้ ซึ่งแบบทดสอบที่มีควำมเชื่อมั่น
จะสำมำรถจ ำแนกผู้สอบได้ว่ำ ใครเป็นผู้รอบรู้ และใครเป็นผู้ไม่รอบรู้ คือผู้ที่สอบผ่ำกับผู้ที่สอบไม่ผ่ำน 
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สำมำรถท ำได้ 2 วิธีคือ กำรใช้แบบทดสอบคู่ขนำน 2 ฉบับ ทดสอบกับนักเรียนกลุ่มเดียว และ
วิธีกำรใช้แบบทดสอบฉบับเดิม สอบซ้ ำกับนักเรียนกลุ่มเดียวทั้ง 2 วิธีนี้ มีวิธีค ำนวณ 3 วิธี คือ 

 (1.1) วิธีของคำร์เวอร์ (Carver Method) วิธีนี้เป็นกำรหำค่ำควำมเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบอิงเกณฑ์ โดยน ำแบบทดสอบคู่ขนำน 2 ฉบับ ซึ่งในจุดประสงค์เดียวกับนักเรียนกลุ่มเดียว 

(1.2) วิธีของแฮมเบิลตัน (Hambleton and Novick Method) วิธีนี้เป็นกำรหำค่ำ
ควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ โดยน ำแบบทดสอบคู่ขนำน 2 ฉบับทดสอบกับนักเรียน 
กลุ่มเดียว 

(1.3) วิธีของสวำมินำทำน แฮมเบิลตัน และอัลจินำ (Swaminathan, Hambleton 
and Algina Method) วิธีนี้เป็นกำรหำควำมเชื่อมั่นโดยใช้นิยำมของควำมเชื่อมั่นในรูปแบบเดียวกัน
กับวิธีคำร์เวอร์และแฮมเบิลตันและโนวิก 

(2) ควำมเชื่อมั่นชนิดที่เป็นกำรตรวจหำควำมสอดคล้องของคะแนนแต่ละคนที่
แปรปรวนไปจำกคะแนนจุดตัด 2 วิธี ดังนี้ 

(2.1) วิธีของลิวิงสตัน (Livingston Method) เป็นกำรน ำแบบทดสอบหนึ่งฉบับไป
ทดสอบกับนักเรียนเพียงครั้งเดียวแล้วน ำผลกำรทดสอบไปค ำนวณ 

(2.2) วิธีของโลเวท (Lovett Method) วิธีน ำแบบทดสอบฉบับเดียว ไปทดสอบ
นักเรียนกลุ่มเดียว เพียงครั้งเดียวแล้วน ำผลมำวิเครำะห์ หำควำมเชื่อมั่นได้จำกสูตรในระหว่ำงสองวิธี
ตำมแนวคิดนี้ จะเห็นว่ำวิธีของลิวิงสตันยังอำศัยค่ำควำมเชื่อมั่นของสูตรของ Kuder-Richardson ซึ่ง
ถือว่ำเป็นกำรค ำนวรค่ำควำมเชื่อมั่นตำมแนวอิงกลุ่ม แต่ถ้ำใช้วิธีของโลเวท จะพิจำรณำเฉพำะควำม
แปรปรวนของคะแนนแต่ละคนจำกคะแนนจุดตัดเท่ำนั้น มีองค์ประกอบที่มีส่งผลต่อควำมเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบ ดังนี้ 

1. จ ำนวนข้อสอบ ข้อสอบที่มีจ ำนวนข้อมำก ย่อมมีควำมเชื่อมั่นสูงกว่ำข้อสอบที่ 
มีจ ำนวนน้อยกว่ำ 

2. ควำมยำกง่ำยของข้อสอบ ข้อสอบที่ยำกเกินไป หรือง่ำยเกินไปจะมีค่ำควำม
เชื่อมั่นต่ ำ 

3. ลักษณะของกลุ่มผู้สอบ ถ้ำกลุ่มผู้สอบมีวำมสำมำรถไม่แตกต่ำงกันมำก จะท ำให้
ค่ำควำมเชื่อม่ันต่ ำแต่ถ้ำกลุ่มผู้สอบมีควำมสำมำรถแตกต่ำงกันมำกค่ำควำมเชื่อมั่นของข้อสอบจะสูง 

4. ควำมเป็นปรนัยของข้อสอบ ข้อสอบที่มีควำมเป็นปรนัยมำก จะมีค่ำควำมเชื่อมั่น
สูงกว่ำข้อสอบที่มีลักษณะเป็นอัตนัย  

สรุปได้ว่ำ กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนต้องสร้ำงให้ตรงกับจุดประสงค์
กำรเรียนรู้ และวิธีกำรเรียนกำรสอน เลือกวิธีกำรทดสอบให้เหมำะสมกับกระบวนกำรเรียนกำรสอน 
กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดควำมถนัด ผู้สร้ำงจะต้องศึกษำทฤษฎีต่ำง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกำรวัดด้ำนควำม
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ถนัดพร้อมกับศึกษำวิธีกำรสร้ำงแบบทดสอบเหล่ำนั้น ถ้ำเป็นแบบทดสอบวัดควำมรู้จะต้องสอดคล้อง
กับพฤติกรรมที่ต้องกำรวัด และภำษำให้เหมำะสมกับวัยและควำมสำมำรถของผู้เรียน ควรตรวจสอบ
คุณภำพของแบบทดสอบ โดยหำค่ำควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำ ซึ่งอำจใช้วิธีกำรหำค่ำดัชนีควำม
สอดคล้องของข้อค ำถำมกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้แล้วทดลองใช้ข้อสอบ เพ่ือหำค่ำควำมเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับก่อนน ำไปใช้จริง 

2.5.4  กำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
แบบทดสอบภำคปฏิบัติเป็นกำรวัดผลจำกกำรลงมือปฏิบัติงำนจริงของผู้เรียน เพ่ือมุ่ง

ตรวจสอบระดับควำมสำมำรถของผู้เรียนในด้ำนต่ำง ๆ หรือทักษะในภำคปฏิบัติของผู้เรียน โดยถือว่ำ
กำรปฏิบัติเป็นควำมสำมำรถในกำรผสมผสำนควำมรู้ที่ได้รับกำรฝึกฝนออกมำเป็นทักษะกำรปฏิบัติ  
จำกทักษะเป็นควำมช ำนำญ ควำมคล่องแคล่วที่เป็นไปอย่ำงอัตโนมัติ เป็นพฤติกรรมที่ผู้เรียนแสดง
ออกมำ หลังจำกได้รับกำรฝึกฝนปฏิบัติบ่อย ๆ กำรวัดทักษะกระบวนกำรปฏิบัติ จ ำเป็นต้องใช้
หลักกำรและวิธีกำรที่แตกต่ำงไป จำกกำรพัฒนำทำงด้ำนจิตพิสัยหรือพุทธิพิสัย (มัณฑนี  กุฎำคำร , 
2542 อ้ำงถึงใน จันทิมำ เมยประโคน, 2555) แนวทำงกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนตำมหลักสูตร
กำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ได้เสนอวิธีกำรวัดและประเมินผลกำรปฏิบัติโดยให้ผู้สอนมอบหมำยงำนหรือ
กิจกรรม ให้นักเรียนปฏิบัติ และก ำหนดเกณฑ์กำรให้คะแนน (อนุวัติ คูณแก้ว, 2554) 

บุญชม ศรีสะอำด (2560) ได้เสนอลักษณะของเครื่องมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนไว้ 
2 ประเภท คือ 

1) กำรทดสอบแบบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมำยถึง แบบทดสอบท่ีสร้ำง
ขึ้นตำมจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจัดตัดหรือคะแนนเกณฑ์ส ำหรับตัดสินว่ำผู้ใดมีควำมรู้ตำม
เกณฑ์ท่ีก ำหนดหรือไม่กำรวัดตำมจุดประสงค์นั้นเป็นหัวใจส ำคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 

2) กำรทดสอบแบบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมำยถึง แบบทดสอบที่มุ่งสร้ำง
เพ่ือให้วัดครอบคลุมหลักสูตร จึงสร้ำงตำมตำรำงวิเครำะห์หลักสูตรควำมสำมำรถในกำรจ ำแนกผู้สอบ
ตำมควำมเก่งอ่อนได้ดีเป็นหัวใจของข้อสอบประเภทนี้ 

ไพศำล หวังพำนิช (2523 อ้ำงถึงใน จันทิมำ  เมยประโคน, 2555) ได้แบ่งกำรวัดผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนตำมจุดมุ่งหมำยและวิชำที่สอน ซึ่งสำมำรถวัดได้ 2 แบบ คือ 

1) กำรวัดด้ำนปฏิบัติ เป็นกำรตรวจสอบระดับควำมสำมำรถหรือทักษะของผู้เรียน โดย
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงควำมสำมำรถดังกล่ำวในรูปของกำรกระท ำจริงให้ออกเป็นผลงำน เช่น วิชำ
ศิลปศึกษำ พลศึกษำ กำรช่ำง เป็นต้น กำรวัดแบบนี้จึงต้องใช้ข้อสอบภำคปฏิบัติ (Performance 
test) 

2) กำรวัดด้ำนเนื้อหำ เป็นกำรตรวจสอบควำมสำมำรถเกี่ยวกับเนื้อหำวิชำ อันเป็ น
ประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมควำมสำมำรถในด้ำนต่ำง ๆ สำมำรถวัดได้โดยใช้ 
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ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement test) กำรวัดผลและประเมินผลกำรปฏิบัติกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะไว้ว่ำจะต้องมีงำน หรือ ภำระงำน (Tasks) ให้ผู้เรียนได้ท ำจริงเพื่อเป็นสื่อที่จะโยงให้ผู้เรียนได้น ำ
ควำมรู้ กำรวิเครำะห์ สังเครำะห์ ตลอดจนใช้ทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์มำสร้ำงสรรค์
ผลงำน ชิ้นงำน หรือภำระงำนที่ก ำหนดให้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้แสดงควำมสำมำรถครูผู้สอนจึงจะรู้ถึง
ควำมสำมำรถของผู้เรียนว่ำมีควำมสำมำรถในระดับใดตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด เพ่ือท้ำทำยให้ผู้เรียน
สำมำรถสร้ำงชิ้นงำนได้อย่ำงเต็มควำมสำมำรถในศักยภำพของแต่ละบุคคล (จันทิมำ เมยประโคน, 
2555) 

สุมำลี  จันทร์ชลอ (2547 อ้ำงถึงใน อรอนงค์  ยกสกูล, 2556) ให้แนวคิดกำรวัดทักษะ
กระบวนกำรปฏิบัติว่ำ เป็นทักษะกำรวัดที่เหมำะส ำหรับใช้วินิจฉัยพฤติกรรมกำรปฏิบัติของผู้เรียน ท ำ
ให้เห็นจุดเด่นจุดด้อยในกำรปฏิบัติของผู้เรียน กำรวัดด้ำนนี้มีควำมเกี่ยวข้องกับกำรวัด 2 ส่วน คือ 
ส่วนกระบวนกำร (Process) และส่วนของผลงำน (Product) ซึ่งขึ้นอยู่กับธรรมชำติของงำนและ
จุดประสงค์ที่จะวัด กระบวนกำรและผลงำนมีส่วนสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันแม้ว่ำจะมีขั้นตอนต่อเนื่องใน
กำรท ำงำนแต่ก็สำมำรถแยกแยะกำรสังเกตและกำรประเมินแยกจำกกันได้ (อรอนงค์ ยกสกูล, 2556) 

สุวิทย์  มูลค ำ (2547) กล่ำวว่ำ ทักษะกระบวนกำรปฏิบัติ หมำยถึง กระบวนกำรเรียนรู้ที่
เน้นให้ผู้เรียนได้เรียน “วิธีกำรเรียนรู้” อย่ำงเป็นขั้นตอนหรือเป็นกระบวนกำรโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้คิด ผู้
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่ำง ๆ ผู้สอนเป็นผู้ก ำกับควบคุมให้ผู้เรียนมีกำรปฏิบัติฝึกฝนจนเกิดทักษะ
สำมำรถปฏิบัติตำมขั้นตอนได้และรับรู้ขั้นตอนทั้งหมดจนสำมำรถน ำไปใช้ได้อย่ำงอัตโนมัติ และ
น ำไปใช้ได้จริงในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ 

ทิศนำ แขมมณี (2559) กล่ำวว่ำ ทักษะกระบวนกำรปฏิบัติ หมำยถึง กระบวนกำรที่มุ่งให้
ผู้เรียนกระท ำหรือปฏิบัติกำรสิ่งใดสิ่งหนึ่งจนเกิดทักษะ คือ สำมำรถปฏิบัติได้อย่ำงถูกต้อง คล่องแคล่ว 
และสำมำรถปฏิบัติได้อย่ำงอัตโนมัติหรือจนเกิดควำมถูกต้อง และช ำนำญ ที่มุ่งพัฒนำผู้เรียนให้มี
ควำมรู้ควำมเข้ำใจ       

มัณฑนี  กุฎำคำร (2542 อ้ำงถึงใน จันทิมำ เมยประโคน, 2555) ได้กล่ำวว่ำ กำรวัดผล
ภำคปฏิบัติเป็นกำรวัดเพ่ือต้องกำรทรำบว่ำนักเรียนจะสำมำรถปฏิบัติงำนนั้นได้จริงหรือไม่ เกิดทักษะ
มำกน้อยเพียงใดหลังจำกท่ีนักเรียนได้เรียนรู้หลักและวิธีกำรในกำรปฏิบัติกับงำนสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล้ว โดย
ท ำให้นักเรียนได้ปฏิบัติงำนนั้นจริง ๆ จนท ำให้เกิดผลงำนออกมำหรือให้สังเกตเห็นชัดเจน ดังนั้น
วิธีกำรวัดผลภำคปฏิบัติจึงมีควำมส ำคัญอยู่ที่กำรก ำหนดงำนให้ผู้เรียนปฏิบัติ ซึ่งมีหลักกำรดังต่อไปนี้  

1) ควรเป็นงำนที่สำมำรถบอกทักษะหรือระดับควำมสำมำรถในกำรปฏิบัติ และสำมำรถ
จ ำแนกระดับควำมสำมำรถของผู้เรียนได้ หมำยถึงเป็นงำนที่ไม่ยำกไม่ง่ำยเกินไปจนท ำให้ผลงำนที่ได้
ออกมำเหมือนกันทุกประกำรและทุกคน ซึ่งไม่สำมำรถจ ำแนกควำมสำมำรถของนักเรียนได้ 
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2) เป็นงำนที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติโดยต้องใช้ทักษะต่ำง ๆ มำผสมผสำนกัน และเป็นงำนที่มี
ควำมส ำคัญเพียงพอที่จะท ำหน้ำที่เป็นตัวแทนในกำรปฏิบัติสิ่งอ่ืน ๆ ได้  

3) เป็นงำนที่ควรจะปฏิบัติเป็นรำยบุคคลหรือสำมำรถปฏิบัติเป็นกลุ่มพร้อม ๆ กันไป เช่น 
กำรขับร้อง ควรปฏิบัติที่ละคน หรือกำรตัดเย็บสำมำรถปฏิบัติพร้อม ๆ กันได้     

4) งำนที่ก ำหนดให้ควรที่ผู้เรียนสำมำรถปฏิบัติได้ และผู้สอนก็สำมำรถจัดประสบกำรณ์
เพ่ือให้ปฏิบัติได้อย่ำงแท้จริง 

5) ควรชี้แจงให้ผู้เรียนเข้ำใจงำนที่จะปฏิบัติอย่ำงชัดเจนก่อนทุกครั้ง รวมทั้งเกณฑ์ในกำร
พิจำรณำหรือกำรตรวจให้คะแนน เป็นต้น 

วิธีกำรตรวจให้คะแนนงำนด้ำนปฏิบัตินั้นค่อนข้ำงจะยุ่งยำก เนื่องจำกผู้ตรวจขำดควำม
เชื่อมั่นและมักจะน ำเอำควำมรู้สึกนึกคิดของตนเอง เข้ำไปมีส่วนร่วม มีควำมล ำเอียง ถึงผู้ตรวจใช้
วิธีกำรตรวจโดยกำรสังเกตแล้วตัดสินใจให้คะแนนทันที ซึ่งท ำให้เกิดควำมผิดพลำดได้ง่ำย ผลกำรวัด
ไม่แน่นอน และขำดควำมยุติธรรม ดังนั้นวิธีกำรตรวจภำคปฏิบัติให้ได้ผลดีนั้น จึงมีหลักดังต่อไปนี้ 

1) กำรตรวจผลงำนภำคปฏิบัติ ควรตรวจให้คะแนนทั้ง 2 ด้ำนคือ 
1.1) วิธีปฏิบัติ ได้แก่ กำรตรวจวิธีกำรด ำเนินกำรในกำรปฏิบัติ เช่น ขั้นตอนกำร

ปฏิบัติ เครื่องมือที่ใช้ ทักษะกำรใช้เครื่องมือ กรรมวิธีในกำรปฏิบัติ เวลำที่ใช้ เป็นต้น 
1.2) ผลกำรปฏิบัติ ได้แก่ ผลผลิต หรือสิ่งที่ได้จำกกำรปฏิบัติ ควรพิจำรณำอย่ำง

รอบคอบทั้งในด้ำนปริมำณและคุณภำพ เช่น จ ำนวนงำนที่ได้ ควำมงำม ควำมถูกต้อง เป็นต้น 
2) กำรตรวจผลงำนภำคปฏิบัติในแต่ละวิชำ ควรพิจำรณำให้แน่ชัดว่ำกำรปฏิบัติในรำยวิชำ

นั้น ผู้สอนต้องกำรเน้นหนักไปทำงวิธีปฏิบัติหรือผลกำรปฏิบัติ 
3) ควรตั้งเกณฑ์ในกำรให้คะแนนอย่ำงชัดเจน โดยก ำหนดรำยละเอียดต่ำง ๆ ที่จะใช้ในกำร

พิจำรณำให้คะแนนไว้อย่ำงครบถ้วน (จันทิมำ เมยประโคน, 2555) 
ศรียำ  นิยมธรรม (2544) กล่ำวถึงกำรประเมินผลงำนศิลปะว่ำ งำนศิลปะท่ีผลิตออกมำนั้น

ย่อมมีควำมแตกต่ำงกัน เพรำะเป็นผลงำนจำกกำรที่บุคคลมีกำรรับรู้  มีควำมประทับใจจำก
ประสบกำรณ์ท่ีไม่เหมือนกัน จึงยำกที่จะท ำให้ผลงำนนั้นออกมำในลักษณะที่เหมือนกัน แม้ว่ำจะได้รับ
กำรสอนแบบเดียวกัน งำนศิลปะเป็นผลงำนที่แสดงถึงเจตคติกำรรับรู้อันเป็นควำมสำมำรถเฉำะบุคคล 
กำรประเมินผลงำนศิลปะจึงควรเป็นเรื่องของกำรช่วยให้เด็กมีพัฒนำกำรต่อไป 

บุญเรียง  ขจรศิลป์ (2544 อ้ำงถึงใน จันทิมำ  เมยประโคน, 2555) เสนอเกณฑ์กำร
ประเมินด้ำนกำรปฏิบัติไว้ดังนี้ 

1) รูปแบบของเกณฑ์กำรประเมิน จ ำแนกเป็น 2 ประเภท คือ 
1.1) เกณฑ์กำรประเมินในภำพรวม (Holistic Rubrics) หมำยถึง แนวทำงกำรให้

คะแนนโดยพิจำรณำจำกภำพรวมของชิ้นงำน โดยจะมีค ำอธิบำยลักษณะของงำนแต่ละระดับไว้อย่ำง
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ชัดเจน ซึ่งเกณฑ์กำรประเมินในภำพรวมเหมำะที่จะใช้ในกำรประเมินผลงำนหรือชิ้นงำนเพ่ือพิจำรณำ
คุณภำพในภำพรวม 

1.2) เกณฑ์กำรประเมินแบบแยกส่วน (Analytic Rubrics) หมำยถึง แนวทำงกำรให้
คะแนนโดยพิจำรณำจำกแต่ละส่วนของงำน ซึ่งแต่ละส่วนจะต้องก ำหนดแนวทำงกำรให้คะแนนโดยมี
ค่ำนยิม หรือค ำอธิบำยลักษณะของงำนในส่วนนั้น ๆ ในแต่ละระดับไว้อย่ำงชัดเจน 

2) กำรเขียนรำยละเอียดกำรให้คะแนน (Scoring Rubrics) กำรเขียนรำยละเอียดกำรให้
คะแนนหรือให้ระดับคะแนนที่มีควำมชัดเจน ผู้ประเมินท่ำนใดอ่ำนแล้วเข้ำใจตรงกัน ให้คะแนนใน
ระดับเดียวกัน และยิ่งผู้ตรวจผลงำนมำกคนเท่ำไรอ่ำนแล้วเข้ำใจตรงกันมำก ย่อมแสดงถึงควำม
เชื่อมั่นของเกณฑ์กำรให้คะแนน ดังนั้นกำรเขียนรำยละเอียดกำรให้คะแนนจึงควรก ำหนดเป็นลักษณะ
แยกรำยละเอียดเป็นระดับ (Analytic Rubrics) โดยก ำหนดคุณลักษณะย่อยของประเด็นกำรประเมิน 
กำรก ำหนดคะแนน หรือระดับคะแนนให้แต่ละประเด็นมีน้ ำหนักเท่ำกันทุกประเด็น หรือมีน้ ำหนัก
แตกต่ำงกันในแต่ละประเด็นเมื่อประเมินชิ้นงำน ผลงำนหรือกระบวนกำรแล้วต้องตัดสินคะแนน
ผลรวมที่ออกมำเป็นระดับคุณภำพของกำรประเมิน (จันทิมำ เมยประโคน, 2555) 

อนุวัติ คูณแก้ว (2554) กล่ำวว่ำ เพ่ือให้กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ตอบสนองต่อ
จุดมุ่งหมำยหลักของหลักสูตร ชี้แนะข้อบกพร่องของหลักสูตร และสอดคล้องกับสภำพควำมเป็นอยู่
ของสังคม กำรวัดและประเมินควรมีลักษณะดังนี้ 

1) กำรประเมินโดยเน้นหลักสูตร (Embedded assessment) คือ กำรประเมินสอดคล้อง
กับหลักสูตรอย่ำงต่อเนื่องตลอดเวลำ  

2) กำรประเมินน ำกำรสอน (Assessment drives instruction) ในกรณีที่ต้องกำรปรับปรุง
แก้ไขกำรเรียนกำรสอน จ ำเป็นจะต้องประเมินในสิ่งที่ควรประเมิน ที่มิได้เน้นในกำรเรียนกำรสอนเพ่ือ
พัฒนำกำรเรียนกำรสอนให้ก้ำวหน้ำต่อไป 

3) กำรประเมินในบริบท ทั้งเชิงปริมำณและคุณภำพ (Contextual quantitative and 
quantitative) โดยเน้นพัฒนำกำรของผู้เรียน ทั้งระดับควำมสำมำรถและคุณภำพ ในสภำพแวดล้อมที่
เป็นอยู่ กำรวัดและกำรประเมินผลกำรเรียนรู้เพ่ือใช้ตรวจสอบจุดมุ่งหมำยและข้ อบกพร่องของ
หลักสูตร 

มัย ตะติยะ (2562) กล่ำวถึงกำรวิจำรณ์ผลงำนทัศนศิลป์ไว้ว่ำ กำรวิจำรณ์ผลงำนทัศนศิลป์
นับว่ำเป็นสิ่งจ ำเป็นและมีประโยชน์ ถ้ำกำรวิจำรณ์นั้นเป็นไปด้วยควำมเที่ยงธรรม และผู้วิจำรณ์มี
ควำมสำมำรถรอบรู้จะเป็นกำรสนับสนุนให้ผู้สร้ำงผลงำนได้ท ำงำน พัฒนำผลงำนให้ก้ำวหน้ำไปอย่ำงมี
คุณภำพ 

สรุปได้ว่ำ กำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ เป็นกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทั้งด้ำนเนื้อหำและ
กระบวนกำร และผลงำน กำรวัดทักษะกระบวนกำรปฏิบัติจึงจ ำเป็นต้องใช้หลักกำรและวิธีกำรที่
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แตกต่ำงเพ่ือให้เหมำะสมตำมจุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ ดังนั้นกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำ
ศิลปะจึงควรก ำหนดเกณฑ์ในกำรประเมินอย่ำงละเอียด เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกำรเรียน
กำรสอน 
 
2.6  งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2.6.1  งำนวิจัยในประเทศ 
ชลธิชำ ขันติดิลกวงษำ (2540) ได้ศึกษำผลของกำรสอนศิลปะตำมแนวคิดแบบเซอเรียลิสม์

ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์เรื่องสันติภำพของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ในชุมชนแออัด กรุงเทพมหำนคร 
ในด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจเรื่องสันติภำพ กำรแสดงออกด้วยกำรวำดภำพ และกำรใช้ภำษำเพ่ือสื่อถึง
สันติภำพ พบว่ำผลสัมฤทธิ์เรื่องสันติภำพของกลุ่มทดลอง หลังกำรทดสองสูงกว่ำก่อนำรทดลองที่
ระดับควำมมีนัยส ำคัญ.05 หลังกำรทดลองนักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์เรื่องสันติภำพสูงกว่ำกลุ่ม
ควบคุมท่ีระดับควำมมีนัยส ำคัญ .05 

ศศศร เดชะกุล (2553) ได้ศึกษำกำรพัฒนำชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ แบบเทคนิค  
ชินเนคติกส์ส ำหรับเด็กหญิงระดับชั้นประถมศึกษำ ของสถำนแรกรับเด็กหญิงบ้ำนธัญญพร ดังนี้  
1) ผลกำรเรียบเทียบควำมคิดสร้ำงสรรค์พบว่ำนักเรียนที่เรียนรู้ตำมแบบเทคนิคซินเนคติกส์ แตกต่ำง
กันกับนักเรียนที่เรียนรู้แบบปกติอย่ำงมีระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้
ตำมเทคนิคซินเนคติกส์มีคะแนนเฉลี่ยควำมคิดสร้ำงสรรค์สูงกว่ำนักเรียนแบบปกติ 2) ผลกำร
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนทักษะปฏิบัติทำงทัศนศิลป์ พบว่ำนักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ แตกต่ำงกันอย่ำงมี
ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์แบบ
เทคนิคซินเนคติกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนเนื้อหำทำงทัศนศิลป์มำกกว่ำนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกต ิ

ศิรินันท์ สุรสันติวรกำร (2554) ได้ศึกษำผลของกำรใช้เทคนิคซินเนคติกส์ที่มีต่อผลงำน
สร้ำงสรรค์ และเจตคติต่อกำรท ำงำนประดิษฐ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 พบว่ำ 1) หลังจำก
กำรทดลอง นักเรียนกลุ่มที่ได้รับกำรฝึกใช้เทคนิคซินเนคติกส์มีค่ำเฉลี่ยคะแนนผลงำนสร้ำงสรรค์ และ
ค่ำเฉลี่ยคะแนนเจตคติต่อกำรท ำงำนประดิษฐ์สูงกว่ำก่อนกำรทดลองอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 
.01 2)  หลังจำกกำรทดลอง นักเรียนกลุ่มที่ได้รับกำรฝึกใช้เทคนิคซินเนคติกส์มีค่ำเฉลี่ยคะแนนผลงำน
สร้ำงสรรค์ และค่ำเฉลี่ยคะแนนเจตคติต่อกำรท ำงำนประดิษฐ์สูงกว่ำกลุ่มควบคุมอย่ำงมีนัยส ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .01 

สำยฝน สิงห์เชิดชูวงศ์ (2555) ได้ศึกษำกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนและ
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ ทำงศิลปะ เรื่องกำรวำดภำพ ชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ระหว่ำงกำรจัด กิจกรรมกำร
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เรียนรู้ ตำมรูปแบบซินเนคติกส์และรูปแบบซิปปำ พบว่ำ 1) นักเรียนที่เรียนรู้ตำมรูปแบบซินเนคติกส์ 
กับท่ีเรียนรู้ตำมรูปแบบซิปปำ มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนและควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ หลังเรียนรู้
สูงขึ้นก่อนทดลองอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และควำมคิด
สร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ มีควำมสัมพันธ์กันอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนที่เรียนรู้ตำม
รูปแบบซินเนคติกส์ และรูปแบบซิปปำ มีคะแนนโดยเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนแตกต่ำงกันอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

วรรณธิดำ จรทะผำ (2556) ได้ศึกษำกำรใช้รูปแบบกำรสอนซินเนคติกส์ในกำรพัฒนำ
ควำมคิดสร้ำงสรรค์สำระทัศนศิลป์ เรื่องมหัศจรรย์ภำพพิมพ์ยำงลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำ 
ปีที่ 4 พบว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ที่เรียนรู้โดยใช้รูปแบบกำรสอน 
ซินเนคติกส์ มีค่ำคะแนนเฉลี่ยควำมคิดสร้ำงสรรค์ด้ำนควำมคิดคล่องแคล่ว คิดเป็นร้อยละ 88.24 ด้ำน
ควำมคิดริเริ่ม คิดเป็นร้อยละ 94.12 ด้ำนควำมคิดยืดหยุ่น คิดเป็นร้อยละ 88.24 ด้ำนควำมคิด
ละเอียดลออ คิดเป็นร้อยละ 84.71 

วรำพร เกตุเลขำ (2557) ได้ศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้คิดอย่ำง
สร้ำงสรรค์กับงำนศิลป์ และควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 จำกกำรเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ พบว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
หน่วยกำรเรียนรู้คิดอย่ำงสร้ำงสรรค์กับงำนศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 หลังเรียนรู้แบบ  
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ไม่สูงกว่ำเกณฑ์
เมื่อก ำหนดนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 
จำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ หลังเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ำกับ 77.46 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 10.12 และมีควำมก้ำวหน้ำเฉลี่ยเท่ำกับ 
18.54 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 6.35 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 
หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีระดับนัยส ำคัญทำงสถิติท่ีระดับ .05 

จิรัฐติ กิจสมุทร์ (2555) ได้ศึกษำกำรสร้ำงสื่อมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์โดยใช้
กระบวนกำรเรียนกำรสอนแบบซินเนคติกส์ เพ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำตอนปลำย พบว่ำ ผู้เรียนมีควำมคิดสร้ำงสรรค์หลังเรียนสูงกว่ำก่อน
เรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และมีควำมพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์มำก 

ปิยพงษ์  ทรงประวัติ (2557) ได้ศึกษำกำรพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรูทัศนศิลปดวยวิธี         
ซินเนคติกส เพ่ือส งเสริมควำมสำมำรถในกำรสร ำงสรรคภำพวำด ส ำหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษำปที่ 4 พบว่ำ  1) นักเรียนมีผลกำรเรียนรูหลังเรียนสูงกวำกอนเรียน อยำงมีนัยส ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนมีควำมสำมำรถในกำรสรำงสรรคภำพวำดอยูในระดับดีมำก 3) นักเรียนมี
ควำมคิดเห็นที่มีตอกิจกรรมกำรเรียนรูทัศนศิลปอยูในระดับมำก 
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สำยใจ ตะพองมำตร (2558) ได้ศึกษำกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
โดยใช้แนวคิดของศิลปินที่มีชื่อเสียงเพ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ
ตอนปลำย พบว่ำ ผลกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์กระบวนกำรท ำงำน และผลงำนศิ ลปะของ
นักเรียนที่เรียนโดยใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใช้แนวคิดของศิลปินที่มีชื่อเสียง เพ่ือ
ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำตอนปลำย ภำพรวมอยู่ในระดับดี มีค่ำเฉลี่ย
รวมเท่ำกับ 8.31 และมีค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.53  

ชุลีรัชต์ ประกิ่ง (2558) ได้ศึกษำกำรพัฒนำบทเรียนบนเว็บตำมรูปแบบกำรสอน 
ซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคกำรเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด ที่ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ วิชำกำรสร้ำงงำน
แอนิเมชัน พบว่ำ กำรเปรียบเทียบคะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ระหว่ำงกำรทดสอบหลังเรียนและก่อน
เรียนที่ได้จำกกำรค ำนวณคือ 95.55 ซึ่งแสดงให้เห็นว่ำนักเรียนมีควำมคิดสร้ำงสรรค์เพ่ิมขึ้นอย่ำงมี
ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01  และกำรเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำง
กำรทดสอบหลังเรียนและก่อนเรียนที่ได้จำกกำรค ำนวณคือ 33.52  ซึ่งแสดงให้เห็นว่ำนักเรียนมี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเพิ่มขึ้นอย่ำงมีระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01  

ชุลีรัตน์ ล้ ำนำค (2558) ได้ศึกษำกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมรูปแบบกำรสอนแบบซินเนคติกส์
เพ่ือพัฒนำนำฏยประดิษฐ์เชิงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 พบว่ำผลกำรพัฒนำ
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมรูปแบบกำรเรียนกำรสอนแบบซินเนคติกส์ส ำหรับกำรพัฒนำนำฏยประดิษฐ์
เชิงสร้ำงสรรค์โดยผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำดัชนีควำมสอดคล้อง ( IOC) เท่ำกับ 1.00 ประสิทธิภำพของ
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เพ่ือพัฒนำนำฏยประดิษฐ์เชิงสร้ำงสรรค์  E1/E2 เท่ำกับ 
80.18/82.50 จำกกำรใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้เพ่ือพัฒนำนำฏยประดิษฐ์เชิงสร้ำงสรรค์ ส ำหับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเพ่ิมขึ้นจำกก่อนเรียนอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 

จุมพล สมภำค (2558) ได้ศึกษำผลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ที่มีต่อควำมคิด
สร้ำงสรรค์และกำรรับรู้คุณค่ำทำงสุนทรียภำพในกำรวำดภำพระบำยสี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำ  
ปีที่ 4 พบว่ำ ผลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ที่มีต่อควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรรับรู้คุณค่ำทำง
สุนทรียภำพในกำรวำดภำพระบำยสี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ก่อนกับหลังเรียนมีควำม
แตกต่ำงกันโดยมีควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรรับรู้คุณค่ำทำงสุนทรียภำพในกำรวำดภำพระบำยสีหลัง
เรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 และควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรรับรู้
คุณค่ำทำงสุนทรียภำพในกำรวำดภำพระบำยสีหลังเรียน โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์กับ
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 มีควำมแตกต่ำงกันโดยกลุ่มซินเนคติกส์
มีควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรรับรู้คุณค่ำทำงสุนทรียภำพในกำรวำดภำพระบำยสีสูงกว่ำกลุ่มปกติอย่ำง
มีระดับนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 
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ทัศนีย์ วงศ์นรำ (2559) ได้ศึกษำกำรพัฒนำบทเรียนบนเว็บที่ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
โดยใช้รูปแบบกำรสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคกำรคิดนอกกรอบ ส ำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 4 พบว่ำ ควำมสำมำรถในกำรคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนสองกลุ่มกำรเรียน ได้ค่ำ t 
เท่ำกับ 8.23 แสดงว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้บนเว็บโดยใช้เทคนิคส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนำกำรทำงควำมคิด
สร้ำงสรรค์ที่แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 คะแนนก่อนเรียนของนักเรียนสองกลุ่ม
กำรเรียน มีค่ำ t เท่ำกับ 0.59 แสดงว่ำนักเรียนมีพ้ืนฐำนควำมคิดสร้ำงสรรค์ไม่แตกต่ำงกัน และ
คะแนนหลังเรียนของนักเรียนสองกลุ่มกำรเรียน มีค่ำ t เท่ำกับ 6.43 แสดงว่ำมีควำมคิดสร้ำงสรรค์
แตกต่ำงกัน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  คะแนนก่อนเรียน - หลังเรียนของนักเรียนกลุ่ม
ทดลอง ได้ค่ำ t เท่ำกับ 22.16 แสดงว่ำนักเรียนที่เรียนบนเว็บมีพัฒนำกำรควำมคิดสร้ำงสรรค์หลัง
เรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

ปรียำกร ธนำภำวรำโชติ (2561) ได้ศึกษำกำรพัฒนำชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
เพ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ในงำนทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 พบว่ำชุดกิจกรรม
กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เ พ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ในงำนทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 93.54/80.00 นักเรียนมีควำมสำมำรถกำรคิดสร้ำงสรรค์ผ่ำน
เกณฑ์ที่ก ำหนดไว้จำกแบบทดสอบมีนักเรียนที่ผ่ำนเกณฑ์จ ำนวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และ
ไม่ผ่ำนเกณฑ์จ ำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 และจำกผลงำนศิลปะนักเรียนผ่ำนเกณฑ์ 
ร้อยละ 100 และนักเรียนมีควำมพึงพอใจในงำนทัศนศิลป์ โดยใช้รู้แบบซินเนคติกส์ภำพรวม ควำม 
พึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด 

2.6.2  งำนวิจัยต่ำงประเทศ 
Fatemipour (2014) ได้ศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกผลของกำรใช้เทคนิคซินเนคติกส์ 

และเทคนิคกำรเขียนวำรสำรเชิงสร้ำงสรรค์ ของนักเรียนที่เรียนภำษำอังกฤษเป็นภำษำต่ำงประเทศ 
(EFL) พบว่ำทั้งซินเนคติกส์ และเทคนิคกำรเขียนวำรสำรเชิงสร้ำงสรรค์ มีผลในเชิงบวกอย่ำงมี
นัยส ำคัญต่อกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียน อย่ำงไรก็ตำม นักเรียนที่อยู่ในกลุ่มที่ใช้เทคนิค
ซินเนติกส์นั้นมีประสิทธิภำพเหนือกว่ำกลุ่มเทคนิคกำรเขียนวำรสำรเชิงสร้ำงสรรค์  

Bayraktar Balkır (2017) ศึกษำผลกระทบของ synectics เป็นเทคนิคกำรเขียนล่วงหน้ำ
ในกำรเขียนควำมคล่องแคล่วและควำมซับซ้อนของค ำศัพท์ในข้อควำมที่เป็นลำยลักษณ์อักษร ของ
ผู้เรียนภำษำอังกฤษเป็นภำษำต่ำงประเทศ (EFL) ผลกำรวิจัยพบว่ำควำมคล่องแคล่วในกำรเขียนของ
กลุ่มตัวอย่ำงหลังกำรทดลองเพ่ิมขึ้นอย่ำงมำก ในทำงกลับกันควำมซับซ้อนของค ำศัพท์ยังคง
เหมือนเดิม ผลกำรวิเครำะห์เชิงคุณภำพพบว่ำ กลุ่มตัวอย่ำงมีกำรรับรู้ในเชิงบวกในด้ำนของกำรเรียนรู้
ค ำศัพท ์กำรพัฒนำทักษะกำรเขียน และทัศนคติต่อกำรเขียน   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  74 

Wibawa (2019) แผนกเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัย Negeri Surabaya ประเทศ
อินโดนีเซีย ได้ศึกษำกำรยกระดับควำมสัมพันธ์ของนักเรียนที่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้เป็นโมเดลกำร
เรียนรู้แบบ Synectics โดยใช้กำรสอนแบบผู้น ำ ผลวิจัยพบว่ำกำรเรียนรู้แบบ Synectics สำมำรถ
เพ่ิมควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนและผลกำรเรียนรู้ของนักเรียน และมีอิทธิพลต่อกำรเรียนกำร
สอนโดยกำรเป็นผู้น ำ เช่นวินัยนักเรียนนักศึกษำ กำรพัฒนำด้ำนอำชีพส่วนบุคคล 

Komaia (2019) ได้ศึกษำผลกำรใช้รูปแบบซินเนคติกส์ ต่อทักษะกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์และ
ทักษะควำมสำมำรถทำงกำรคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น ผลวิจัยพบว่ำ รูปแบบซินเนคติกส์
มีผลต่อควำมคิดสร้ำงสรรค์และควำมสำมำรถทำงกำรคิด โดยผลกำรวิเครำะห์สหสัมพันธ์ (r) เท่ำกับ 
0.873 จำกสมกำรถดถอย (y) เท่ำกับ 12.27 + 0.8847 เพ่ิมขึ้นในทุก ๆ 1 จุดในคะแนนทักษะ
ควำมสำมำรถทำงกำรคิดส่งผลให้ทักษะกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์สูงเพ่ิมข้ึน 0.8847 

Valdez (2021) ศึกษำผลของวิธีกำรสอนแบบซินเนคติกส์ต่อกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์และ
ทักษะกำรแก้ปัญหำของนักเรียน ในวิชำฟิสิกส์เพ่ือศึกษำกำรใช้วิธีกำรสอนแบบซินเนคติกส์ที่ช่วยเพ่ิม
ทักษะในกำรแก้ปัญหำและกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์ของนักเรียน ผลวิจัยพบว่ำคะแนนเฉลี่ยหลังกำร
ทดสอบของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ำกับ 17.52 และ 14.90 ตำมล ำดับ ทักษะกำรคิดเชิง
สร้ำงสรรค์ทั้งสองกลุ่มมีควำมแตกต่ำงกันเล็กน้อย คือกลุ่มทดลอง เท่ำกับ 3.978 และกลุ่มควบคุม
เท่ำกับ 3.61 บ่งชี้ว่ำทักษะกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์ของนักเรียนพัฒนำขึ้น ควำมแตกต่ำงในคะแนนก่อน
กำรทดสอบและหลังกำรทดสอบของทั้งสองกลุ่มในกำรทดสอบทักษะกำรแก้ปัญหำของกลุ่มทดลองมี
พัฒนำกำรที่ดีขึ้นเมื่อใช้เทคนิคกำรสอนแบบซินเนคติกส์ คะแนนเฉลี่ยหลังกำรทดสอบของทั้งสองกลุ่ม
แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส ำคัญ กลุ่มทดลองท ำงำนได้ดีกว่ำกลุ่มควบคุมในแง่ของทักษะกำรแก้ปัญหำ 
และควำมสัมพันธ์ระหว่ำงทักษะกำรแก้ปัญหำกับทักษะกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์ของกลุ่มทดลอง พบว่ำ 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงทักษะกำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์กับทักษะกำรแก้ปัญหำมีควำมสัมพันธ์ที่มีนัยส ำคัญต่ ำ 
โดยนัยโดยค่ำ p เท่ำกับ -0.045 บ่งชี้ว่ำทักษะกำรแก้ปัญหำสูงของนักเรียนแปรผกผันกับทักษะกำร
คิดเชิงสร้ำงสรรค์ 

จำกกำรศึกษำงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่ำ กำรใช้กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
สำมำรถช่วยส่งเสริมให้ควำมคิดสร้ำงสรรค์ และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่เกิดจำกกำรปฏิบัติของ
ผู้เรียนเพิม่สูงขึ้น  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทที่  3  
วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 

 
ก ำ ร วิ จั ย ค รั้ ง นี้ เ ป็ น ก ำ ร วิ จั ย แ บบ กึ่ ง ท ดล อ ง  ( Quasi experimental research)  

มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3  โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ มีวิธีกำรด ำเนินกำรวิจัยดังนี้         

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
3.3  กำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพเครื่องมือ 
3.4  แบบแผนกำรทดลอง 
3.5  วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
3.6  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
3.7  สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
3.1.1  ประชำกร 
ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ในโรงเรียนสังกัด

ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์จ ำนวน 37 โรงเรียน มีจ ำนวนนักเรียน 5,887 คน 
3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนจันเสน     เอ็ง

สุวรรณอนุสรณ์ ในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2563  จ ำนวน 1 ห้องเรียน จ ำนวน 28 คน ซึ่งได้มำจำก
วิธีกำรสุ่มหลำยขั้นตอน (Multi - stage  random sampling) มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เป็นกำรสุ่มอ ำเภอในจังหวัดนครสวรรค์ จำก 15 อ ำเภอ ได้มำ 1 อ ำเภอ คือ
อ ำเภอตำคลี 

ขั้นตอนที่ 2 เป็นกำรสุ่มโรงเรียนในอ ำเภอตำคลี ที่สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ
มัธยมศกึษำนครสวรรค์ จ ำนวน 6 โรงเรียน ได้มำ 1 โรงเรียน คือโรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ 

ขั้นตอนที่ 3 เป็นกำรสุ่มห้องเรียนในโรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ ได้มำ 1 ห้องเรียน 
คือชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ห้องท่ี 2  มีจ ำนวนนักเรียน 28 คน 
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3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
3.2.1  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ          

เซอร์เรียลิสม ์วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ ใช้เวลำหน่วยกำรเรียนรู้ละ 
6 ชั่วโมง โดยแบ่งเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ละ 3 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ แผนละ 2 ชั่วโมง และมีกำร
ทดสอบหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ รวมเวลำ 18 ชั่วโมง 

3.2.2  แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ จ ำนวน 4 ข้อ ได้แก่ ข้อที่ 1 ด้ำนควำมคิดริเริ่ม ข้อ
ที่ 2 ควำมคิดยืดหยุ่น ข้อที่ 3 ควำมคิดคล่องแคล่ว และข้อที่ 4 ควำมคิดละเอียดลออ 

3.2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ โดยใช้เนื้อหำใน 3 หน่วยกำรเรียนรู้
คือ 1) กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 2) กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม 3) กำรสร้ำงงำนปะติด วิชำศิลปะ  
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ ำนวน 
20 คะแนน 2) แบบประเมินกำรปฏิบัติงำนระหว่ำงเรียนทั้ง 3 หน่วยกำรเรียนรู้ จ ำนวน 12 คะแนน 
3) แบบประเมินผลงำนศิลปะทั้ง 3 หน่วยกำรเรียนรู้ จ ำนวน 18 คะแนน รวมคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนศิลปะทั้งหมด 50 คะแนน 
 
3.3  กำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพเครื่องมือ 

กำรสร้ำงเครื่องมือในกำรวิจัยได้ด ำเนินกำรสร้ำงและหำคุณภำพของเครื่องมือตำมขั้นตอน 
ดังนี้ 

3.3.1  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ 
เซอร์เรียลิสม ์วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ด ำเนินกำรสร้ำงเครื่องมือตำมข้ันตอน ดังนี้ 

3.3.1.1  ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนพุทธศักรำช 2551 เกี่ยวกับ
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง  

3.3.1.2  วิเครำะห์ตัวชี้วัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำงกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ 
สำระทัศนศิลป์ ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้
กำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  

3.3.1.3  ศึกษำวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์และกระบวนกำรสร้ำงสรรค์
ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ เพ่ือให้ทรำบขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรเชื่อมโยงขั้นตอนกำรเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์กับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ดังนี้ 

1) บรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน  
2) กำรเปรียบเทียบทำงตรง  
3) กำรเปรียบเทียบกับตนเอง  
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4) กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง 
5) กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง 
6) กำรส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง 
7) สร้ำงผลงำนรำยบุคคล  
3.3.1.4  ศึกษำรูปแบบกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ดังนี้ 
1) มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
2) จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
3) สำระส ำคัญ 
4) สำระกำรเรียนรู้ 
5) กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
6) กำรวัดและประเมินผล 
7) สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
8) บันทึกหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 
3.3.1.5  เขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะ

แบบเซอร์เรียลิสม์ วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ ใช้เวลำหน่วยกำร
เรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง รวมเวลำ 18 ชั่วโมงดังนี้ 

หน่วยเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม จ ำนวน 3 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ใช้เวลำ 
6 ชั่วโมง ประกอบด้วย 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม จ ำนวน 3 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้  

ใช้เวลำ 6 ชั่วโมง ประกอบด้วย 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องลักษณะของงำนประติมำกรรม 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนประติมำกรรม 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงงำนประติมำกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์  
หน่วยเรียนรู้ที่ 3 กำรสร้ำงงำนปะติด จ ำนวน 3 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ใช้เวลำ  

6 ชั่วโมง ประกอบด้วย 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องลักษณะของงำนปะติด 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนปะติด 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงงำนปะติดแบบเซอร์เรียลิสม์  
3.3.1.6 น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ

เซอร์เรียลิสม ์เสนอต่ออำจำรย์ผู้ควบคุมวิทยำนิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบควำมถูกต้องจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
เนื้อหำ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ และควำมเหมำะสมของแผนกำร
จัดกำรเรียนรู้  

3.3.1.7  น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ
เซอร์เรียลิสม ์เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่ำน ประกอบด้วย 

1) ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์  ดร.นิติกร อ่อนโยน อำจำรย์ประจ ำคณะครุศำสตร์  
มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมรำชูปถัมภ์  ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวิจัยและพัฒนำ
หลักสูตร 

2) อำจำรย์ ดร.วัสส์พร จิโรจพันธุ์  อำจำรย์ประจ ำคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัย    
รำชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมรำชูปถัมภ์ ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวัดและประเมินผล 

3) ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์รุทธ  ประวัง  อำจำรย์ประจ ำคณะมนุษยศำสตร์และ
สังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงใหม่ ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอนศิลปะ 

4) อำจำรย์สำยพิณ  สังคีตศิลป์  อำจำรย์ประจ ำคณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงใหม่ ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอนศิลปะ 

5) นำยจุมพล  สมภำค  ครูช ำนำญกำรพิเศษ โรงเรียนอนุบำลวัดอ่ำงทอง ส ำนักงำน
เขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำอ่ำงทอง ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอนศิลปะ 

เพ่ือตรวจสอบควำมสอดคล้องระหว่ำงจุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำ กิจกรรมกำร
เรียนรู้ สื่อ กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ แล้วน ำข้อเสนอแนะมำปรับปรุงให้เหมำะสม ซึ่งก ำหนด
เกณฑ์กำรแปลผล ดังนี้ 

5 คะแนน  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมระดับมำกที่สุด 
4 คะแนน  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมระดับมำก 
3 คะแนน  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมระดับปำนกลำง 
2 คะแนน  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมระดับน้อย 
1 คะแนน  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมระดับน้อยที่สุด 
โดยใช้หลักเกณฑ์กำรประเมินเป็นมำตรำส่วนประมำณค่ำตำมวิธีกำรของลิเคิร์ท 

(Likert) (บุญชม ศรีสะอำด, 2560) มี 5 ระดับ ถ้ำค่ำเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ถึง 5.00 ถือว่ำเป็นแผนกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ใช้ได้ ดังนี้ 

ค่ำเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมำยถึง เหมำะสมมำกที่สุด 
ค่ำเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมำยถึง เหมำะสมมำก 
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ค่ำเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมำยถึง เหมำะสมปำนกลำง 
ค่ำเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมำยถึง เหมำะสมน้อย 
ค่ำเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมำยถึง เหมำะสมน้อยที่สุด 
จำกกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ มีควำมเหมำะสมอยู่ใน

ระดับเหมำะสมมำก โดนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 4.40  
3.3.1.8  วิเครำะห์ผลกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ    

ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์จำกผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วน ำมำปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่องตำมข้อเสนอแนะ 

3.3.1.9  น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ
เซอร์เรียลิสม์ที่ปรับปรุงให้เหมำะสมแล้วไปทดลองใช้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3/2 โรงเรียนจันเสน
เอ็งสุวรรณอนุสรณ์ ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำง 
 3.3.2  แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ ซึ่งประกอบด้วยด้ำนควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด
ยืดหยุ่น ควำมคิดคล่องแคล่ว และควำมคิดละเอียดลออ โดยน ำแนวคิดของกิลฟอร์ด (Guilford)  
มำเป็นกรอบแนวคิดในกำรสร้ำงแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ด ำเนินกำรตำมข้ันตอน ดังนี้ 

3.2.1.1  ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนพุทธศักรำช 2551 เกี่ยวกับ
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง เกี่ยวกับกำรวัดควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

3.2.1.2  ศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์
จำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

3.2.1.3  สร้ำงแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ โดยแบ่งเป็น 4 ด้ำน ด้ำนละ 1 ข้อ
ได้แก่  

 ข้อที่ 1 ด้ำนควำมคิดริเริ่ม จ ำนวน 8 คะแนน 
 ข้อที่ 2 ควำมคิดยืดหยุ่น จ ำนวน 16 คะแนน 
 ข้อที่ 3 ควำมคิดคล่องแคล่ว จ ำนวน 32 คะแนน 
 ข้อที่ 4 ควำมคิดละเอียดลออ จ ำนวน 8 คะแนน 
โดยมีแนวคิดมำจำกแบบทดสอบวัดควำมคล่องแคล่วของกิลฟอร์ดและคริสเตนเสน 

(Christensen Guilford Fluency Tests) ทีค่ิดข้ึนเพื่อวัดควำมคิดกระจำย น ำมำออกแบบเป็นเกณฑ์
กำรวัดแบบมำตรำส่วนประเมินค่ำแบบรูบริค (Scoring Rubric) เพ่ือให้สอดคล้องกับกิจกรรมกำร
เรียนสอนที่ผู้เรียนร่วมกันขยำยควำมคิดจำกประสบกำรณ์เดิมของตนเอง ซึ่ งก ำหนดเกณฑ์กำร
ประเมินระดับคุณภำพ ดังตำรำงที่ 5 
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ตำรำงท่ี 5 ก ำหนดเกณฑ์กำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 

รำยกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
4 (ดีมำก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

คิดริเริ่ม 
(originality) 

 

เขียนควำมรู้สึกใน
กำรสมมติตนเอง  
ได้ 8 ค ำ  

เขียนควำมรู้สึกใน
กำรสมมติตนเอง  
6-7 ค ำ 

เขียนควำมรู้สึกใน
กำรสมมติตนเอง  
3-5 ค ำ 

เขียนควำมรู้สึกใน
กำรสมมติตนเอง  
1-2 ค ำ 

คิดยืดหยุ่น
(flexibility) 

 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 16 ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 12-15 
ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 8-11 
ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 1-7 ค ำ 

คิดคล่องแคล่ว
(fluency) 

 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
32 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
26-31 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
16-25 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
1-15 ค ำ 

คิดละเอียดลออ
(elaboration) 

 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
8 ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
6-7 ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
3-5ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
1-2 ควำมรู้สึก 

 
ก ำหนดเกณฑ์ระดับคุณภำพ ดังนี้ 
 13 -16 คะแนน   =  ระดับคุณภำพ  4 (ดีมำก)  
 9 -12 คะแนน   =  ระดับคุณภำพ   3 (ดี)   
 5 – 8 คะแนน  =  ระดับคุณภำพ  2 (พอใช้) 
 1 – 4 คะแนน  =  ระดับคุณภำพ  1 (ปรับปรุง) 
3.2.1.4  น ำแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ เสนออำจำรย์ผู้ควบคุมวิทยำนิพนธ์

เพ่ือตรวจสอบควำมถูกต้องและควำมเหมำะสม 
3.2.1.5  น ำแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ เสนอผู้ทรงคุณวุฒิจ ำนวน 5 ท่ำน ซึ่ง

ประกอบด้วยด้ำนกำรวิจัยและพัฒนำหลักสูตร ด้ำนกำรวัดและประเมินผล และด้ำนกำรสอนศิลปะ 
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เพ่ือตรวจสอบควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค ำถำม กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ กำรวัดและประเมินผล แล้ว
น ำข้อเสนอแนะมำปรับปรุงให้เหมำะสม โดยมีก ำหนดเกณฑ์กำรแปลผลระดับควำมเหมำะสม ดังนี้ 

 5 คะแนน  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมระดับ มำกที่สุด 
 4 คะแนน  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมระดับ มำก 
 3 คะแนน  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมระดับ ปำนกลำง 
 2 คะแนน  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมระดับ น้อย 
 1 คะแนน  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมระดับ น้อยที่สุด 
โดยใช้หลักเกณฑ์กำรประเมินเป็นมำตรำส่วนประมำณค่ำตำมวิธีกำรของลิเคิร์ท 

(Likert) (บุญชม ศรีสะอำด, 2560) มี 5 ระดับ ถ้ำค่ำเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ถึง 5.00 ถือว่ำเป็นแผนกำร 
จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ใช้ได้ ดังนี้ 

 ค่ำเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมำยถึง เหมำะสมมำกที่สุด 
 ค่ำเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมำยถึง เหมำะสมมำก 
 ค่ำเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมำยถึง เหมำะสมปำนกลำง 
 ค่ำเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมำยถึง เหมำะสมน้อย 
 ค่ำเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมำยถึง เหมำะสมน้อยที่สุด 
3.2.1.6  น ำแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์มำปรับปรุงแก้ไขตำมข้อเสนอแนะจำก

ผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่ำง จ ำนวน 20 คน 
จับคู่กันท ำงำน จ ำนวน 10 คู่ 

3.2.1.7  น ำผลคะแนนจำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ไปหำค่ำควำมเชื่อมั่น 
(Reliability) ด้วยกำรหำค่ำสัมประสิทธิ์แอลฟำ ( – Coefficient) โดยใช้วิธีของครอนบำค 
(Cronbach) มีเกณฑ์กำรประเมินควำมเที่ยง ดังนี้ (ศิริชัย กำญจนวำสี, 2552) 

 ค่ำสัมประสิทธิ์แอลฟำ    กำรแปลควำมหมำยระดับควำมเที่ยง 
 มำกกว่ำ .9   ดีมำก 
 มำกกว่ำ .8   ดี 
 มำกกว่ำ .7   พอใช้ 
 มำกกว่ำ .6   ค่อนข้ำงพอใช้ 
 มำกกว่ำ .5   ต่ ำ 
 น้อยกว่ำ หรือ เท่ำกับ .5  ไม่สำมำรถรับได้ 
ซึ่งผลกำรวิเครำะห์ค่ำควำมเชื่อมั่นที่ได้ เท่ำกับ 0.88 มีควำมเชื่อมั่นในระดับ ดี 
3.2.1.8  น ำแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ปรับปรุงให้เหมำะสมแล้วไปทดลอง

ใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3/2 โรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำง 
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3.3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ เป็นข้อสอบแบบปรนัยแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยใช้เนื้อหำในหน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม หน่วยกำรเรียนรู้กำร
สร้ำงงำนประติมำกรรม และหน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนปะติด จ ำนวน 20 ข้อ ด ำเนินกำรตำม
ขั้นตอน ดังนี้ 

3.3.1.1  ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนพุทธศักรำช 2551 เกี่ยวกับ
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง กำรวัดผลและประเมินผลกำรเรียนรู้  

3.3.1.2  ศึกษำเนื้อหำสำระส ำคัญตัวชี้วัดและจุดประสงค์กำรเรียนรู้  เพ่ือเป็น
แนวทำงในกำรสร้ำงแบบทดสอบ 

3.3.1.3  ศึกษำวิธีกำรสร้ำงแบบทดสอบจำกคู่มือครู งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง หนังสือ
เรียนวิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 และเทคนิคและรูปแบบกำรสร้ำงข้อสอบ เพ่ือเป็นแนวทำงใน
กำรจัดสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

3.3.1.4  สร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยใช้เนื้อหำในหน่วยกำร
เรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม หน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม และหน่วยกำรเรียนรู้กำร
สร้ำงงำนปะติด วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
(Multiple choice) 4 ตัวเลือก จ ำนวน 30 ข้อ  

3.3.1.5  น ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เสนออำจำรย์ผู้ควบคุม
วิทยำนิพนธ์เพ่ือตรวจสอบเนื้อหำ กำรใช้ภำษำของข้อค ำถำม ควำมสอดคล้องกับจุดประสงค์กำร
เรียนรู้และข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ แล้วน ำมำปรับปรุงตำมข้อเสนอแนะให้มีควำมเหมำะสม 

3.3.1.6  น ำแบบทดสอบเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ  จ ำนวน 5 ท่ำน ประกอบด้วย 
ด้ำนกำรวิจัยและพัฒนำหลักสูตร 1 ท่ำน ด้ำนกำรวัดและประเมินผล 1 ท่ำน และด้ำนกำรสอนศิลปะ 
3 ท่ำน เพ่ือประเมินควำมสอดคล้องระหว่ำงจุดประสงค์กำรเรียนรู้กับข้อค ำถำมโดยใช้สูตร IOC 
(Index of Item Objective Congruence) เพ่ือวิเครำะห์หำค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง โดยมีเกณฑ์กำร
ให้คะแนนดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2554)  

    +1  เมื่อแน่ใจว่ำ ข้อสอบนั้นวัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
   0   เมื่อไม่แน่ใจว่ำ   ข้อสอบนั้นวัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
   1     เมื่อแน่ใจว่ำ   ข้อสอบนั้นไม่วัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่ำควำมสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ซึ่งข้อสอบที่เลือกมีค่ำ

ควำมสอดคล้องระหว่ำงจุดประสงค์กำรเรียนรู้กับข้อค ำถำม เท่ำกับ 0.60 - 1.00  
3.3.1.7  น ำข้อสอบที่เลือกไว้ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ที่เคยเรียน

เนื้อหำนี้แล้ว เพ่ือหำคุณภำพของแบบทดสอบด้วยวิธีกำรหำค่ำควำมยำกง่ำย (p) และค่ำอ ำนำจ
จ ำแนก (r) แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่ำควำมยำกง่ำย (p) ตั้งแต่ 0.20 – 0.80 และมีค่ำอ ำนำจจ ำแนก (r) 
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ตั้งแต่ 0.20 – 1.00 ในกำรทดสอบครั้งนี้ได้ค่ำควำมยำกง่ำย (p) เท่ำกับ 0.30 – 0.73 และค่ำอ ำนำจ
จ ำแนก (r) เท่ำกับ 0.25 – 0.75 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้  

3.3.1.8  เลือกข้อสอบที่มีค่ำควำมยำกง่ำย (p) ตั้งแต่ 0.20 – 0.80 และมีค่ำอ ำนำจ
จ ำแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 – 1.00 จ ำนวน 20 ข้อ ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่ำง เพ่ือหำควำมเที่ยงตรง ด้วยกำรหำค่ำควำมเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้
สูตร KR – 20 ของคูเดอร์ - ริชำร์ดสัน (ศิริชัย กำญจนวำสี, 2552) ซึ่งค่ำควำมเชื่อมั่นที่ได้ เท่ำกับ 
0.85 

3.3.1.9  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ เพ่ือน ำไปใช้ทดลอง
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ จ ำนวน 28 คน ซึ่งเป็นนักเรียน
กลุ่มตัวอย่ำง 

 
3.4  แบบแผนกำรทดลอง 

กำรวิจัยครั้งนี้เป็นกำรวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi experimental research) ผู้วิจัยใช้แบบ
แผนกำรเก็บรวบรวมข้อมูลแบบกลุ่มเดียว และวัดผลเฉพำะหลังกำรทดลอง (One group posttest - 
only design) โดยมีสัญลักษณ์รูปแบบกำรทดลอง ดังนี้ 

 
กลุ่มตัวอย่ำง สอบก่อน กำรทดลอง สอบหลัง 

RE - X T 
 
RE   คือ กลุ่มตัวอย่ำงท่ีได้จำกกำรสุ่ม   
X     คือ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบ 
          เซอร์เรียลิสม ์
T     คือ กำรทดสอบหลังเรียน 
 

ภำพที่ 2 แบบแผนกำรวิจัย 
 
3.5  วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรตำมล ำดับขั้นตอน ดังนี้ 
3.5.1  ด ำเนินกำรสอนตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์

ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 จ ำนวนทั้งสิ้น 3 หน่วยกำรเรียนรู้ รวม 18 
ชั่วโมง โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด ำเนินกำรสอนเอง 
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3.5.2  ทดสอบหลังเรียนจ ำนวน 1 ชั่วโมง ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน วิชำ
ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  
3.6  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้น ำมำวิเครำะห์ ดังนี้ 
3.6.1  เปรียบเทียบคะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์

ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ โดยเทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภำพ 
3.6.2  วิเครำะห์ร้อยละ (Percentage) ค่ำเฉลี่ย ( X ) และหำค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

(S.D.) ของคะแนนจำกแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
3.6.3  เปรียบเทียบค่ำเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 

ของคะแนนเต็ม  
 

3.7  สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
กำรวิเครำะห์ข้อมูลในกำรวิจัยครั้งนี้ วิเครำะห์เกี่ยวกับควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์

ทำงกำรเรียนจำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ในหน่วย
กำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  หน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม  และหน่วยกำรเรียนรู้
กำรสร้ำงงำนปะติด วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ดังนี้ 

3.7.1  สถิติพ้ืนฐำน ได้แก่ 
3.7.1.1  ร้อยละ (Percentage) โดยค ำนวณจำกสูตร (บุญชม ศรีสะอำด, 2560) 

   100
N

f
P  

 
  เมื่อ P  แทน ร้อยละ 
   f  แทน ควำมถี่หรือจ ำนวนข้อมูลที่ต้องกำรหำร้อยละ 
   N  แทน จ ำนวนข้อมูลทั้งหมด 

3.7.1.2  ค่ำเฉลี่ย ( X ) หำค่ำเฉลี่ยโดยค ำนวณจำกสูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2554) 

   X
N

x
  

  เมื่อ X แทน ค่ำเฉลี่ยของคะแนน 
    x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
   N  แทน จ ำนวนนักเรียน 
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3.7.1.3  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) โดยใช้สูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2554) 
 

    

 1
..

22








nn

xxn
DS  

 
  เมื่อ ..DS  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนของคะแนน 
   x  แทน ข้อมูลหรือคะแนนแต่ละตัว 
   n  แทน จ ำนวนนักเรียน 

3.7.2  สถิติที่ใช้ในกำรทดสอบสมมติฐำน ได้แก่   
หำค่ำ t-test แบบ one sample ในกำรเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำกแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน กับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2554) 
 

n

s
x

t 0  

1 ndf   
 
  เมื่อ x  แทน ค่ำเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่ำง 
   0  แทน เกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
   s  แทน ควำมเบี่ยงเบนมำตรฐำนของกลุ่มตัวอย่ำง 
   n  แทน ขนำดของกลุ่มตัวอย่ำง 
   df  แทน ชั้นแห่งควำมเป็นอิสระ (degree of freedom) 

3.7.3  สถิติที่ใช้ในกำรหำคุณภำพเครื่องมือ ได้แก่ 
3.7.3.1  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ

เซอร์เรียลิสม์ วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ตรวจสอบควำมเหมำะสมและดัชนีควำมสอดคล้องของ
องค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เพ่ือวัดควำมเที่ยงตรง (Validity) แบบประเมินค่ำของลิเคิรท์ 
(Likert) ซึ่งเป็นแบบมำตรำส่วนประเมินค่ำ (Rating Scale) น ำค่ำเฉลี่ยที่ได้ไปเทียบกับเกณฑ์ ตัดสิน
คะแนนค่ำเฉลี่ยที่ 2.61-5.00 โดยค ำนวณจำกสูตร (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2560) 
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   
n

x
x 
  

 
เมื่อ  x  แทน ค่ำเฉลี่ย 
   x  แทน ผลรวมของคะแนนควำมคิดของผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
  n  แทน จ ำนวนผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
3.7.3.2  แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ ด้ำนควำมคิดริเริ่ม ควำมคิดยืดหยุ่น 

ควำมคิดคล่องแคล่ว และควำมคิดละเอียดลออ  
ค่ำควำมเชื่อมั่นของแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์  โดยใช้วิธีของ ครอนบำค 

(Cronbach) คือ กำรหำค่ำสัมประสิทธิ์แอลฟำ (  – Coefficient) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2554) 
     

   













2

2
1

1 t

i
s

s

k

k
  

 
เมื่อ   แทน สัมประสิทธิ์ควำมเชื่อมั่นของเครื่องวัด 

   k  แทน จ ำนวนข้อค ำถำม 

   2
is  แทน ควำมแปรปรวนของคะแนนเป็นรำยข้อ 

   
2
ts  แทน ผลรวมของควำมแปรปรวนของคะแนนเป็นรำยข้อ 

   2
ts  แทน ควำมแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

3.7.3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
1) ตรวจสอบดัชนีควำมสอดคล้อง เ พ่ือวัดควำมเที่ยงตรง (Validity) ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยใช้สูตรดัชนีควำมสอดคล้อง (IOC) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 
2554) 

   
N

R
IOC 

  

 
เมื่อ IOC  แทน ดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค ำถำมกับจุดประสงค์ 

   R  แทน ผลรวมของคะแนนควำมคอดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ 
   N  แทน ผู้เชี่ยวชำญ 
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2) หำควำมยำกง่ำย P (difficulty level) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนโดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอำด, 2560) 

   
N

R
P   

 
เมื่อ P  แทน ค่ำควำมยำกของแบบทดสอบ 

   R  แทน จ ำนวนคนที่ตอบถูกทั้งหมด 
   N  แทน จ ำนวนนักเรียนทั้งหมด 

3) หำค่ำอ ำนำจจ ำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยค ำนวณ
จำกสูตร (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2550) 

 

   
2/N

RR
r eu     

 
เมื่อ r  หมำยถึง  ค่ำอ ำนำจจ ำแนกเป็นรำยข้อ 

   uR  หมำยถึง  จ ำนวนตอบถูกข้อนั้นในกลุ่มเก่ง 
   eR  หมำยถึง  จ ำนวนตอบถูกข้อนั้นในกลุ่มอ่อน 
   N  หมำยถึง  จ ำนวนคนในกลุ่มทั้งหมด  

4) ค่ำควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนทั้งฉบับ KR-20 ของ 
คูเดอร์-ริชำร์ดสัน โดยใช้สูตร (ล้วน สำยยศ & อังคณำ สำยยศ, 2553) 
 

    




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
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
21

1 s

pq
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n
rn  

 
เมื่อ nr  แทน ค่ำควำมเชื่อม่ันของเครื่องมือที่ใช้ในกำรวัด 
  p  แทน สัดส่วนของคนท่ีท ำถูกในข้อหนึ่ง ๆ  
  q  แทน สัดส่วนของคนท่ีท ำผิดในข้อหนึ่ง ๆ (q = 1 - p)  

  2s  แทน คะแนนควำมแปรปรวน 
  n  แทน จ ำนวนข้อค ำถำม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทที่  4  
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
ในกำรศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำ

ปีที่ 3 จำกกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ครั้งนี้ 
ผู้วิจัยขอเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลตำมล ำดับ ดังนี้ 

4.1  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
4.2  ล ำดับขั้นตอนในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
4.3  กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

4.1  สัญลักษณ์ที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
ในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้สัญลักษณ์ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล ดังนี้ 

N  แทน  จ ำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำง  

x ̅      แทน  ค่ำคะแนนเฉลี่ย 

Sig  แทน  ควำมน่ำจะเป็นของค่ำสถิติ 

S.D.   แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

t  แทน  ค่ำสถิติท่ีใช้ในกำรแจกแจงแบบที (t-test for One Sample) 
*  แทน  ควำมแตกต่ำงอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

%     แทน  ค่ำร้อยละ 

 
4.2  ล ำดับขั้นตอนในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  

4.2.1  ศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์ระดับคุณภำพ  

4.2.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลัง
ได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์ร้อยละ 
60 ของคะแนนเต็ม 

 
4.3  กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล  

4.3.1  ศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ ผู้วิจัยได้วิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของ
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ค่ำเฉลี่ยที่ได้จำกแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ของหน่วยกำรเรียนรู้จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 
ในรำยวิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ได้แก่ หน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม กำรสร้ำงงำน
ประติมำกรรมและกำรสร้ำงงำนปะติด โดยมีนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำงจ ำนวน 28 คน จับคู่กันท ำงำน 
ได้ผลกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์จ ำนวน 14 คู่ โดยใช้เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค (Scoring 
Rubric) ซึ่งประกอบด้วยด้ำนควำมคิดริเริ่ม ควำมคิดยืดหยุ่น ควำมคิดคล่องแคล่ว และควำมคิด
ละเอียดลออ แล้วน ำไปเทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภำพ มีรำยละเอียดดังตำรำงที่ 6  

 
ตำรำงท่ี 6 ผลกำรศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้ 
              แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 

 

คู่ที ่
รำยกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คุณภำพ 

กำรสร้ำงงำน
จิตรกรรม 

กำรสร้ำงงำน
ประติมำกรรม 

กำรสร้ำงงำน 
ปะติด 

1 13 15 16 14.67 ดีมำก 
2 14 16 15 15.00 ดีมำก 
3 11 15 14 13.33 ดีมำก 
4 14 16 15 15.00 ดีมำก 
5 13 16 16 15.00 ดีมำก 
6 11 15 16 14.00 ดีมำก 
7 11 15 16 14.00 ดีมำก 
8 11 16 14 13.67 ดีมำก 
9 11 15 16 14.00 ดีมำก 
10 12 11 16 13.00 ดีมำก 
11 14 16 16 15.33 ดีมำก 
12 15 16 15 15.33 ดีมำก 
13 14 15 16 15.00 ดีมำก 
14 15 16 16 15.67 ดีมำก 

เฉลี่ย 12.79 15.21 15.50 14.50 ดีมำก 
 
 จำกตำรำงที่ 6 พบว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับ
จัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  ทั้ง 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 
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มีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 14.50 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์คุณภำพระดับดีมำก เมื่อพิจำรณำในรำยละเอียดพบว่ำ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่มีคะแนนเฉลี่ยของควำมคิดสร้ำงสรรค์ มำกเป็นล ำดับที่ 1 คือหน่วยกำรเรียนรู้ กำร
สร้ำงงำนปะติด มีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 15.50 และล ำดับที่  2 หน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำน
ประติมำกรรมมีคะเฉลี่ยเท่ำกับ 15.21 และล ำดับที่ 3 หน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 12.79 ตำมล ำดับ 

4.3.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลัง
ได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ผู้วิจัยได้วิเครำะห์และเปรียบเทียบค่ำเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จำกกำร
ประเมินกำรปฏิบัติงำน ผลงำนศิลปะ และแบบทดสอบ ในหน่วยกำรเรียนรู้กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 
กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม และกำรสร้ำงงำนปะติด วิชำศิลปะชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำร
เรียนรู้แบบ  ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ มีรำยละเอียดดัง ตำรำงที่ 7  
 
ตำรำงท่ี 7 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับ 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์
ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม   

 
จ ำนวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม  ร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 

x ̅ S.D. t Sig 

28 50 30       42.57 3.04 21.82* .000 
 
* มีนัยส ำคัญทำงสถิติท่ีระดับ .05 
 

จำกตำรำงที่  7 พบว่ำ คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ 
เซอร์เรียลิสม ์มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 42.57 สูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทที่  5  
สรุป อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
 กำรวิจัยเรื่อง ควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ      
เซอร์เรียลิสม์ ครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษำควำมคิดสร้ำงสรรค์ ของนักเรียนที่เรียนโดยกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์กับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม  

ประชำกรในกำรวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ในส ำนักงำนเขตพ้ืนที่
กำรศึกษำมัธยมศึกษำนครสวรรค์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
ห้องที่ 2 ของโรงเรียนจันเสนเอ็งสุวรรณอนุสรณ์ ในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2563 จ ำนวน 28 คน 
ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มหลำยขั้นตอน (Multi - stage  random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย
ได้แก่ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรี ยลิสม์  
วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 จ ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้   หน่วยกำรเรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง    
แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์แบบอัตนัยจ ำนวน 4 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน

วิชำศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 จ ำนวน 20 ข้อ วิเครำะห์ข้อมูลโดยใช้ค่ำเฉลี่ย ( x ̅) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (S.D.) และกำรทดสอบที (t-test) 
 
5.1  สรุปผลกำรวิจัย 

กำรวิจัยเรื่องควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3 โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ      เซอร์
เรียลิสม์ สำมำรถสรุปผลกำรวิจัยได้ดังนี้ 

5.1.1  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบ
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์อยู่ในเกณฑ์คุณภำพ ระดับดีมำก 

5.1.2  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำร
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ สูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำนอย่ำง    
มีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
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5.2  อภิปรำยผลกำรวิจัย  
กำรวิจัยเรื่องควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ  ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบ     
เซอร์เรียลิสม์ ผู้วิจัยมีประเด็นกำรอภิปรำยผลจำกข้อค้นพบในงำนวิจัย ดังต่อไปนี้ 

5.2.1  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ พบว่ำ  คะแนนเฉลี่ยของควำมคิด
สร้ำงสรรค์ หลังเรียนทั้ง 3 หน่วยกำรเรียนรู้ มีพัฒนำกำรสูงขึ้น ดังนี้ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ำกับ 12.79  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 15.21 และหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3  
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 15.50  เมื่อพิจำรณำในภำพรวมพบว่ำควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียน หลัง
ได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ เทียบกับเกณฑ์
ระดับคุณภำพ อยู่ในระดับดีมำก ทั้งนี้อำจเป็นเพรำะวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เป็นรูปแบบ
กำรเรียนรู้กำรสอนที่ใช้กระบวนกำรเปรียบเทียบโดยอำศัยควำมคิดจำกประสบกำรณ์ของผู้เรียนที่
แตกต่ำงกันในกำรสร้ำงควำมคิดใหม่ เพ่ือน ำไปสู่กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะ ผลงำนที่เกิดขึ้นจึงควำม
แปลกใหม่จนไม่เหมือนเดิมหรือมีรูปร่ำงรูปทรงที่เหนือจริงจำกสิ่งที่มีในธรรมชำติ ซึ่งผลของควำมคิดที่
ผู้เรียนร่วมกันคิดอย่ำงเป็นขั้นตอนจำกกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ท ำให้ผู้เรียนมีคะแนน
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในระดับที่สูง ทั้งนี้อำจเป็นเพรำะกำรจัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำร
สร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ทั้ง 7 ขั้นตอน มีส่วนช่วยส่งเสริมให้เกิดควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด
ยืดหยุ่น ควำมคิดคล่องแคล่ว และควำมคิดละเอียดลออ ซึ่งเป็นองค์ประกอบของควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
โดยเฉพำะ ขั้นตอนที่ 7 กำรสร้ำงผลงำนรำยบุคคล นักเรียนน ำแนวคิดจำกขั้นตอนกำรส ำรวจงำนที่
ต้องท ำอีกครั้งมำสร้ำงเป็นผลงำนศิลปะ ท ำให้ผลงำนของนักเรียนมีควำมแปลกใหม่ไม่ซ้ ำใคร และ 
มีลักษณะเหนือจำกควำมเป็นจริง  

กระบวนกำรเรียนกำรสอนที่ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ทั้ง 7 ขั้นตอนนี้ สอดคล้องกับ
ทฤษฎีซินเนคติกส์ที่  Gordon ได้เสนอแนวคิดไว้ว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ส่งผลให้เกิดผลลัพธ์ที่ดีเด่น
นั้นขึ้นอยู่กับควำมหลำกหลำยของควำมช ำนำญ ควำมรู้ และประสบกำรณ์ที่น่ำสนใจของแต่ละบุคคล 
(ยงยุทธ ณ นคร, 2542) และสอดคล้องกับงำนวิจัยของ ปิยพงษ์  ทรงประวัติ (2557) ศึกษำกำร
พัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้ทัศนศิลป์ด้วยวิธี  ซินเนคติกสเพ่ือส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรสร้ำงสรรค์
ภำพวำด ส ำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 พบว่ำ นักเรียนมีควำมสำมำรถในกำร
สร้ำงสรรค์ภำพวำดอยู่ในระดับดีมำก วรำพร เกตุเลขำ (2557) ที่ได้ศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
หน่วยกำรเรียนรู้คิดอย่ำงสร้ำงสรรค์กับงำนศิลป์ และควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นประถม  
ศึกษำปีที่ 4 จำกกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบเซอเรียลิสม์  
พบว่ำ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียน หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนโดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 77.46 
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และปรียำกร ธนำภำวรำโชติ (2561) ที่ศึกษำเกี่ยวกับกำรพัฒนำชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์เพ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ในงำนทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 พบว่ำ 
นักเรียนมีควำมสำมำรถในกำรคิดสร้ำงสรรค์ ผ่ำนเกณฑ์ที่ก ำหนดจำกแบบทดสอบคิดเป็นร้อยละ 80 
และจำกผลงำนศิลปะคิดเป็นร้อยละ 100 

5.2.2  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 
60 ของคะแนนเต็ม พบว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะของนักเรียนสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน โดยมี
คะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 42.57 จำกคะแนนเต็ม 50 คะแนน ทั้งนี้อำจเป็นเพรำะกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ เน้นให้ผู้เรียนได้แสดงควำมคิดและปฏิบัติ
กิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกัน ตำมแนวคิดของทฤษฎีซินเนคติกส์ซึ่ง Gordon กล่ำวว่ำ หำกมีโอกำส 
ได้ลองคิดแก้ปัญหำด้วยวิธีกำรที่ไม่เคยท ำมำก่อน หรือกำรสมมุติตัวเองเป็นคนอ่ืนอำจจะได้ควำมคิด  
ที่แปลกใหม่ และถ้ำยิ่งให้บุคคลจำกหลำยกลุ่มประสบกำรณ์มำช่วยกันแก้ปัญหำ ก็จะยิ่งได้วิธีกำร  
ที่หลำกหลำยขึ้น (ทิศนำ แขมมณี, 2559) โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ได้มำจำก 
กำรปฏิบัติกิจกรรมในระหว่ำงเรียน ผลงำนศิลปะ และแบบทดสอบวัดควำมรู้ ซึ่งกิจกรรมใน 
ขั้นตอนกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ทั้ง 7 ขั้นตอน 
ส่วนมำกเป็นกระบวนกำรท ำงำนร่วมกัน จึงท ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น  สอดคล้องกับงำนวิจัย
ของ ชุลีรัตน์ ล้ ำนำค (2558) ที่ศึกษำกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมรูปแบบกำรสอนแบบซินเนคติกส์เพ่ือ
พัฒนำนำฏยประดิษฐ์เชิงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 พบว่ำ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียน และนำฏยประดิษฐ์เชิงสร้ำงสรรค์เพ่ิมขึ้นจำกก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติ  
ที่ระดับ .01 ศศศร เดชะกุล (2553) ที่ศึกษำกำรพัฒนำชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ แบบเทคนิค
ชินเนคติกส์ส ำหรับเด็กหญิงระดับชั้นประถมศึกษำ ของสถำนแรกรับเด็กหญิงบ้ำนธัญญพร พบว่ำ 
นักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์  มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนด้ำนเนื้อหำทำงทัศนศิลป์มำกกว่ำนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ  และชลธิชำ ขันติดิลกวงษำ 
(2540) ที่ศึกษำผลของกำรสอนศิลปะตำมแนวคิดแบบเซอเรียลิสม์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์เรื่องสันติภำพของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ในชุมชนแออัด กรุงเทพมหำนคร พบว่ำ กิจกรรมกำรสอนศิลปะตำม
แนวคิดแบบเซอเรียลิสม์ท ำให้นักเรียนมีกำรเปลี่ยนแปลงไปในทำงที่ดีข้ึน 

 
5.3  ข้อเสนอแนะ 

5.3.1  ข้อเสนอแนะในกำรน ำไปใช้ 
  5.3.1.1  กิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงงำนศิลปะแบบ 

เซอร์เรียลิสมท์ั้ง 7 ขั้นตอน มีลักษณะกำรท ำงำนทั้งแบบเดี่ยวและกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน ดังนี้ ขั้นที่ 1 
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บรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน ผู้เรียนจะถ่ำยทอดประสบกำรณ์เป็นผลงำนศิลปะของตนเอง เพ่ือน ำไปสู่
กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนในขั้นที่ 2 ถึงขั้นที่ 6 แล้วจึงน ำควำมคิดที่ได้มำสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะของ
ตนเองในขั้นที่ 7  

  5.3.1.2  กิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงงำนศิลปะแบบ 
เซอร์เรียลิสม์เป็นกำรฝึกให้ผู้เรียนมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่แปลกใหม่เหนือธรรมชำติเหมำะส ำหรับ
กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่ต้องสร้ำงสรรค์ผลงำนเชิงสร้ำงสรรค์ เช่นวิชำศิลปะ ทัศนศิลป์ ดนตรี 
นำฏศิลป์ หรือวิชำที่เกี่ยวกับกำรแต่งหรือสร้ำงเนื้อหำเรื่องรำวที่ต้องกำรควำมแปลกใหม่  เช่น วิชำ
ภำษำไทย 

  5.3.1.3  กิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์และรูปแบบศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์
เป็นกระบวนกำรคิดร่วมกัน และใช้เวลำยำวนำนผู้สอนควรเพ่ิมจ ำนวนสมำชิกในกลุ่มเพ่ือให้ได้
ควำมคิดท่ีหลำกหลำยในเวลำที่ก ำหนด 

  5.3.1.4  กิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์และรูปแบบศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์
ผู้สอนควรชื่นชม ให้ก ำลังใจเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดควำมภำคภูมิใจและกล้ำแสดงออกทำงควำมคิด
ของตนเอง 

5.3.2  ข้อเสนอแนะเพ่ือกำรวิจัยครั้งต่อไป 
  5.3.2.1  ควรมีกำรศึกษำเปรียบเทียบควำมคิดสร้ำงสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทำงกำร

เรียนศิลปะ จำกรูปแบบกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับรูปแบบกำรสอนอื่น ๆ 
  5.3.2.2  ควรมีกำรศึกษำเปรียบเทียบควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรสร้ำงงำนศิลปะแบบ

เซอร์เรียลิสม ์กับกำรสร้ำงงำนศิลปะรูปแบบอ่ืน ๆ 
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ภำคผนวก



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ก  
รำยนำมผู้ทรงคุณวุฒิ และหนังสือเชิญทรงคุณวุฒิ 
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รำยนำมผู้ทรงคุณวุฒิในกำรตรวจสอบคุณภำพของเครื่องมือวิจัย 

1.  ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ ดร.นิติกร อ่อนโยน  อำจำรย์ประจ ำคณะครุศำสตร์  
         มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์  
         ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 
 
2.  อำจำรย์ ดร.วัสส์พร จิโรจพันธุ์   อำจำรย์ประจ ำคณะครุศำสตร์  
         มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์  
         ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 
 
3.  ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์รุทธ ประวัง   อำจำรย์ประจ ำคณะมนุษยศำสตร์และ 
         สังคมศำสตร์  
         มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงใหม่ 
 
4.  อำจำรย์สำยพิณ สังคีตศิลป์   อำจำรย์ประจ ำคณะมนุษยศำสตร์และ 
         สังคมศำสตร์  
         มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงใหม่ 
 
5.  นำยจุมพล สมภำค     ครูช ำนำญกำร โรงเรียนอนุบำลวัดอ่ำงทอง 
         สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำ 
         อ่ำงทอง 
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ภำคผนวก ข  
ผลกำรวิเครำะห์เครื่องมือ 
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ผลกำรวิเครำะห์ควำมคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อหำค่ำควำมเหมำะสม ดัชนีควำมสอดคล้องของ
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

ข้อ 
รำยกำรประเมินของแผนกำร

จัดกำรเรียนรู ้

ระดับควำมคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

 

 x
 

S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

1. องค์ประกอบของแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้มีควำมชัดเจนและครบถ้วน 

4 4 4 5 5 4.4 0.55 มำก 

2. มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

4 4 4 5 5 4.4 0.55 มำก 

3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหำ 

5 4 4 4 4 4.2 0.45 มำก 

4. สำระกำรเรียนรู้มีควำมถูกต้อง 
ชัดเจนเหมำะสมกับระดับชั้น 

4 4 5 5 5 4.6 0.55 มำกที่สุด 

5. กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์  
มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
5.1 บรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มำก 
5.2 เปรียบเทียบทำงตรง 5 4 4 5 4 4.4 0.55 มำก 
5.3 เปรียบเทียบกับตนเอง 5 3 4 4 4 4.0 0.71 มำก 
5.4 เปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง 4 4 3 4 4 3.8 0.45 มำก 
5.5 อธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง 4 4 4 5 5 4.4 0.55 มำก 
5.6 ส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง 4 4 3 4 4 3.8 0.45 มำก 
5.7 สร้ำงผลงำนรำยบุคคล  5 4 4 5 5 4.6 0.55 มำกที่สุด 

6. กำรวัดผลและประเมินผลตรงตำม
เนื้อหำ จุดประสงค์ และกิจกรรม
กำรเรียนรู้ 

4 4 5 5 5 4.6 0.55 มำกที่สุด 

7. สื่อ / แหล่งกำรเรียนรู้สอดคล้องกับ
กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

5 4 4 4 4 4.2 0.45 มำก 

8. ก ำหนดเกณฑ์กำรประเมินชัดเจน 5 5 5 4 5 4.8 0.45  มำกที่สุด 
เฉลี่ย 4.6 4.2 4.2 4.4 4.6 4.4 0.2 มำก 
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ผลกำรวิเครำะห์ควำมคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อหำค่ำควำมเหมำะสม และดัชนีควำมสอดคล้อง
ของแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 
ข้อ รำยกำรประเมิน 1 2 3 4 5  x  S.D. แปลผล 
1 ควำมคิดริเริ่ม   5 5 5 5 5 5 0.00 มำกที่สุด 
2 ควำมคิดคล่องแคล่ว   4 4 5 5 5 4.6 0.49 มำกที่สุด 
3 ควำมคิดยืดหยุ่น   5 4 5 5 5 4.8 0.40 มำกที่สุด 
4 ควำมคิดละเอียดลออ   5 5 5 4 4 4.6 0.49 มำกที่สุด 

เฉลี่ย 4.75 4.5 5 4.75 4.75 4.75 0.34 มำกที่สุด 
 
ผลกำรวิเครำะห์ควำมเชื่อม่ันของแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ จำกกำรทดลองใช้กับนักเรียน
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่ำง ด้วยกำรหำค่ำสัมประสิทธิ์แอลฟำ ( – Coefficient)   
 

จ ำนวน
นักเรียน 

คะแนนแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์  
คะแนนรวม ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด

คล่องแคล่ว 
ควำมคิด
ยืดหยุ่น 

ควำมคิด
ละเอียดลออ 

1 8 16 32 8 64 
2 8 16 30 8 62 
3 6 12 28 6 52 
4 8 16 32 8 64 
5 8 14 32 8 62 
6 8 16 32 8 64 
7 6 14 28 6 54 
8 8 16 32 8 64 
9 6 12 28 8 54 
10 6 12 28 8 54 

 






 



71.26

11.9
1

14

4
  

 34.0133.1   

88.0  
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ผลกำรตรวจสอบค่ำควำมสอดคล้องของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนโดยใช้สูตร IOC (Index of Item Objective Congruence)   
 

ข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
4 0 0 0 0 0 0 ใช้ไม่ได้ 
5 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
8 1 0 0 0 0 0.2 ใช้ไม่ได้ 
9 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
11 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
12 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
13 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
14 0 0 0 0 0 0 ใช้ไม่ได้ 
15 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
16 0 0 1 1 0 0.4 ใช้ไม่ได้ 
17 1 0 0 1 1 0.6 ใช้ได้ 
18 1 1 1 0 1 0.8 ใช้ได้ 
19 0 0 1 1 0 0.4 ใช้ไม่ได้ 
20 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
21 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
22 1 1 1 0 0 0.6 ใช้ได้ 
23 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
24 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
25 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
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 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

26 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
27 0 0 0 0 0 0 ใช้ไม่ได้ 
28 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
29 0 1 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
30 0 0 1 0 1 0.4 ใช้ไม่ได้ 

 
หมำยเหตุ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่ำควำมสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 – 1.00 
 
ผลกำรวิเครำะห์คุณภำพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยกำรหำค่ำควำมยำกง่ำย 
(p)  และค่ำอ ำนำจจ ำแนก (r) ด้วยกำรทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 4  

 
ข้อสอบ กลุ่มเก่งตอบถูก กลุ่มอ่อนตอบ

ถูก 
ควำมยำกง่ำย 

(p) 
อ ำนำจจ ำแนก 

(r) 
แปลผล 

1 12 6 0.55 0.38 ใช้ได้ 
2 10 5 0.45 0.31 ใช้ได้ 
3 14 10 0.73 0.25 ใช้ได้ 
4 7 3 0.30 0.25 ใช้ได้ 
5 11 7 0.55 0.25 ใช้ได้ 
6 8 4 0.36 0.25 ใช้ได้ 
7 9 4 0.39 0.31 ใช้ได้ 
8 12 5 0.52 0.44 ใช้ได้ 
9 13 7 0.61 0.38 ใช้ได้ 
10 11 7 0.55 0.25 ใช้ได้ 
11 13 7 0.61 0.38 ใช้ได้ 
12 10 6 0.48 0.25 ใช้ได้ 
13 14 7 0.64 0.44 ใช้ได้ 
14 14 8 0.67 0.38 ใช้ได้ 
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 (ต่อ) 
 
ข้อสอบ กลุ่มเก่งตอบถูก กลุ่มอ่อนตอบ

ถูก 
ควำมยำกง่ำย 

(p) 
อ ำนำจจ ำแนก 

(r) 
แปลผล 

15 14 7 0.64 0.44 ใช้ได้ 
16 15 3 0.55 0.75 ใช้ได้ 
17 10 6 0.48 0.25 ใช้ได้ 
18 13 5 0.55 0.50 ใช้ได้ 
19 13 7 0.61 0.38 ใช้ได้ 
20 11 7 0.55 0.25 ใช้ได้ 

 
ผลกำรวิเครำะห์ควำมเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน จำกกำรทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่ำง จ ำนวน 30 คน โดยใช้สูตร KR – 20 ของคู
เดอร์ – ริชำร์ดสัน  

 
ข้อสอบ คนตอบถูก คนตอบผิด p q pq 

1 20 8 0.73 0.27 0.20 
2 20 10 0.67 0.33 0.22 
3 23 7 0.77 0.23 0.18 
4 19 11 0.63 0.37 0.23 
5 20 10 0.67 0.33 0.22 
6 17 13 0.57 0.43 0.25 
7 23 7 0.77 0.23 0.18 
8 21 9 0.70 0.30 0.21 
9 19 11 0.63 0.37 0.23 
10 23 7 0.77 0.23 0.18 
11 23 7 0.77 0.23 0.18 
12 22 8 0.73 0.27 0.20 
13 22 8 0.73 0.27 0.20 
14 21 9 0.70 0.30 0.21 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 115 

 (ต่อ) 
 
ข้อสอบ คนตอบถูก คนตอบผิด p q pq 

15 23 7 0.77 0.23 0.18 
16 22 8 0.73 0.27 0.20 
17 22 8 0.73 0.27 0.20 
18 23 7 0.77 0.23 0.18 
19 24 6 0.80 0.20 0.16 
20 21 9 0.70 0.30 0.21 

 pq  4.00 
 

 












 21

1 s

pq

n

n
rn  






 


 9.21

00.4
1

120

20
nr  

   19.0105.1   
   81.005.1  

  8505.0  
  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภำคผนวก ค  
ตัวอย่ำงเคร่ืองมือในกำรวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

117 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 
รำยวิชำ ศิลปะ 6   รหัสวิชำ ศ23102      ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
หน่วยกำรเรียนรู้  กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม            เวลำ  6  ชั่วโมง 
เรื่อง ลักษณะของงำนจิตรกรรม             เวลำ  2  ชั่วโมง 

 
สำระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
1. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และ ตัวชี้วัด 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ศ 1.1  สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำร และควำมคิดสร้ำงสรรค์  

วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ ถ่ำยทอดควำมรู้สึก ควำมคิดต่องำนศิลปะอย่ำงอิสระ  
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

ตัวชี้วัด 
ศ 1.1 ม.3/2  ระบุและบรรยำยเทคนิค วิธีกำรของศิลปินในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ 

  ศ 1.1 ม.3/4  มีทักษะในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์อย่ำงน้อย 3  ประเภท 
  ศ 1.1 ม.3/6  สร้ำงงำนทัศนศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติเพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์
และจินตนำกำร 
 
2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 1)  บอกลักษณะและวิธีกำรสร้ำงงำนจิตรกรรม (K) 
  2)  สร้ำงผลงำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ (P)   
 
3. สำระส ำคัญ 

จิตรกรรมเป็นงำนทัศนศิลป์ประเภท 2 มิติ ศิลปินแต่ละมีวิธีกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแตกต่ำง
กัน แต่ศิลปินทุกคนจะใช้ทัศนธำตุและหลักกำรออกแบบเป็นหลักกำรส ำคัญในกำรสื่อควำมหมำย เพ่ือ
ถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำรของตนเอง  

 
4. สำระกำรเรียนรู้ 

1)  เทคนิค วิธีกำรของศิลปินในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์  
2)  ทักษะกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ 

 3)  กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติและ 3 มิติ เพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำร 
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5. กิจกรรมกำรเรียนรู้  
 ขั้นที่ 1 บรรยำยสถำนกำรณ์ปัจจุบัน 

1. นักเรียนร่วมกันสนทนำเกี่ยวกับผลงำนทำงศิลปะที่ตนเองรู้จัก ให้บอกชื่อหรือ
ลักษณะของผลงำนศิลปะท่ีนักเรียนเคยเห็น โดยครูบันทึกค ำตอบของนักเรียนไว้บนกระดำน 
  2. นักเรียนร่วมกันจัดประเภทตำมลักษณะที่นักเรียนเสนอบนกระดำน แบ่งเป็นงำน
ศิลปะลักษณะ 2 มิติ กับลักษณะ 3 มิติ ครูเขียนข้อควำมค ำว่ำ 2 มิติ กับ 3 มิติ ไว้คนละฝั่งของ
กระดำนแล้วให้ตัวแทนนักเรียนออกมำโยงเส้นระหว่ำงผลงำนที่เขียนไว้กับลักษณะงำนที่ก ำหนด โดย
ใช้สีที่ต่ำงกัน 
     3. ครูแนะน ำให้นักเรียนดูตัวอย่ำงผลงำนจิตรกรรม จำก Power Point หรือ Video 
Clip ซึ่งมีเนื้อหำเกี่ยวกับลักษณะของงำนจิตรกรรม ควำมแตกต่ำงระหว่ำภำพวำดกับภำพเขียน และ
ตัวอย่ำงงำนจิตรกรรมประเภทต่ำง ๆ แล้วถำมนักเรียนว่ำผลงำนแบบ 2 มิติ กับ 3 มิติ ต่ำงกันอย่ำงไร 
จำกนั้นครูสรุปค ำตอบที่นักเรียนตอบมำเพ่ือให้เกิดควำมเข้ำใจที่ตรงกัน 
  4. นักเรียนร่วมกันวิเครำะห์ลักษณะของผลงำนเพ่ือต้องกำรทรำบวิธีกำรที่ศิลปินใช้
สร้ำงสรรค์ผลงำนจิตรกรรมรูปแบบต่ำง ๆ ตำมตัวอย่ำง โดยวิเครำะห์วัสดุที่ใช้สร้ำงผลงำน เช่น
ประเภทของสีที่ใช้ หรือร่องรอยของพู่กัน ทิศทำงของกำรระบำยสี และวิเครำะห์เนื้อหำของผลงำน
ของผลงำนตัวอย่ำงทั้ง 3 รูปแบบ โดยกำรขยำยรูปภำพตัวอย่ำง 
   4.1 นักเรียนสรุปด้ำนวิเครำะห์วัสดุที่ใช้สร้ำงผลงำน ว่ำ ศิลปินแต่ละคนมี
วิธีกำรและเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในกำรสร้ำงผลงำนของตนเองแตกต่ำงกัน นักเรียนควรน ำแนวทำงของ
ศิลปินมำประยุกต์หรือดัดแปลงให้ตรงกับวัสดุอุปกรณ์ท่ีเรำม ี
   4.2 ครูแนะน ำด้ำนวิเครำะห์เนื้อหำของผลงำน ว่ำ ศิลปินแต่ละคนมีแรง
บันดำลใจในกำรสร้ำงผลงำนจำกสิ่งที่ตนเองพบเห็นมำ หรือสิ่งที่ประทับใจจำกหลำย ๆ ประสบกำรณ์
น ำมำรวมกันสร้ำงเป็นผลงำนซึ่งจะมีลักษณะไม่ซ้ ำใครมีควำมเป็นเอกลักษณ์เฉพำะตน นักเรียนควรน ำ
ประสบกำรณ์หรือสิ่งที่ตนเองพบเห็นมำ หรือเหตุกำรณ์ที่ประทับใจมำสร้ำงเป็นผลงำนของตนเองจะ
ท ำให้ผลงำนไม่เหมือนใคร และมีคุณค่ำต่อตนเอง 
  5. นักเรียนร่วมกันสนทนำเกี่ยวกับเหตุกำรณ์หรือกิจกรรมที่นักเรียนประทับใจ หรือ
อยู่ในควำมทรงจ ำของตนเอง เพ่ือจะน ำมำถ่ำยทอดเป็นภำพวำด ตำมที่วิเครำะห์กำรสร้ำงงำนของ
ศิลปิน โดยครูคอยกระตุ้นให้นักเรียนคิดและพูดสิ่งที่คิดออกมำ ครูชื่นชมและสนับสนุนควำมคิดของ
นักเรียน 
  6. ครูกระตุ้นควำมคิดของนักเรียนโดยถำมนักเรียนว่ำ  “นักเรียนจะถ่ำยทอด
เรื่องรำวหรือเหตุกำรณ์นั้นออกมำเป็นผลงำนจิตรกรรมรูปแบบใดจำกตัวอย่ำงที่ดู เพ่ือถ่ำยทอดให้ผู้อ่ืน
รับรู้เรื่องรำวหรือเหตุกำรณ์นั้นเหมือนกับที่เรำเห็น” 
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     7. นักเรียนวำดภำพเหตุกำรณ์ที่ตนเองประทับใจลงในใบกิจกรรมที่ 1.1 วำดภำพ
เหตุกำรณ์ที่ประทับใจ  เพื่อใช้เป็นข้อมูลในกำรเปรียบเทียบ 
 
6. กำรวัดและประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
บอกลักษณะและวิธีกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรม (K) 

ถำม-ตอบ  
ในระหว่ำงเรียน 

แบบประเมินกำรตอบ
ค ำถำม 

ตอบค ำถำม/ แสดง
ควำมคิดเห็น/ ตั้ง
ค ำถำม = ผ่ำน 

สร้ำงผลงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ 
(P) 

-ตรวจผลงำนใบ
กิจกรรมที่ 1.1  

แบบประเมินผลงำน 
กิจกรรมที่ 1.1 

ส่งงำน = ผ่ำน 

 
7. สื่อ/แหล่งกำรเรียนรู้ 

7.1 สื่อกำรเรียนรู้ 
  1) Power Point/ Video Clip รูปแบบและตัวอย่ำงผลงำนจิตรกรรมประเภทต่ำงๆ 
  2) ใบกิจกรรมที่ 1.1 วำดภำพเหตุกำรณ์ที่ประทับใจ 

7.2 แหล่งกำรเรียนรู้ 
  ห้องศิลปะในโรงเรียน  
 
8. บันทึกหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 

1. ควำมส ำเร็จในกำรจัดกำรเรียนรู้ ………………………………………………………………………………. 
…............................................................................................................................................................. 

2. ปัญหำ/อุปสรรคในกำรจัดกำรเรียนรู้ ……………………………………………………………………….. 
แนวทำงกำรแก้ไข............................................................................................................... .................... 

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตำมแผน ........................................................................................... ......... 
เหตุผล....................................................................................................................... ............................. 

4. กำรปรับปรุงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ………………………………………………………………………….. 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงชื่อ ....................................... ........... (ผู้สอน) 
     .............../.................../..................



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ 

แล
ะแ

บบ
ปร

ะเ
มิน

คว
ำม

คิด
สร

้ำง
สร

รค
์ 

ใบ
กิจ

กร
รม

ท่ี 
1.1

 เร
ื่อง

 ว
ำด

ภำ
พเ

หต
ุกำ

รณ
์ที่ป

ระ
ทับ

ใจ
 

ค ำ
ชี้แ

จง
  ใ

ห้น
ักเ

รีย
นว

ำด
ภำ

พแ
สด

งเห
ตุก

ำร
ณ์ห

รือ
เรื่อ

งร
ำว

ที่ต
นเ

อง
ปร

ะทั
บใ

จ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

121 
 

121 
121 
121 

แบบประเมินกำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง ลักษณะของงำนจิตรกรรม 

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรตอบค ำถำม  และกำรปฏิบัติงำน  เรื่อง ลักษณะของงำนจิตรกรรม มี 
     คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

 

เลข
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ถำม-ตอบ 

ระหว่ำงเรียน 
กำรปฏิบัติงำน 

คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 คะแนน 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
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122 
122 
122 

เกณฑ์กำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม 

 

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกลักษณะและวิธีกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรม 

ตอบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

ไม่ตอบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

สร้ำงผลงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ 

วำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำวหรือ
ประสบกำรณ์ของตนเอง 

ไม่วำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำว
หรือประสบกำรณ์ของตนเอง 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 - 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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123 
123 
123 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 
รำยวิชำ ศิลปะ 6   รหัสวิชำ ศ23102      ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
หน่วยกำรเรียนรู้  กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม            เวลำ  6  ชั่วโมง 
เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม           เวลำ  2  ชั่วโมง 

 
สำระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
1. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และ ตัวชี้วัด 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ศ 1.1  สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำร และควำมคิดสร้ำงสรรค์  

วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ ถ่ำยทอดควำมรู้สึก ควำมคิดต่องำนศิลปะอย่ำงอิสระ  
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

ตัวชี้วัด 
  ศ 1.1 ม.3/4  มีทักษะในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์อย่ำงน้อย 3  ประเภท 
  ศ 1.1 ม.3/6  สร้ำงงำนทัศนศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติเพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์
และจินตนำกำร 

ศ 1.1 ม.3/8  วิเครำะห์และอภิปรำยรูปแบบเนื้อหำ และคุณค่ำในงำนทัศนศิลป์ของ
ตนเองและผู้อ่ืน หรือของศิลปิน 

 
2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 1)  บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำนจิตรกรรมของตนเอง (K) 
  2)  วิเครำะห์เนื้อหำของกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำวจำกประสบกำรณ์และ 
จินตนำกำรร่วมกับผู้อ่ืนอย่ำงสร้ำงสรรค์ (P)  
 
3. สำระส ำคัญ 

เนื้อหำหรือเรื่องรำวในงำนจิตรกรรมแสดงถึงคุณค่ำของงำนจิตรกรรม แต่ละคนมีเนื้อหำ 
เรื่องรำวในงำนจิตรกรรมแตกต่ำงกันขึ้นอยู่กับประสบกำรณ์ที่ต่ำงกัน กำรน ำประสบกำรณ์มำกกว่ำ
หนึ่งประสบกำรณ์มำรวมกันจะท ำให้เกิดเรื่องรำวที่แปลกใหม่  

 
4.  สำระกำรเรียนรู้ 

1)  ทักษะกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ 
2)  กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติและ 3 มิติ เพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำร 
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3)  กำรวิเครำะห์รูปแบบ เนื้อหำ และคุณค่ำในงำนทัศนศิลป์ 
 

5.  กิจกรรมกำรเรียนรู้  
ขั้นที่ 2 กำรเปรียบเทียบทำงตรง  

     1. ครูพูดคุยและชื่นชมผลงำนของนักเรียนจำกกิจกรรมกำรวำดภำพเหตุกำรณ์
ประทับใจของนักเรียนในชั่วโมงที่ผ่ำนมำ แล้วคืนผลงำนให้นักเรียนและให้เสนอแนะนักเรียนว่ำ ถ้ำ
ลองเอำเหตุกำรณ์ของนักเรียนแต่ละคนมำรวมกันภำพที่จะออกมำเป็นอย่ำงไร นักเรียนนิดว่ำจะมีสิ่ง
แปลกใหม่เกิดขึ้นหรือไม่ พร้อมกับเสนอแนะผลงำนศิลปะที่มีควำมแปลกจำกควำมเป็นจริง คือศิลปะ
แบบเซอร์เรียลิสม์ 
     2.  นักเรียนค้นหำตัวอย่ำงผลงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์จำกโทรศัพท์มือถือ
ของนักเรียน แล้วบอกลักษณะของงำนที่เห็นและคำดเดำว่ำสิ่งนั้นคืออะไร ครูกระตุ้นควำมคิดของ
นักเรียนด้วยกระตั้งข้อสงสัยว่ำ ศิลปินต้องกำรสื่ออะไร และเขำคิดย่ำงไร สิ่งที่ศิลปินสร้ำงขึ้นมำมีอยู่
จริงบนโลกนี้หรือไม่ 
     3.  ครูเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับแนวคิดของกำรสร้ำงงำนแบบเซอร์เรียลิสม์ ถึง
วิธีกำรน ำสิ่งของที่มีอยู่จริงในธรรมชำติมำกกว่ำหนึ่งอย่ำงมำผสมผสำนกันท ำให้เกิดสิ่งที่แปลกใหม่ที่ไม่
มีอยู่จริง หรือสิ่งเหนือธรรมชำติ พร้อมทั้งเชื่อมโยงไปถึงสิ่งที่นักเรียนเคยเรียนหรือเคยรับรู้มำ เช่น ม้ำ
นิลมังกร ที่เกิดจำกกำรผสมระหว่ำงม้ำกับมังกร หรือ มัจฉำนุ ที่มีตัวเป็นลิงแต่มีหำงเป็นปลำ 
     4. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือน โดยครูให้ค ำแนะน ำว่ำ ให้นักเรียนเลือกจับคู่กับเพ่ือนที่มี
ผลงำนลักษณะที่แตกต่ำงจำกของตนเองเพ่ือจะได้สิ่งแปลใหม่ที่ไม่เหมือนใคร จะท ำให้ผลงำนศิลปะ
ของแต่ละคนมีควำมงำมและมีคุณค่ำเฉพำะตัว ไม่ซ้ ำกับของคนอ่ืน 
     5. นักเรียนร่วมกันคิดเพ่ือสร้ำงเนื้อหำของภำพใหม่ จำกประสบกำรณ์ในภำพเดิม 
โดยเลือกสิ่งของหนึ่งอย่ำงที่เป็นจุดเด่นหรือที่ตนเองพอใจที่ปรำกฏในผลงำนจำกใบกิจกรรมที่ 1.1 
ของนักเรียนหนึ่งคน และเลือกสถำนที่หรือบรรยำกำศจำกผลงำนจำกใบกิจกรรมที่ 1.1 ของนักเรียน
อีกคนหนึ่ง เพ่ือจะน ำมำเปรียบเทียบระหว่ำงของสองสิ่งที่ ไม่เหมือนกัน ให้นักเรียนบันทึกลงใน 
ข้อที่ 1 (ช่องสี่เหลี่ยมใหญ่) แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 1 ด้ำนควำมคิดริเริ่ม และควำมคิด
ยืดหยุ่น  

ขั้นที่ 3 กำรเปรียบเทียบกับตนเอง   
     6. นักเรียนสมมุติตนเองเป็นสิ่งของ และสถำนที่หรือบรรยำกำศที่เลือกมำแล้วตำม
ข้อ 1 โดยใช้ค ำถำมว่ำ “นักเรียนจะรู้สึกอย่ำงไร ถ้ำตนเองเป็นสิ่งสิ่งนั้น” ให้นักเรียนเขียนค ำสั้น ๆ  
ที่แสดงถึงควำมรู้สึกที่สมมุติตนเองเป็นสิ่งนั้น เช่น โกรธ หิว หนำว ร้อน จ ำนวนไม่เกิน 4 ควำมรู้สึก  
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ต่อหนึ่งสิ่งของ ลงในแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 1 ด้ำนควำมคิดริ เริ่ม และควำมคิดยืดหยุ่น  
ข้อที่ 2 (ช่องสี่เหลี่ยม)  (ควำมคิดริเริ่ม)   
 ขั้นที่ 4 กำรเปรียบเทียบโดยใช้ค ำคู่ขัดแย้ง   
     7. นักเรียนร่วมกันคิดค ำที่มีควำมหมำยตรงข้ำมหรือควำมหมำยขัดแย้งกับควำมรู้สึก
ที่เขียนไว้ในข้อ 2 แล้วบันทึกลงในแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 1 ด้ำนควำมคิดริเริ่ม และ
ควำมคิดยืดหยุ่น ข้อที่ 3 (ช่องวงรี) จ ำนวนสิ่งของหรือสถำนที่ละไม่เกิน 8 ค ำ (ควำมคิดยืดหยุ่น) 

ขั้นที่ 5 กำรอธิบำยควำมหมำยค ำคู่ขัดแย้ง   
     8. นักเรียนร่วมกันคิดชื่อสิ่งของที่สำมำรถบอกควำมหมำยของควำมรู้สึกตรงข้ำม 
ที่ได้จำกจำกข้อที่ 3 แล้วบันทึกลงใน แบบฝึกควำมคิดสร้ำงสรรค์ท่ี 2 ด้ำนควำมคิดคล่องแคล่ว ข้อที่ 4 
(ช่องหกเหลี่ยม) จ ำนวนสิ่งของหรือสถำนที่ละไม่เกิน 16 ค ำ เพ่ือน ำสิ่งของนั้นมำสื่อควำมหมำยในกำร
วำดภำพใหม่ที่ไม่ซ้ ำกับภำพเดิม 

ขั้นที่ 6 ส ำรวจงำนที่ต้องท ำอีกครั้ง   
     9. นักเรียนเลือกค ำหรือชื่อสิ่งที่ใช้แทนควำมรู้สึกจำกข้อที่ 4 มำเขียนบรรยำย
ลักษณะใหม่ที่มีควำมแปลกและไม่มีอยู่จริงในธรรมชำติของทั้งสิ่งของและสถำนที่หรือบรรยำกำศใน
ข้อที่ 1 ลงในข้อที่ 5 (ช่องสี่เหลี่ยม) แบบฝึกควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 3 ด้ำนควำมคิดละเอียดลออ จ ำนวน
ไม่เกินสิ่งของละ 4 ควำมรู้สึก ซึ่งจะตรงกับควำมรู้สึกที่สมมุติตัวเองเป็นสิ่งของในข้อที่ 1 ในแบบ
ประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 1 ด้ำนควำมคิดริเริ่ม และควำมคิดยืดหยุ่น  
  10. ครูสรุปขั้นตอนกำรสร้ำงแนวคิดในกำรสร้ำงเนื้อหำภำพที่แปลกใหม่และคุณค่ำ
ด้ำนเนื้อหำเรื่องรำวของแต่ละคนที่มีควำมแตกต่ำงกัน เพ่ือให้นักเรียนเกิดควำมภำคภูมิใจในผลงำน
ของตนเอง นักเรียนส่งแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ ครูแจ้งกิจกรรมพร้อมกับนัดหมำยสถำนที่
เรียนในครั้งต่อไป 
 
6. กำรวัดและประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำน
จิตรกรรมของตนเอง (K) 

ถำม-ตอบ  
ในระหว่ำง
เรียน 

แบบสังเกตกำร
ตอบค ำถำม 

ตอบค ำถำม / ตั้งค ำถำม / 
แสดงควำมคิดเห็น 
= ผ่ำน 

วิเครำะห์เนื้อหำของกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำว
จำกประสบกำรณ์และ 

สังเกตกำร
แสดงควำม
คิดเห็นใน 
 

แบบสังเกตกำร
ท ำงำน 

ร่วมแสดงควำมคิดเห็น =ผ่ำน 
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จุดประสงค์ วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
จินตนำกำรร่วมกับผู้อ่ืน (P) กำรท ำงำน

ร่วมกัน 
  

 
7. สื่อ/แหล่งกำรเรียนรู้ 

7.1 สื่อกำรเรียนรู้ 
  1) แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 4 ชุด 

7.2 แหล่งกำรเรียนรู้ 
  ห้องศิลปะในโรงเรียน   
 
8. บันทึกหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 

1. ควำมส ำเร็จในกำรจัดกำรเรียนรู้ …………………………………………………………………………….... 
................................................................................................................................................................ 

2. ปัญหำ/อุปสรรคในกำรจัดกำรเรียนรู้ ……………………………………………………………………….. 
แนวทำงกำรแก้ไข............................................................................................................... .................... 

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตำมแผน ........................................................................................... ......... 
เหตุผล....................................................................................................................... ............................. 

4. กำรปรับปรุงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ………………………………………………………………………….. 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงชื่อ .................................................. (ผู้สอน) 
     .............../.................../.................. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

121 
121 
121 

แบ
บป

ระ
เม

ินค
วำ

มค
ิดส

ร้ำ
งส

รร
ค์ข

้อท
ี่ 1

 ด
้ำน

คว
ำม

คิด
ริเร

ิ่ม 
แล

ะข
้อท

ี่ 2
 ด

้ำน
คว

ำม
คิด

ยืด
หย

ุ่น 
   

ค ำ
ชี้แ

จง
  1

. ใ
ห้น

ักเ
รีย

นเ
ลือ

กส
ิ่งท

ี่ปร
ำก

ฏใ
นภ

ำพ
วำ

ดข
อง

ตน
เอ

งม
ำค

นล
ะห

นึ่ง
อย

่ำง
 โด

ยแ
บ่ง

เป
็นภ

ำพ
หน

ึ่งเล
ือก

สิ่ง
ขอ

งแ
ละ

อีก
ภำ

พห
นึ่ง

เล
ือก

สถ
ำน

ที่ห
รือ

  
   

   
   

   
   

 บ
รร

ยำ
กำ

ศ 
   

  
  2

. ใ
ห้น

ักเ
รีย

นส
มมุ

ติต
นเ

อง
เป

็นส
ิ่งข

อง
แล

ะส
ถำ

นท
ี่หร

ือบ
รร

ยำ
กำ

ศ 
ที่เ

ลือ
กม

ำแ
ล้ว

เข
ียน

คว
ำม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอ
งเม

ื่อเ
ป็น

สิ่ง
นั้น

 
   

  
  3

. ใ
ห้น

ักเ
รีย

นเ
ขีย

นค
 ำท่ี

มีค
วำ

มห
มำ

ยต
รง

ข้ำ
ม 

หร
ือข

ัดแ
ย้ง

กับ
คว

ำม
รู้ส

ึกต
ำม

ท่ีส
มม

ุติ 
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

 
             

คว
ำม

คิด
ยืด

หย
ุ่น 

สิ่ง
ขอ

งจ
ำก

ภำ
พท

ี่ 1
 

สถ
ำน

ทีห่
รือ

บร
รย

ำก
ำศ

จำ
กภ

ำพ
ที่ 

2 
1. 

สิ่ง
ที่น

 ำม
ำเป

รีย
บเ

ทีย
บ 

2.
 ค

วำ
มรู้

สึก
เม

ื่อส
มม

ุติต
นเ

อง
 

เป็
นส

ิ่งท่ี
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

  3. 
ค ำ

ที่ข
ัดแ

ย้ง
หรื

อต
รง

ข้ำ
ม 

กับ
คว

ำม
รู้ส

ึก 

 

คว
ำม

คิด
ริเร

ิ่ม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

122 
122 
122 

แบ
บป

ระ
เม

ินค
วำ

มค
ิดส

ร้ำ
งส

รร
ค์ข

้อท
ี่ 3

 ด
้ำน

คว
ำม

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
  

ค ำ
ชี้แ

จง
  1

. ใ
ห้น

ักเ
รีย

นน
 ำข

้อท
ี่ 1

 แ
ละ

ข้อ
ที่ 

3 
จำ

กแ
บบ

ปร
ะเ

มิน
คว

ำม
คิด

สร
้ำง

สร
รค

์ที่ 
1 

มำ
เขี

ยน
ให

ม่ใ
นช

่อง
สี่เ

หล
ี่ยม

 แ
ละ

ช่อ
งว

งร
ี 

 2
. ใ

ห้น
ักเ

รีย
นเ

ขีย
นช

ื่อส
ิ่งข

อง
ที่ม

ีสำ
มำ

รถ
บอ

กค
วำ

มห
มำ

ยข
อง

คว
ำม

รู้ส
ึกใ

นช
่อง

วง
รี ล

งใน
ช่อ

งห
กเ

หล
ี่ยม

 
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

. 
              

 

สิ่ง
ขอ

งจ
ำก

ภำ
พท

ี่ 1
 

สถ
ำน

ทีห่
รือ

บร
รย

ำก
ำศ

จำ
กภ

ำพ
ที่ 

2 
1. 

สิ่ง
ที่น

 ำม
ำเป

รีย
บเ

ทีย
บ 

3. 
ค ำ

ที่ข
ัดแ

ย้ง
หรื

อต
รง

ข้ำ
ม 

กับ
คว

ำม
รู้ส

ึก 

 4. 
สิ่ง

ขอ
งท่ี

บอ
กค

วำ
มห

มำ
ย 

ขอ
งค

วำ
มร

ู้สึก
ตร

งข
้ำม

 

 

คว
ำม

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

123 
123 
123 

แบ
บป

ระ
เม

ินค
วำ

มค
ิดส

ร้ำ
งส

รร
ค์ข

้อท
ี่ 4

 ค
วำ

มค
ิดล

ะเ
อีย

ดล
ออ

  
ค ำ

ชี้แ
จง

  1
. ใ

ห้น
ักเ

รีย
นน

 ำข
้อท

ี่ 1
 จ

ำก
แบ

บป
ระ

เม
ินค

วำ
มค

ิดส
ร้ำ

งส
รร

ค์ท
ี่ 1

 ม
ำเขี

ยน
ให

ม่ใ
นช

่อง
สี่เ

หล
ี่ยม

 
 2

. ใ
ห้น

ักเ
รีย

นเ
ลือ

กค
 ำจ

ำก
ข้อ

ที่ 
4 

(ช
่อง

หก
เห

ลี่ย
ม)

 จ
ำก

แบ
บป

ระ
เม

ินค
วำ

มคิ
ดส

ร้ำ
งส

รร
ค์ท

ี่ 2
 ม

ำเข
ียน

อธ
ิบำ

ยล
ักษ

ณะ
ให

ม่ข
อง

สิ่ง
ขอ

งแ
ละ

สถ
ำน

ที่ 
   

  ห
รือ

บร
รย

ำก
ำศ

  ใ
ห้ไ

ด้จ
 ำน

วน
 4

 ค
วำ

มร
ู้สึก

ตำ
มค

วำ
มร

ู้สึก
ที่ส

มม
ุติต

นเ
อง

เป
็นส

ิ่งข
อง

ใน
ข้อ

 2
 ข

อง
แบ

บป
ระ

เม
ินค

วำ
มคิ

ดส
ร้ำ

งส
รร

ค์ท่ี
 1

 
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
….

 
       

1. 
สิ่ง

ที่น
 ำม

ำเป
รีย

บเ
ทีย

บ 

สิ่ง
ขอ

งจ
ำก

ภำ
พท

ี่ 1
 

สถ
ำน

ทีห่
รือ

บร
รย

ำก
ำศ

จำ
กภ

ำพ
ที่ 

2 

5.
 เล

ือก
ค ำ

จำ
กข

้อ 
4 

มำ
 

อธ
ิบำ

ยใ
ห้เ

ป็น
สิ่ง

แป
ลก

ให
ม ่

คว
ำม

คิด
ละ

เอี
ยด

ลอ
อ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

130 
 

130 
130 
130 

แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม 
 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม

  
ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน  เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม มีคะแนน 

    เต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
อธิบำยเกี่ยวกับ

ผลงำนของตนเอง 
กำรปฏิบัติงำนร่วมกัน 

(วิเครำะห์เนื้อหำ) 
คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 คะแนน 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
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เกณฑ์กำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม

  

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำน
จิตรกรรมของตนเอง  

อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิดของ
ผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

ไม่อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิด
ของผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

วิเครำะห์เนื้อหำของกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำว
จำกประสบกำรณ์และ 
จินตนำกำรร่วมกับผู้อ่ืน  

วิเครำะห์เนื้อหำในของผลงำน
ของตนเองและเพ่ือน 

ไม่วิเครำะห์เนื้อหำในของ
ผลงำนของตนเองและเพ่ือน 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 - 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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แบบบันทึกคะแนนกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 

ค ำชี้แจง  1. แบบบันทึกคะแนนกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 มีคะแนนเต็ม  
     16 คะแนน 
 2. กำรบันทึกคะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ นับจำกจ ำนวนค ำที่ผู้เรียนตอบในแบบประเมิน   
     ควำมคิดสร้ำงสรรค์ทั้ง 4 ข้อ โดยก ำหนด 1 ค ำ เท่ำกับ 1 คะแนน 

 

กลุ่ม 

ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
รวม 

 ระดับ
คุณภำพ 

ควำมคิดริเร่ิม ควำมคิดยืดหยุ่น ควำมคิด
คล่องแคล่ว 

ควำมคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน ระดับ คะแนน ระดับ คะแนน ระดับ คะแนน ระดับ 

8 4 16 4 32 4 8 4 16 
1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           
8           
9           
10           
11           
12           
13           
14           
15           
16           
17           
18           
19           
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เกณฑ์กำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

4 (ดีมำก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

คิดริเริ่ม 
(originality) 

 

เขียนควำมรู้สึก
ในกำรสมมติ
ตนเอง  
ได้ 8 ค ำ  

เขียนควำมรู้สึก
ในกำรสมมติ
ตนเอง  
6-7 ค ำ 

เขียนควำมรู้สึก
ในกำรสมมติ
ตนเอง  
3-5 ค ำ 

เขียนควำมรู้สึก
ในกำรสมมติ
ตนเอง  
1-2 ค ำ 

คิดยืดหยุ่น
(flexibility) 

 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 16 ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 12-15 
ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 8-11 
ค ำ 

คิดค ำที่มี
ควำมหมำย
ขัดแย้งได้ 1-7 
ค ำ 

คิดคล่องแคล่ว
(fluency) 

 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
32 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
26-31 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
16-25 ค ำ 

คิดสิ่งที่ใช้สื่อ
ควำมหมำยของ
ควำมรู้สึกได้  
1-15 ค ำ 

คิดละเอียดลออ
(elaboration) 

 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
8 ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
6-7 ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
3-5 ควำมรู้สึก 

ผสมผสำน
ควำมรู้สึกของสิ่ง
ที่เลือกและ
สถำนที่ได้ครบทั้ง 
1-2 ควำมรู้สึก 

 
เกณฑ์ระดับคุณภำพ ดังนี้ 

ระดับคุณภำพ  4 (ดีมำก)         =  13 -16  คะแนน 
ระดับคุณภำพ  3 (ดี)              =  9 -12  คะแนน 
ระดับคุณภำพ  2 (พอใช้)         =  5 - 8  คะแนน 
ระดับคุณภำพ  1 (ปรับปรุง)      = 1 - 4  คะแนน 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 
รำยวิชำ ศิลปะ 6   รหัสวิชำ ศ23102      ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 
หน่วยกำรเรียนรู้  กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม            เวลำ  6  ชั่วโมง 
เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์                  เวลำ  2  ชั่วโมง 

 
สำระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
1. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ และ ตัวชี้วัด 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ศ 1.1  สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์ตำมจินตนำกำร และควำมคิดสร้ำงสรรค์  

วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ ถ่ำยทอดควำมรู้สึก ควำมคิดต่องำนศิลปะอย่ำงอิสระ  
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

ตัวชี้วัด 
  ศ 1.1 ม.3/4  มีทักษะในกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์อย่ำงน้อย 3  ประเภท 
  ศ 1.1 ม.3/6  สร้ำงงำนทัศนศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติเพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์
และจินตนำกำร 

ศ 1.1 ม.3/7  สร้ำงสรรค์งำนทัศนศิลป์สื่อควำมหมำยเป็นเรื่องรำวโดยประยุกต์ใช้
ทัศนธำตุ และหลักกำรออกแบบ 

ศ 1.1 ม.3/8  วิเครำะห์และอภิปรำยรูปแบบเนื้อหำ และคุณค่ำในงำนทัศนศิลป์ของ
ตนเองและผู้อ่ืน หรือของศิลปิน 

 
2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 1)  บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำนจิตรกรรมของตนเอง (K) 
  2)  สร้ำงงำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ และจินตนำกำรโดยประยุกต์ใช้ 
ทัศนธำตุ และหลักกำรออกแบบ (P)  
 
3. สำระส ำคัญ 

งำนจิตรกรรมมีลักษณะเป็น 2 มิติ เนื้อหำหรือเรื่องรำวในงำนจิตรกรรมแสดงถึงคุณค่ำของ
ผลงำน ในกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมควรประยุกต์ใช้ทัศนธำตุ และหลักกำรออกแบบ ในกำรสื่อ
ควำมหมำยของผลงำน เพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำร 
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4.  สำระกำรเรียนรู้ 
1)  ทักษะกำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์ 
2)  กำรสร้ำงงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติและ 3 มิติ เพ่ือถ่ำยทอดประสบกำรณ์และจินตนำกำร 
3)  กำรวิเครำะห์รูปแบบ เนื้อหำ และคุณค่ำในงำนทัศนศิลป์ 
4)  วิธีกำรใช้ทัศนธำตุ หลักกำรออกแบบในสิ่งแวดล้อมและงำนทัศนศิลป์ 
 

5.  กิจกรรมกำรเรียนรู้  
ขั้นที่ 7 สร้ำงผลงำนรำยบุคคล  

 1. ครูทบทวนขั้นตอนกำรวำงแผนแนวคิดจำกกิจกรรมชั่วโมงที่ผ่ำนมำโดยกำรถำม
ตอบเพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรทบทน พร้อมกับคืนแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ให้นักเรียน
ให้นักเรียน  
 2. ครูแนะน ำวิธีกำรสร้ำงงำนศิลปะรูปแบบหนึ่งที่มีลักษณะเกินจำกควำมเป็นจริง
ของสิ่งที่ปรำกฏในธรรมชำติ คือ ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หรือศิลปะเหนือจินตนำกำร โดยใช้เรื่องรำว
และประสบกำรณ์ในอดีต น ำมำผสมผสำนกับควำมคิดและจินตนำกำร ซึ่งก็คือผลงำนเดิมของนักเรียน
ผสมผสำนกับสิ่งที่นักเรียนร่วมกันคิดกับเพ่ือน เพ่ือท ำให้เกิดเป็นผลงำนที่แปลกใหม่ที่ไม่ซ้ ำใคร โดยใช้
แนวคิดจำกข้อที่ 5 ในแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ที่ 3 ด้ำนควำมคิดละเอียดลออ (ใช้เวลำไม่เกิน 
10 นำที) 
 3. นักเรียนสร้ำงผลงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ ด้วยวิธีกำรและอุปกรณ์ตำมที่
ตนเองถนัด ครูคอยให้ค ำแนะน ำและกระตุ้นให้นักเรียนใช้ค ำหรือควำมคิดตำมที่นักเรียนคิดในแบบ
ประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ เพ่ือให้ผลงำนมีควำมเกินจริงจำกท่ีมีอยู่ในธรรมชำติ 
 4. นักเรียนน ำเสนอผลงำน โดยมีประเด็นกำรน ำเสนอคือ ชื่อผลงำน แนวคิดในกำร
สร้ำงงำน ทัศนธำตุที่เลือกใช้ ควำมแปลกใหม่จำกผลงำนเดิม และปัญหำและกำรแก้ปัญหำในกำร
สร้ำงงำน  
 5. ครูสรุปเกี่ยวกับวิธีกำรคิดสร้ำงสรรค์จำกกำรท ำแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
ท ำให้ได้ผลงำนจิตรกรรมที่แปลกใหม่ ไม่เหมือนใครและมีคุณค่ำเนื่องจำกเป็นเรื่องรำวที่มำจำก
ประสบกำรณ์และควำมคิดของนักเรียนเอง และแนะน ำให้น ำวิธีกำรคิดสร้ำงสรรค์นี้ไปใช้ในกำรสร้ำง
งำนชิ้นต่อไป หรือกำรเรียนในวิชำอ่ืน ๆ พร้อมกับนัดหมำยกำรส่งงำนและกำรน ำเสนอส ำหรับนักเรียน
ที่ยังท ำงำนไม่เสร็จ 
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6. กำรวัดและประเมินผล  
จุดประสงค์ วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

บอกเนื้อหำและคุณค่ำของ
งำนจิตรกรรมของตนเอง (K) 

กำรน ำผลงำน
เสนอ และกำร
ตอบค ำถำม 

แบบประเมินกำรน ำเสนอ
ผลงำน 

น ำเสนอผลงำน
ตำมหัวข้อที่
ก ำหนด  
= ผ่ำน 

สร้ำงงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์
และ จินตนำกำรโดย
ประยุกต์ใช้ทัศนธำตุ และ
หลักกำรออกแบบ (P) 

แบบประเมินผลงำน มีผลงำนศิลปะ
แบบเซอร์เรียลิสม์ 
 =ผ่ำน 

 
7. สื่อ/แหล่งกำรเรียนรู้ 

7.1 สื่อกำรเรียนรู้ 
  1) แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ทั้ง 4 ข้อ 
  2) ใบกิจกรรมที่ 1.2 สร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 

7.2 แหล่งกำรเรียนรู้ 
  ห้องศิลปะในโรงเรียน   
 
8. บันทึกหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 

1. ควำมส ำเร็จในกำรจัดกำรเรียนรู้ …………………………………………………………………………….... 
................................................................................................................................................................ 

2. ปัญหำ/อุปสรรคในกำรจัดกำรเรียนรู้ ……………………………………………………………………….. 
แนวทำงกำรแก้ไข............................................................................................................... .................... 

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตำมแผน ........................................................................................... ......... 
เหตุผล....................................................................................................................... ............................. 

4. กำรปรับปรุงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ………………………………………………………………………….. 
................................................................................................................................................................ 

ลงชื่อ .................................................. (ผู้สอน) 
     .............../.................../..................
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แบบประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน  เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ มีคะแนน 
               เต็ม 6 คะแนน 
            2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 

รวม 
สรุป 
ผ่ำน/
ไม่ผ่ำน 

ชื่อ
ผลงำน 

แนวคิด ทัศน
ธำตุ 

ปัญหำ/
วิธีแก้ 

ควำม
เหนือ
จริง 

ผลงำน
ส ำเร็จ 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          
9          
10          
11          
12          
13          
14          
15          
16          
17          
18          
19          
20          
21          
22          
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เกณฑ์กำรประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 

รำยกำรประเมิน ระดับคุณภำพ 
ผ่ำน ไม่ผ่ำน 

บอกเนื้อหำและคุณค่ำของ
งำนจิตรกรรมของตนเอง 

ชื่อผลงำน มีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

ไมม่ีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

แนวคิด อธิบำยแนวคิดในกำร
สร้ำงงำน 

ไมอ่ธิบำยแนวคิดใน
กำรสร้ำงงำน 

ทัศนธำตุ อธิบำยกำรใช้ทัศนธำตุ
ในกำรสื่อควำมหมำย 

ไมอ่ธิบำยกำรใช้ทัศน
ธำตุในกำรสื่อ
ควำมหมำย 

สร้ำงงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์
และ จินตนำกำรโดย
ประยุกต์ใช้ทัศนธำตุและ
หลักกำรออกแบบ 

ปัญหำ/วิธีแก้ พูดเกี่ยวกับปัญหำใน
กำรสร้ำงงำน และ
อธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ไมพู่ดเกี่ยวกับปัญหำ
ในกำรสร้ำงงำน และ
ไมอ่ธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ควำมเหนือจริง ผลงำนมีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนไมม่ีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนส ำเร็จ มีผลงำนส ำเร็จ ไมม่ีผลงำนส ำเร็จ 
 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      4 - 6  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0 - 3  คะแนน =  ไมผ่่ำน 
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กำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน จ ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน โดยใช้เนื้อหำรวม 3 
หน่วยกำรเรียนรู้ 
 2. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ จ ำนวน 30 คะแนน ได้แก่ 
  2.1 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม จ ำนวน 10 คะแนน 
  2.2 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำร
สร้ำงงำนประติมำกรรม จ ำนวน 10 คะแนน 
  2.3 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำร
สร้ำงงำนปะติด จ ำนวน 10 คะแนน 
 รวมคะแนนกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ทั้งหมด 50 คะแนน 
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1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน จ ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน โดยใช้เนื้อหำรวม 3 หน่วยกำร
เรียนรู้ 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 20 ข้อ 20 คะแนน 
วิชำ ศิลปะ 6  ศ23102             ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3             ภำคเรียนที่ 2   ปีกำรศึกษำ  2563 
ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกเพียงค ำตอบเดียว 

1. ข้อใดเป็นผลงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติ 
   ก.  สื่อผสม             ข.  ภำพวำด 
   ค.  ประติมำกรรม         ง.  สถำปัตยกรรม 
2. ข้อใดเป็นกำรวำดภำพจิตรกรรมแบบนำมธรรม 
     ก. วำดภำพให้เหมือนธรรมชำติจริง ๆ  
     ข. วำดภำพคนท ำงำนที่มีควำมยำกล ำบำก 
     ค. วำดภำพที่เกิดจำกควำมคิด ควำมรู้สึก 
     ง. วำดภำพเกี่ยวกับสิ่งก่อสร้ำงทำงศำสนำ 
3. งำนจิตรกรรมฝำผนังที่เล่ำเรื่องรำวเกี่ยวกับ 
   พุทธประวัติ หรือนิทำนชำดก จัดเป็นงำน 
   จิตรกรรมประเภทใด 
     ก. ภำพประกอบเรื่อง   ข. ภำพทิวทัศน์ 
     ค. ภำพหุ่นนิ่ง   ง. ภำพเขียน 
4. ข้อใด เป็นงำนจิตรกรรมประเภทภำพวำด 
    ก. กำรระบำยชั้นของสีลงบนพื้นระนำบ   
    ข. กำรจัดรวมกันของรูปทรงและสี 
    ค. กำรลำก ขูด ขีด วัสดุลงบนพื้นระนำบ 
    ง. กำรป้ำยสีลงบนพื้นระนำบหลำย ๆ สี 
5. บุคคลใดต่อไปนี้ก ำลังสร้ำงสรรค์ผลงำน 
   จิตรกรรม 
    ก. นัด ก ำลังวำดภำพลำยเส้นจำกควำมฝัน 
    ข. น้ ำ ก ำลังสอนน้องปั้นดินน้ ำมัน 
    ค. นิว น ำก้ำนกล้วยมำจุ่มสีแล้วกดลงใน  
        กระดำษ          
     

    ง. แนน ฉีกกระดำษแล้วน ำมำติดกำวท ำเป็น   
    รูปผลไม้    
6. งำนจิตรกรรมในข้อใดเป็นจิตรกรรมแบบ 
   เหมือนจริง 
    ก.  ภำพกำร์ตูน    
    ข.  ภำพคนสวดมนต์ 
    ค. ภำพแม่น้ ำเจ้ำพระยำในจินตนำกำร  
    ง.  ภำพสิ่งประดิษฐ์ทำงวิทยำศำสตร์จำก   
        จินตนำกำร 
7. เหตุกำรณ์ในข้อใดที่น ำมำวำดเป็นภำพ 
   จิตรกรรมแบบแสดงอำรมณ์ 
    ก.  คนอยู่บนหลังคำที่มีน้ ำท่วม 
    ข.  คนนั่งท ำงำนในส ำนักงำน 
    ค.  คนเดินซื้อของที่ตลำด   
    ง.  คนปั่นจักรยำนในสวนสำธำรณะ 
8. ประโยชน์ของกำรวำดภำพเพ่ือสื่อควำมหมำย 
    และเหตุกำรณ์ คือข้อใด 
    ก.  ใช้สื่อควำมหมำยในชีวิตประจ ำวัน                                 
    ข.  ใช้ล้อเลียนกำรเมือง 
    ค.  ใช้ถ่ำยทอดวัฒนธรรม ประเพณี                                
    ง.  ใชส้ะท้อนเอกลักษณ์ของควำมเป็นไทย 
9. ข้อใด ไม่ใช่ประเภทของงำนประติมำกรรม 
    ก. นูนต่ ำ       ข. นูนสูง  
    ค. ลอยตัว           ง. ภำพเขียนสีน้ ำมัน 
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10. ข้อใดเป็นผลงำนทัศนศิลป์แบบ 3 มิติ 
    ก.  งำนปั้นตุ๊กตำ        ข.  ภำพพิมพ์รูปสัตว์            
    ค.  ภำพวำดหุ่นนิ่ง      ง.  ภำพเขียนทิวทัศน์
11. ข้อใดไม่จัดอยู่ในประเภทของงำนทัศนศิลป์ 
     ก.  จิตรกรรม  ข. ประติมำกรรม 
     ค.  สถำปัตยกรรม  ง. วรรณกรรม 
12. วัสดุที่มีควำมอ่อนตัวและยึดจับตัวได้ ควรน ำมำ 
     สร้ำงงำนประติมำกรรมด้วยเทคนิคใด 
     ก. กำรปั้น               ข. กำรหล่อ  
     ค. กำรแกะสลัก  ง. กำรประกอบขึ้นรูป 
13. กำรสร้ำงรูปทรง จำกวัสดุที่มีเนื้อแข็งโดย 
     อำศัยเครื่องมือ เช่น สิ่ว ค้อน คือกำรสร้ำง 
     งำนประติมำกรรมวิธีใด 
     ก. กำรปั้น    ข. กำรแกะสลัก 
     ค. กำรหล่อ    ง.  กำรกดทับ 
14. ประติมำกรรมในข้อใด จัดเป็นกระบวนกำร 
     เชิงบวก 
     ก.  งำนแกะสลักน้ ำแข็ง  
     ข.  บำนประตูอุโบสถ 
     ค.  รูปปั้นหน้ำคนจำกดินเหนียว 
     ง.  ประติมำกรรมหินรูปเทพเจ้ำ 
15. งำนประติมำกรรมสำมำรถท ำให้เหมือนกัน 
     ทุกประกำรและมีจ ำนวนหลำนชิ้น เกิดจำก 
     วธิีกำรสร้ำงงำนด้วยวิธีกำรใด 
     ก. กำรปั้น   
     ข. กำรหล่อ 
     ค. กำรแกะสลัก  
     ง. กำรข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
16. ข้อใดคือ ผลงำนทัศนศิลป์แบบสื่อผสม 
     ก.  สร้ำงงำนจำกวัสดุเพียงชนิดเดียว     
     ข.  รูปแบบและเนื้อหำซับซ้อน 

     ค.  กำรใช้สีชนิดต่ำง ๆ ผสมผสำนกัน                                                 
     ง.  น ำวัสดุที่หลำกหลำยแบบผสมผสำนกัน    
17. ข้อใด ไม่ใช่ลักษณะส ำคัญของงำนประเภท 
     ปะติด 
     ก. สีของผลงำนเกิดจำกสีของวัสดุ  
     ข. มีลักษณะเป็นงำน 2 มิติ 
     ค. สร้ำงจำกผลงำนศิลปะที่มีอยู่แล้ว  
     ง. เกิดจำกกำรพิมพ์ภำพ 
18. ข้อใดคือสิ่งส ำคัญในกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ 
     ผลงำนทัศนศิลป์ 
     ก.  สิ่งแวดล้อม  
     ข.  วัสดุ-อุปกรณ์ 
     ค.  กำรถ่ำยทอดประสบกำรณ์ 
     ง.  ทัศนธำตุและหลักกำรออกแบบ 
19. บุคคลต่อไปนี้ ใครสร้ำงผลงำนศิลปะที่เกิด 
     คุณค่ำเกิดร่วมกัน 

ก. บอล น ำรูปนักฟุตบอลที่ตนเองชื่นชอบมำ
แต่งห้องนอนของตนเอง                                 

ข. บำส น ำรูปเพื่อนในห้องมำสร้ำงงำนปะติด
มอบให้เพ่ือนในวันปัจฉิม 

ค. บี สร้ำงงำนปะติดด้วยรูปของเล่นที่ตนเอง
ชื่นชอบ                                

ง. บิ๊ก น ำรูปบุคคลที่มีชื่อเสียงมำสร้ำงงำนปะ
ติดให้เกิดเรื่องรำวใหม่ 

20. ข้อใด ไม่เกี่ยวข้องกับกำรสร้ำงงำนปะติด 
    ก. ภำพถ่ำย ภำพพิมพ์    
    ข. รูปทรง 3 มิต ิ
    ค. งำนสื่อผสม    
    ง. พ้ืนที่รองรับ 
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2. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ จ ำนวน 30 คะแนน ได้แก่ 
 2.1 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงงำน
จิตรกรรม จ ำนวน 10 คะแนน ได้แก่ 
  2.1.1 แบบประเมินกำรตอบค ำถำมและกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง
ลักษณะของงำนจิตรกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
  2.1.2 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและ
คุณค่ำในงำนจิตรกรรมจ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2) 
  2.1.3 แบบประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง กำร
สร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
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2.1.1 แบบประเมินกำรตอบค ำถำมและกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องลักษณะของงำน
จิตรกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน  
 

แบบประเมินกำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม 

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรตอบค ำถำม  และกำรปฏิบัติงำน  เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม มี 
     คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

เลข
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ถำม-ตอบ 

ระหว่ำงเรียน 
กำรปฏิบัติงำน 

คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 คะแนน 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
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เกณฑ์กำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม 

 

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกลักษณะและวิธีกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรม 

ตอบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

ไม่ตอบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

สร้ำงผลงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ 

วำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำวหรือ
ประสบกำรณ์ของตนเอง 

ไม่วำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำว
หรือประสบกำรณ์ของตนเอง 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 – 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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2.1.2 แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำใน
งำนจิตรกรรมจ ำนวน 2 คะแนน  

 
แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม  

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม
  

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน  เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม มีคะแนน 
    เต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
อธิบำยเกี่ยวกับ

ผลงำนของตนเอง 
กำรปฏิบัติงำนร่วมกัน 

(วิเครำะห์เนื้อหำ) 
คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 คะแนน 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
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เกณฑ์กำรตอบค ำถำม และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม

  

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำน
จิตรกรรมของตนเอง  

อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิดของ
ผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

ไม่อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิด
ของผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

วิเครำะห์เนื้อหำของกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำว
จำกประสบกำรณ์และ 
จินตนำกำรร่วมกับผู้อ่ืน  

วิเครำะห์เนื้อหำในของผลงำน
ของตนเองและเพ่ือน 

ไม่วิเครำะห์เนื้อหำในของ
ผลงำนของตนเองและเพ่ือน 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 - 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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2.1.3 แบบประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง กำรสร้ำงงำน
จิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน 

 
แบบประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 
ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรปฏิบัติงำน  เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ มีคะแนน 

    เต็ม 6 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
คะแนน
รวม 

สรุป 
ผ่ำน/
ไม่

ผ่ำน 

ชื่อ
ผลงำน 

แนวคิด ทัศน
ธำตุ 

ปัญหำ/
วิธีแก้ 

ควำม
เหนือ
จริง 

ผลงำน
ส ำเร็จ 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          
9          
10          
11          
12          
13          
14          
15          
16          
17          
18          
19          
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เกณฑ์กำรประเมินผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 

 
รำยกำรประเมิน ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของ
งำนจิตรกรรมของตนเอง 

ชื่อผลงำน มีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

ไม่มีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

แนวคิด อธิบำยแนวคิดในกำร
สร้ำงงำน 

ไม่อธิบำยแนวคิดใน
กำรสร้ำงงำน 

ทัศนธำตุ อธิบำยกำรใช้ทัศนธำตุ
ในกำรสื่อควำมหมำย 

ไม่อธิบำยกำรใช้ทัศน
ธำตุในกำรสื่อ
ควำมหมำย 

สร้ำงงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์
และ จินตนำกำรโดย
ประยุกต์ใช้ทัศนธำตุและ
หลักกำรออกแบบ 

ปัญหำ/วิธีแก้ พูดเกี่ยวกับปัญหำใน
กำรสร้ำงงำน และ
อธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ไม่พูดเกี่ยวกับปัญหำ
ในกำรสร้ำงงำน และ
ไม่อธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ควำมเหนือจริง ผลงำนมีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนไม่มีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนส ำเร็จ มีผลงำนส ำเร็จ ไม่มีผลงำนส ำเร็จ 
 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      4 - 6  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0 - 3  คะแนน =  ไม่ผ่ำน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ง  
เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิท์ำงกำรเรียนศิลปะ 
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กำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน จ ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน โดยใช้เนื้อหำรวม 
3 หน่วยกำรเรียนรู้ ได้แก่ 1) กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 2) กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม 3) กำรสร้ำง
งำนปะติด 
 2. แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
จ ำนวน 30 คะแนน ได้แก่ 
  2.1 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรม จ ำนวน 10 คะแนน 
  2.2 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงงำนประติมำกรรม จ ำนวน 10 คะแนน 
  2.3 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงงำนปะติด จ ำนวน 10 คะแนน 
 รวมคะแนนกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ทั้งหมด 50 คะแนน 
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1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน จ ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน โดยใช้เนื้อหำรวม 3 
หน่วยกำรเรียนรู้ 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 20 ข้อ 20 คะแนน 

วิชำ ศิลปะ 6  ศ23102             ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3             ภำคเรียนที่ 2   ปีกำรศึกษำ  2563 
ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกเพียงค ำตอบเดียว 

1. ข้อใดเป็นผลงำนทัศนศิลป์แบบ 2 มิติ 
   ก.  สื่อผสม             ข.  ภำพวำด 
   ค.  ประติมำกรรม         ง.  สถำปัตยกรรม 
2. ข้อใดเป็นกำรวำดภำพจิตรกรรมแบบนำมธรรม 
     ก. วำดภำพให้เหมือนธรรมชำติจริง ๆ  
     ข. วำดภำพคนท ำงำนที่มีควำมยำกล ำบำก 
     ค. วำดภำพที่เกิดจำกควำมคิด ควำมรู้สึก 
     ง. วำดภำพเกี่ยวกับสิ่งก่อสร้ำงทำงศำสนำ 
3. งำนจิตรกรรมฝำผนังที่เล่ำเรื่องรำวเกี่ยวกับ 
   พุทธประวัติ หรือนิทำนชำดก จัดเป็นงำน 
   จิตรกรรมประเภทใด 
     ก. ภำพประกอบเรื่อง   ข. ภำพทิวทัศน์ 
     ค. ภำพหุ่นนิ่ง   ง. ภำพเขียน 
4. ข้อใด เป็นงำนจิตรกรรมประเภทภำพวำด 
    ก. กำรระบำยชั้นของสีลงบนพื้นระนำบ   
    ข. กำรจัดรวมกันของรูปทรงและสี 
    ค. กำรลำก ขูด ขีด วัสดุลงบนพื้นระนำบ 
    ง. กำรป้ำยสีลงบนพื้นระนำบหลำย ๆ สี 
5. บุคคลใดต่อไปนี้ก ำลังสร้ำงสรรค์ผลงำน 
   จิตรกรรม 
    ก. นัด ก ำลังวำดภำพลำยเส้นจำกควำมฝัน 
    ข. น้ ำ ก ำลังสอนน้องปั้นดินน้ ำมัน 
    ค. นิว น ำก้ำนกล้วยมำจุ่มสีแล้วกดลงใน  
        กระดำษ       
 

   ง. แนน ฉีกกระดำษแล้วน ำมำติดกำวท ำเป็น 
      รูปผลไม้    
6. งำนจิตรกรรมในข้อใดเป็นจิตรกรรมแบบ 
   เหมือนจริง 
    ก.  ภำพกำร์ตูน    
    ข.  ภำพคนสวดมนต์ 
    ค. ภำพแม่น้ ำเจ้ำพระยำในจินตนำกำร  
    ง.  ภำพสิ่งประดิษฐ์ทำงวิทยำศำสตร์จำก   
        จินตนำกำร 
7. เหตุกำรณ์ในข้อใดที่น ำมำวำดเป็นภำพ 
   จิตรกรรมแบบแสดงอำรมณ์ 
    ก.  คนอยู่บนหลังคำที่มีน้ ำท่วม 
    ข.  คนนั่งท ำงำนในส ำนักงำน 
    ค.  คนเดินซื้อของที่ตลำด   
    ง.  คนปั่นจักรยำนในสวนสำธำรณะ 
8. ประโยชน์ของกำรวำดภำพเพ่ือสื่อควำมหมำย 
    และเหตุกำรณ์ คือข้อใด 
    ก.  ใช้สื่อควำมหมำยในชีวิตประจ ำวัน                                 
    ข.  ใช้ล้อเลียนกำรเมือง 
    ค.  ใช้ถ่ำยทอดวัฒนธรรม ประเพณี                                
    ง.  ใชส้ะท้อนเอกลักษณ์ของควำมเป็นไทย 
9. ข้อใด ไม่ใช่ประเภทของงำนประติมำกรรม 
    ก. นูนต่ ำ       ข. นูนสูง  
    ค. ลอยตัว           ง. ภำพเขียนสีน้ ำมัน 
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10. ข้อใดเป็นผลงำนทัศนศิลป์แบบ 3 มิติ 
    ก.  งำนปั้นตุ๊กตำ        ข.  ภำพพิมพ์รูปสัตว์            
    ค.  ภำพวำดหุ่นนิ่ง      ง.  ภำพเขียนทิวทัศน์
11. ข้อใดไม่จัดอยู่ในประเภทของงำนทัศนศิลป์ 
     ก.  จิตรกรรม  ข. ประติมำกรรม 
     ค.  สถำปัตยกรรม  ง. วรรณกรรม 
12. วัสดุที่มีควำมอ่อนตัวและยึดจับตัวได้ ควรน ำมำ 
     สร้ำงงำนประติมำกรรมด้วยเทคนิคใด 
     ก. กำรปั้น               ข. กำรหล่อ  
     ค. กำรแกะสลัก  ง. กำรประกอบขึ้นรูป 
13. กำรสร้ำงรูปทรง จำกวัสดุที่มีเนื้อแข็งโดย 
     อำศัยเครื่องมือ เช่น สิ่ว ค้อน คือกำรสร้ำง 
     งำนประติมำกรรมวิธีใด 
     ก. กำรปั้น    ข. กำรแกะสลัก 
     ค. กำรหล่อ    ง.  กำรกดทับ 
14. ประติมำกรรมในข้อใด จัดเป็นกระบวนกำร 
     เชิงบวก 
     ก.  งำนแกะสลักน้ ำแข็ง  
     ข.  บำนประตูอุโบสถ 
     ค.  รูปปั้นหน้ำคนจำกดินเหนียว 
     ง.  ประติมำกรรมหินรูปเทพเจ้ำ 
15. งำนประติมำกรรมสำมำรถท ำให้เหมือนกัน 
     ทุกประกำรและมีจ ำนวนหลำนชิ้น เกิดจำก 
     วธิีกำรสร้ำงงำนด้วยวิธีกำรใด 
     ก. กำรปั้น   
     ข. กำรหล่อ 
     ค. กำรแกะสลัก  
     ง. กำรข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
16. ข้อใดคือ ผลงำนทัศนศิลป์แบบสื่อผสม 
     ก.  สร้ำงงำนจำกวัสดุเพียงชนิดเดียว    
     ข.  รูปแบบและเนื้อหำซับซ้อน                            

     ค.  กำรใช้สีชนิดต่ำง ๆ ผสมผสำนกัน                         
     ง.  น ำวัสดุที่หลำกหลำยแบบผสมผสำนกัน    
17. ข้อใด ไม่ใช่ลักษณะส ำคัญของงำนประเภท 
     ปะติด 
     ก. สีของผลงำนเกิดจำกสีของวัสดุ  
     ข. มีลักษณะเป็นงำน 2 มิติ 
     ค. สร้ำงจำกผลงำนศิลปะที่มีอยู่แล้ว  
     ง. เกิดจำกกำรพิมพ์ภำพ 
18. ข้อใดคือสิ่งส ำคัญในกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ 
     ผลงำนทัศนศิลป์ 
     ก.  สิ่งแวดล้อม  
     ข.  วัสดุ-อุปกรณ์ 
     ค.  กำรถ่ำยทอดประสบกำรณ์ 
     ง.  ทัศนธำตุและหลักกำรออกแบบ 
19. บุคคลต่อไปนี้ ใครสร้ำงผลงำนศิลปะที่เกิด 
     คุณค่ำเกิดร่วมกัน 

จ. บอล น ำรูปนักฟุตบอลที่ตนเองชื่นชอบ
มำแต่งห้องนอนของตนเอง                                 

ฉ. บำส น ำรูปเพื่อนในห้องมำสร้ำงงำนปะ
ติดมอบให้เพ่ือนในวันปัจฉิม 

ช. บี สร้ำงงำนปะติดด้วยรูปของเล่นที่
ตนเองชื่นชอบ                                

ซ. บิ๊ก น ำรูปบุคคลที่มีชื่อเสียงมำสร้ำงงำน
ปะติดให้เกิดเรื่องรำวใหม่ 

20. ข้อใด ไม่เกี่ยวข้องกับกำรสร้ำงงำนปะติด 
    ก. ภำพถ่ำย ภำพพิมพ์    
    ข. รูปทรง 3 มิต ิ
    ค. งำนสื่อผสม    
    ง. พ้ืนที่รองรับ 
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2. แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 30 
คะแนน ได้แก่  
  2.1 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรม จ ำนวน 10 คะแนน ได้แก่ 
   2.1.1 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 1 เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
   2.1.2 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรมจ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2) 
   2.1.3 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน (แผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
  2.2 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงงำนประติมำกรรม จ ำนวน 10 คะแนน ได้แก่ 
   2.2.1 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 2 เรื่องลักษณะของงำนประติมำกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
   2.2.2 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 2 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนประติมำกรรม จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ที่ 2) 
   2.2.3 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง กำรสร้ำงงำนประติมำกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน (แผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
  2.3 แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรีย
ลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงงำนปะติด จ ำนวน 10 คะแนน ได้แก่ 
   2.3.1 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 3 เรื่องลักษณะของงำนปะติด  จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
   2.3.2 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 3 เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนปะติด จ ำนวน 2 คะแนน (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2) 
   2.3.3 แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง กำรสร้ำงงำนปะติดแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน (แผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่ 3) 
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ตัวอย่ำง แบบประเมินกำรกำรน ำควำมรู้ไปปฏิบัติงำน และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หน่วย
กำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  จ ำนวน 10 คะแนน  
 1. แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องลักษณะ
ของงำนจิตรกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน  
 

แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน เรื่อง ลักษณะของงำนจิตรกรรม 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน เรื่อง ลักษณะของงำนจิตรกรรม มี 
     คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

เลขที ่ ชื่อ-สกลุ 

ถำม-ตอบ 

ระหว่ำงเรียน 
กำรปฏิบัติงำน 

คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 คะแนน 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

12       

13       

14       

15       

16       

17       

18       
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เกณฑ์กำรประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่องลักษณะของงำนจิตรกรรม 

 

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกลักษณะและวิธีกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรม 

ตอบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

ไมต่อบค ำถำม หรือตั้งค ำถำม 
หรือแสดงควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับลักษณะและวิธีกำร
สร้ำงงำนจิตรกรรม 

สร้ำงผลงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์ 

วำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำวหรือ
ประสบกำรณ์ของตนเอง 

ไมว่ำดภำพถ่ำยทอดเรื่องรำว
หรือประสบกำรณ์ของตนเอง 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 - 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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157 
157 
157 

2. แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกำรสร้ำง
เนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม  จ ำนวน 2 คะแนน  

 
แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน  
เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม  

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 
ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และกำรปฏิบัติงำน เรื่องกำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำใน 

     งำนจิตรกรรม มีคะแนนเต็ม 2 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

เลข
ที ่

ชื่อ-สกุล 

อธิบำยเกี่ยวกับผลงำน
ของตนเอง 

กำรปฏิบัติงำนร่วมกัน 
(วิเครำะห์เนื้อหำ) 

คะแนน
รวม 

ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0)  ผ่ำน (1) ไม่ผ่ำน (0) 2 
คะแนน 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

158 
 

158 
158 
158 

เกณฑ์กำรประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้และกำรปฏิบัติงำน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงเนื้อหำและคุณค่ำในงำนจิตรกรรม

  
 

รำยกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของงำน
จิตรกรรมของตนเอง  

อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิดของ
ผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

ไม่อธิบำยเนื้อหำ และแนวคิด
ของผลงำนตนเองต่อเพ่ือน 

วิเครำะห์เนื้อหำของกำรสร้ำง
งำนจิตรกรรมแสดงเรื่องรำว
จำกประสบกำรณ์และ 
จินตนำกำรร่วมกับผู้อ่ืน  

วิเครำะห์เนื้อหำในของผลงำน
ของตนเองและเพ่ือน 

ไม่วิเครำะห์เนื้อหำในของ
ผลงำนของตนเองและเพ่ือน 

 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      1 - 2  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0       คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
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159 
159 
159 

3. แบบประกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ จ ำนวน 6 คะแนน 

 
แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 

เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 

ค ำชี้แจง  1. แบบประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ เรื่องกำรสร้ำงงำน 
    จิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ มีคะแนนเต็ม 6 คะแนน 
 2. ท ำเครื่องหมำย  ในข้อที่นักเรียนปฏิบัติได้ตำมเกณฑ์กำรประเมิน เท่ำกับ 1 คะแนน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
คะแนน
รวม 

สรุป 
ผ่ำน/
ไม่

ผ่ำน 

ชื่อ
ผลงำน 

แนวคิด ทัศน
ธำตุ 

ปัญหำ/
วิธีแก้ 

ควำม
เหนือ
จริง 

ผลงำน
ส ำเร็จ 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          
9          
10          
11          
12          
13          
14          
15          
16          
17          
18          
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160 
160 
160 

เกณฑ์กำรประเมินกำรน ำควำมรู้ไปใช้ และผลงำนศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  เรื่อง กำรสร้ำงงำนจิตรกรรมแบบเซอร์เรียลิสม์ 

 
รำยกำรประเมิน ระดับคุณภำพ 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
บอกเนื้อหำและคุณค่ำของ
งำนจิตรกรรมของตนเอง 

ชื่อผลงำน มีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

ไม่มีชื่อผลงำนที่
สอดคล้องกับเนื้อหำ 

แนวคิด อธิบำยแนวคิดในกำร
สร้ำงงำน 

ไม่อธิบำยแนวคิดใน
กำรสร้ำงงำน 

ทัศนธำตุ อธิบำยกำรใช้ทัศนธำตุ
ในกำรสื่อควำมหมำย 

ไม่อธิบำยกำรใช้ทัศน
ธำตุในกำรสื่อ
ควำมหมำย 

สร้ำงงำนจิตรกรรมแสดง
เรื่องรำวจำกประสบกำรณ์
และ จินตนำกำรโดย
ประยุกต์ใช้ทัศนธำตุและ
หลักกำรออกแบบ 

ปัญหำ/วิธีแก้ พูดเกี่ยวกับปัญหำใน
กำรสร้ำงงำน และ
อธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ไม่พูดเกี่ยวกับปัญหำ
ในกำรสร้ำงงำน และ
ไม่อธิบำยวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

ควำมเหนือจริง ผลงำนมีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนไม่มีกำร
ผสมผสำนระหว่ำงสิ่ง
ที่มีอยู่จริง จนเป็นสิ่ง
ใหม่ที่ไม่มีอยู่จริงตำม
แนวคิดท่ีน ำเสนอ 

ผลงำนส ำเร็จ มีผลงำนส ำเร็จ ไม่มีผลงำนส ำเร็จ 
 
เกณฑ์ระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน      4 - 6  คะแนน =  ผ่ำน  
ระดับคะแนน      0 - 3  คะแนน =  ไม่ผ่ำน 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำคผนวก จ  

คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 
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162 
162 
162 

คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำน
จิตรกรรม 
 

คู่ที ่

รำยกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ หน่วยกำรเรียนรู้กำร 
สร้ำงงำนจิตรกรรม คะแนน

รวม 
ระดับ

คุณภำพ ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด
ยืดหยุ่น 

ควำมคิด
คล่องแคล่ว 

ควำมคิด
ละเอียดลออ 

1 4 2 3 4 13 ดีมำก 
2 4 2 4 4 14 ดีมำก 
3 3 2 3 3 11 ดี 
4 4 2 4 4 14 ดีมำก 
5 4 2 3 4 13 ดีมำก 
6 4 1 4 2 11 ดี 
7 3 2 3 3 11 ดี 
8 4 2 3 2 11 ดี 
9 4 1 3 3 11 ดี 
10 3 2 3 4 12 ดี 
11 4 2 4 4 14 ดีมำก 
12 4 3 4 4 15 ดีมำก 
13 4 2 4 4 14 ดีมำก 
14 4 3 4 4 15 ดีมำก 

เฉลี่ย 3.79 2.00 3.50 3.50 12.79 ดี 
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163 
163 
163 

คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำน
ประติมำกรรม 

 

คู่ที ่

รำยกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ หน่วยกำรเรียนรู้กำร 
 สร้ำงงำนประติมำกรรม คะแนน

รวม 
ระดับ

คุณภำพ ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด
ยืดหยุ่น 

ควำมคิด
คล่องแคล่ว 

ควำมคิด
ละเอียดลออ 

1 4 3 4 4 15 ดีมำก 
2 4 4 4 4 16 ดีมำก 
3 4 3 4 4 15 ดีมำก 
4 4 4 4 4 16 ดีมำก 
5 4 4 4 4 16 ดีมำก 
6 4 3 4 4 15 ดีมำก 
7 4 3 4 4 15 ดีมำก 
8 4 4 4 4 16 ดีมำก 
9 4 3 4 4 15 ดีมำก 
10 3 2 3 3 11 ดี 
11 4 4 4 4 16 ดีมำก 
12 4 4 4 4 16 ดีมำก 
13 4 3 4 4 15 ดีมำก 
14 4 4 4 4 16 ดีมำก 

เฉลี่ย 3.93 3.43 3.93 3.93 15.21 ดีมำก 
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164 
164 
164 

คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 กำรสร้ำงงำน 
ปะติด 

 

คู่ที ่

รำยกำรประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ หน่วยกำรเรียนรู้กำร 
 สร้ำงงำนปะติด คะแนน

รวม 
ระดับ

คุณภำพ ควำมคิดริเริ่ม ควำมคิด
ยืดหยุ่น 

ควำมคิด
คล่องแคล่ว 

ควำมคิด
ละเอียดลออ 

1 4 4 4 4 16 ดีมำก 
2 4 3 4 4 15 ดีมำก 
3 4 3 3 4 14 ดีมำก 
4 4 3 4 4 15 ดีมำก 
5 4 4 4 4 16 ดีมำก 
6 4 4 4 4 16 ดีมำก 
7 4 4 4 4 16 ดีมำก 
8 4 3 3 4 14 ดีมำก 
9 4 4 4 4 16 ดีมำก 
10 4 4 4 4 16 ดีมำก 
11 4 4 4 4 16 ดีมำก 
12 4 3 4 4 15 ดีมำก 
13 4 4 4 4 16 ดีมำก 
14 4 4 4 4 16 ดีมำก 

เฉลี่ย 4.00 3.64 3.86 4.00 15.50 ดีมำก 
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165 
165 
165 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 หลังได้รับจัดกำรเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะแบบเซอร์เรียลิสม์ จำกแบบทดสอบ ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนทั้ง 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 

 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 

คะแนนรวม ร้อยละ 60 หน่วยที่ 
1 

หน่วยที่ 
2 

หน่วยที่ 
3 

ทดสอบหลังเรียน 

1 9 10 10 13 42 84 
2 10 10 10 16 46 92 
3 9 9 9 16 43 86 
4 7 9 9 17 42 84 
5 10 10 10 16 46 92 
6 9 8 8 11 36 72 
7 9 10 10 13 42 84 
8 9 10 10 15 44 88 
9 10 9 9 14 42 84 
10 7 6 6 17 36 72 
11 9 10 10 15 44 88 
12 8 10 10 15 43 86 
13 8 9 9 13 39 78 
14 9 10 10 14 43 86 
15 8 10 10 16 44 88 
16 10 10 10 10 40 80 
17 10 10 10 16 46 92 
18 10 10 10 18 48 96 
19 9 10 10 15 44 88 
20 9 9 10 11 39 78 
21 10 10 10 13 43 86 
22 9 9 9 18 45 90 
23 9 9 10 18 46 92 
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166 
166 
166 

(ต่อ) 
 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนศิลปะ 

คะแนนรวม ร้อยละ 60 หน่วยที่ 
1 

หน่วยที่ 
2 

หน่วยที่ 
3 

ทดสอบหลังเรียน 

24 9 9 9 13 40 80 
25 10 8 8 20 46 92 
26 8 8 8 14 38 76 
27 10 10 10 13 43 86 
28 10 8 8 16 42 84 

ค่ำเฉลี่ย 9.07 9.29 9.36 14.86 42.57 85.14 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ฉ  
ภำพกิจกรรมกำรเรียน และตัวอย่ำงผลงำนนักเรียน 
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168 
168 
168 

ภำพกิจกรรมกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม 
 

   
 
 
ภำพกิจกรรมกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม 
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169 
169 
169 

ภำพกิจกรรมกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม 
 

 
 
 
ภำพกิจกรรมกำรเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 กำรสร้ำงงำนปะติด 
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170 
170 
170 

ภำพตัวอย่ำงผลงำนนักเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรสร้ำงงำนจิตรกรรม  
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171 
171 
171 

ภำพตัวอย่ำงผลงำนนักเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรสร้ำงงำนประติมำกรรม 
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ภำพตัวอย่ำงผลงำนนักเรียนหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 กำรสร้ำงงำนปะติด 
 

   
 

 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้ว ิจัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล นายพัทธดนย์  ขอดเตชะ 
วัน เดือน ปี เกิด 9 สิงหาคม พ.ศ. 2531 
สถานที่เกิด จังหวัดน่าน 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2555 ครุศาสตรบัณฑิต (สาขาวิชาศิลปศึกษา) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม่   

 

 


