
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

  

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ

เทคนิค STAD  
 

สุธิชา อินแสน  

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

พ.ศ. 2564  
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

  

 
STUDY OF MATHERMATICS  ACHIEVEMENTS AND CONNECTIONS 

ABILITIES OF GRADE 6 STUDENTS USING PROBLEM BASED LEARNING 
WITH STAD TECHNIQUE  

 

SUTICHA INSAEN 
 

A THESIS SUBMITTED IN PARTIAL FULFILLMENT OF THE REQUIREMENTS 
FOR THE DEGREE OF MASTER OF EDUCATION 

IN CURRICULUM AND INSTRUCTION 
GRADUATE SCHOOL 

VALAYA ALONGKORN RAJABHAT UNIVERSITY 
UNDER THE ROYAL PATRONAGE PATHUM THANI 

2021 
 

 

 





 

 

สุธิชา  อินแสน. (2564). การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD. ครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน. อาจารย์ที่ปรึกษา : รศ.ดร.สุวรรณา จุ้ยทอง อ.ดร.วัสส์พร จิโรจพันธุ ์ 

 
บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 2) เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD และ 3) เปรียบเทียบความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนบางโพธิ์ใหม่ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 20 คน โดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใช้ คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับเทคนิค STAD จ านวน 10 แผน ใช้เวลา 20 ช่ัวโมง ซึ่งมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 2) แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.87 3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง 
ทางคณิตศาสตร์ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.74 สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียว และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เป็นอิสระจากกัน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 (𝑥̅ = 23.60 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน, S.D. = 1.62 และ t = 4.43) 2) ความสามารถ 
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ 3) ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (𝑥̅ =16.80 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน, S.D. = 1.98 และ t = 9.44) 

องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้ คือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
มีทั้งหมด 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม 3) ขั้นสรุปและประเมินค่า 
ของค าตอบ 4) ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน 5) ขั้นการทดสอบย่อย 6) ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการและ 
การให้รางวัล ซึ่งทั้ง 6 ขั้นตอน เป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยคละกัน 
ตามความสามารถ โดยใช้สถานการณ์กระตุ้นให้กลุ่มนักเรียนน าไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหา 
จากสถานการณ์นั้นด้วยตนเอง สามารถเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมมาใช้ร่วมกันเพื่อคิดแก้ปัญหา ส่งเสริม 
ให้นักเรียนเกิดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ดังนั้นควรน า 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อช่วยพัฒนาผู้เรียนให้
ประสบผลส าเร็จในการเรียนต่อไป 
 
ค ำส ำคัญ : การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  เทคนิค STAD  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสามารถใน 

 การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  
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ABSTRACT 

 The objectives of this experimental research were to: 1) to compare the mathematics 
learning achievements of grade 6 students after using problem based learning with STAD technique 
with the criterion of 70 percent of full marks, 2) to compare connections abilities in mathematics 
of grade 6 students before and after using problem based learning with STAD technique, and 3) to 
compare connections abilities in mathematics of grade 6 students using problem based learning 
with STAD technique with the criterion of 70 percent of full marks. The sample consisted of 20 
students in grade 6 studying in the second semester of the academic year 2020 at Bangphomai 
School, under Pathum Thani Primary Educational Service Area Office 1. They were selected using 
multi-stage random sampling. The research instruments were 1)  10 lesson plans for the problem 
based learning with STAD technique at the highest appropriate level, 2) a mathematics learning 
achievements test with a reliability of 0.87, and 3) a mathematics connections abilities test with a 
reliability of 0.74. The statistics used for the data analysis were mean, percentage, standard 
deviation, one-sample t-test and dependent-samples t-test. 
 The results of the study were as follows: 1) The mathematics learning achievements of grade 6 
students who involved in problem based learning with STAD technique activities were higher than the 
criterion of 70 percent of full marks at the 0.05 level of statistical significance. (𝑥̅ = 23.60 from total 30 
scores, S.D. = 1.62 and t = 4.43). 2) The connections abilities in mathematics of grade 6 students after using 
problem based learning with STAD technique were higher than before at the 0.05 level of statistical 
significance. And 3) the connections abilities in mathematics of grade 6 students who involved in problem 
based learning with STAD technique activities were higher than the criterion of 70 percent of full marks at 
the 0.05 level of statistical significance. (𝑥̅ = 16.80 from total 20 scores, S.D. = 1.98 and t = 9.44). 
 The knowledge gained from this research were 6 steps of using problem based learning with 
STAD technique include include; 1) the introductory stage to the lesson, 2) the brainstorming group 
learning, 3) the summarize and evaluate the answer, 4) the presentation and evaluation stage, 5) the sub-
testing stage and 6) the development and reward stages. All 6 steps are methods for organizing learning 
activities by having students studied in small groups according to their abilities by using the situation to 
encourage the students to analyze and find a solution to the problem from that situation on their own 
and connecting new knowledge with old knowledge to be used together to think of solutions that 
encourage students to develop the ability to connections mathematically and have better academic 
achievement. Therefore, we should use problem based learning with STAD in learning management to 
help develop learners to be successful in their further study. 
 
Keywords:  Problem Based Learning, STAD Technique, Achievements, Mathematics Connections Abilities 
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บทท่ี 1  
บทนำ 

 
1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
        การจัดการศึกษาของประเทศไทยมีวิวัฒนาการมาต้ังแต่สมัยโบราณเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน  
ด้วยความเช่ือท่ีว่าการศึกษาช่วยกำหนดทิศทางของชาติ เพื่อพัฒนาคนไทยให้มีความพร้อมท่ีจะเป็น
กำลังสำคัญสำหรับการพัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้า ซึ่งปัจจุบันการศึกษาของประเทศไทยได้มี  
การเปล่ียนแปลงไปมาก เกิดการปฏิรูปการศึกษาหลายครั้ง ส่งผลให้ในปัจจุบันนี้ประเทศไทยมี
หลักสูตรทางการศึกษาฉบับล่าสุดขึ้นมา ช่ือว่าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระ
ภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  
จากการปรับหลักสูตรในครั้งนี้ซึ่งมีความสำคัญต่อการพัฒนาประเทศ และเป็นรากฐานสำคัญท่ีจะช่วย
ให้มนุษย์มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหา  หรือ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน ตลอดจนการใช้เทคโนโลยี
ท่ีเหมาะสมในการบูรณาการกับความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางานด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมท่ีนำไปสู่การคิดค้นส่ิงประดิษฐ์หรือสร้างนวัตกรรม
ต่าง ๆ ท่ีเอื้อประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต การใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณ ความรู้ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีและการส่ือสารในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รวมท้ังใช้ความรู้ความสามารถ ทักษะกระบวนการและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยู่
รอบตัวอย่างเข้าใจสภาพท่ีเป็นอยู่  และการเปล่ียนแปลงเพื่อนำไปสู่การจัดการและปรับใช้ใน  
การดำรงชีวิต และการประกอบอาชีพอย่างสร้างสรรค์ โดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ี  

จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นสำคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
        ในปัจจุบันคณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนามนุษย์ ทำให้มนุษย์มีความคิดท้ังท่ีเป็น
การคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ และมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี รวมท้ังศาสตร์อื่น ๆ ดังนั้นคณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิต 
สามารถช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2557) ซึ่งคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีว่าด้วยเหตุผล กระบวนการคิด 
และการแก้ปัญหา ยิ่งกว่านั้นคณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือสำคัญ ในการศึกษาวิทยาศาสตร์และ
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เทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่น ๆ ทำให้มีการพัฒนาทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมากมาย
ในทุกวันนี้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีผ่านมา แม้ว่านักเรียนจะมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
สาระเป็นอย่างดี แต่นักเรียนจำนวนไม่น้อยยังด้อยความสามารถเกี่ยวกับการแก้ปัญหา การแสดงหรือ
อ้างอิงเหตุผล การส่ือสารหรือการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์  การเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหา
คณิตศาสตร์กับสถานการณ์ต่าง ๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ปัญหาเหล่านี้ทำให้นักเรียนไม่
สามารถนำความรู้คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ในชีวิตประจำวันและในการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 
จึงต้องมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในคณิตศาสตร์พื้นฐาน มีทักษะการคิดคำนวณ สามารถ
ถ่ายทอดความคิดได้อย่างชัดเจน และเห็นความสำคัญของการเรียนรู้ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีนำไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจำวันตลอดจนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ (ประทีป สุภพิมล, 2554) 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ได้กำหนดกรอบและทิศทางในการจัด 
การเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านความรู้ความเข้าใจ ตลอดจนทักษะและกระบวนการท่ีจำเป็น 
สำหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์นั้น ในหลักสูตรได้ระบุสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เพื่อใช้
เป็นเกณฑ์ในการกำหนดคุณภาพของผู้เรียน ซึ่งนอกเหนือไปจากความรู้ท่ีผู้เรียนจะได้รับในสาระท่ี
เกี่ยวกับเรื่องของจำนวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็นแล้วผู้เรียนยัง
ต้องได้เรียนรู้ในสาระท่ีเกี่ยวกับทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  เพื่อแสดงให้ เห็นถึง
ความสามารถในการนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้งานหรือนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิต
จริง โดยมีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็น ได้แก่ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการให้
เหตุผล ทักษะการส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ ทักษะการเช่ือมโยง และทักษะการคิด
สร้างสรรค์ ครูผู้สอนจึงจำเป็นท่ีจะต้องสร้างส่ิงเหล่านี้ให้เกิดกับตัวผู้เรียน อีกท้ังต้องมีการประเมิน
ควบคู่ไปด้วย ดังนั้นกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีครูผู้สอนจัดขึ้นจึงเป็น
ปัจจัยท่ีสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจได้พัฒนาทักษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในด้านต่าง ๆ โดยยึดหลักการว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ซึ่งเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับท่ี 4)  พ.ศ. 2562 ดังนั้นครูผู้สอนจะเป็นผู้ทำหน้าท่ีคอยดูแล 
อำนวยความสะดวก และให้คำช้ีแนะหรือแนวทางต่าง ๆ ตามความจำเป็น ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้อย่างต่ืนตัวเป็นไปอย่างรอบด้านท้ังทางร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม  
มีความสามารถในการใช้ทักษะและกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้ท่ีแท้จริง 
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        จากสภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบันนั้นครูผู้สอนส่วนมากมักจะเน้น  
ด้านความรู้ มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทฤษฎี และหลักการ แต่อย่างไรก็ตามผู้เรียนก็ยังมีผลการเรียนทาง
คณิตศาสตร์ค่อนข้างต่ำ ซึ่งจะเห็นได้จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต 1 ปีการศึกษา 2560 - 2562 ตามลำดับ ดังนี้ ปีการศึกษา 2560 มีคะแนนเฉล่ีย 33.95 
ปีการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉล่ีย 34.34 และปีการศึกษา 2562 มีคะแนนเฉล่ีย 29.78 จากผล
คะแนนเฉล่ียข้างต้นจะเห็นว่าคะแนนเฉล่ียในแต่ละปีนั้นลดลง และคะแนนเฉล่ียแต่ละปีต่ำกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 50 (สถาบันการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์กรมหาชน), 2562) จากผลการประเมิน
ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นสภาพปัญหาของผู้เรียนไม่ประสบความสำเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ต่ำ   รวมถึงผู้เรียนไม่ตระหนักถึงคุณค่าของการนำ
คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริง ทำให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ได้ค่อนข้างน้อย (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2552) 
        ด้วยความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทำให้สภาพแวดล้อมและสังคม
เปล่ียนแปลงไปมนุษย์ต้องใช้ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ตลอดเวลา ซึ่งนักคณิตศาสตร์เช่ือว่า
กระบวนการแก้ปัญหาเป็นส่ิงสำคัญและจำเป็นท่ีผู้เรียนทุกคนต้องเรียนรู้ เข้าใจ สามารถคิดเป็นและ
แก้ปัญหาได้ เพราะการท่ีได้ฝึกแก้ปัญหาจะช่วยให้ผู้เรียนรู้จักคิด มีระเบียบในการคิด รู้จักคิดอย่างมี
เหตุผล และรู้จักตัดสินใจอย่างฉลาด แต่ในการแก้ปัญหาจะต้องอาศัยการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
เข้ามาช่วย เพราะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะกระบวนการท่ีผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน
และพัฒนาทักษะให้เกิดขึ้นกับตนเอง เพื่อท่ีจะส่งเสริมให้เห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาต่าง ๆ ใน
คณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ของคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ รวมถึงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง แต่
ห้องเรียนส่วนใหญ่ยังคงให้บทบาทของครูเป็นเพียงผู้บรรยาย  ผู้บอก ผู้สาธิตเนื้อหาทางด้าน
คณิตศาสตร์ อันก่อให้เกิดการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีจะมองเฉพาะผลลัพธ์ท่ีได้ ซึ่งไม่ได้เน้น ทักษะ
กระบวนการให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ครูยึดว่าตนเองเป็น ผู้รู้มากท่ีสุดแล้ว
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนมีหน้าท่ีรับและปรับตัวให้สอดคล้องกับเนื้อหาความรู้และวิธีการของ
ครู ทำให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีผ่านมามีนักเรียนบางส่วนมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหาสาระ
เป็นอย่างดีแต่นักเรียนจำนวนไม่น้อยยังมีปัญหาเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ท้ังนี้อาจ
เป็นเพราะนักเรียนเหล่านั้นยังขาดการพัฒนาความสามารถในการนำความรู้ท่ีเคยเรียนมาเช่ือมโยงกับ
สถานการณ์ในโจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ยิ่งไปกว่านั้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีให้
ความสำคัญกับการจดจำสูตร กฎ ทฤษฎีบท วิธีการหาคำตอบโดยท่ีผู้เรียนไม่มีความเข้าใจถึงเหตุผลท่ี
แท้จริงว่าทำไมจึงต้องเรียนเนื้อหาคณิตศาสตร์เหล่านั้น และคณิตศาสตร์ท่ีเรียนไปสามารถอธิบายส่ิง
ต่าง ๆ ท่ีอยู่รอบตัวได้อย่างไร นักเรียนก็จะรู้สึกว่าการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นเรื่องยากและไกลตัว 
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ขาดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ไม่เห็นความสำคัญและคุณค่าของวิชาคณิตศาสตร์  
จึงควรสอนให้นักเรียนรู้จักเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวัน การเรียนการสอนควรมุ่งเน้นไปท่ีการจัด  
การเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ไปพร้อม ๆ กับการพัฒนา
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดและมองเห็นถึง
ความสำคัญระหว่างคณิตศาสตร์กับส่ิงท่ีอยู่ในธรรมชาติ ทำให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมี
ความหมายและสามารถนำส่ิงท่ีเรียนไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตจริง  (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2555) ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) โดยการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถใน 
การใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ 
และนำไปใช้ในชีวิตจริง การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มีความสำคัญในการเรียนรู้ของผู้เรียนเพราะเป็น
ส่ิงท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการใช้งานของคณิตศาสตร์ในชีวิตจริงท่ีสามารถพบเห็นได้ท่ัวไป ท้ังนี้ทักษะ 
การเช่ือมโยงมีความสำคัญและจำเป็นสำหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย (Meaningful 
Learning) เนื่องจากจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ท่ีเรียนในห้องได้ดีขึ้น ตลอดจนมองเห็น
ความสำคัญและคุณค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการเป็นเครื่องมือท่ีเป็นประโยชน์ท่ีสามารถนำไปใช้
กับศาสตร์อื่นได้ ทำให้คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีน่าสนใจใช่เพียงวิชาท่ีเรียนทฤษฎีบท กฎ สูตร นิ ยาม 
เพื่อใช้แก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉพาะในห้องเรียนอีกต่อไป ด้วยเหตุผลดังกล่าวทักษะการเช่ือมโยงจึงถูก
เน้นมากในการสอนปัจจุบัน (อัมพร ม้าคนอง , 2553) จากสภาพปัญหาดังกล่าว ครูผู้สอนจึง
จำเป็นต้องปรับเปล่ียนวิธีการสอนของตนเอง ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิ ชา
คณิตศาสตร์ เห็นความสำคัญและคุณค่าของวิชาคณิตศาสตร์และสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน และได้ลงมือปฏิบัติ  
        การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning : PBL) เป็นวิธีหนึ่งท่ี
ได้รับการกล่าวถึงอย่างมาก เพราะเป็นยุทธวิธีในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญแบบหนึ่งท่ี
เกิดขึ้นจากแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) โดยเน้นการสร้างความรู้
ใหม่ ท่ีได้จากการเช่ือมโยงความรู้เดิมของผู้เรียนเพื่อส่งเสริมและพัฒ นาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการให้เหตุผล และทักษะการเช่ือมโยง (Boaler, 1998) ซึ่ง
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นจุดเริ่มต้นเพื่อกระตุ้น จูงใจเพื่อเรียนรู้และสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง เป็นการเรียนรู้ ท่ี ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากสถานการณ์หรือปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจผ่าน  
การทำงานเป็นกลุ่ม สืบค้น ทำความเข้าใจ และแก้ปัญหาด้วยเหตุผล โดยท่ีปัญหานั้นจะต้องมี  
การเช่ือมโยงหรือความสัมพันธ์กับชีวิตจริง ปัญหานั้นจะต้องเป็นปัญหาท่ีเกิดมาจากตัวนักเรียนเป็น
ปัญหาท่ีนักเรียนสนใจต้องการจะค้นหาคำตอบ และปัญหาท่ีได้ต้องมีลักษณะคลุมเครือสามารถ
แก้ปัญหาได้หลายวิธีโดยท่ีผู้เรียนค้นคว้าจากส่ือภายนอกและหาคำตอบด้วยตนเอง ครูผู้สอนเป็นเพียง
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ผู้ให้คำแนะนำ ดังท่ี กัญจน์วิภา ใบกุหลาบ (2562) นำการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาใช้ใน 
การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จากผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 55 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับ ครองทรัพย์ เป็งขวัญ และมนกรณ์ วัฒนทวีกลุ (2560) ได้ศึกษา 
การพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
        เทคนิค STAD (Student Teams Achievement Division) เป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียน
แบบร่วมมือท่ีจะช่วยให้นักเรียนได้ช่วยเหลือแลกเปล่ียนเรียนรู้โดยให้ความสำคัญกับการรับผิดชอบ
รายบุคคลและรายกลุ่ม การจัดการเรียนรู้แบบ STAD (Student Teams Achievement Divisions) 
ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยมีการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อย 3–5 คน สมาชิกมี
ความแตกต่างกันทางด้านความสามารถทางการเรียน คือ แบ่งกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนเก่ง ปานกลาง และ
อ่อน ลักษณะเด่นของวิธีการสอนแบบร่วมมือ คือ เน้นเรื่องความร่วมมือร่วมแรงกันระหว่างสมาชิก
กลุ่มในกลุ่มทุกคน กำหนดความสำเร็จของกลุ่ม ทำหน้าท่ีของบุคคลท่ีจะเรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหา
จากกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน การเรียนแบบนี้สมาชิกกลุ่มทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมรับผิดชอบใน 
การเรียนรู้ ส่ิง ท่ีครูสอนเพื่อช่วยเพื่ อนท่ีอยู่ ในกลุ่มเดียวกัน เพื่อจะได้รับความสำเร็จร่วมกัน  
(ทิศนา แขมมณี, 2561) ถือว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนแต่ละคนแสดงศักยภาพ
ของตนโดยไม่ต้องผ่านครูผู้สอน เช่น นักเรียนท่ีเรียนเก่งอธิบายให้กับนักเรียนอ่อนให้เข้าใจถือว่าเป็น
การแสดงศักยภาพทางภาวะผู้นำของนักเรียนท่ีเรียนเก่งได้ด้วย เนื่องจากนักเรียนท่ีเรียนเก่งบางคนยัง
ขาดความมั่นใจในตัวเองมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการทำงาน ทำความเข้าใจเนื้อหานั้น ๆ 
ร่วมกันอย่างแท้จริง เพื่อเป็นการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนให้รู้จักการทำงาน  
เป็นทีมจนสามารถทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังท่ี  สุพัตรา สุโพธิ์พัฒน์ (2562) ได้ศึกษา
ทักษะนาฏศิลป์ไทยและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบำนพรัตน์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
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พบว่า ทักษะนาฏศิลป์ไทย เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของกลุ่มนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ 
แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบำนพรัตน์ 
ของกลุ่มนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
ซึ่งสอดคล้องกับ วทันยา กฤตติกานนท์ (2562) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบการใช้
สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ
ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  หลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
        จะเห็นได้ว่าจะเห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning : 
PBL) นั้นเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สามารถพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
สร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมหรือเช่ือมโยงความรู้ในวิชาต่าง ๆ 
มาใช้ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ท้ังยังได้ฝึกทักษะและกระบวนการคิดท่ีหลากหลาย ส่งเสริมให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพท้ังท่ีเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง การทำงานกลุ่ม และพัฒนาทักษะ  
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการเช่ือมโยง ซึ่งเมื่อนำการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาจัดการเรียนการสอนร่วมกับเทคนิค STAD ยิ่งทำให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้าน
การเรียนมากยิ่งขึ้น ท่ีสำคัญผู้เรียนทุกคนจะได้รับการพัฒนาด้านการเรียนอย่างเหมาะสม ซึ่งเห็นได้
จากผู้เรียนทุกคนจะได้รับคะแนนพัฒนาการในแต่ละสัปดาห์ เพื่อเป็นส่ิงท่ีช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนมากขึ้น ดังนั้นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD จึง
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการมีส่วนร่วมของนักเรียนท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะใน  
การคิดวิเคราะห์ การคิดเช่ือมโยงกับความรู้เดิม และคิดแก้ปัญหาตามแนวคิดท่ีว่าการให้ปัญหาต้ังแต่
ต้นจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนอยากรู้ และถ้านักเรียนแก้ปัญหาได้ดีจะมีส่วนช่วยให้นักเรียนจำ
เนื้อหาความรู้ได้ง่ายและนานขึ้น เพราะมีประสบการณ์ตรงในการแก้ปัญหาด้วยความรู้ดังกล่าว 
นอกจากนี้นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานไปพร้อม ๆ กับการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค STAD จะมีทักษะทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น เช่น ทักษะการเช่ือมโยง ทักษะ 
การแก้ปัญหา และทักษะการให้เหตุผล 
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จากเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและส่งเสริมความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้สูงขึ้น 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
        1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม  
        1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
        1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
1.3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
        ในการวิจัยครั้งนี้เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นไปท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึงเลือกใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สามารถ
พัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมในวิชา
คณิตศาสตร์และเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์กับชีวิตจริง โดยศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ของ Slavin (1989) ศึกษาทฤษฎี
การเช่ือมโยงของธอร์นไดค์  ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ Ausubel (1954) และแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism)  
 

  ตัวแปรต้น       ตัวแปรตาม 

 
 
 
 

 
 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
 

2. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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1.4 สมมติฐานการวิจัย 
        1.4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
        1.4.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
        1.4.3 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 
 
1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
        1.5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
                1.5.1.1 ประชากร 
                ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีกำลังศึกษาอยู่ใน 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต 1 จำนวน 4 อำเภอ รวม 102 โรงเรียน รวมทั้งส้ิน จำนวน 4,504 คน 
                1.5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
                กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 
บางโพธิ์ใหม่ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ของกลุ่มเครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัด
การศึกษาท่ี 8 ในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 จำนวนนักเรียน 20 
คน ท่ีได้มาโดยการสุ่มแบบหลายข้ันตอน (Multi-stage Sampling) โดยมีข้ันตอนการสุ่มดังนี้ 
                 1) สุ่มอำเภอในสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 ซึ่งมีท้ังหมด 
4 อำเภอ ได้อำเภอลาดหลุมแก้ว  
 2) สุ่มกลุ่มโรงเรียนจากอำเภอลาดหลุมแก้ว ซึ่งมี ท้ังหมด 2 กลุ่มโรงเรียน ได้กลุ่ม
เครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการศึกษาท่ี 8  
 3) สุ่มโรงเรียนจากกลุ่มเครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการศึกษาท่ี 8 ซึ่งมีท้ังหมด 
11 โรงเรียน ได้โรงเรียนบางโพธิ์ใหม่  
 4) สุ่มห้องเรียนจากโรงเรียนบางโพธิ์ใหม่ มา 1 ห้องเรียน ได้นักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
จำนวน 20 คน  
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                1.5.2 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
                        ตัวแปรต้น 
                         การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
                         ตัวแปรตาม 
                         ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ 
                1.5.3 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย  
                        เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
                1.5.4 ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง  
                        ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองในการวิจัยครั้งนี้  ดำเนินการในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2563 ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน รวมเวลาท่ีใช้ในการทดลองสอน 20 
ช่ัวโมง ทดสอบก่อนเรียน 1 ช่ัวโมง และทดสอบหลังเรียน 2 ช่ัวโมง รวม 24 ช่ัวโมง  
 
1.6 คำจำกัดความที่ใช้ในการวิจัย 
        1.6.1 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning : PBL) หมายถึง 
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสนใจผ่านกระบวนการกลุ่ม 
สืบค้น ทําความเข้าใจ และแก้ปัญหาด้วยเหตุผล โดยท่ีปัญหานั้นจะมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง และ
เป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการการเรียนรู้ ครูผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำ จัดสภาพแวดล้อมให้เข้า
กับการเรียนรู้ และเป็นแหล่งเรียนรู้หนึ่งของผู้เรียน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ข้ันกำหนดสถานการณ์ปัญหา  
 ขั้นที่ 2 ข้ันระดมสมองและทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา  
 ขั้นที่ 3 ข้ันการศึกษาค้นคว้า  
 ขั้นที่ 4 ข้ันสังเคราะห์ความรู้เพื่อการแก้ปัญหา  
 ขั้นที่ 5 ข้ันสรุปและประเมินค่าของคำตอบ  
 ขั้นที่ 6 ข้ันนำเสนอและประเมินผลงาน  
        1.6.2 เทคนิค STAD หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียน
แบ่งกลุ่มคละความสามารถ คือ สมาชิกในกลุ่มจะประกอบไปด้วยนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
อยู่ในระดับ สูง ปานกลาง และต่ำ โดยสมาชิกแต่ละคนจะต้องพัฒนาความรู้ของตนเองในเรื่องท่ีครู
กำหนด เพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่ม ทำให้เกิดการช่วยเหลือแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกัน 
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เพื่อให้สมาชิกทุกคนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิง ท่ีครูสอน เนื่องจากความสำเร็จรายบุคคลเป็น
ความสำเร็จของกลุ่มด้วย จากนั้นใช้การทดสอบความรู้เป็นรายบุคคล เปรียบเทียบคะแนนเพื่อดู
พัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน และรวมคะแนนเป็นกลุ่ม กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดจะได้รับรางวัล 
หรือการชมเชย ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  
 ขั้นที่ 2 ข้ันเรียนรู้เป็นกลุ่ม  
 ขั้นที่ 3 ข้ันทดสอบย่อย  
 ขั้นที่ 4 ข้ันการหาคะแนนพัฒนาการ  
 ขั้นที่ 5 ข้ันการให้รางวัล  
        1.6.3 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD หมายถึง วิธีการจัด
กิจกรรมการเรียนโดยให้นักเรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีคละกันตามความสามารถ โดยใช้ประเด็นปัญหา
จากเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงหรือผู้สอนกำหนดขึ้นสำหรับเป็นสถานการณ์กระตุ้นให้กลุ่มผู้เรียน
เรียนนำไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้ความสามารถและ
ประสบการณ์พื้นฐานของผู้เรียน นำมาพิจารณาประกอบการให้คำแนะนำจากผู้สอนเพิ่มเติมเพื่อ
นำไปสู่การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ท่ีเป็นคำตอบของปัญหานั้นร่วมกัน โดยมีการทดสอบย่อยเป็น
รายบุคคลเพื่อนำมาเป็นคะแนนพัฒนาการของกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุดจะมีรางวัล 
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
                ขั้นท่ี 1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนทราบ พร้อม
ท้ังจัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4-5 คน แบบคละความสามารถ คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2-3 คน และอ่อน 
1 คน จากนั้นผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ และสอดคล้องกับ
ชีวิตจริงเรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ 
เพื่อศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งข้อมูล และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อคาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้
ไว้ล่วงหน้า รวมท้ังวางแผนกระบวนการแก้ปัญหา เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง พร้อมท้ังร่วมกันหาวิธีในการหาคำตอบ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนช่วยกันสรุปการหาคำตอบ และวิธี 
การแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตจริง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
 ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตนเอง โดยผู้สอนและผู้เรียนเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียนอีกครั้งเมื่อทุกกลุ่มนำเสนอเสร็จ
ผลงานแล้ว 
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 ขั้นท่ี 5 ขั้นการทดสอบย่อย นักเรียนทุกคนทำการทดสอบย่อยโดยการทดสอบย่อยเป็น
รายบุคคล  
  ขั้นที่ 6 ข้ันการหาคะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล เป็นการหาคะแนนความก้าวหน้า
ของสมาชิกแต่ละคน โดยผู้เรียนแต่ละคนจะมีคะแนนฐานเพื่อใช้ในการคิดคะแนนความก้าวหน้า 
จากนั้นนำคะแนนจากการทดสอบย่อยมาคิดคะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียน
เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุดจะได้รับรางวัลหรือการยกย่องชมเชย เพื่อเป็น 
การเสริมให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน  
        1.6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ท่ีผู้วิจัย
สร้างขึ้นเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ โดยวัดด้านความรู้ความจำด้าน 
การคิดคำนวณ ความเข้าใจ การนำไปใช้ และการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดของ Wilson  
        1.6.5 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการท่ีเกิดจากการคิด
วิเคราะห์ ริเริ่มสร้างสรรค์ ในการนำหลักการทางคณิตศาสตร์และความรู้ เนื้อหาสาระ เรื่อง การบวก 
การลบ การคูณ การหาร เศษส่วน ทศนิยม อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ มาสัมพันธ์กัน เพื่อเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้และเช่ือมโยงความรู้ภายในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และการสัมพันธ์ความรู้หรือ
สถานการณ์ท่ีพบเพื่อเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงให้รวมเป็นองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบอัตนัย จำนวน 5 ข้อ โดยมีเกณฑ์การประเมินในการให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric scoring)  
 
1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
        1.7.1 เป็นแนวทางสำหรับครู ผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ เพื่ อพัฒนาความสามารถใน  
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน ให้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
        1.7.2 เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใน
รายวิชาคณิตศาสตร์ ให้สูงขึ้นได้ 
        1.7.3 เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนและผู้สนใจการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD เพื่อนำไปพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

        การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
        2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์  
              2.1.1 วิสัยทัศน์ หลักการ และจุดหมาย 
              2.1.2 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
              2.1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
        2.2 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning: PBL) 
  2.2.1 ประวัติความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.2 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.3 แนวคิดและทฤษฎีของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.4 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.5 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.6 ลักษณะของปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.7 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2.2.8 การวัดและการประเมินผลในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.2.9 บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน         
        2.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
   2.3.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
   2.3.2 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
   2.3.3 ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
   2.3.4 เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 2.3.5 ความหมายการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
 2.3.6 ขั้นตอนการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD   
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        2.4 จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 2.4.1 แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 2.4.2 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
        2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 2.5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.5.2 ความสำคัญของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.5.3 จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.5.4 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.5.5 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์      
        2.6 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.1 ทฤษฎีการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.2 ความหมายของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.3 ประเภทของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.4 แนวทางการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.5 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
        2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
 2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์  
        2.1.1 วิสัยทัศน์ หลักการ และจุดหมาย 
        วิสัยทัศน์ 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็น
มนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทย และเป็น
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้
และทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติ ท่ีจำเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอด
ชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้
เต็มตามศักยภาพ 
        การศึกษาคณิตศาสตร์สำหรับหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  
เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องและตลอดชีวิตตาม ศักยภาพท้ังนี้
เพื่อให้เยาวชนเป็นผู้มีความรู้ความสามารถทางคณิตศาสตร์ท่ีพอเพียงสามารถนำความรู้ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็นไปพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดียิ่งขึ้นรวมท้ังสามารถนำไปเป็น
เครื่องมือการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และเป็นพื้นฐานสำหรับการศึกษาต่อดังนั้นจึงเป็นความรับผิดชอบของ
สถานศึกษาท่ีต้องจัดสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมแก่ผู้เรียนแต่ละคนท้ังนี้เพื่อ ให้บรรลุตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ท่ีหลักสูตรกำหนดไว้ 
        สำหรับผู้เรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร์และต้องการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้นให้ถือเป็น
หน้าท่ีของสถานศึกษาท่ีต้องจัดโปรแกรมการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้
คณิตศาสตร์เพิ่มเติมตามความถนัดและความสนใจท้ังนี้เพื่อให้เป็นผู้เรียนท่ีมีความรู้ทัดเทียมกับนานา
อารยประเทศ 
        หลักการ 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการท่ีสำคัญ  ดังนี้ 
        1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ 
เป็นเป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของ
ความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง 
เสมอภาค และมีคุณภาพ 
 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้
สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
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 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นท้ังด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัด 
การเรียนรู้ 
 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุม
ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
 จุดหมาย 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข  
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 
        1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   
 2. มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต และ  
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5. มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนาส่ิงแวดล้อม  
มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทำประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข     
        2.1.2 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
        ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานท่ีกำหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ รวมท้ังผู้เรียนมีคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์  ดังนี้ 
        สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
                1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อ
ตนเองและสังคม 
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                2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์  
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
                3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ 
ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 
ต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดล้อม 
 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไป
ใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา และความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม ซึ่งการปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้าน  
การเรียนรู้ การส่ือสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
        คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
  1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2. ซื่อสัตย์สุจริต 
 3. มีวินัย 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
 5. อยู่อย่างพอเพียง 
 6. มุ่งมั่นในการทำงาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 
 นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถกำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพิ่มเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง     
 2.1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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 คณิตศาสตร์ มีบทบาทสำคัญยิ่ง ต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์วางแผนตัดสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็น
รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจสังคมและความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ 
        มาตรฐานและตัวช้ีวัดสาระการเรียนรู้แกนกลาง ก ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับนี้
จัดทำขึ้นโดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ีจำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็น
สำคัญนั่นคือการเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์การคิดอย่างมีวิจารณญาณการแก้ปัญหา  
การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การส่ือสารและการร่วมมือซึ่งจะส่งผลให้ ผู้เรียนรู้เท่าทัน  
การเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจสังคมวัฒนธรรมและสภาพแวดล้อมสามารถแข่งขันและ  
อยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ท้ังนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีประสบความสำเร็จนั้นจะต้องเตรียม
ผู้เรียนให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ พร้อมท่ีจะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถ
ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้นดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็ น 3 สาระ ได้แก่  จำนวนและพีชคณิต การวัด 
และเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
 จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง อัตราส่วน 
ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ลำดับ และอนุกรม การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ 
เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต
และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต 
การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องของการเล่ือนขนาน การสะท้อน การหมุน และการนำความรู้เกี่ยวกับ
การวัด และเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการต้ังคำถามทางสถิติ และการเก็บรวบรวมข้อมูล  
การคำนวณค่าสถิ ติ การนำเสนอและการแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ  
หลักการนับเบื้องต้นความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบาย
เหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
 
 สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
 
ตารางที่ 1 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวนการดำเนิน 
              การของจำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้  
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. เปรียบเทียบ เรียงลำดับเศษส่วน และ

จำนวนคละจากสถานการณ์ต่าง ๆ 
 

เศษส่วน 
- การเปรียบเทียบ และเรียงลำดับ
เศษส่วน และจำนวนคละ โดยใช้ความรู้
เรื่อง ค.ร.น. 
 

2. เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบ
ปริมาณ 2 ปริมาณ จากข้อความหรือ
สถานการณ์ โดยท่ีปริมาณแต่ละปริมาณเป็น
จำนวนนับ 
3. หาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ี
กำหนดให้ 
 

อัตราส่วน 
- อัตราส่วน อัตราส่วนท่ีเท่ากัน และ
มาตราส่วน 
 

4. หา ห.ร.ม. ของจำนวนนับไม่เกิน 3 จำนวน 
5. หา ค.ร.น. ของจำนวนนับไม่เกิน 3 จำนวน 
6. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้ 
ความรู้เกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

จำนวนนับ และ 0 
- ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ ตัว
ประกอบเฉพาะ และการแยกตัว
ประกอบ 
- ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. 
และ ค.ร.น. 
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ตารางที่ 1 (ต่อ)  
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 7. หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนของเศษส่วน และจำนวนคละ 
8. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เศษส่วน และจำนวนคละ 2 - 3 ขั้นตอน 

 

การบวก การลบ การคูณ การหาร
เศษส่วน 
- การบวก การลบเศษส่วน และจำนวนคละ
โดยใช้ความรู้ เรื่อง ค.ร.น. 
- การบวก ลบ คูณ หารระคน ของเศษส่วน
และจำนวนคละ 
- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน และการแก้
โจทย์ปัญหาจำนวนคละ 
 

9. หาผลหารของทศนิยมท่ีตัวหาร และ
ผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง 
10. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
3 ขั้นตอน 

ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ 
การหาร 
- ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วน และ
ทศนิยม 
- การหารทศนิยม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม  
(รวมการแลกเงินต่างประเทศ)  
 

11. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
อัตราส่วน 
12. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 
ร้อยละ 2- 3 ขั้นตอน 

อัตราส่วนและร้อยละ 
- การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วน และมาตรา
ส่วน 
- การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 
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ตารางที่ 2 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับ และอนุกรม 
     และนำไปใช้ 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. แสดงวิธีคิด และหาคำตอบของปัญหา

เกี่ยวกับแบบรูป 
แบบรูป 
- การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 

  
 สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
 
ตารางที่ 3 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด 
    และนำไปใช้ 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติ
ท่ีประกอบด้วยทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
 

ปริมาตรและความจุ 
- ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
ประกอบด้วยทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของ 
รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบด้วย 
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

2. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูป และพื้นท่ีของ
รูปหลายเหล่ียม 
3. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูป และพื้นท่ีของ
วงกลม 
 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 
- ความยาวรอบรูป และพื้นท่ีของรูป
สามเหล่ียม 
- มุมภายในของรูปหลายเหล่ียม 
- ความยาวรอบรูป และพื้นท่ีของรูปหลาย
เหล่ียม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 
รอบรูป และพื้นท่ีของรูปหลายเหล่ียม 
- ความยาวรอบรูป และพื้นท่ีของวงกลม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 
รอบรูป และพื้นท่ีของวงกลม 
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ตารางที่ 4  มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจ และวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์
     ระหว่างเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. จำแนกรูปสามเหล่ียมโดยพิจารณาจาก

สมบัติของรูป 
2. สร้างรูปสามเหล่ียมเมื่อกำหนดความยาว
ของด้าน และขนาดของมุม 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 
- ชนิด และสมบัติของรูปสามเหล่ียม 
- การสร้างรูปสามเหล่ียม 
- ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 
- การสร้างวงกลม 
 

3. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
ชนิดต่าง ๆ 
4. ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบจากรูป
คล่ี และระบุรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

รูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย พีระมิด 
- รูปคล่ีของทรงกระบอก กรวย ปริซึม 
พีระมิด 
 

         
 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น  
 
ตารางที่ 5 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม ในการหา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 
การนำเสนอขอ้มูล 
- การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม  
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2.2 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning : PBL) 
        2.2.1 ประวัติความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
        แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning : PBL) มีรากฐาน
มาจากความคิดของ จอห์น ดิวอี้ มีการพัฒนาขึ้นเป็นครั้งแรกโดยคณะวิทยาศาสตร์สุขภาพ (Faculty 
of Health Sciences) ของมหาวิทยาลัย Mc Master ของประเทศแคนาดา ได้นำมาใช้ใน
กระบวนการเตรียมตัวสอบให้กับนักศึกษาแพทย์ฝึกหัด วิธีการนี้ได้กลายเป็นรูปแบบ  (Model)  
ท่ีมหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกานำไปเป็นแบบอย่าง ต่อมามหาวิทยาลัย Mc Master ได้พัฒนา
หลักสูตรแพทย์ท่ีใช้ PBL ในการสอนเป็นครั้งแรก ทำให้มหาวิทยาลัยนี้เป็นท่ียอมรับและรู้จักกันท่ัว
โลกว่าเป็นผู้นำในการจัดการเรียนรู้แบบ PBL มหาวิทยาลัยช้ันนำในสหรัฐอเมริกาได้นำรูปแบบการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาใช้ในการสอนหลาย ๆ แห่ง และเป็นท่ียอมรับกันมากขึ้นได้ขยายออก
ไปสู่การสอนในสาขาอื่น ๆ เช่น วิศวกรรมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาศาสตร์  
สังคมศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ เป็นต้น 
 สำหรับในประเทศไทย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเริ่มใช้ครั้งแรกในหลักสูตรแพทยศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี พ.ศ. 2531 และประยุกต์ในหลักสูตรสาธารณสุขศาสตร์ พยาบาลศาสตร์ 
ท้ังนี้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ท่ีนำมาปรับใช้ในหลาย ๆ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ (สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2558) 
 2.2.2 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาจากคําในภาษาอังกฤษว่า Problem-Based Learning 
(PBL) มีนักการศึกษาหลายคนได้เรียกช่ือแตกต่างกัน เช่น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก การเรียนรู้จากปัญหา การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นหลัก และมีนักการศึกษาให้
ความหมายไว้ดังนี้ 
 ดูช โกรช และลอเรน (DuchGroh & Allen, 2001) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีมี ลักษณะใช้ปัญหาเกี่ยวกับชีวิตประจำวันของผู้เรียน  
เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีฝึกให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ และพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ผู้เรียนจะเรียนรู้
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตซึ่งประกอบด้วยความสามารถในการค้นคว้าและการใช้ทรัพยากร  
การเรียนรู้อย่างมีคุณภาพและความรู้ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ก่อนแล้วเป็นส่ิงท่ีมีความสำคัญสำหรับการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 แกลเลเกอร์ (Gallagher, 1997) ได้ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนต้องเรียนรู้จากการเรียน (Learn to Learn) เป็นการให้ผู้เรียนทำงานร่วมกัน
เป็นกลุ่มเพื่อค้นหาวิธีแก้ปัญหา โดยจะบูรณาการความรู้ท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้รับกับการแก้ปัญหาเข้า
ด้วยกัน ปัญหาท่ีใช้มีลักษณะเกี่ยวกับชีวิตประจำวันและมีความสำคัญกับผู้เรียนการเรียนรู้แบบใช้
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ปัญหาเป็นฐานจะมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะการเรียนรู้มากกว่าความรู้ท่ี ผู้เรียนจะได้มา  
และพัฒนาผู้เรียนสู่การเป็นผู้ท่ีสามารถเรียนรู้โดยช้ีนําตนเองได้ 
 แบรโรว และแทมบลิน (Barrows & Tamblyn, 1980) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานว่าการเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐาน (Problem- Based Learning) หมายถึง วิธีการเรียนรู้ 
บนหลักการของการใช้ปัญหาเป็นจุดเริ่มต้นในการเช่ือมโยงความรู้เดิม ให้ผสมผสานกับข้อมูลใหม่แล้ว
ประมวลเป็นความรู้ใหม่ 
 สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2558) กล่าวว่า วิธีสอนใช้ปัญหาเป็นฐานได้ว่าเป็นการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือกระตุ้นผู้เรียนให้มีความสนใจใคร่รู้และต้องการศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา ซึ่งผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาและฝึกกระบวน 
การวิเคราะห์ และแก้ปัญหาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจปัญหาอย่างชัดเจนและสามารถใช้ทักษะ
กระบวนการท่ีนำไปสู่การแก้ปัญหาได้ 
 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นกระบวนการจัดการเรียน ท่ีเริ่มต้นจากปัญหาท่ีเกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากการทำงานกลุ่มเพื่อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับชีวิตประจำวันและมีความสำคัญต่อผู้เรียน ตัวปัญหาจะเป็นต้ังต้นของกระบวน  
การเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหาข้อมูลเพื่อ
เข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา การเรียนรู้แบบนี้มุ่งเน้น พัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะ
และกระบวนการเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้โดยการนำ ตนเองซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกฝน
การสร้างองค์ความรู้ใหม่โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการแก้ปัญหาใหญ่ต่อผู้เรียน 
 ทิศนา แขมมณี (2561) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นหลักเป็น การจัดสภาพ
ของการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือ ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามเป้าหมาย โดย
ครูอาจนำผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือครูอาจจัดสภาพการณ์ให้ ผู้เรียนเผชิญปัญหา
หรือฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่มซึ่งจะช่วย ให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจนได้เห็นทางเลือก และวิธีท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา รวมท้ังช่วย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้เกิดทักษะกระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
 จากการศึกษาค้นคว้าเอกสารข้างต้น ผู้วิจัยได้สรุปการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่าเป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสนใจผ่านกระบวนการกลุ่ม 
สืบค้น ทำความเข้าใจ และแก้ปัญหาด้วยเหตุผล โดยท่ีปัญหานั้นจะมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง และ
เป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการการเรียนรู้ ครูผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำ จัดสภาพแวดล้อมให้เข้า
กับการเรียนรู้ และเป็นแหล่งเรียนรู้หนึ่งของผู้เรียน 
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 2.2.3 แนวคิดและทฤษฎีของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 รังสรรค์ โฉมยา (2553) เสนอว่า แนวคิดกลุ่มเกสตัลท์ มีองค์ประกอบของการเรียนรู้ 2 ส่วน  
                1. การรับรู้  (perception) เป็นกระบวนการแปลความหมาย ของส่ิงท่ีมากระทบ
ประสาทสัมผัส เน้นความสำคัญของการรับรู้ท่ีเป็นส่วนรวม จะมีความสมบูรณ์มากกว่าการรับรู้
ส่วนย่อยทีละส่วน 
 2. การหยั่งเห็น (insight) เป็นการรู้แจ้งเกิดความคิดความเข้าใจแวบเข้ามาทันทีทันใด 
ในขณะท่ีบุคคลกำลังเผชิญปัญหา และจัดระบบการรับรู้ระบบการคิด โดยหลักของการหยั่งเห็น 
                        2.1 การหยั่งเห็น จะขึ้นอยู่กับสภาพปัญหาของการหยั่งเห็น จะเกิดขึ้นได้ง่ายถ้ามี
การรับรู้องค์ประกอบของปัญหาท่ีสัมพันธ์กัน โดยบุคคลสามารถสร้างภาพในใจ เกี่ยวกับขั้นตอน
เหตุการณ์ หรือสภาพท่ีเกี่ยวข้องเพื่อพยายามหาคำตอบ 
                        2.2 คำตอบท่ีเกิดขึ้นในใจ ถือว่าเป็นการหยั่งเห็น ถ้าคำตอบนั้นบุคคลสามารถ
แก้ปัญหาได้ บุคคลก็จะนำมาใช้ในโอกาสต่อไปอีก 
                        2.3 คำตอบหรือการหยั่งเห็นท่ีเกิดขึ้นนั้นบุคคลสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ได้ 
 ไพศาล สุวรรณน้อย (2558) กล่าวว่า แนวคิดของการเรียนรู้ท่ีนักจิตวิทยาทางการศึกษานำมา
เป็นประเด็นในการถกเถียงกันมีอยู่ 2 กลุ่ม คือ 
 1. กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้เชิงพฤติกรรมนิยม (Behaviorist learning theory) ในกลุ่มนี้
เช่ือว่า ความรู้มีอยู่มากมายในโลก แต่ความรู้ท่ีสามารถถ่ายโยงมายังผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรมนั้นมี
เพียงเล็กน้อย การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากับการตอบสนอง 
นักจิตวิทยาได้รับการยอมรับกันในกลุ่มนี้ คือ สกินเนอร์ (Skinner) 
 2. กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้เชิงพุทธิปัญญานิยม (Cognitive learning theory) ในกลุ่มนี้
เช่ือว่า ความรู้เกิดจากการปฏิสัมพันธ์ระหว่างโครงสร้างท่ีมีลักษณะเฉพาะ (Particular structure) 
กับส่ิงแวดล้อมทางจิตวิทยา (Psychological environment) ของผู้เรียนแต่ละบุคคล การเรียนรู้จะ
เกิดขึ้นก็ต่อเมื่อผู้เรียนได้ปรับเปล่ียนโลกภายนอกของตน โดยอาศัยกระบวนการปฏิสัมพันธ์ท่ีเกิดจาก
การรับรู้ความรู้ใหม่เข้าไปในสมองหรือการปรับเปล่ียนความรู้เก่าให้เข้ากับความรู้ใหม่ นักจิตวิทยา 
ท่ีได้รับการยอมรับแนวคิดมากท่ีสุดในกลุ่มนี้ คือ เพียเจท์ (Piaget) 
 แกลเลเกอร์ (Gallagher, 1997) กล่าวถึงการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ 3 ประการ คือ 
  1. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นกระบวนการสร้างไม่ใช่กระบวนการรับ 
การเรียนรู้ เกิดขึ้นจากการสร้างความรู้เช่ือมโยงกับเครือข่ายมโนทัศน์ท่ีความหมาย การเกิดการเรียนรู้ 
และข้อมูลใหม่มีอยู่แล้วในเครือข่าย ขึ้นอยู่กับว่าผู้เรียนจะทำอย่างไรกับข้อมูลเหล่านั้น ข้อมูลใหม่
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เกิดขึ้นได้จากการระลึกถึงความรู้เดิมท่ีมีอยู่ และเคยใช้ความรู้นั้น ๆ ในการแก้ปัญหา นั่นคือ ความรู้
เดิมจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 
 2. การเรียนรู้เกี่ยวกับส่ิงท่ีรู้ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ได้เรียนรู้จักแกร่งกล้าเมื่อผู้เรียนมี
ทักษะในการกำกับตนเองซึ่งเป็นองค์ประกอบของทักษะท่ีจำเป็นสำหรับการเรียนรู้  นั่นคือมี  
การกำหนดเป้าหมายการเรียนว่าจะทำอะไร สามารถว่าจะทำอย่างไร และมีการประเมินผลว่าบรรลุ
หรือไม่ ซึ่งเป็นการตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเอง การท่ีจะประสบผลสำเร็จในการแก้ปัญหานั้น  
ไม่ได้ขึ้นอยู่กับการมีความรู้อยู่ในตัวเพียงอย่างเดียวแต่จะขึ้นอยู่กับการเลือกใช้วิธีในการแก้ปัญหาให้
ได้มา ซึ่งความสำเร็จบรรลุตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ 
 3. ปัจจัยทางสังคมและองค์ประกอบแวดล้อมท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้เป็นปัจจัยท่ีเป็น 
ตัวนำให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจสามารถนำไปใช้เป็นกระบวนการแก้ปัญหาซึ่งจะทำให้ประสบ
ความสำเร็จตามจุดมุ่งหมายท่ีต้องการในการศึกษาระดับสูงขึ้น รูปแบบการเรียนท่ีเป็นไปตาม 
สภาพแวดล้อมท่ีทำให้ผู้เรียนได้ประสบกับปัญหาจริงหรือการได้ปฏิบัติเกี่ยวกับอาชีพ ทำให้ผู้เรียนได้ 
ใช้ความรู้เกี่ยวกับการรู้คิดไปใช้ในการแก้ปัญหาและปัจจัยทางสังคมนั้นก็มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของ 
แต่ละบุคคล นั้นคือการทำงานเป็นกลุ่มทำให้เกิดการเปล่ียนความคิดซึ่งกันและกัน อันจะก่อให้เกิด 
ทางเลือกหลากหลายท่ีจะนำไปใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา 
 สรุปได้ว่า ทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้เรียนต้องสร้างความรู้จากประสบการณ์เดิม
ท่ีมีอยู่ ส่วนทฤษฎีการเรียนรู้แบบเกสตัลท์นั้นเป็นแนวคิดท่ีให้ความสำคัญของกระบวนการคิดท่ี
เกิดขึ้นในระหว่างการเรียนรู้ ซึ่งกระบวนการคิดของบุคคลจะเกิดขึ้นในระหว่างท่ีมีส่ิงเร้า  และ 
การตอบสนอง โดยมีองค์ประกอบของการเรียนรู้ 2 ส่วน คือ การรับรู้ และการหยั่งเห็น ซึ่งเป็น
กระบวนการท่ีทำให้เกิดความรู้ความเข้าใจในการแก้ปัญหา สามารถเช่ือมโยงระหว่างประสบการณ์
เดิม และประสบการณ์ใหม่เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา 
 2.2.4 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 เอฟเวนเซน และมิโล-ซิลเวอร์ (Evensen & Hmelo-Silver, 2000) กล่าวถึง เป้าหมายการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานว่าประกอบด้วย 
 1. ช่วยพัฒนาความรู้ท่ีมีความยืดหยุ่น  
 2. ทักษะในการแก้ปัญหา  
 3. ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง   
 4. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
 5. สร้างแรงจูงใจภายใน 
 ซึ่งสอดคล้องกับ วัชรา เล่าเรียนดี (2547) ท่ีได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบ
ปัญหาเป็นฐาน โดยได้เพิ่มเติมทักษะอื่นไว้ด้วย ดังนี้ 
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 1. พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  
 2. พัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 3. พัฒนาความสามารถในการแสวงหาความรู้ท่ีเหมาะสม  
 4. พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
 5. เพื่อใช้ความรู้พื้นฐานท่ีสามารถวัดได้  
 6. สร้างความพึงพอใจในตัวเองและแรงจูงใจให้ตัวเอง 
 7. ใช้คอมพิวเตอร์เป็น และแสวงหาความรู้ด้วยวิธีอื่น ๆ เช่น การสัมภาษณ์ และ 
ทดลองปฏิบัติสอบถามผู้รู้ 
 8. พัฒนาทักษะความเป็นผู้นำ  
 9. พัฒนาความสามารถในการทำงานเป็นทีม 
 10. พัฒนาทักษะการส่ือความหมาย  
 11. พัฒนาการใช้ความคิดเชิงรุก 
 12. พัฒนาทักษะการทำงานในสถานท่ีทำงานท่ีตนทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 จากจุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานจะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานมีวัตถุประสงค์หลักเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมการพัฒนาทักษะ  
การแก้ปัญหา พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ พัฒนาความสามารถในการทำงานเป็นทีม 
และพัฒนาทักษะกระบวนการในการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบของผู้เรียน รวมทั้งสามารถเช่ือมโยง
ระหว่างประสบการณ์เดิมและประสบการณ์ใหม่เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา 
 2.2.5 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 กวงหยู (GuangYu, 2002) ได้กล่าวถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้ 
 1. ใช้เป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นส่ิงท่ี
ได้มาจากการแก้ปัญหาท่ีมีความสัมพันธ์ใกล้เคียงกับชีวิตจริงมากท่ีสุด 
 2. ใช้ปัญหาเป็นตัวขับเคล่ือนในการเรียนรู้ 
 3. เป็นการเรียนรู้แบบบูรณาการระหว่างความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ และด้านทักษะ
กระบวนการเข้าด้วยกัน 
 4. ผู้เรียนจะเป็นผู้ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครูจะเป็นเพียงผู้ให้ความช่วยเหลือให้
คำแนะนำและเพื่ออำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
 5. เป็นการเรียนรู้แบบช้ีนำตนเอง ผู้เรียนจะเป็นผู้กำหนดทิศทางของการเรียนรู้ด้วย
ตนเองในการกำหนดว่าต้องเรียนรู้อะไร อย่างไร จากท่ีใด เพื่อให้ได้ความรู้มาแก้ปัญหา 
 6. เป็นการเรียนรู้จากกระบวนการของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะเน้นไปท่ี
กระบวนการเรียนรู้ ซึ่งการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นขณะดำเนินการแก้ปัญหา 
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 7. เป็นการเรียนรู้แบบช่วยเหลือกันเป็นกลุ่ม 
 8. ปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้จะเป็นปัญหาท่ียาก มีความซับซ้อน ไม่ชัดเจน เป็นปัญหา
ปลายเปิดท่ีสามารถกระตุ้นผู้เรียนให้ได้ใช้ความคิด ทำความเข้าใจปัญหา และค้นคว้าหาความรู้มาเพื่อ
แก้ปัญหานั้น 
 9. ให้ความสำคัญกับประสบการณ์ และความรู้ท่ีมีอยู่ก่อนแล้ว ซึ่งครูใช้เป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน 
 ทิศนา แขมมณี (2561) ได้กล่าวถึงลักษณะของปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ว่า ปัญหาสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดภาวะงุนงงสงสัย และความต้องการท่ีจะแสวงหาความรู้เพื่อ
ขจัดความสงสัยดังกล่าว การให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาจริงหรือสถานการณ์ต่าง ๆ และร่วมกันคิด
หาทางแก้ปัญหานั้น ๆ จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และสามารถพัฒนาทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ อันเป็นทักษะท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 จากการศึกษาลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้วิจัยสามารถสรุปได้
ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ครูเป็นเพียงผู้
คอยให้คำแนะนำ และจัดสภาพแวดล้อมในการเรียน ซึ่งปัญหาควรใช้ปัญหาท่ีคลุมเครือ เพื่อกระตุ้น
ในการอยากแสวงหาคำตอบ ซึ่งอาจมีหลายทางในการแก้ปัญหา และมีคำตอบท่ีหลากหลาย โดยท่ี
การเรียนรู้ของผู้เรียนจะเกิดขึ้นขณะท่ีดำเนินการแก้ปัญหา และใช้การจัดการเรียนรู้เป็นกลุ่ม เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดทักษะในการทำงานร่วมกับผู้อื่น  รวมท้ังประเมินผลการเรียนรู้จากความสามารถใน 
การปฏิบัติกิจกรรม 
 2.2.6 ลักษณะของปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 ลินดา และแซค (Linda & Sage, 1998) ได้กล่าวถึงลักษณะของปัญหาในการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้  
 1. เป็นปัญหาท่ียากมีความซับซ้อน  
 2. เป็นปัญหาท่ีต้องมีการสืบสวนค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเพิ่มมาใช้แก้ปัญหา  
 3. เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาคำตอบได้ง่ายโดยใช้สูตรใดสูตรหนึ่งหาคำตอบ 
 4. เป็นปัญหาท่ีมีวิธีหาคำตอบได้หลายวิธี 
 ศูนย์การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานแห่งมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด (Center for Problem 

Based Learning at Stanford University, 2005 อ้างถึงใน พิ จิตร อุตตะโปน , 2550) ได้เสนอ
ลักษณะของปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้ 
 1. เป็นปัญหาท่ีมีความซับซ้อนและเป็นปัญหาในโลกแห่งความเป็นจริง 
 2. เป็นปัญหาท่ีต้องมีการสืบสวนค้นคว้า รวบรวมข้อมูล การไตร่ตรอง เพื่อแก้ปัญหา 
และใช้กระบวนการกลุ่มในการหาคำตอบ 
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 3. เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาคำตอบได้ทันทีท่ีต้องมีการตรวจสอบ และเป็นปัญหาท่ีต้อง
ใช้ความรู้หรือประสบการณ์ในการหาคำตอบ 
 4. เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาคำตอบได้ง่าย และมีหลายคำตอบไม่สามารถใช้สูตรใดสูตร
หนึ่งหาคำตอบได้ทันที 
 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ส่ิงสำคัญท่ีสุด คือ ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ ลักษณะสำคัญ
ของปัญหามีดังนี้ 
 1. เกิดขึ้นในชีวิตจริงและเกิดจากประสบการณ์ของผู้เรียน หรือผู้เรียนอาจมีโอกาส 
ประเชิญกับปัญหานั้น 
 2. เป็นปัญหาท่ีพบบ่อย มีความสำคัญ มีข้อมูลเพียงพอสำหรับการค้นคว้า 
 3. เป็นปัญหาท่ียังไม่มีคำตอบชัดเจนตายตัว เป็นปัญหาท่ีมีความซับซ้อน คลุมเครือ หรือ
ผู้เรียนเกิดความสงสัย 
 4. เป็นปัญหาท่ีมีประเด็นขัดแย้งข้อถกเถียงในสังคมยังไม่มีข้อยุติ  
 5. เป็นปัญหาอยู่ในความสนใจเป็นส่ิงท่ีอยากรู้แต่ไม่รู้ 
 6. ปัญหาท่ีสร้างความเดือดร้อน เสียหาย เกิดโทษภัย เป็นส่ิงไม่ดี หากใช้ข้อมูลโดย
ลำพังคนเดียวอาจทำให้ต่อปัญหาผิดพลาด 
 7. ปัญหาท่ีมีการยอมรับว่าจริง ถูกต้อง แต่ผู้เรียนไม่เช่ือว่าจริง ไม่สอดคล้องกับความคิด
ของผู้เรียน 
 8. ปัญหาท่ีอาจมีคำตอบหรือแนวทางในการแสวงหาคำตอบได้หลายทางครอบคลุม  
การเรียนรู้ท่ีกว้างขวางหลากหลายเนื้อหา 
 9. เป็นปัญหาท่ีมีความยากง่าย เหมาะสมกับพื้นฐานของผู้เรียน 
 10. เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาคำตอบได้ทันที ต้องการสำรวจค้นคว้า และรวบรวม
ข้อมูล หรือทดลองดูก่อน จึงจะได้คำตอบ โดยไม่สามารถจะคาดเดา หรือทำนายได้ยังไงว่าต้องใช้
ความรู้อะไร ยุทธวิธีในการศึกษาหาความรู้เป็นอย่างไร หรือหาคำตอบ หรือผลของความรู้เป็นอย่างไร 
 11. เป็นปัญหาส่งเสริมความรู้ด้านเนื้อหาทักษะสอดคล้องกับหลักสูตร 
 จากการศึกษาลักษณะของปัญหาท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานข้างต้นสามารถ
สรุปได้ดังนี้ 
 1. ดึงดูดใจให้ผู้เรียนสนใจอยากค้นหาคำตอบ และกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากสำรวจมากขึ้น 
 2. เป็นปัญหาท่ีไม่ค่อยชัดเจน สร้างคำถามให้เกิดขึ้นในใจแก่ผู้เรียน มีความซับซ้อน 
คลุมเครือท่ีชวนให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย 
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 3. มีความเกี่ยวข้องกันระหว่างความรู้เดิมกับมโนทัศน์ใหม่ เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ 
มโนทัศน์ในรายวิชาอื่น สาขาอื่น และมีการเช่ือมโยงระหว่างทฤษฎีการประยุกต์ใช้ 
 4. ส่งเสริมความรู้ด้านเนื้อหาและทักษะท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษา ซึ่งควรมี
วัตถุประสงค์เนื้อหาของรายวิชาควรรวมเข้าไว้ในปัญหาด้วย เพื่อท่ีจะนำผู้เรียนไปสู่จุดหมายของ  
การเรียนรู้ 
 5. สัมพันธ์กับโลกความเป็นจริง ซึ่งอาจเกิดจากประสบการณ์ของผู้เรียน หรือผู้เรียนอาจ
มีโอกาสเผชิญปัญหานั้นในอนาคต 
 6. ไม่สามารถหาหรือคาดเดาได้ง่าย ๆ หรือหาคำตอบได้ในทันที  
 7. มีความซับซ้อนเพียงพอท่ีจะทำให้ ผู้เรียนจำเป็นต้องมีการอภิปรายร่วมกัน ร่วมมือ
กันในการทำงาน ต้องอาศัยสมาชิกในกลุ่มช่วยในการแก้ปัญหา 
 8. โครงสร้างของปัญหามีลักษณะท่ีสามารถหาแนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่าง
หลากหลาย มีรูปแบบการแก้ปัญหาไม่แน่นอน และขัดแย้งในบางครั้ง 
 9. ท้าทายให้ผู้เรียนได้แสดงการให้เหตุผล และแสดงออกถึงทักษะการคิด 
 2.2.7 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานนับเป็นขั้นตอนท่ีสำคัญมาก โดยมีนักวิชาการ
จากสถาบันต่าง ๆ สรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ได้ดังนี้ 
 ศูนย์การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สหรัฐอเมริกาของมหาวิทยาลัยอิลลินอยส์ (Center for 
problem-based learning University of Illinois, 1998 cited in Linda and Sage, 1998)  
กล่าวว่า ขั้นการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีข้ันตอน ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียมพร้อม ในขั้นนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยพิจารณาจากประสบการณ์เดิมของผู้เรียน ในการเตรียมความพร้อมท่ีจะให้
ผู้เรียนได้อภิปรายเกี่ยวกับเรื่องท่ีจะสอนก่อนไปสู่เนื้อหาจริง เพื่อให้ผู้เรียนพร้อมท่ีจะแก้ปัญหาต่อไป 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นพบกับปัญหา จุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนกำหนดบทบาทหน้าท่ีของตนเองท่ี
ช่วยในการแก้ปัญหา โดยครูจะใช้คำถามในการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้อภิปรายและเสนอความคิดท่ี
เป็นไปได้ในการแก้ปัญหา 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นนิยามว่า จุดมุ่งหมายของขั้นตอนนี้คือให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ส่ิงท่ีตนเองรู้ว่า
อะไรท่ีจำเป็นต้องรู้ และควรใช้แนวคิดใดมาช่วยในการแก้ปัญหา โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความรู้ท่ี
ตนเองมีรวมกับการรวบรวมข้อมูลท่ีช่วยในการแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้เรียนจะทำความเข้าใจปัญหา และ
พร้อมท่ีสำรวจ ค้นคว้าหาความรู้เพื่อแก้ปัญหา โดยครูจะให้ผู้เรียนได้กำหนดความรู้เดิมของตนเอง 
และส่ิงท่ีต้องเรียนรู้เพิ่มเติม พร้อมท้ังระบุแหล่งข้อมูลสำหรับค้นคว้า และแนวคิดในการแก้ปัญหา 
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 ขั้นที่ 4 ขั้นกำหนดปัญหา จุดมุ่งหมายเพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนกำหนดปัญหา และกำหนด
เงื่อนไขท่ีขัดแย้งซึ่งจะช่วยให้ได้คำตอบของปัญหา 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นการค้นคว้า รวบรวมข้อมูลและเสนอข้อมูล ผู้เรียนจะช่วยกันรวบรวมข้อมูล
จากแหล่งการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้แล้วนำมาเสนอต่อกลุ่ม โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อวางแผน และดำเนิน 
การรวบรวมข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ จากนั้นนำเสนอข้อมูลท่ีได้ศึกษาค้นคว้าต่อกลุ่ม เพื่อส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเข้าใจว่าข้อมูลใหม่ท่ีค้นคว้ามาทำให้เข้าใจปัญหาอย่างไรและประเมินข้อมูลท่ีได้ศึกษาใหม่ว่า
มีความสามารถช่วยแก้ปัญหาได้อย่างไร ประการท่ีสามเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถทาง  
การส่ือสารและการทำงานร่วมกัน 
 ขั้นท่ี 6 ขั้นการหาคำตอบ จุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนนำเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลท่ีค้นคว้า
มากับปัญหาท่ีกำหนดไว้แล้วแก้ปัญหาบนฐานข้อมูลนั้น ๆ เนื่องจากปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้มีหลาย
คำตอบ ดังนั้นผู้เรียนต้องค้นหาคำตอบท่ีเป็นไปได้มากท่ีสุด 
 ขั้นท่ี 7 ขั้นการประเมินค่าของคำตอบ ขั้นนี้มีเพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนทำการประเมินค่า
ข้อมูลท่ีค้นคว้ามา และคำตอบท่ีผู้เรียนได้มานั้น  ว่าทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อะไร ซึ่งผู้เรียนจะแสดง
เหตุผล และร่วมกันอภิปรายในกลุ่ม โดยใช้ข้อมูลท่ีค้นคว้ามาเป็นพื้นฐาน 
 ขั้นที่ 8 ขั้นการแสดงคำตอบและการประเมินผลงาน จุดมุ่งหมายเพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียน
เช่ือมโยงส่ิงท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้ ว่าได้ความรู้มาอย่างไร ทำไมถึงได้ส่ิงนั้น ผู้เรียนต้องเสนอผลงานท่ีแสดง
ถึงกระบวนการเรียนต้ังแต่ต้นจนได้คำตอบของปัญหา ซึ่งเป็นการประเมินผลงานของตัวเอง  และ
ผลงานของกลุ่มไปด้วย 
 ขั้นท่ี 9 ขั้นตรวจสอบปัญหาเพื่อขยายการเรียนรู้ ในขั้นนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียน
ร่วมกันกำหนดส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้ต่อไป ซึ่งผู้เรียนจะต้องคิดประเด็นส่ิงท่ีสนใจจะเรียนรู้เพิ่มจากท่ีเคย
ได้เรียนรู้แล้ว เพราะในขณะดำเนินการเรียนรู้ผู้เรียนอาจจะมีส่ิงท่ีอยากรู้นอกจากท่ีครูจัดเตรียมไว้ให้ 
 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้สรุปขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 เช่ือมโยงและระบุปัญหา เป็นขั้นท่ีผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ปัญหาเพื่อกระตุ้น
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และได้มองเห็นปัญหา ระบุได้ว่าส่ิงท่ีเป็นปัญหานั้นกระตุ้นให้เกิดความอยาก
รู้อยากเห็น และน่าติดตาม 
  ขั้นท่ี 2 ทำความเข้าใจกับปัญหา และกำหนดแนวทางท่ีน่าจะเป็นไปได้ผู้เรียนจะต้อง
ร่วมมือกันวางแผนศึกษาค้นคว้าหาคำตอบ โดยอาศัยการอภิปรายในกลุ่ม แสวงหาคำตอบตามวิถีทาง
แบบประชาธิปไตย ผู้สอนทำหน้าท่ีช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางความคิด และการวางแผน 
 ขั้นท่ี 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนกำหนดส่ิงท่ีต้องเรียน และดำเนินการศึกษา
ค้นคว้าหาคำตอบด้วยตนเองด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย 
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 ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนนำข้อค้นพบท่ีได้จากการปฏิบัติมาอภิปราย และ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อให้เกิดการสังเคราะห์ความรู้ท่ีสามารถนำไปปรับใช้ได้อย่างต่อเนื่อง 
 ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มต้องประเมินผลงาน และ 
การจัดการเรียนรู้ว่ามีความเหมาะสมมากน้อยเพียงไร พยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของ
ตนเองอย่างอิสระ 
 ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลท่ีได้มาจัดระบบองค์ความรู้ รวมทั้ง
นำเสนอผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินการเรียนรู้ 
 สำนักวิจัยมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553) ได้กำหนดขั้นตอนในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 การกำหนดปัญหาในขั้นตอนการกำหนดปัญหา (Problem) ผู้สอนแบ่งกลุ่ม
นักศึกษาเพื่อร่วมกันระบุปัญหาจากโจทย์ท่ีได้รับมอบหมายให้มีความชัดเจน  
 ขั้นที่ 2 การระดมสมองในขั้นตอนการระดมสมอง (Brain storming) จากกลุ่มนักศึกษา
ท่ีแบ่งไว้ในขั้นท่ี 1 จะเริ่มเข้าใจปัญหาให้มากขึ้นโดยการแตกปัญหาออกเป็นประเด็นย่อย ๆ เช่ือมโยง
ปัญหาโดยใช้ความรู้เดิมก่อน 
 ขั้น ท่ี 3 การวิเคราะห์ปัญหาในขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหา (Problem analysis) 
เริ่มต้นจากการให้กลุ่มผู้เรียนวิเคราะห์ปัญหาโดยใช้เหตุผลซึ่งให้กลุ่มผู้เรียนกำหนดวัตถุประสงค์  
การเรียนรู้เพื่อค้นหาข้อมูลท่ีจะอธิบายผลการวิเคราะห์ท่ีต้ังไว้ผู้เรียนสามารถบอกได้วาความรู้ส่วนใดรู้
แล้วส่วนใดต้องกลับไปทบทวนส่วนใดยังไม่รู้ หรือจำเป็นต้องไปค้นคว้าเพิ่มเติม 
 ขั้นท่ี 4 การวางแผนการศึกษาค้นคว้าในขั้นตอนการวางแผนการศึกษาค้นคว้า 
(Planning) ผู้เรียนได้วางแผนการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลความรู้จากแหล่งต่าง ๆ การจัดสรรแบ่งงาน
กันของผู้เรียนในกลุ่ม 
 ขั้นท่ี 5 การสร้างประเด็นการเรียนรู้และประยุกต์ใช้ข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาในขั้นตอน 
การสร้างประเด็นการเรียนรู้ และประยุกต์ใช้ข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา (Learning and application) โดย
กลุ่มผู้เรียนนำข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาซึ่งเป็นความรู้ใหม่ ซึ่งเป็น input ของการแก้ปัญหา โดยคาดว่า
ส่วนหนึ่งจะประกอบด้วยแนวคิดหลักการหรือทฤษฎีท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในหน่วยการสอนนั้น
รวมท้ังคำตอบบางส่วนท่ีได้จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง (ในขั้นนี้ผู้สอนมีบทบาทท่ีต้องศึกษาแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ ก่อนมอบหมายให้นักศึกษาไปค้นคว้าแล้วตรวจสอบข้อมูลท่ีผู้เรียนได้รวบรวมมาว่าสอดคล้อง
กับส่ิงท่ีต้องการให้นักศึกษาเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา และเพียงพอสำหรับการแก้ปัญหาแล้วหรือยัง) 
จากนั้นกลุ่มผู้เรียนทำการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประยุกต์ใช้ข้อมูลสำหรับการแก้ปัญหาท่ีได้กำหนด
ไว้จนได้ผลลัพธ์ (Output) ซึ่งเป็นคำตอบสำหรับปัญหา 
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 ขั้นท่ี 6 การสรุปผล และรายงานผล ในขั้นตอนสุดท้ายเป็นการสรุป และรายงานผล 
(Summary and report) เป็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาท้ังหมด 
 สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ (2550) ได้แบ่งขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 เช่ือมโยงปัญหา และระบุปัญหา เป็นขั้นท่ีครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหาเพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถระบุส่ิงท่ีเป็นปัญหาท่ี ผู้เรียนอยากรู้
อยากเรียน และเกิดความสนใจท่ีจะค้นหาคำตอบ 
 ขั้นท่ี 2 กำหนดแนวทางท่ีเป็นไปได้ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศึกษา ค้นคว้าทำ
ความเข้าใจอภิปรายปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์ เพื่อหาวิธีการหาคำตอบ ครูคอย
ช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มให้ผู้เรียนเข้าใจวิเคราะห์ปัญหาแหล่งข้อมูล 
 ขั้นท่ี 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนกำหนดส่ิงท่ีต้องเรียน ดำเนินการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
 ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนนำข้อค้นพบ ความรู้ท่ีได้ค้นคว้ามา แลกเปล่ียนเรียนรู้
ร่วมกัน อภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ท่ีได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
 ขั้นท่ี 5 สรุป และประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง 
และประเมินผลงานว่าข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
 ขั้นท่ี 6 นำเสนอ และประเมินผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลท่ีได้มาจัดระบบองค์ความรู้ และ
นำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ครูประเมินผลการเรียนรู้ และทักษะกระบวนการ 
 จากการศึกษาข้อมูลการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)
ข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นกำหนดสถานการณ์ปัญหา เป็นขั้นท่ีครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจ
และสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจท่ีจะหาคำตอบ และระบุปัญหาท่ี
ได้รับ โดยครูใช้คำถามในการกระตุ้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดต่อปัญหา ซึ่งแต่ละกลุ่มมี 
การกำหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่มอย่างชัดเจน 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง และทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา คือ ขั้นท่ีผู้เรียน
เช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ โดยใช้ความรู้เดิม และวิเคราะห์ปัญหาโดยใช้เหตุผล มีการสร้างสมมติฐานของ
คำตอบของปัญหาท่ีเป็นไปได้ และสอดคล้องกับปัญหา พร้อมท้ังวางแผนการศึกษาค้นคว้าหาคำตอบ
จากแหล่งต่าง ๆ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 33 

 ขั้นท่ี 3 ขั้นการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนแสวงหาความรู้ ศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ด้วยวิธีการหลากหลาย เพื่อเช่ือมโยงความรู้เกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหา สามารถอธิบาย
ให้สมาชิกคนอื่นเข้าใจได้ 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้เพื่อการแก้ปัญหา เป็นการสังเคราะห์ความรู้ ท่ีได้มา
แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันว่าข้อมูลมีความเหมาะสม และเพียงพอหรือไม่ เพื่อนำมาแก้ปัญหาตามแผน
ท่ีวางไว้ โดยการเช่ือมโยงข้อมูลท่ีค้นคว้ามากับปัญหาท่ีมี และตรวจสอบความถูกต้อง 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุป และประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มทำการประเมินงาน และ
คำตอบท่ีได้ว่ามีความถูกต้องเหมาะสมเพียงไร พร้อมท้ังสรุปหาคำตอบ และวิธีแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตัวเอง โดยครู และผู้เรียนจะช่วยกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ท่ีแต่ละกลุ่ม ได้นำเสนอมารวมกัน และสรุป
อีกครั้ง 
 ขั้นท่ี 6 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนจะต้องออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ของกลุ่มตัวเอง โดยครูประเมินผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการ จากนั้นผู้เรียนร่วมกันกำหนดส่ิง
ท่ีต้องการเรียนรู้ต่อไป 
 
ตารางที่ 6 การสังเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส์  
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ 
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

1. ขั้นเตรียม
ความพร้อม 
- เพื่อให้ผู้เรียนมี
ความพร้อมใน 
การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 
โดยพิจารณาจาก
ประสบการณ์เดิม
ของผู้เรียน 

- - - (ผู้วิจัยได้
สังเคราะห์
กระบวนการ
จัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นที่ 1 ได้ดัง
ข้อมูลด้านล่าง) 
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ตารางที่ 6 (ต่อ)  
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส์  
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

2. ขั้นพบกับ
ปัญหา 
- ครูใช้คำถามใน
การกระตุ้นให้
ผู้เรียนอภิปราย 
วิธีท่ีเป็นไปได้ใน
การแก้ปัญหา 

- - - 1. ขั้นกำหนด
สถานการณ์
ปัญหา  
- ครูนำเสนอ
สถานการณ์
ปัญหาท่ีน่าสนใจ
และสอดคล้อง
กับชีวิตประจำวัน 
เพื่อกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความ
สนใจท่ีจะหา
คำตอบ และระบุ
ปัญหาท่ีได้รับโดย
ครูใช้คำถามใน
การกระตุ้นให้
ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
เสนอแนวคิดต่อ
ปัญหา โดยแต่ละ
กลุ่มมีการกำหนด
บทบาทของ
สมาชิกในกลุ่ม
อย่างชัดเจน 

3. ขั้นนิยาม 

- ผู้เรียนได้
วิเคราะห์ส่ิงท่ี
ตนเองรู้ และใช้
แนวคิดใดมาช่วย
ในการแก้ปัญหา 

- - - 

4. ขั้นกำหนด
ปัญหา 
- ผู้เรียนกำหนด
ปัญหา และ
กำหนดเงื่อนไขท่ี
ขัดแย้งซึ่งจะช่วย
ให้ได้คำตอบของ
ปัญหา 

ขั้นที่ 1 
เชื่อมโยงและ
ระบุปัญหา  
- ผู้สอน
นำเสนอ
สถานการณ์
ปัญหา 

1. ขั้นการ
กำหนดปัญหา 
(Problem) 
- ร่วมกันระบุ
ปัญหาจากโจทย์
ท่ีได้รับ
มอบหมายให้มี
ความชัดเจน 

ขั้นที่ 1 เชื่อมโยง
ปัญหาและระบุ
ปัญหา  
- ครูนำเสนอ
สถานการณ์
ปัญหาเพื่อ
กระตุ้นให้
นักเรียนอยากรู้
และสนใจท่ีจะ
ค้นหาคำตอบ 
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ตารางที่ 6 (ต่อ)  
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส์  
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ 
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

- - 2. ขั้นการระดม
สมอง (Brain 
storming)  
- แตกปัญหา
ออกเป็นประเด็น
ย่อย ๆ เช่ือมโยง
ปัญหาโดยใช้
ความรู้เดิมก่อน 

- 2. ขั้นระดม
สมอง และทำ
ความเข้าใจกับ
สถานการณ์
ปัญหา 
- เช่ือมโยงปัญหา
ต่าง ๆ โดยใช้
ความรู้เดิม และ
วิเคราะห์ปัญหา
โดยใช้เหตุผล มี
การสร้างคำตอบ
ท่ีเป็นไปได้ไว้
ล่วงหน้า และ
สอดคล้องกับ
ปัญหา  
- วางแผน
การศึกษาค้นคว้า
หาคำตอบจาก
แหล่งต่าง ๆ 

 

- ขั้นที่ 2 ทำ
ความเข้าใจกับ
ปัญหาและ
กำหนด
แนวทางที่จะ
เป็นไปได้ 
- ร่วมมือกัน
วางแผนคำตอบ 

3. ขั้นวิเคราะห์
ปัญหา  
(Problem 
analysis) 
- วิเคราะห์
ปัญหาโดยใช้
เหตุผล 

ขั้นที่ 2 กำหนด
แนวทางที่เป็นไป
ได้  
-วางแผน ศึกษา
ทำความเข้าใจ 
ระดมสมอง 
หาวิธีการหา
คำตอบ 

- - 4. ขั้นวางแผน
การศึกษา
ค้นคว้า 
(Planning) 
- วางแผนศึกษา
ค้นคว้าความรู้
จากแหล่งต่าง ๆ 

- 
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ตารางที่ 6 (ต่อ)  
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส์  
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

5. ขั้นค้นคว้า 
รวบรวมข้อมูล
และเสนอข้อมูล 
- รวบรวมข้อมูล
จากแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีกำหนดไว้
แล้วนำมาเสนอ
ต่อกลุ่ม 

ขั้นที่ 3 ดำเนิน
การศึกษา
ค้นคว้า 
- ศึกษาค้นคว้า
หาคำตอบด้วย
ตนเองด้วย
วิธีการท่ี
หลากหลาย 

- ขั้นที่ 3 ดำเนิน
การศึกษา
ค้นคว้า 
- ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองด้วย
วิธีการ
หลากหลาย 

3. ขั้นการศึกษา
ค้นคว้า 
- แสวงหาความรู้ 
จากแหล่งต่าง ๆ 
และหาคำตอบ
ด้วยวิธีท่ี
หลากหลาย  

- ขั้นที่ 4 
สังเคราะห์
ความรู้  
- นำข้อค้นพบ
มาแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนั 

- 4. ขั้นสังเคราะห์
ความรู้ 
- นำข้อค้นพบ  
มาแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนั 

4. ขั้นสังเคราะห์
ความรู้เพื่อ 
การแก้ปัญหา 
- วิเคราะห์ และ
ประยุกต์ใช้
ความรู้ท่ีได้มา
นำมาแก้ปัญหา
ตามแผนท่ีวางไว้ 
โดยการเช่ือมโยง
ข้อมูลท่ีค้นคว้า
มากับปัญหาท่ีมี 
และตรวจสอบ
ความถูกต้อง 
 

6. ขั้นการหา
คำตอบ 
- เช่ือมโยงข้อมูล
กับปัญหา 
แก้ปัญหา โดย
ต้องค้นหาคำตอบ
ท่ีเป็นไปได้มาก
ท่ีสุด 

- 5. ขั้นการสร้าง
ประเด็นการ
เรียนรู้และ
ประยุกต์ใช้
ข้อมูลเพื่อ
แก้ปัญหา 
(Learning and 
application) 

- 
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ตารางที่ 6 (ต่อ)  
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส์  
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ 
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

7. ขั้นการ
ประเมินค่าของ
คำตอบ 
- ทำการประเมิน
ค่าข้อมูลและ
คำตอบท่ีได้ และ
ร่วมกันอภิปราย
ในกลุ่ม โดยใช้
ข้อมูลท่ีค้นคว้ามา
เป็นพื้นฐาน 

ขั้นที่ 5 สรุป
และประเมินค่า
ของคำตอบ  
- แต่ละกลุ่ม
ประเมินผลงาน
และการจัด 
การเรียนรู้ว่ามี
ความเหมาะสม
มาน้อยเพียงไร 

6. สรุปผลและ
รายงานผล 
(Summary 
and report) 
-การสรุปและ
รายงานผลส่ิงท่ี
ได้เรียนรู ้

5. ขั้นสรุปและ
ประเมินค่าของ
คำตอบ 
- แต่ละกลุ่มสรุป
ผลงานของกลุ่ม
ตนเอง และ
ประเมินผลงาน
ว่าข้อมูลท่ีศึกษา
ค้นคว้ามีความ
เหมาะสมหรือไม่
เพียงใด 

5. ขั้นสรุปและ
ประเมินค่าของ
คำตอบ 
- นักเรียนแต่ละ
กลุ่มประเมินงาน
และคำตอบท่ีได้
ว่ามีความถูกต้อง
เหมาะสมเพียงไร 
พร้อมท้ังสรุปหา
คำตอบและวิธี
แก้ปัญหาของ
กลุ่มตัวเอง โดย
ครูและนักเรียน
จะช่วยกันสรุป
ข้อมูลหรือความรู้
ท่ีแต่ละกลุ่ม ได้
นำเสนอมา
รวมกันและสรุป
อีกครั้ง 
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ตารางที่ 6 (ต่อ)  
 

ศูนย์การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน 
มหาวิทยาลัย
อิลลินอยส ์
(1998) 

สำนักงาน
เลขาธิการสภา

การศึกษา 
กระทรวง 

ศึกษาธิการ 
(2550) 

สำนักวิจัย 
มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 

(2553) 

สำนักมาตรฐาน
การศึกษา  
และพัฒนา 
การเรียนรู้ 
(2550) 

ผลการ
สังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

8. ขั้นการแสดง
คำตอบ และ
ประเมินผลงาน 
- เสนอผลงานท่ี
แสดงถึง
กระบวนการเรียน
ต้ังแต่ต้นจนได้
คำตอบของ
ปัญหา ซึ่งเป็น
การประเมินผล
งานของตัวเอง
และกลุ่มไปด้วย 

ขั้นที่ 6 
นำเสนอและ
ประเมินผลงาน  
- ผู้เรียนนำ
ข้อมูลท่ีได้มา
จัดระบบองค์
ความรู้และ
นำเสนอผลงาน
ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย 
ผู้สอนและ
ผู้เรียนร่วมกัน
ประเมิน 
การเรียนรู ้

- 6. ขั้นนำเสนอ
และประเมิน 
ผลงาน 
- นักเรียนนำ
ข้อมูลท่ีได้มา
จัดระบบองค์
ความรู้และ
นำเสนอเป็น
ผลงานในรูปแบบ
ท่ีหลากหลาย  
- ครูประเมินผล
การเรียนรู้และ
ทักษะ
กระบวนการ 

6. ขั้นนำเสนอ
และประเมินผล
งาน 
- นักเรียนออกมา
นำเสนอวิธี 
การแก้ปัญหา
ของกลุ่มตัวเอง
ด้วยวิธีที่
หลากหลาย  
โดยท่ีครูผู้สอน
ประเมินผการ
เรียนรู้และทักษะ
กระบวนการ 
จากนั้นผู้เรียน
ร่วมกันกำหนดส่ิง
ท่ีต้องการเรียนรู้
ต่อไป 

9. ขั้นตรวจสอบ
ปัญหาเพือ่ขยาย
การเรียนรู้ 
- ผู้เรียนร่วมกัน
กำหนดส่ิงท่ี
ต้องการเรียนรู้
ต่อไป 

- - - 
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        2.2.8 การวัด และการประเมินผลในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 การวัด และประเมินผลในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้มี ผู้เสนอวิธีไว้ดังนี้  
 วูดส์ (Woods, 1994) กล่าวว่า การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานผู้สอนควรให้ผล
ย้อนกลับ (Feedback) กับผู้เรียนตลอดเวลามีการประเมินขณะเข้ากลุ่ม และหลังส้ินสุดการเรียน 
การสอนความรู้ และเจตคติท่ีควรประเมินในการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบไปด้วย 
11 ด้าน ได้แก่ (1) ความรู้ (2) การทำงานเป็นทีม (3) การทำหน้าท่ีประธาน (4) การฟัง (5) การจด
บันทึก (6) ทักษะการแก้ปัญหา (7) ความร่วมมือ (8) เคารพความเห็นของผู้อื่น (9) การประเมิน
วรรณกรรมเชิงวิจารณ์ (10) การเรียนโดยการกำกับตนเอง (11) ทักษะการนำเสนอ 
 บาเรลล์ (Barell, 2006) กล่าวว่า การประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมี
ลักษณะดังนี้ 
 1. ประเมินผลด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย ไม่ประเมินผลด้วยการสอบเพียงอย่างเดียว และ
ไม่ควรประเมินผลแค่ตอนจบบทเรียนเท่านั้น 
 2. ประเมินผลจากสภาพจริง โดยให้มีความสัมพันธ์กับประสบการณ์ของผู้เรียน  
ท่ีสามารถเจอในชีวิตประจำวัน 
 3. ประเมินผลท่ีความสามารถท่ีแสดงออกมาหรือจากการทำงาน ท่ีแสดงให้เห็นถึงความ
เข้าใจในความคิดรวบรอด 
 ดีไลเซิล (Delisle, 1997) ได้กล่าวว่า การประเมินผลจะต้องบรูณาการต้ังแต่ขั้นตอนการสร้าง
ปัญหา ขั้นตอนการเรียนรู้ ความสามารถ และผลงานท่ีผู้เรียนแสดงออกมาเข้าด้วยกัน หรืออาจกล่าว
ว่าการประเมินควรประเมิน 3 ส่วน คือ การประเมินผลผู้เรียน การประเมินผลตนเองของครู และ  
การประเมินผลปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้ โดยในแต่ละการประเมินผลผู้เรียนจะมีส่วนร่วมในกิจกรรม
นั้นด้วย และการประเมินผลจะดำเนินไปตลอดเวลาของการเรียนรู้ คือ ต้ังแต่สร้างปัญหาจนถึ ง
รายการแก้ปัญหา ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 1. การประเมินผลผู้เรียน การประเมินความสามารถของผู้เรียนนั้นจะเริ่มต้นต้ังแต่วัน
แรกของกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จนกระท่ังวันสุดท้ายท่ีได้เสนอผลออกมา  
ซึ่งจะประเมินจากทักษะในด้านความรู้ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการทำงานกลุ่ม 
 2. การประเมินผลตัวเองของครู ในขณะท่ีผู้เรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้ออกมา
ครูผู้สอนควรพิจารณาตนเองถึงทักษะ และบทบาทของตนเองท่ีได้แสดงออกไปว่าส่งเสริมผู้เรียน
หรือไม่อย่างไร การประเมินตนเองของครูมี 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ีเขียนบรรยาย และแบบให้เลือก
ระดับความสามารถว่าดีมาก ดี หรือ พอใช้ ของแต่ละพฤติกรรมท่ีผู้สอนแสดงว่าส่งเสริมหารเรียนรู้
ให้กับผู้เรียน 
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 3. การประเมินผลปัญหา ในขณะท่ีผู้เรียนประเมินผลตน ผู้สอนทำการประเมินผล
ผู้เรียนและตนเอง เราก็ควรประเมินปัญหาเพื่อดูความมีประสิทธิภาพของปัญหาในการจัดการเรียน
การสอนด้วย 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเป็น  
การประเมินด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย โดยการสังเกต การใช้ข้อสอบ การสัมภาษณ์ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยประเมินผลการจัดการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยการประเมินจากกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบ
ประเมินการทำงานกลุ่ม แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และประเมินผลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.2.9 บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูผู้สอน และผู้เรียนใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานดังนี้ 
 บทบาทของผู้สอน ผู้สอนมีบทบาทโดยตรงต่อการจัดการเรียนรู้ ดังนั้นลักษณะของ 
ผู้สอนท่ีเอื้อต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลักษณะดังนี้ 
 1. ผู้สอนต้องมุ่งมั่น ต้ังใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
 2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคลเข้าใจศักยภาพของผู้เรียนเพื่อสามารถให้
คำแนะนำ ช่วยเหลือผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา 
 3. ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
อย่างถ่องแท้ชัดเจนทุกขั้นตอน เพื่อจะได้แนะนำให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนได้ถูกต้อง 
 4. ผู้สอนต้องมีทักษะ และศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้ และการประเมินผล 
การพัฒนาของผู้เรียน 
 5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกด้วยการจัดหา สนับสนุน ส่ือ อุปกรณ์  
การเรียนรู้ให้เหมาะสมพอเพียง จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้ จัดเตรียมห้องสมุด อินเทอร์เน็ต ฯลฯ 
 6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด 
การตื่นตัวในการเรียนรู้ตลอดเวลา 
 7. ผู้สอนต้องช้ีแจง และปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจ และเห็นคุณค่าของ 
การเรียนรู้เช่นนี้ 
 8. ผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถ ด้านการวัด และประเมินผลผู้เรียนตาม
สภาพจริงให้ ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และเจตคติให้ครบทุกขั้นตอนของการจัด 
การเรียนรู้ 
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 บทบาทของผู้เรียน  
 1. ผู้เรียนต้องปรับทัศนคติ บทบาทหน้าท่ี และการเรียนรู้ของตนเอง 
 2. ผู้ เรียนต้องมี คุณ ลักษณะด้านการใฝ่รู้  ใฝ่ เรียน มีความรับผิดชอบสูง  
รู้จักการทำงาน ร่วมกันอย่างเป็นระบบ 
 3. ผู้เรียนต้องได้รับการวางพื้นฐาน และฝึกทักษะในการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เช่น กระบวนการคิดการสืบค้นข้อมูลการทำงานกลุ่ม การอภิปราย 
การสรุป การนำเสนอผลงาน และการประเมิน 
 4. ผู้เรียนต้องมีทักษะการส่ือสารท่ีดีพอ 
 
2.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) 
 2.3.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 สลาวิน (Slavin, 1995) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นวิธีการสอนท่ีสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้สอนกับทุกวิชา และทุกระดับช้ัน โดยผู้เรียนจะทำงานเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 -5 คน ท่ีคละ
ความสามารถเพื่อร่วมกันศึกษาเนื้อหาท่ีครูน ำเสนอ ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนมีความรับผิดชอบต่อ
ผลสัมฤทธิ์ของกลุ่ม จึงทำให้ผู้เรียนช่วยเหลือพึ่งพากันและสมาชิกในกลุ่มจะได้รับรางวัลร่วมกัน  
เมื่อกลุ่มทำคะแนนได้ถึงเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือว่าเป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ียึดหลักให้ผู้เรียนช่วยกันเรียนรู้โดยพึ่งพากัน มีปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด โดยใช้
ทักษะในทางสังคมในการทำงานร่วมกัน มีการวิเคราะห์กระบวนการทำงานกลุ่มและมีการตรวจสอบ
ผลการเรียนรู้เป็นรายบุคคล 
 ทิศนา แขมมณี (2561) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือว่าการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
คือการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยโดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกันประมาณ 3 - 6 คน ช่วยกัน
เรียนรู้เพื่อไปสู่เป้าหมายของกลุ่ม 
 จากความหมายของการเรียนแบบร่วมมือท่ีได้กล่าวมานั้น ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่าการเรียน
แบบร่วมมือ เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยกำหนดกลุ่มผู้เรียน 4 - 5 คน ท่ีคละความสามารถ
เรียนรู้ร่วมกัน สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์กัน ช่วยเหลือกัน ยอมรับซึ่งกันและกัน มีความ
รับผิดชอบต่องานท่ีตนเองได้รับ และงานกลุ่มท่ีต้องทำร่วมกัน เพื่อให้ประสบความสำเร็จ และบรรลุ
เป้าหมายของกลุ่มร่วมกัน 
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 2.3.2 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 จอห์น สัน และจอห์น สัน  (Johnson & Johnson, 1987) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ 5 ประการดังนี้ 
  2.1 การพึ่งพา และเกื้อกูลกัน (Positive interdependence) กลุ่มการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือจะต้องมีความตระหนักว่าสมาชิกกลุ่มทุกคนมีความสำคัญ และความสำเร็จของกลุ่มขึ้นกับ
สมาชิกทุกคนในกลุ่ม ในขณะเดียวกันสมาชิกแต่ละคนจะประสบความสำเร็จได้ก็ต่อเมื่อกลุ่มประสบ
ความสำเร็จ ความสำเร็จของบุคคลและของกลุ่มข้ึนอยู่กับกันและกัน ดังนั้นแต่ละคนต้องรับผิดชอบใน
บทบาทหน้าท่ีของตน และในขณะเดียวกันก็ช่วยเหลือสมาชิกคนอื่น ๆ ด้วย เพื่อประโยชน์ร่วมกัน 
การจัดกลุ่มเพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีการพึ่งพาช่วยเหลือกันทำได้หลายทาง เช่น การให้ผู้เรียนมีเป้าหมาย
เดียวกัน  หรือให้ ผู้ เรียนกำหนดเป้าหมายในการทำงาน การเรียนรู้ร่วมกัน  (Positive goal 
interdependence) การให้รางวัลตามผลงานของกลุ่ม (Positive reward interdependence)  
การให้งานหรือวัสดุอุปกรณ์ท่ีทุกคนต้องทำหรือใช้ร่วมกัน (Positive resource interdependence) 
การมอบหมายบทบาทหน้าท่ีในการทำงาน (Positive role interdependence) 
 2.2 การปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด (Face-to-face promotive interaction) การท่ี
สมาชิกในกลุ่มมีการพึ่งพาช่วยเหลือกัน เป็นปัจจัยท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันในทาง
ท่ีจะช่วยให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย สมาชิกในกลุ่มจะห่วงใย ไว้วางใจส่งเสริม และช่วยเหลือกันและกันใน
การทำงานต่าง ๆ ร่วมกัน ส่งผลให้เกิดสัมพันธภาพท่ีดีต่อกัน 
 2.3 ความรับผิดชอบท่ีตรวจสอบได้ของสมาชิกแต่ละคน (Individual accountability) 
สมาชิกในกลุ่มการเรียนรู้ทุกคนจะต้องมีหน้าท่ีรับผิดชอบ และพยายามทำงานท่ีได้รับมอบหมาย  
อย่างเต็มความสามารถ ไม่มีใครท่ีจะได้รับประโยชน์โดยไม่ทำหน้าท่ีของตน ดังนั้นกลุ่มจึงจำเป็นต้องมี
ระบบตรวจสอบผลงาน ท้ังท่ีเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม วิธีการท่ีส่งเสริมให้ทุกคนได้ทำหน้าท่ีของตน
อย่างเต็มท่ีมีหลายวิธี เช่น การจัดกลุ่มให้มีขนาดเล็ก เพื่อจะได้มีการเอาใจใส่กันและกันอย่างท่ัวถึง  
การทดสอบเป็นรายบุคคล การสุ่มเรียกช่ือให้รายงานหรือตอบคำถาม ซึ่งครูคอยสังเกตพฤติกรรมของ
ผู้เรียนในกลุ่ม มีการจัดให้กลุ่มมีผู้สังเกตการณ์ หรือมีการให้ผู้เรียนสอนกันและกัน เป็นต้น 
 2.4 การใช้ทักษะการปฏิ สัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการทำงานกลุ่ มย่อย 
(Interpersonal and small group skills) การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบผลสำเร็จได้ต้องอาศัย
ทักษะท่ีสำคัญ ๆ หลายประการ เช่น ทักษะทางสังคม ทักษะการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น ทักษะ  
การทำงานกลุ่ม ทักษะการส่ือสาร และทักษะการแก้ปัญหาขัดแย้ง รวมท้ังการเคารพ ยอมรับ และ
ไว้วางใจซึ่งกันและกัน 
 2.5 การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม (Group processing) กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ
จะต้องมีการวิเคราะห์กระบวนการทำงานของกลุ่มเพื่อช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้ และปรับปรุง  
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การทำงานให้ดีขึ้น การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่มครอบคลุมการวิเคราะห์เกี่ยวกับวิธีการทำงานของ
กลุ่ม พฤติกรรมของสมาชิกกลุ่ม และผลงานของกลุ่ม การวิเคราะห์การเรียนรู้นี้อาจทำโดยครู หรือ
ผู้เรียน หรือท้ังสองฝ่าย การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่มนี้เป็นยุทธวิธีหนึ่งท่ีส่งเสริมให้กลุ่มต้ังใจทำงาน 
เพราะรู้ว่าจะได้รับข้อมูลป้อนกลับ และช่วยฝึกทักษะการรู้คิด (Metacognition) คือสามารถท่ีจะ
ประเมินการคิดและพฤติกรรมของตนท่ีได้ทำไป 
 สลาวิน (Slavin, 1995) ได้กล่าวถึงลักษณะสำคัญของการเรียนแบบร่วมมือไว้ 6 ประการ ดังนี้ 
 1. เป้าหมายของกลุ่ม (Group goals) หมายถึงกลุ่มมีเป้าหมายร่วมกัน คือ การยอมรับ
ผลงานของกลุ่ม 
 2. การรับผิดชอบเป็นบุคคล ( Individual accountability) หมายถึง ความสำเร็จ 
ของกลุ่ม ซึ่งขึ้นกับผลการเรียนรู้รายบุคคลของสมาชิกในกลุ่ม และงานพิเศษท่ีได้รับผิดชอบเป็น
รายบุคคลผลของการประเมินรายบุคคลจะมีผลต่อคะแนนความสำเร็จของกลุ่ม 
 3. โอกาสในความสำเร็จเท่าเทียมกัน (Equal opportunities for success) หมายถึง 
การท่ีผู้เรียนได้รับโอกาสท่ีจะทาคะแนนให้กับกลุ่มของตนได้เท่าเทียมกัน 
 4. การแข่งขันเป็นทีม (Team competition) การเรียนแบบร่วมมือจะมีการแข่งขัน
ระหว่างทีม ซึ่งหมายถึงการสร้างแรงจูงใจให้เกิดข้ึนภายในทีม 
 5. งานพิเศษ (Task specialization) หมายถึง การออกแบบงานย่อย ๆ ของแต่ละกลุ่ม
ให้ผู้เรียนแต่ละคนรับผิดชอบ ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนจะเกิดความภูมิใจท่ีได้ช่วยเหลือกลุ่มของคนให้
ประสบผลสำเร็จลักษณะงานจะเป็นการพึ่งพาซึ่งกันและกันมีการตรวจสอบความถูกต้อง 
 6. การดัดแปลงความต้องการแต่ละบุคคลให้เหมาะสม (Adaptation to individual 
needs) หมายถึง การเรียนแบบร่วมมือแต่ละประเภทจะมีบางประเภทได้ดัดแปลงการสอนให้เหมาะ
กับความต้องการของแต่ละบุคคล 
 จากการศึกษาเอกสารข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมีองค์ประกอบ 
ท่ีสำคัญ 5 ประการ คือ การพึ่งพาและเกื้อกูลกัน การปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด ความรับผิดชอบท่ี
ตรวจสอบได้ของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการทำงาน
กลุ่มย่อย และการวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม ซึ่งองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือกันดังกล่าว 
ไม่เพียงแต่เป็นคุณลักษณะของการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีประสิทธิภาพ แต่ยังเป็นวินัยข้อควรปฏิบัติ
อย่างจริงจังในการสร้างสรรค์เงื่อนไขสำหรับการเรียนการสอนแบบร่วมมือท่ีมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะในการเรียนรู้ ทักษะทางสังคม ทำให้ผู้เรียนอยู่ในสังคมได้อย่างมี
ความสุข และส่งผลให้ผู้เรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกด้วย 
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 2.3.3 ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
 การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีการเรียนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ทำให้ผู้เรียนได้ทำงานร่วมกัน 
มีเป้าหมายในการทำงานร่วมกัน ซึ่งจะทำให้มีทักษะในการทำงานกลุ่ม ซึ่งมีนักการศึกษาได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว้ ดังนี้ 
 จอห์นสัน และจอห์นสัน (Johnson & Johnson, 1987) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบ
ร่วมมือไว้ สรุปได้ 9 ประการ ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนเก่งท่ีเข้าใจคำสอนของครูได้ดีจะเปล่ียนคำสอนของครูเป็นภาษาพูดของผู้เรียน 
แล้วอธิบายให้เพื่อนฟังได้ และทำให้เพื่อนเข้าใจได้ดีขึ้น 
 2. ผู้เรียนท่ีทำหน้าท่ีอธิบายบทเรียนให้เพื่อนฟังจะเข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น 
 3. การสอนเพื่อนเป็นการสอนแบบตัวต่อตัวทาให้ผู้เรียน ได้รับความเอาใจใส่และมีความ
สนใจมากยิ่งขึ้น 
 4. ผู้เรียนทุกคนต่างก็พยายามช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพราะครูคิดคะแนนเฉล่ียท้ังกลุ่ม 
 5. ผู้เรียนทุกคนเข้าใจดีว่าคะแนนของตน มีส่วนช่วยเพิ่มหรือลดค่าเฉล่ียของกลุ่ม ดังนั้น
ทุกคนต้องพยายามปฏิบัติหน้าท่ีของตนเองอย่างเต็มความสามารถ เพื่อให้กลุ่มประสบความสำเร็จ 
 6. ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคมมีเพื่อนร่วมกลุ่ม และเป็นการเรียนรู้วิธี  
การทำงานเป็นกลุ่ม ซึ่งจะเป็นประโยชน์มากเมื่อเข้าสู่ระบบการทำงานอันแท้จริง 
 7. ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม เพราะในการปฏิบัติงานร่วมกันนั้นก็ต้องมี 
การทบทวนกระบวนการทำงานของกลุ่มเพื่อให้ประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน หรือคะแนนของกลุ่มดีขึ้น 
 8. ผู้เรียนเก่งจะมีบทบาททางสังคมในช้ันมากขึ้น เขาจะรู้สึกว่าเขาไม่ได้เรียนหรือหลบ
ไปท่องหนังสือเฉพาะตน เพราะเขาต้องมีหน้าท่ีต่อสังคมด้วย 
 9. ในการตอบคำถามในห้องเรียน หากตอบผิดเพื่อนจะหัวเราะ แต่เมื่อทำงานเป็นกลุ่ม
ผู้เรียนจะช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ถ้าหากตอบผิดก็ถือว่าผิดท้ังกลุ่ม คนอื่น ๆ อาจจะให้ความช่วยเหลือ 
ทำให้ผู้เรียนในกลุ่มมีความผูกพันกันมากขึ้น 
 บารูดี (Baroody, 1987) ได้กล่าวถึงประโยชน์ท่ีสำคัญของการเรียนแบบร่วมมือไว้ ดังนี้ 
                1. การเรียนแบบร่วมมือช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนเนื้อหาได้ดี 
 2. การเรียนแบบร่วมมือช่วยส่งเสริมให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหา และการให้
เหตุผล แนวทางในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และช่วยให้เกิดการช่วยเหลือกันในกลุ่มเพื่อน 3 
แนวทาง คือ 
                        2.1 การอภิปรายร่วมกันกับเพื่อนในกลุ่มย่อยให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหาโดยคำนึงถึง
บุคคลอื่น ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบ ปรับปรุงแนวคิด และคำตอบ 
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                        2.2 ช่วยให้เข้าใจปัญหาของแต่ละคนภายในกลุ่ม เนื่องจากพื้นฐานความรู้ของ
ผู้เรียนแต่ละคนต่างกัน 
                        2.3 ผู้เรียนเข้าใจการแก้ปัญหาจากการทำงานกลุ่ม 
 3. การเรียนแบบร่วมมือส่งเสริมความมั่นใจในตนเอง 
 4. การเรียนแบบร่วมมือส่งเสริมทักษะทางสังคมและทักษะการส่ือสาร 
 จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือสรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนแบบ
ร่วมมือต่อผู้เรียน มีท้ังในด้านการมีส่วนร่วมในการเรียน การมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกัน และการทำให้ผู้เรียน
รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของสังคม เพราะการเรียนแบบร่วมมือในห้องเรียนเป็นการฝึกให้ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบร่วมกัน มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน รู้จักคิด รู้จักแก้ปัญหาซึ่งจะทำให้ผู้เรียนเป็นพลเมือง
ท่ีมีคุณภาพในการช่วยพัฒนาประเทศต่อไปในอนาคต 
 2.3.4 เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 มีนักการศึกษาหลายท่านจากหลายสถาบันการศึกษาท่ีพัฒนา และวิจัยการเรียนรู้แบบ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคต่าง ๆ แต่การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยสนใจศึกษาเทคนิคท่ีสลาวิน และเทคนิค
ท่ีนักการศึกษาท่านอื่นพัฒนาขึ้นจำนวนหนึ่ง ซึ่งเป็นเทคนิคท่ีถูกนำมาจัดการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง  
มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็น ทีม (Student team learning) ท่ีสลาวินและคณะ  
จากมหาวิทยาลัยจอนส์ฮอปกินส์ (Johns Hopkins University) ได้พัฒนาขึ้นต้ังแต่ช่วงปี ค.ศ. 1980 
โดยยึดหลักของการสอนแบบร่วมมือ 3 ประการ คือ การให้รางวัลเป็นทีม (Team rewards) ความ
รับผิดชอบท่ีสามารถตรวจสอบได้ของบุคคล ( Individual accountability) และโอกาสประสบ
ผลสำเร็จเท่าเทียมกัน (Equal opportunity for success) (Slavin, 1995) ได้แก่ 
 1. เทคนิค STAD (Student team-achievement division) เป็นเทคนิคท่ีจัดผู้เรียน
ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ท่ีมีความสามารถคละกัน มีเพศ และเช้ือชาติต่างกัน กระบวนการจัด 
การเรียนรู้ประกอบด้วย ครูนำเสนอบทเรียนต่อท้ังช้ัน (Class presentation) จากนั้นผู้เรียนภายใน
กลุ่ม (Team) ร่วมกันศึกษาข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด ตลอดถึงกระบวนการต่าง ๆ ท่ีครูนำเสนอ
จนมั่นใจว่าทุกคนเข้าใจ และมีความชำนาญในเรื่องนั้น จึงทำการทดสอบ (Quizzes) เป็นรายบุคคล 
ครูตรวจและนำคะแนนของแต่ละคนไปหาคะแนนความก้าวหน้า ( Individual improvement 
score) โดยเทียบกับคะแนนฐาน (Based score) ของแต่ละคน และนำคะแนนความก้าวหน้าของแต่
ละคนไปหาคะแนนกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ จะได้รับรางวัลเพื่อเป็นการชมเชย
ผลงานกลุ่ม (Team recognition) 
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 2. เทคนิค TGT (Team-games-tournaments) เป็นเทคนิคแรกของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือของมหาวิทยาลัย Johns Hopkins ซึ่ง De Vries and Edwards (Slavin, 1995) เป็นผู้พัฒนา
มีกระบวนการจัดการเรียนรู้คล้ายกับวิธี STAD แต่วิธี TGT จะใช้การเล่นเกมทางวิชาการเป็นราย
สัปดาห์แทนการทดสอบรายบุคคล โดยท่ีผู้เรียนของแต่ละกลุ่มจะต้องแข่งขันกันเพื่อนำคะแนนมาให้
กลุ่มของตน ผู้เรียนจะเล่นเกมอยู่ท่ีโต๊ะการแข่งขัน (Tournament tables) กับผู้เรียนท่ีมีกลุ่มอื่นท่ีมี
ศักยภาพทุก ๆ ด้านเท่าเทียมกัน ในการเล่นเกมต้องให้ความเป็นธรรมกับทุกคน และทุก ๆ คนมี
โอกาสได้ตอบคำถามเป็นคนแรกเท่า ๆ กัน ผู้ท่ีได้คะแนนสูงสุดของแต่ละโต๊ะการแข่งขันจะสามารถ
ทำคะแนน 6 คะแนนให้กลุ่มของตน กลุ่มใดได้คะแนนผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้จะได้รับรางวัล 
 3. เทคนิคจ๊ิกซอว์ ท่ีสอง JIGSAW II เป็น เทคนิค ท่ี ดัดปรับมาจากวิธี  JIGSAW ท่ี  
Aronson พัฒนาขึ้นในปี 1978 หลังจากนั้น สลาวินได้นำแนวคิดดังกล่าวมาขยายเพื่อให้สอดคล้องกับ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กระบวนการจัดการเรียนรู้คล้ายกับเทคนิค STAD และเทคนิค 
TGT คือ จัดผู้เรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน แต่ละคนมีความสามารถแตกต่างกัน จากนั้นมอบหมายไป
ศึกษาเนื้อหา ซึ่งส่วนมากจะเป็นเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับการบรรยาย เช่น สังคมศึกษาวรรณคดีบางส่วน
ของวิชาวิทยาศาสตร์รวมท้ังวิชาอื่น ๆ ท่ีเน้นการพัฒนาความรู้ความเข้าใจมากกว่าพัฒนาทักษะ โดย
สมาชิกของกลุ่มแต่ละคนจะถูกมอบหมายให้เป็นผู้เช่ียวชาญ (Expert) ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งของเนื้อหา
ตามท่ีครูต้องการ จากนั้นกลุ่มผู้เช่ียวชาญจากแต่ละกลุ่มเข้ากลุ่มศึกษาและอภิปรายเนื้อหาท่ีถู ก
มอบหมาย แล้วกลุ่มผู้เช่ียวชาญกลับคืนสู่กลุ่มเดิมของตนเพื่อถ่ายทอดความรู้ให้เพื่อนในกลุ่มของตน 
และสุดท้ายทุกคนต้องทดสอบ และนำคะแนนมาหาคะแนนพัฒนาของแต่ละคน คะแนนกลุ่ม และให้
รางวัลกลุ่ม เช่นเดียวกับเทคนิค STAD 
 4. เทคนิค TAI (Team accelerated instruction) เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้คล้าย
กับการเรียนรู้แบบเทคนิค STAD และการเรียนรู้แบบ TGT คือ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิก
ท่ีคละความสามารถ และมีการให้รางวัลกลุ่มท่ีประสบผลสำเร็จเหมือนกัน แต่เทคนิค TAI ต่างจาก
เทคนิค STAD และเทคนิค TGT ตรงท่ีว่า เทคนิค TAI ไม่ได้ใช้เพียงแต่การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
อย่างเดียว แต่ยังใช้วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือผสมผสานกับการเรียนรู้แบบอัตบุคคล ( Individualized 
instruction) นอกจากนั้นเทคนิค STAD และเทคนิค TGT ยังสามารถประยุกต์ใช้กับทุกวิชา และใน
ทุกระดับช้ัน ส่วนเทคนิค TAI ถูกออกแบบให้สอนเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์และเหมาะสำหรับผู้เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 5.เทคนิค CIRC (Cooperative integrated reading and composition) เป็นวิธีท่ีมี
การพัฒนาขึ้นเพื่อใช้สอนการอ่าน และการเขียนในช้ันประถมศึกษาตอนปลาย และช้ันมัธยมศึกษา 
โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มท่ีประกอบด้วยคู่ผู้เรียนท่ีมีความสามารถในการอ่านในระดับต่างกัน 
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะทำงานเป็นคู่ผลัดเปล่ียนกันอ่านเรื่อง คาดคะเนวิธีการแก้ปัญหา สรุปเรื่อง เขียน
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บรรยายเกี่ยวกับเรื่องการฝึกเขียน การถอดรหัส และการเรียนคำศัพท์ เป็นต้น นอกจากนั้นผู้เรียนยัง
ทำงานเป็นกลุ่มเพื่อหาใจความหลัก และทักษะต่าง ๆ ในเนื้อเรื่องอีกด้วย 
 จากข้อมูลข้างต้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีนิยมนำมาใช้ ได้แก่ เทคนิค 
STAD เทคนิค TGT เทคนิคจ๊ิกซอว์สอง JIGSAW II เทคนิค TAI เทคนิค CIRC เป็นต้น แต่การวิจัยครั้ง
นี้ผู้วิจัยจะใช้เทคนิค STAD เพราะเป็นรูปแบบท่ีมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีไม่ซับซ้อน สามารถ
ประยุกต์ใช้กับทุกวิชา ทุกระดับช้ัน และท่ีสำคัญมีผลการวิจัยท้ังภายใน และต่างประเทศท่ียืนยันว่า 
เทคนิค STAD ส่วนมากให้ผลการเรียนดีและยังช่วยพัฒนาทักษะทางสังคมของผู้เรียนอีกด้วย ดังมี
รายละเอียดดังท่ีจะกล่าวในหัวข้อสำคัญต่อไป 
 2.3.5 ความหมายการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD หรือ Student Teams Achievement 
Divisions เป็นเทคนิคหนึ่งของการสอนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) พัฒนาขึ้นโดยสลาวิน 
(Slavin, 1995) ผู้อำนวยการโครงการศึกษาระดับประถมศึกษา ศูนย์วิจัยประสิทธิภาพการเรียนของ
ผู้เรียนท่ีมีปัญหาทางด้านวิชาการ แห่งมหาวิทยาลัยจอห์นฮอฟกินส์ สหรัฐอเมริกา และเป็น
ผู้เช่ียวชาญการสอนคณิตศาสตร์ สลาวินได้พัฒนาเทคนิคนี้ขึ้นเพื่อขจัดปัญหาทางการศึกษา โดย
มุ่งเน้นทักษะการคิด การเรียนท่ีเป็นระบบ เป็นทางเลือกหนึ่งสำหรับการเรียนเป็นกลุ่ม และเป็น
วิธีการสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียน ซึ่งเป็นการเรียนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดร่วมกัน 
แลกเปล่ียนประสบการณ์ ความคิด เหตุผลซึ่งกันและกัน ได้เรียนรู้สภาพอารมณ์ ความรู้สึกนึกคิดของ
คนในกลุ่ม เพื่อเป็นแนวคิด ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน ตามความเหมาะสมของแต่ละ
บุคคล ตลอดจนเพื่อจะเรียนรู้ และรับผิดชอบงานของผู้อื่นเสมือนงานของตน โดยมุ่งเน้นผลประโยชน์
และความสำเร็จของกลุ่ม โดยมีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
 มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบ STAD ไว้ดังนี้ 
 สลาวิน (Slavin, 1989 อ้างถึงใน จิรากร สำเร็จ, 2551) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD เป็นการเรียนแบบผู้เรียนมีปฏิ สัมพันธ์ท่ี ดีต่อเพื่อน มีความหมายจากคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ ดังนี้ 
 S - Student หมายถึง กลุ่มผู้เรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนท่ีแตกต่างกัน ซึ่งอยู่
รวมกันในห้องเรียนท่ีมีสภาพแวดล้อมเดียวกัน 
 T - Team หมายถึง กลุ่มผู้เรียนท่ีมีสมาชิกท่ีคละความสามารถทางการเรียน ผู้ท่ีมี
ความรู้จะต้องอธิบายให้ความช่วยเหลือแก่สมาชิกท่ียังไม่เข้าใจ 
 A - Achievement หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มจะดูได้จากการประเมิน
ตามสภาพของสมาชิกในกลุ่ม และแบบทดสอบท่ีผู้สอนสร้างขึ้น 
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 D - Divisions หมายถึง การแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณกลุ่มละ 4 - 5 คน 
โดยมีอัตราส่วนระหว่างผู้เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน เป็น 1 : 2 : 1 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบ STAD เป็นการจัดสมาชิกกลุ่มละ 4 – 5 คน แบบคละ
ความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพศ โดยครูจะทำการเสนอบทเรียนให้ผู้เรียนท้ังช้ัน
ก่อนแล้วให้แต่ละกลุ่มทำงานตามท่ีกำหนดไว้ในแผนการสอนเมื่อสมาชิกกลุ่มช่วยกันทำแบบฝึกหัด
และทบทวนบทเรียนท่ีเรียนจบแล้ว ครูจะให้ผู้เรียนทุกคนทำแบบทดสอบประมาณ 15 – 20 นาที 
คะแนนท่ีได้จากการทดสอบจะถูกแปลงเป็นคะแนนของแต่ละกลุ่มท่ีเรียกว่า กลุ่มสัมฤทธิ์  
(Achievement Division)  
 สิริพร ทิพย์คง (2545 อ้างถึงใน ยุรพงษ์ ฉัตรศุภสิริ, 2553) ได้สรุปการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD ไว้ว่า Robert Slavin แห่งมหาวิทยาลัยจอห์นฮอฟกินส์ เป็นผู้พัฒนา STAD ขึ้น ซึ่ง
สามารถนำ STAD มาใช้ในการเรียนการสอนในปัจจุบันได้ โดยใช้หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีอยู่
แล้ว และไม่ต้องมีการเปล่ียนแปลงอะไรในหนังสือแบบเรียน ครูผู้สอนเพียงแต่เตรียมใบงาน และ
แบบทดสอบย่อยเท่านั้น ซึ่ง STAD มีองค์ประกอบ 5 ประการ คือ 
 1. การนำเสนอส่ิงท่ีต้องเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผู้นำเสนอส่ิงท่ีผู้เรียนต้อง
ไม่ว่าจะเป็นมโนมติ ทักษะการคิด กระบวนการ โดยครูอาจจะใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย สาธิต 
อธิบาย และแสดงเหตุผลใช้คำถาม ทดลอง อุปนัย เป็นต้น 
 2. การทำงาน เป็น ก ลุ่ม  (Teams) ครูแบ่ ง ผู้ เรียนออก เป็น ก ลุ่ม แต่ละก ลุ่มจะ
ประกอบด้วยผู้เรียนประมาณ 4 – 5 คน ท่ีมีความสามารถแตกต่างกันท้ังเพศชายและเพศหญิง 
หลังจากท่ีครูจัดกลุ่มเสร็จเรียบร้อยแล้ว ครูต้องช้ีแจงให้ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มทราบบทบาทและหน้าท่ี
ของสมาชิกในกลุ่มว่าผู้เรียนต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เรียนร่วมกัน อภิปรายปัญหาร่วมกัน 
ตรวจสอบคำตอบของงานท่ีได้รับมอบหมาย และแก้ไขคำตอบร่วมกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่มต้อง
ทำงานให้ดีท่ีสุด เพื่อให้เกิดความรู้ ต้องให้กำลังใจตลอดจนสามารถทำงานร่วมกันได้ แล้วครูแจกใบ
งานให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มทำ โดยใบงานท่ีครูเตรียมมานั้นเป็นคำถามท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
บทเรียน และครูควรบอกผู้เรียนว่าใบงานนี้ออกแบบมาเพื่อให้ผู้เรียนช่วยกันตอบคำถามเป็น  
การเตรียมตัวสำหรับการทดสอบย่อย ขอให้สมาชิกทุกคนช่วยกันตอบคำถามทุกคำถามสำหรับ  
การกระตุ้นให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมีความรับผิดชอบซึ่งกันและกันนั้น มีข้อควรปฏิบัติ ดังนี้ 
                        2.1 สมาชิกในกลุ่มต้องแน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถตอบคำถามแต่ละ
ข้อได้อย่างถูกต้อง 
  2.2 สมาชิกในกลุ่มต้องช่วยกันตอบคำถามทุกข้อให้ได้ โดยไม่ต้องขอความ
ช่วยเหลือจากเพื่อนนอกกลุ่ม หรือถ้าจำเป็นท่ีต้องขอความช่วยเหลือจากครู ก็ให้ขอความช่วยเหลือ
อย่างน้อยท่ีสุด 
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  2.3 สมาชิกในกลุ่มต้องแน่ใจว่า สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถอธิบายคำตอบ
แต่ละข้อได้ 
 3. การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากท่ีผู้เรียนในแต่ละกลุ่มทำงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว
ครูก็ทำการทดสอบย่อย โดยให้ผู้เรียนต่างคนต่างทำแบบทดสอบ เพื่อเป็นการประเมินความรู้ท่ีผู้เรียน
ได้เรียนมาวิธีการนี้จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
 4. คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) คะแนน
พัฒนาการของผู้เรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานหนักมากขึ้นในการทดสอบแต่ละครั้งครูจะมี
คะแนนฐาน (Base Score) ซึ่งเป็นคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท่ีได้จากการทดสอบย่อยท่ีผ่านมาก่อนใช้ 
STAD และคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนหาได้จากความแตกต่างระหว่างคะแนนฐาน 
(คะแนนเฉล่ียในการทดสอบย่อยท่ีผ่านมาก่อนการใช้ STAD) กับคะแนนท่ีผู้เรียนสอบได้จาก 
การทดสอบย่อยหลังจากการเรียนแบบร่วมมือ (STAD) ส่วนคะแนนของกลุ่ม (Team Scores) หาได้
จากการหาคะแนนเฉล่ีย โดยการรวมคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนทุกคนในกลุ่ม แล้วหารด้วยจำนวน
สมาชิกในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
  5. การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) เป็นการประกาศคะแนนกลุ่ม
ให้แต่ละกลุ่มทราบ พร้อมให้คำชมเชย หรือให้ประกาศนียบัตร หรือให้รางวัลกับกลุ่มท่ีมีพัฒนาการ
ของกลุ่มสูงสุด และครูควรช้ีแจงกับผู้เรียนว่าคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนมีความสำคัญเท่า
เทียมกับคะแนนท่ีผู้เรียนแต่ละคนได้รับจากการทดสอบ 
 ยุรพงษ์ ฉัตรศุภสิริ (2553) กล่าวว่า STAD เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีกำหนดให้
ผู้เรียนท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียนแตกต่างกัน มาทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ กลุ่มละ
ประมาณ 4 คน มีระดับสติปัญญา และความสามารถแตกต่างกัน เป็นผู้เรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คน  
เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 1 คน โดยครูเป็นผู้กำหนดบทเรียน และงานของกลุ่ม ครูเป็น
ผู้สอนบทเรียนให้กับผู้เรียนท้ังช้ัน แล้วให้กลุ่มทำงานตามท่ีครูกำหนด ผู้เรียนในกลุ่มช่วยเหลือกัน  
คนท่ีเรียนเก่งช่วยเหลือเพื่อน ๆ เวลาสอบทุกคนต่างทำข้อสอบของตน จากนั้นครูนำคะแนนของ
สมาชิกทุกคนภายในกลุ่มมาคิดเป็นคะแนนของกลุ่ม และอาจจัดลำดับคะแนนของทุกกลุ่ม ประกาศให้
ทุกคนทราบ 
 ปิยะภรณ์ สาริบูรณ์ (2553) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD เป็นวิธีการเรียน
แบบกลุ่มวิธีหนึ่งท่ีสมาชิกต่างระดับความสามารถจะได้ทำงานร่วมกัน โดยท่ีทุกคนได้มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมของกลุ่ม นอกจากนี้การเรียนตามวิธีนี้จะเป็นการช่วยเสริมสร้างทักษะทางสังคมให้กับผู้เรียน 
อันจะส่งผลต่อการปรับบุคลิกภาพ และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 จากความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ดังกล่าวสามสามารถสรุปได้
ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ ผู้เรียนแบ่งกลุ่มคละ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 50 

ความสามารถ คือ สมาชิกในกลุ่มจะประกอบไปด้วยผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับสูง 
ปานกลาง และต่ำ โดยสมาชิกแต่ละคนจะต้องพัฒนาความรู้ของตนเองในเรื่องท่ีครูกำหนด เพื่อบรรลุ
เป้าหมายของกลุ่มทำให้เกิดการช่วยเหลือแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกัน เพื่อให้สมาชิกทุกคนมี
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงท่ีครูสอน เนื่องจากความสำเร็จรายบุคคลเป็นความสำเร็จของกลุ่มด้วย 
จากนั้นใช้การทดสอบความรู้เป็นรายบุคคล เปรียบเทียบคะแนนเพื่อดูพัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน 
และรวมคะแนนเป็นกลุ่ม กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดจะได้รับการชมเชยหรือรางวัล ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน
ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และได้ฝึกการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
 2.3.6 ขั้นตอนการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD 
 สำหรับเทคนิค STAD เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้เทคนิคหนึ่งท่ีสลาวิน (Slavin, 1987  
อ้างถึงใน ปราโมทย์ ประเสริฐ, 2551) ซึ่งได้เสนอไว้นั้นมีองค์ประกอบท่ีสำคัญ 5 ประการ คือ 
 1. การนำเสนอส่ิงท่ีต้องเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผู้นำเสนอส่ิงท่ีผู้เรียนต้อง
เรียน ไม่ว่าจะเป็นมโนมติ ทักษะกระบวนการ การนำเสนอส่ิงท่ีต้องเรียนนี้อาจใช้การบรรยาย  
การสาธิตประกอบการบรรยาย การใช้วีดีทัศน์ หรือแม้แต่การให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติการทดลองตาม
หนังสือเรียน 
 2. การทำงานเป็นกลุ่ม (Teams) ครูจะแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ แต่ละกลุ่มจะ
ประกอบด้วยผู้เรียนประมาณ 4 – 5 คน ท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน มีท้ังเพศหญิง และเพศชาย 
และมีหลายเช้ือชาติ ครูต้องช้ีแจงให้ผู้เรียนในกลุ่มได้ทราบถึงหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มว่าผู้เรียนต้อง
ช่วยเหลือกัน เรียนร่วมกัน อภิปรายปัญหาร่วมกัน ตรวจสอบคำตอบของงานท่ีได้รับมอบหมาย และ
แก้ไขคำตอบร่วมกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่มต้องทำงานให้ดีท่ีสุดเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ ให้กำลังใจและ
ทำงานร่วมกันได้ หลังจากครูจัดกลุ่มเรียบร้อยแล้ว ควรให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มทำงานร่วมกันจากใบงาน
ท่ีครูเตรียมไว้ ครูอาจจัดเตรียมใบงานท่ีมีคำถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน เพื่อใช้เป็น
บทเรียนของการเรียนแบบร่วมมือ ครูควรบอกผู้เรียนว่า ใบงานนี้ออกแบบมาให้ผู้เรียนช่วยกันตอบ
คำถาม เพื่อเตรียมตัวสำหรับการทดสอบย่อย โดยสมาชิกแต่ละคนต้องมีความรับผิดชอบซึ่งกันและ
กันในการตอบคำถามแต่ละข้อให้ได้ในการกระตุ้นให้สมาชิกแต่ละคนมีความรับผิดชอบซึ่งกันและกัน
ควรปฏิบัติดังต่อไปนี้ 
                        2.1 ต้องแน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถตอบคำถามแต่ละข้อได้อย่าง
ถูกต้อง 
 2.2 ให้ผู้เรียนช่วยกันตอบคำถามทุกข้อให้ได้โดยไม่ต้องขอความช่วยเหลือจาก
เพื่อนนอกกลุ่ม หรือขอความช่วยเหลือจากครูให้น้อยลง 
 2.3 ต้องให้แน่ ใจว่าสมาชิกแต่ละคนสามารถอธิบายคำตอบแต่ละข้อได้   
ถ้าคำถามแต่ละข้อเป็นแบบเลือกตอบ 
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 3. การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากท่ีผู้เรียนแต่ละกลุ่มทำงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
ครูก็ทำการทดสอบย่อยผู้เรียน โดยผู้เรียนต่างคนต่างทำ เพื่อเป็นการประเมินความรู้ท่ีได้เรียนมา  
ซึ่งส่ิงนี้จะเป็นตัวกระตุ้นความรับผิดชอบของผู้เรียน 
 4. คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) คะแนน
พัฒนาการของผู้เรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานหนักขึ้น ในการทดสอบแต่ละครั้งครูจะมี
คะแนนฐาน (Base Score) ซึ่งเป็นคะแนนต่ำสุดของผู้เรียนในการทดสอบย่อยแต่ละครั้ง ซึ่งคะแนน
พัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนได้มาจากความแตกต่างระหว่างคะแนนพื้นฐาน (คะแนนท่ีต่ำท่ีสุดใน
การทดสอบ) กับคะแนนท่ีผู้เรียนสอบได้ในการทดสอบย่อยนั้น ๆ ส่วนคะแนนของกลุ่ม (Team 
Score) ได้จากการรวมคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนทุกคนในกลุ่มเข้าด้วยกัน 
 5. การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) โดยการประกาศคะแนนของกลุ่ม
แต่ละกลุ่มให้ทราบ พร้อมกับให้คำชมเชย หรือให้ประกาศนียบัตรหรือให้รางวัลกับกลุ่มท่ีมีคะแนน
พัฒนาการของกลุ่มสูงสุด โปรดจำไว้ว่า คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนมีความสำคัญเท่าเทียม
กับคะแนนท่ีผู้เรียนแต่ละคนได้รับจากการทดสอบ 
        สำหรับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิค STAD ท่ีสลาวินได้กล่าวไว้ มีขั้นตอน
ท้ังหมด 4 ขั้นตอน ดังนี้  (Slavin, 1987 อ้างถึงใน ปราโมทย์ ประเสริฐ, 2551) 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นสอน ครูดำเนินการสอนเนื้อหา ทักษะหรือวิธีการเกี่ยวกับบทเรียนนั้น ๆ  
อาจเป็นกิจกรรมท่ีครูบรรยาย สาธิต ใช้ส่ือประกอบการสอน หรือให้ผู้เรียนทำกิจกรรมการทดลอง 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม นักเรียนแต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิก 4 – 5 คน 
ท่ีมีความสามารถทางการเรียนต่างกัน คือ เก่ง ปานกลาง และอ่อน โดยสมาชิกในกลุ่มต้องมีความ
เข้าใจกัน สมาชิกทุกคนจะต้องทำงานร่วมกันเพื่อช่วยเหลือกันและกันในการศึกษาเอกสาร รวมท้ัง
ทบทวนความรู้เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการสอบย่อย ครูเน้นให้ผู้เรียนทำดังนี้ 
                        1. ต้องให้แน่ใจว่า ทุกคนในกลุ่มสามารถตอบคำถามได้ถูกต้องทุกข้อ 
                        2. เมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหา ให้ผู้เรียนช่วยเหลือกันภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู
หรือถามเพื่อนกลุ่มอื่น 
 3. ให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคำตอบของแต่ละคำถามให้ได้ โดยเฉพาะ
แบบฝึกหัดท่ีเป็นคำถามปรนัยแบบให้เลือกตอบ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นทดสอบย่อย ครูจัดให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบย่อย หลังจากผู้เรียน ได้เรียน 
และทบทวนความรู้ต่าง ๆ ท่ีเรียนมาเป็นกลุ่มเกี่ยวกับเรื่องท่ีกำหนด ซึ่งผู้เรียนทำแบบทดสอบคนเดียว
ไม่มีการช่วยเหลือกัน 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ คะแนนพัฒนาการเป็นคะแนนท่ีได้จากการพิจารณา
ความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบครั้งก่อน ๆ กับคะแนนการทดสอบ ในครั้งปัจจุบัน  
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ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนกำหนดไว้ ดังนั้นจะต้องมีการกำหนดคะแนนฐานของผู้เรียนแต่ละคน ซึ่งอาจ
ได้จากค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบ 3 ครั้งก่อน หรืออาจใช้คะแนนทดสอบครั้งก่อนหากเป็นการหา
คะแนนปรับปรุงโดยใช้รูปแบบการสอน STAD เป็นครั้งแรก 

 
การหาคะแนนพัฒนาการอาศัยเกณฑ์ ดังนี้ 

  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพัฒนาการ 
 ต่ำกว่าคะแนนพื้นฐานมากกว่า 10     0 
 ต่ำกว่าคะแนนพื้นฐาน ระหว่าง 1 - 10    10 
 เท่ากับคะแนนพื้นฐานถึงมากกว่า 10     20 
 มากกว่าคะแนนพื้นฐาน ต้ังแต่ 10 ข้ึนไป    30 
 เมื่อได้คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนแล้ว จึงหาคะแนนพัฒนาการของกลุ่ม ซึ่งได้จาก
ค่าเฉล่ียของคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคน 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นให้รางวัลกลุ่ม กลุ่มท่ีได้คะแนนพัฒนาการตามเกณฑ์ท่ีกำหนดจะได้รับคำ
ชมเชย หรือติดประกาศท่ีบอร์ดในห้องเรียน 
 

เกณฑ์การได้รับรางวัล มีดังนี้ 
 คะแนนพัฒนาการเฉล่ียของกลุ่ม       ระดับรางวัล 
      15      ดี 
      20      ดีมาก 
      25      ดีเย่ียม 
        การจัดกิจกรรมรูปแบบ STAD อาจนำไปใช้กับบทเรียนใด ๆ ก็ได้ เนื่องจากขั้นแรกเป็น 
การสอนท่ีครูดำเนินการตามปกติ แล้วจึงจัดให้มีการทบทวนเป็นกลุ่ม 
        ทิศนา แขมมณี (2561) กล่าวว่า กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ เอส.ที.เอ.ดี. (STAD) 
คําว่า “STAD” เป็นตัวย่อของ “Student Teams - Achievement Division” ดำเนินการ ดังนี้ 
                1. จัดผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ (เก่ง-กลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน และเรียกกลุ่มนี้
ว่า กลุ่มบ้านของเรา (Home Group) 
 2. สมาชิกในกลุ่มบ้านของเราได้รับเนื้อหาสาระ และศึกษาเนื้อหาสาระนั้นร่วมกัน 
เนื้อหาสาระนั้นอาจมีหลายตอน ซึ่งผู้เรียนอาจต้องทำแบบทดสอบในแต่ละตอน และเก็บคะแนนของ
ตนเองไว้ 
 3. ผู้เรียนทุกคนทำแบบทดสอบครั้งสุดท้าย ซึ่งเป็นการทดสอบรวบยอด และนำคะแนน
ของตนเองไปหาคะแนนพัฒนาการ (improvement Score) ซึ่งหาได้ดังนี้ 
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  คะแนนพื้นฐาน : ได้จากค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบย่อยหลาย ๆ ครั้งท่ีแต่ละคนทําได้ 
 คะแนนท่ีได้ : ได้จากการนำคะแนนทดสอบครั้งสุดท้ายลบคะแนนพื้นฐาน  
 คะแนนพัฒนาการ : ถ้าคะแนนท่ีได้คือ 
               คะแนน -11 ขึ้นไป คะแนนพัฒนาการ เท่ากับ 0  
      คะแนน 1 ถึง -10 คะแนนพัฒนาการ เท่ากับ 10  
      คะแนน +1 ถึง 10 คะแนนพัฒนาการ เท่ากับ 20 
      คะแนน + 11 ขึ้นไป คะแนนพัฒนาการ เท่ากับ 30 
 4. สมาชิกในกลุ่มบ้านของเรานำคะแนนพัฒนาการของแต่ละคนในกลุ่มมารวมกันเป็น
คะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนพัฒนาการของกลุ่มสูงสุด กลุ่มนั้นได้รางวัล 
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2557) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผู้สอนนำเสนอเนื้อหาโดยย่อให้ผู้เรียนท้ังหมดฟังแล้ว
ให้ผู้เรียนทำงานเป็นกลุ่มตามท่ีกำหนดในกิจกรรม เพื่อศึกษาเข้าใจเนื้อหา และการแก้ปัญหา  
และเตรียมสอบย่อยโดยทดสอบผู้เรียนเป็นรายบุคคลทำเช่นเดียวกันในเรื่องต่อไป และพิจารณา
คะแนนท่ีพัฒนาขึ้น หาคะแนนของทีมในแต่ละสัปดาห์โดยคิดคะแนนพัฒนาการแต่ละคนในกลุ่ม
รวมกันเป็นคะแนนของทีมรวมทั้งผู้เรียนท่ีมีคะแนนพัฒนาการสูง และให้รางวัล สรุปเป็นขั้นตอนดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 จัดกลุ่มผู้เรียน คือการจัดผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แบบคละความสามารถ เก่ง 
ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 - 4 คน 
 ขั้นท่ี 2 ผู้สอนนำเสนอเนื้อหา โดยครูทบทวนบทเรียนท่ีเรียนมาแล้วครั้งก่อนด้วย 
การซักถาม และอธิบายตอบข้อสงสัยของผู้เรียน จากนั้นผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาหัวข้อท่ีเรียนจาก
แบบฝึกหัดและผู้เรียนแต่ละคนช่วยกันทำแบบฝึกหัด 
 ขั้นที่ 3 ทดสอบย่อย เมื่อผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันทำใบงานหรือแบบฝึกหัดจนเสร็จแล้ว 
ผู้เรียนแต่ละคนจะได้ทำการทดสอบย่อย โดยท่ีต่างคนต่างทำเพื่อหาคะแนนพัฒนาการ 
 ขั้นที่ 4 หาคะแนนของทีม โดยจะมีคะแนนฐานไว้ก่อน เพื่อนำมาเปรียบเทียบในการหา
คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่ม ซึ่งคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่มจะ
นำมาเป็นคะแนนของกลุ่มด้วย กลุ่มไหนท่ีมีคะแนนของกลุ่มมากท่ีสุดก็จะได้รับรางวัล 
 ขั้นที่ 5 การให้รางวัล เป็นยกย่อง ชมเชย กลุ่มผู้เรียนกลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุด 
 สุวรรณา จุ้ยทอง (2560) กล่าวว่า การคิดคะแนนความก้าวหน้าหรือคะแนนพัฒนาการของ
นักเรียนแต่ละคนใน กลุ่มคิดคำนวณจากผลต่างระหว่างคะแนนการทดสอบย่อยกับคะแนนฐานของ
แต่ละคน ซึ่งมีเกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
 ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน  คะแนนความก้าวหน้า 0 คะแนน  
 ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน  คะแนนความก้าวหน้า 10 คะแนน  
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 ได้คะแนนเท่ากับคะแนนฐาน   คะแนนความก้าวหน้า 15 คะแนน  
 ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน  คะแนนความก้าวหน้า 20 คะแนน  
 ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน  คะแนนความก้าวหน้า 30 คะแนน 
 หมายเหตุ : คะแนนท่ีนำมาเทียบกับค่าคะแนนความก้าวหน้าหรือคะแนนพัฒนาการจะต้องมา
จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คะแนนของทีมหรือกลุ่ม คิดจากคะแนนความก้าวหน้าหรือคะแนน
พัฒนาการของแต่ละคนจะนำมาเฉล่ียเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม ซึ่งจะมีการกำหนดเกณฑ์ขึ้น
เพื่อวัดระดับของกลุ่มและการให้รางวัล ดังนี้ 
 ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน  รางวัลเหรียญทองแดง  
 ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 20 - 24 คะแนน  รางวัลเหรียญเงิน  
 ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 25 - 30 คะแนน  รางวัลเหรียญทอง  
 คะแนนรวมทีมหรือกลุ่ม ทีมไหนได้คะแนนมากจะได้รับการยกย่อง 
 จากข้อมูลข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD หมายถึง 
วิธีการจัดการเรียนรู้โดยแบ่งกลุ่มผู้เรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งกำหนดให้ ผู้เรียนท่ีมี
ความสามารถต่างกันทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูผู้สอนแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดกลุ่มผู้เรียน
แบบคละความสามารถ กลุ่มละ 4 - 5 คน ประกอบด้วย เก่ง ปานกลาง และอ่อน  
  ขั้นท่ี 2 ขั้นเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนช่วยเหลือกันภายในกลุ่ม เช่นทำใบงาน อภิปราย
ปัญหาร่วมกัน ตรวจสอบการแก้ไขคำตอบ โดยทุกคนในกลุ่มจะต้องทำหน้าท่ีของตนให้ดีท่ีสุด 
  ขั้นที่ 3 ข้ันทดสอบย่อย ผู้เรียนทุกคนทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล  
  ขั้นที่ 4 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการ เป็นการหาคะแนนความก้าวหน้าหรือคะแนน
พัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน  
  ขั้นที่ 5 ข้ันการให้รางวัล เป็นการยกย่องชมเชยผู้เรียนกลุ่มท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด เพื่อเป็น
การเสริมแรงทางบวกให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน 
        จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ข้างต้น ผู้วิจัยได้สังเคราะห์
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ได้ดังตารางต่อไปนี ้
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ตารางที่ 7 การสังเคราะห์การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
 

สำนักงาน
คณะกรรมการ

การศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน 
(2557) 

สลาวิน  
(Slavin, 1989) 

ทิศนา แขมมณี 
(2561) 

ผลการสังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

- 1. ขั้นการนำเสนอ 
สิ่งที่ต้องเรียน (Class 
Presentation) 
- ครูเป็นผู้นำเสนอส่ิง
ท่ีนักเรียนต้องเรียน 

- 1. ขั้นนำเข้าสู่
บทเรียน 
- จัดกลุ่มนักเรียนแบบ
คละความสามารถ 
- ครูแจ้งกิจกรรม 
การเรียนการสอน 
 

1. จัดกลุ่มผู้เรียน 
- จัดนักเรียนเป็น
กลุ่ม แบบคละ
ความสามารถ  
กลุ่มละ 3-4 คน 

- 1. จัดผู้เรียนเข้ากลุ่ม
คละความสามารถ 

2. ผู้สอนนำเสนอ
เนื้อหา 
- ครูทบทวนบทเรียน
อีกครั้ง 
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ศึกษาข้อมูล และ
ช่วยกันทำ
แบบฝึกหัด 

- - 2. ขั้นเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
- นักเรียนช่วยเหลือ
กันภายในกลุ่ม เช่น  
ทำใบกิจกรรม ใบงาน 
รวมทั้ง อภิปราย
ปัญหาร่วมกัน และ
ตรวจสอบการแก้ไข
คำตอบ โดยทุกคนใน
กลุ่มจะต้องทำหน้าท่ี
ของตนให้ดีท่ีสุด 

- 2. การทำงานเป็น
กลุ่ม (Teams) 
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ทำงานร่วมกันจากใบ
งานท่ีครูเตรียมไว้ 

2. สมาชิกในกลุ่ม
บ้านของเรา 
- สมาชิกในกลุ่มศึกษา
เนื้อหาสาระนั้น
ร่วมกัน 
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ตารางที่ 7 (ต่อ)  
 

สำนักงาน
คณะกรรมการ

การศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน 
(2548) 

สลาวิน  
(Slavin, 1989) 

ทิศนา แขมมณี 
(2561) 

ผลการสังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

3. ทดสอบย่อย 
- นักเรียนแต่ละคน
ทำการทดสอบย่อย 

3. การทดสอบย่อย 
(Quizzes) 
- หลังจากนักเรียนแต่
ละกลุ่มทำงานเสร็จ
แล้วครูทำการทดสอบ
ย่อยนักเรียน โดย
นักเรียนต่างคนต่างทำ 

3. ทำแบบทดสอบ 
- ผู้เรียนทุกคนทำ
แบบทดสอบครั้ง
สุดท้าย ซึ่งเป็นการ
ทดสอบรวบยอด และ
นำคะแนนของตนไป
หาคะแนนพัฒนาการ 

3. ขั้นทดสอบย่อย 
- นักเรียนทุกคน
ทดสอบย่อยเป็น
รายบุคคล 

4. หาคะแนน 
ของทีม 
- คิดคะแนนของทีม
จากคะแนน
พัฒนาการของ
นักเรียนแต่ละคน 
ในกลุ่ม 

4. ขั้นคะแนน
พัฒนาการของ
นักเรียนแต่ละคน 
(Individual 
Improvement 
Score) 
- คะแนนพัฒนาการ
ของแต่ละคนได้จาก
ความแตกต่างของ
คะแนนฐานกับ
คะแนนการทดสอบ
ย่อย ส่วนคะแนนของ
กลุ่ม ได้จากการรวม
คะแนนพัฒนาการ
ของนักเรียนทุกคนใน
กลุ่มเข้าด้วยกัน 

4. สมาชิกของกลุ่ม
บ้านเรา (คะแนน
พัฒนาการของแต่ละ
คนในกลุ่ม) 
- นำคะแนน
พัฒนาการของแต่ละ
คนในกลุ่มมารวมกัน
เป็นคะแนนของกลุ่ม 
กลุ่มใดได้คะแนน
พัฒนาการของกลุ่ม
สูงสุด กลุ่มนั้นได้
รางวัล 

4. ข้ันการหาคะแนน
พัฒนาการ 
- คะแนนพัฒนาการ
หรือคะแนน
ความก้าวหน้าของ
สมาชิกแต่ละคน โดย
เทียบกับคะแนนฐาน 
จากนั้นนำคะแนน
พัฒนาการของแต่ละ
คนในกลุ่มมารวมกัน
เป็นคะแนนของกลุ่ม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 57 

ตารางที่ 7 (ต่อ)  
 

สำนักงาน
คณะกรรมการ

การศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน 
(2548) 

สลาวิน  
(Slavin, 1989) 

ทิศนา แขมมณี 
(2561) 

ผลการสังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

5. การให้รางวัล 
- ยกย่อง ชมเชย 
นักเรียนกลุ่มท่ีได้
คะแนนมากท่ีสุด 

5. ขั้นการรับรอง
ผลงานของกลุ่ม 
(Team 
Recognition) 
- ประกาศคะแนนของ
กลุ่มแต่ละกลุ่มให้
ทราบ พร้อมกับให้คำ
ชมเชย หรือให้
ประกาศนียบัตรหรือ
ให้รางวัล 
 

- 5. ขั้นการให้รางวัล 
- เป็นการยกย่อง
ชมเชยนักเรียนกลุ่มท่ี
มีคะแนนมากท่ีสุด 
พร้อมกับให้คำชมเชย 
หรือให้รางวัล หรือให้
ประกาศนียบัตร 

 
2.4 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 2.4.1 แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 ผู้วิจัยได้สังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD โดยศึกษา
จากแนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน และศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับ 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สามารถสรุปได้ดังนี้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  
        การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning : PBL) หมายถึง 
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสนใจผ่านกระบวนการกลุ่ม 
สืบค้น ทำความเข้าใจ และแก้ปัญหาด้วยเหตุผล โดยท่ีปัญหานั้นจะมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง และ
เป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการการเรียนรู้ ครูผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำ จัดสภาพแวดล้อมให้เข้า
กับการเรียนรู้ และเป็นแหล่งเรียนรู้หนึ่งของผู้เรียน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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 ขั้นท่ี 1 ขั้นกำหนดสถานการณ์ปัญหา เป็นขั้นท่ีผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี
น่าสนใจและสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจท่ีจะหาคำตอบ และระบุ
ปัญหาท่ีได้รับโดยผู้สอนใช้คำถามในการกระตุ้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดต่อปัญหา โดย ใน 
แต่ละกลุ่มมีการกำหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่มอย่างชัดเจน 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง และทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้า
ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ โดยใช้ความรู้เดิม และวิเคราะห์ปัญหาโดยใช้
เหตุผล มีการสร้างสมมติฐานของคำตอบของปัญหาท่ีเป็นไปได้และสอดคล้องกับปัญหา พร้อมท้ัง
วางแผนการศึกษาค้นคว้าหาคำตอบจากแหล่งต่าง ๆ 
 ขั้นที่ 3 ขั้นการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนแสวงหาความรู้ ศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ด้วยวิธีการหลากหลาย เพื่อเช่ือมโยงความรู้เกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหา สามารถอธิบาย
ให้สมาชิกคนอื่นเข้าใจได้ 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้เพื่อการแก้ปัญหา เป็นการสังเคราะห์ความรู้ ท่ีได้มา
แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันว่าข้อมูลมีความเหมาะสมและเพียงพอหรือไม่ เพื่อนำมาแก้ปัญหาตามแผน 
ท่ีวางไว้ โดยการเช่ือมโยงข้อมูลท่ีค้นคว้ามากับปัญหาท่ีมี และตรวจสอบความถูกต้อง 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มทำการประเมินผลงาน 
และคำตอบท่ีได้ว่ามีความถูกต้องเหมาะสมเพียงไร พร้อมท้ังสรุปหาคำตอบและวิธีแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตัวเอง โดยผู้สอนและผู้เรียนจะช่วยกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ท่ีแต่ละกลุ่ม ได้นำเสนอมารวมกัน  
และสรุปอีกครั้ง 
 ขั้นที่ 6 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตัวเอง โดยผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการ จากนั้นผู้เรียนร่วมกันกำหนดส่ิงท่ี
ต้องการเรียนรู้ต่อไป  
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD  
 เทคนิค STAD หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ ผู้เรียน
แบ่งกลุ่มคละความสามารถ คือ สมาชิกในกลุ่มจะประกอบไปด้วยผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
อยู่ในระดับ สูง ปานกลาง และต่ำ โดยสมาชิกแต่ละคนจะต้องพัฒนาความรู้ของตนเองในเรื่องท่ีครู
กำหนด เพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่ม ทำให้เกิดการช่วยเหลือแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกัน 
เพื่อให้สมาชิกทุกคนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงท่ีครูสอน เนื่องจากความสำเร็จรายบุคคลเป็น
ความสำเร็จของกลุ่มด้วย จากนั้นใช้การทดสอบความรู้เป็นรายบุคคล เปรียบเทียบคะแนนเพื่อดู
พัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน และรวมคะแนนเป็นกลุ่ม กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดจะได้รับ 
การชมเชยหรือรางวัล ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
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 ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดกลุ่มผู้เรียน
แบบคละความสามารถ กลุ่มละ 4 - 5 คน ประกอบด้วย เก่ง ปานกลาง และอ่อน  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนช่วยเหลือกันภายในกลุ่ม เช่น การทำใบกิจกรรม  
ทำใบงาน อภิปรายปัญหาร่วมกัน ตรวจสอบการแก้ไขคำตอบ โดยทุกคนในกลุ่มต้องทำหน้าท่ีของตน
ให้ดีท่ีสุด 
 ขั้นที่ 3 ข้ันทดสอบย่อย ผู้เรียนทุกคนทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล  
 ขั้นท่ี 4 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการ เป็นการหาคะแนนความก้าวหน้าหรือคะแนน
พัฒนาการของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม  
 ขั้นที่ 5 ขั้นการให้รางวัล เป็นการยกย่องชมเชยผู้เรียนกลุ่มท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด เพื่อเป็น
การเสริมแรงทางบวกให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน  
 จากข้อมูลท่ีมาดังกล่าวข้างต้นการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
หมายถึง วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนโดยให้ผู้เรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีคละกันตามความสามารถ โดย
ใช้ประเด็นปัญหาจากเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงหรือผู้สอนกำหนดขึ้นสำหรับเป็นสถานการณ์
กระตุ้นให้กลุ่มผู้เรียนเรียนนำไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์พื้นฐานของผู้เรียน นำมาพิจารณาประกอบการให้คำแนะนำจาก
ผู้สอนเพิ่มเติมเพื่อนำไปสู่การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ท่ีเป็นคำตอบของปัญหานั้นร่วมกัน โดยมี
การทดสอบย่อยเป็นรายบุคคลเพื่อนำมาเป็นคะแนนพัฒนาการของกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุด
จะมีรางวัล ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 
คือ ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน ขั้นที่ 2 ข้ันระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม ขั้นที่ 3 ข้ันสรุปและประเมินค่า
ของคำตอบ ขั้นท่ี 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผล ขั้นท่ี 5 ขั้นการทดสอบย่อย  ขั้นท่ี 6 ขั้นการหา
คะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล  
 2.4.2 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นวิธีการจัด
กิจกรรมการเรียนโดยให้ผู้เรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีคละกันตามความสามารถ โดยใช้ประเด็นปัญหา
จากเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงหรือผู้สอนกำหนดขึ้นสำหรับเป็นสถานการณ์กระตุ้นให้กลุ่มผู้เรียน
เรียนนำไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้ความสามารถและ
ประสบการณ์พื้นฐานของผู้เรียน นำมาพิจารณาประกอบการให้คำแนะนำจากผู้สอนเพิ่มเติมเพื่ อ
นำไปสู่การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ท่ีเป็นคำตอบของปัญหานั้นร่วมกัน โดยมีการทดสอบย่อยเป็น
รายบุคคลเพื่อนำมาเป็นคะแนนพัฒนาการของกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุดจะมีรางวัล ซึ่งผู้วิจัย
สังเคราะห์กระบวนการหรือขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิ ค STAD  
ดังตารางต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 8 การสังเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน  

(Problem-based 
Learning : PBL) 

เทคนิค STAD การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับ 
เทคนิค STAD 

ขั้นที่ 1 ขั้นกำหนด
สถานการณ์ปัญหา  
- ครูนำเสนอสถานการณ์
ปัญหาท่ีน่าสนใจ และ
สอดคล้องกับชีวิตประจำวัน 
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจท่ีจะหาคำตอบ 
และระบุปัญหาท่ีได้รับ  

1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
- แจ้งกิจกรรมการเรียน 
การสอน 
- จัดกลุ่มผู้เรียนแบบคละ
ความสามารถ 

1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
- ครูแจ้งกิจกรรมการเรียน 
การสอน และจัดกลุ่ม 4 - 5 คน 
แบบคละความสามารถ โดยครู
นำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี
สอดคล้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
และสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน 

- 2. ขั้นเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
- ผู้เรียนช่วยเหลือกันในกลุ่ม 
อภิปรายปัญหาร่วมกัน 
ตรวจสอบการแก้ไขคำตอบโดย
ทุกคนในกลุ่มจะต้องทำหน้าท่ี
ของตนให้ดีท่ีสุด 

2. ขั้นระดมสมองเรียนรู้ 
เป็นกลุ่ม  
- ผู้เรียนศึกษา ค้นความข้อมูล
จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ พร้อมท้ัง
ระบุปัญหาจากการเช่ือมโยง
ปัญหา สังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ 
วางแผนกระบวนการแก้ปญัหา 
- ผู้เรียนร่วมกันหาวิธีในการหา
คำตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นระดมสมองและ
ทำความเข้าใจกับ
สถานการณ์ปัญหา  
ผู้เรียนเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ 
โดยใช้ความรู้เดิม มีการสร้าง
สมมติฐานของคำตอบของ
ปัญหาท่ีเป็นไปได้และ
สอดคล้องกับปัญหา พร้อมท้ัง
วางแผนการศึกษาค้นคว้าหา
คำตอบจากแหล่งต่าง ๆ 

- 
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ตารางที่ 8 (ต่อ)  
 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based 
Learning : PBL) 

การจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค 
STAD 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 

เทคนิค STAD 

ขั้นที่ 3 ขั้นการศึกษาค้นคว้า 
- ผู้เรียนแสวงหาความรู้  
และรวบรวมข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ด้วยวิธีการ
หลากหลาย เพื่อเช่ือมโยง
ความรู้เกี่ยวกับสถานการณ์
ปัญหา  

-  

ขั้นที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้
เพื่อการแก้ปัญหา  
- เป็นการสังเคราะห์ความรู้ 
ท่ีได้มาแลกเปล่ียนเรียนรู้
ร่วมกันว่าข้อมูลมีความ
เหมาะสมและเพียงพอหรือไม่ 
เพื่อนำมาแก้ปัญหาตามแผนท่ี
วางไว้ โดยการเช่ือมโยงข้อมูล
ท่ีค้นคว้ามากับปัญหาท่ีมี  

- 
 

3. ขั้นสรุปและประเมินค่าของ
คำตอบ 
- ผู้เรียนสรุปการหาคำตอบ
และวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตนเอง พร้อมท้ังตรวจสอบ
ความถูกต้องเหมาะสม 

ขั้นที่ 6 ขั้นนำเสนอและ
ประเมินผลงาน  
- ผู้เรียนออกมานำเสนอ
วิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตัวเอง โดยครูประเมินผลการ
เรียนรู้และทักษะกระบวนการ 
จากนั้นผู้เรียนร่วมกันกำหนด
ส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้ต่อไป 

- 4. ขั้นนำเสนอและประเมินผล
งาน 
-ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง ครู
และผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากเรื่องท่ีเรียน 
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ตารางที่ 8 (ต่อ)  
 

 
 จากตารางวิเคราะห์การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สรุปได้ว่า 
เป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนโดยให้ผู้เรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีคละกันตามความสามารถ โดยใช้
ประเด็นปัญหาจากเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงหรือผู้สอนกำหนดขึ้นสำหรับเป็นสถานการณ์กระตุ้น
ให้กลุ่มผู้เรียนเรียนนำไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์พื้นฐานของผู้เรียน นำมาพิจารณาประกอบการให้คำแนะนำจาก
ผู้สอนเพิ่มเติมเพื่อนำไปสู่การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ท่ีเป็นคำตอบของปัญหานั้นร่วมกัน โดยมี
การทดสอบย่อยเป็นรายบุคคลเพื่อนำมาเป็นคะแนนพัฒนาการของกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุด
จะมีรางวัล ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอนให้กับผู้เรียนทราบ 
พร้อมท้ังจัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4-5 คน แบบคละความสามารถ คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 - 3 คน 
และอ่อน 1 คน จากนั้น ผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์  
และสอดคล้องกับชีวิตจริง  
 ขั้นที่ 2 ข้ันระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย พร้อมท้ังระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อ

การจัดการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based 
Learning : PBL) 

การจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค 
STAD 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 

เทคนิค STAD 

- 3. ขั้นทดสอบย่อย 
- ผู้เรียนทุกคนทดสอบย่อย
เป็นรายบุคคล 

5. ขั้นการทดสอบย่อย 

- 4. ขั้นการหาคะแนน
พัฒนาการ 
- คะแนนความก้าวหน้าของ
สมาชิกแต่ละคน 

6. ขั้นการหาคะแนน
พัฒนาการและการให้รางวัล 

- 5. ขั้นการให้รางวัล 
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คาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า รวมท้ังวางแผนกระบวนการแก้ปัญหา เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง พร้อมท้ังร่วมกันหาวิธีในการหาคำตอบ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปการหาคำตอบ และ
วิธีการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  และคณิตศาสตร์
กับชีวิตจริง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
 ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตนเอง โดยผู้สอนและผู้เรียนเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียนอีกครั้งเมื่อทุกกลุ่มนำเสนอเสร็จ
ผลงานแล้ว 
 ขั้นที่ 5 ข้ันการทดสอบย่อย ผู้เรียนทุกคนทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล  
  ขั้นที่ 6 ข้ันการหาคะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล เป็นการหาคะแนนความก้าวหน้า
ของสมาชิกแต่ละคน โดยผู้เรียนแต่ละคนจะมีคะแนนฐานเพื่อใช้ในการคิดคะแนนความก้าวหน้า 
จากนั้นนำคะแนนจากการทดสอบย่อยมาคิดคะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียน
เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุดจะได้รับรางวัลหรือการยกย่องชมเชย เพื่อเป็น
การเสริมให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน  
  การคิดคะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละคนมีเกณฑ์ ดังนี้ 
 - ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 0 คะแนน 
 - ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 10 คะแนน 
 - ได้คะแนนเท่ากับคะแนนฐาน   คะแนนความก้าวหน้า 15 คะแนน 
 - ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 20 คะแนน 
 - ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 30 คะแนน 
 (คะแนนท่ีนำมาเทียบค่าคะแนนความก้าวหน้าจะต้องมาจากคะแนนเต็ม 100 คะแนน และ
คะแนนฐานครั้งแรกผู้วิจัยจะนำมาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ในภาคเรียนท่ี 1) 
 คะแนนรายกลุ่ม คิดจากคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละคนจะนำมาเฉล่ียเป็นคะแนน
ความก้าวหน้าของกลุ่ม (คะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้ารายบุคคลรวมกันหารด้วย
จำนวนสมาชิก) ซึ่งมีเกณฑ์การให้รางวัลของกลุ่ม ดังนี้ 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน รางวัลเหรียญทองแดง 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 20 - 24 คะแนน รางวัลเหรียญเงิน 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 25 - 30 คะแนน รางวัลเหรียญทอง 
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2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 2.5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมาย ดังนี้ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2545) ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 
การค้นคว้า การอบรม การส่ังสอน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ รวมท้ังความรู้สึก ค่านิยม คุณธรรม 
จริยธรรมต่าง ๆ ท่ีเป็นผลมาจากการฝึกสอน 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2540) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นตัวช้ี
ความสำเร็จในการจัดการศึกษา ตามจุดมุ่งหมายท่ีกำหนดไว้โดยในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มุ่งเน้นท่ี
การพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถเพิ่มข้ึน และมีทักษะพื้นฐานบางอย่าง 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง การพัฒนาทักษะทางการเรียน ประกอบด้วยส่ิงสำคัญอย่างน้อย 3 ส่ิง คือ ความรู้ ทักษะ 
และสมรรถภาพสมองในด้านต่าง ๆ ซึ่งปกติพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีกำหนดให้หรือคะแนนท่ีได้จาก
งานท่ีครูมอบหมายหรือท้ังสองอย่าง ความสำเร็จท่ีได้รับจากความรู้ความสามารถ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสำเร็จ
หรือความสามารถในการกระทำใด ๆ ท่ีต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรู้ในวิชาหนึ่ง 
วิชาใดได้โดยเฉพาะ 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ และความสามารถในการปฏิบัติท่ีแสดงให้เห็นถึงความสำเร็จในการเข้าใจ
เนื้อหาหรือข้อมูลความรู้ท่ีกำหนดไว้ และบ่งบอกถึงสมรรถภาพทางสมอง สติปัญญาท่ีสามารถ
ตรวจสอบได้โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.5.2 ความสำคัญของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ฉบับท่ี 4 พ.ศ. 2562 ได้กำหนดให้มีระบบการประกัน
คุณภาพการศึกษา เพื่อพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาในทุกระดับ และให้หน่วยงานต้นสังกัด
และสถานศึกษา จัดให้มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา และให้ถือว่าเป็นการประกัน
คุณภาพภายใน เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการบริหารการศึกษาท่ีจะต้องดำเนินอย่างต่อเนื่อง  
ซึ่งการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนับเป็นส่วนหนึ่งของการประกันคุณภาพการศึกษา การประเมินผลท่ี
ดีสามารถบ่งบอกถึงผลการดำเนินงานได้อย่างถูกต้อง บ่งบอกถึงระดับความมั่นใจและพึงพอใจของ
สถานศึกษาและชุมชนในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาและเป็นท่ียอมรับของบุคลากร
ในชุมชนท่ัวไป การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีก่อให้เกิดผลดี คือ  
 1. ทำให้สามารถเปรียบเทียบผลระหว่างสถานศึกษา ภูมิภาค และรัฐได้อย่างสมเหตุผล 
ประเมินท้ังผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการตามหลักสูตรและความถนัดทางการเรียน 
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 2. ส่งเสริมและกระตุ้นให้สถานศึกษาให้ความสนใจอย่างจริงใจในการพัฒนา ผลสัมฤทธิ์
ท่ีสำคัญท่ีหลักสูตรกำหนด 
 3. สามารถใช้ผลการประเมินให้เป็นประโยชน์ท้ังในระดับชาติ ระดับสถานศึกษา และ
ระดับผู้เรียนเป็นรายบุคคล 
 4. สร้างแรงจูงใจกระตุ้น และท้าทายให้ผู้เรียนทุกคนต้ังใจใฝ่หาผลสัมฤทธิ์  
 2.5.3 จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 อรุณี ศรีวงษ์ชัย (2551) กล่าวว่า เป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมอง
ของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้างและมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรมด้าน
ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ใน
ระดับใด นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านพุทธิพิสัย ท่ีเป็นการ
วัด 2 องค์ประกอบตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาท่ีเรียน ดังนี้ 
  1. การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ ความสามารถทางการปฏิบัติโดยให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา สามารถทำการสังเกตและวัดได้ เช่น วิชา
ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้ จึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance test) ซึ่งเป็นการประเมินผลพิจารณาท่ีวิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานท่ีปฏิบัติ 
  2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธี 
การสอบวัดได้ 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  2.1 การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนี้มักกระทำเป็นรายบุคคล
ซึ่งเป็นการสอบท่ีต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ท่ีต้องการดู
การใช้ถ้อยคำในการตอบคำถาม รวมท้ังการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่น การสอบ
ปริญญานิพนธ์ ท่ีต้องการวัดความรู้ความเข้าใจในเรื่องท่ีทำ ตลอดจนแง่มุมต่างๆ การสอบปากเปล่า
สามารถวัดได้ละเอียดลึกซึ้ง และคำถามก็สามารถเปล่ียนแปลงหรือเพิ่มเติมได้ตามท่ีต้องการ 
  2.2 การสอบแบบให้เขียนความ (Paper-Pencil test or Written test) เป็น 
การสอบวัดโดยให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ท่ีมีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ 
  2.2.1 แบบไม่จำกัดคำตอบ (Free response type) ได้แก่ การสอบวัดท่ี
ใช้ข้อสอบแบบอัตนัย หรือความเรียง (Essay test) 
  2.2.2 แบบจำกัดคำถาม (Fixed response type) เป็นการสอบท่ีกำหนด
ขอบเขตของคำถามท่ีจะให้ตอบ หรือกำหนดคำตอบมาให้เลือกซึ่งมีรูปแบบของคำถามคำตอบ 4 
รูปแบบ ดังนี้ 
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  1. แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) 
 2. แบบจับคู่ (Matching) 
  3. แบบเติมคำ (Completion) 
 4. แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 
 จากแนวคิดดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นมี
จุดมุ่งหมายเพื่อตรวจสอบความรู้ความสามารถของผู้เรียนท้ังด้านทฤษฎีและด้านการปฏิบัติว่า
หลังจากเรียนรู้ในเรื่องนั้น ๆ แล้วผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในเรื่องท่ีเรียนมากน้อยเพียงใด 
 2.5.4 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งได้เป็น 2 ประเภท สรุปได้ดังนี้  
(ทิวัตถ์  มณีโชติ, 2554) 
  2.5.4.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) 
แบ่งได้เป็น 4 ชนิด ได้แก่ 
 1) แบบถูก-ผิด (True-False Items) เป็นแบบทดสอบท่ีให้ผู้ตอบตัดสินใจเลือก
ว่า แต่ละข้อนั้นถูกหรือผิด แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ข้อคำถามเด่ียว และข้อคำถามชุดจากสาระ 
ท่ีกำหนด 
 2) แบบจับคู่ (Matching Items) แบบทดสอบประเภทนี้เป็นการหาความสัมพันธ์ 
ระหว่าง 2 ข้อความ คือ ข้อความท่ีเป็นคำถาม (Premises หรือ Descriptions) กับข้อความท่ีเป็น 
คำตอบ 
  3) แบบเติมคำ (Completion Items) เป็นข้อสอบท่ีต้องการให้ผู้สอบเติมคำหรือ 
ข้อความส้ัน ๆ ในส่วนท่ีเว้นว่างไว้ให้เป็นประโยคท่ีถูกต้องสมบูรณ์ 
 4) แบบเลือกตอบ (Multiple choice test) เป็นแบบทดสอบท่ีนิยมใช้กันมาก 
สำหรับแบบทดสอบแบบปรนัย เพราะสามารถวัดได้ทุกระดับพฤติกรรมของการวัดศักยภาพ  
ทางสมอง ข้อสอบแบบเลือกตอบ เป็นข้อสอบท่ีนิยมใช้มากในปัจจุบันทั่วโลก 
  2.5.4.2 แบบอัตนัย 
 แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบท่ีให้ผู้ตอบได้แสดงความคิดเห็น จึงเหมาะสำหรับ 
วัดความรู้ขั้นสูงกว่าความจำ และความเข้าใจ ข้อสอบอัตนัยแบ่งได้ 2 ลักษณะ คือ 
 1) แบบจำกัดคำตอบ คือ ให้ผู้เรียนตอบตามประเด็นท่ีระบุไว้ 
 2) แบบไม่จำกัดคำตอบ คือ ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างเสรี 
 จากประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้
ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบปรนัย และแบบอัตนัย 
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 2.5.5 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความจำเป็นต่อการเรียนการสอน หรือการตัดสินผลการเรียน 
เพราะเป็นการวัดระดับความสามารถในการเรียนรู้ของบุคคลหลังจากท่ีได้รับการฝึกฝนซึ่งอาศัย
เครื่องมือประเภทแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ซึ่งเป็นเครื่องมือท่ีนิยมมากท่ีสุด โดยมีนักวิชาการต่าง ๆ 
ได้กล่าวไว้ดังนี้ 
 บลูม (Bloom, 1976) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิดของ Bloom ถือว่าส่ิงใดก็
ตามท่ีมีปริมาณอยู่จริงส่ิงนั้นสามารถวัดได้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก็อยู่ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว 
ซึ่งผลการวัดจะเป็นประโยชน์ในลักษณะทราบและประเมินระดับความรู้ ทักษะและเจตคติของผู้เรียน 
และระดับความรู้ความสามารถตามแนวคิดของ Bloom มี 6 ระดับ ดังนี้ 
 1) ความจำ คือ สามารถจำเรื่องต่าง ๆ ได้ เช่น คำจำกัดความสูตรต่าง ๆ วิธีการ เช่น 
ผู้เรียนสามารถบอกชื่อสารอาหาร 5 ชนิดได้ ผู้เรียนสามารถบอกชื่อธาตุท่ีเป็นองค์ประกอบของโปรตีน
ได้ครบถ้วน 
 2) ความเข้าใจ คือ สามารถแปลความ ขยายความ และสรุปใจความสำคัญได้ 
 3) การนำไปใช้ คือ สามารถนำความรู้ ซึ่งเป็นหลักการ ทฤษฎี ฯลฯ ไปใช้ในสภาพการณ์
ท่ีต่างออกไปได้ 
 4) การวิเคราะห์ คือ สามารถแยกแยะข้อมูล และปัญหาต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย เช่น 
วิเคราะห์องค์ประกอบ ความสัมพันธ์ หลักการดำเนินการ 
 5) การสังเคราะห์ คือ สามารถนำองค์ประกอบ หรือส่วนต่าง ๆ เข้ามารวมกันเป็น
หมวดหมู่อย่างมีความหมาย 
 6) การประเมินค่า คือ สามารถพิจารณาและตัดสินจากข้อมูล คุณค่าของหลักการโดยใช้
มาตรการท่ีผู้อื่นกำหนดไว้ หรือตัวเองกำหนดขึ้น 
 วิลสัน (Wilson, 1971 อ้างถึงใน พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544) จำแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์
ด้านสติปัญญาในการเรียนคณิตศาสตรอ์อกเป็น 4 ระดับ ดังนี้    
  1) ความรู้ความจำ และด้านการคิดคำนวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ถือว่า
เป็นพฤติกรรมท่ีอยู่ในระดับต่ำสุด แบ่งออกได้เป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
                        1.1) ความรู้ความจำเกี่ยวกับเป็นข้อเท็จจริง (Knowledge of specific facts) 
คำถามท่ีวัดระดับนี้จะเกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริงและความรู้พื้นฐาน 
                        1.2) ความรู้ความจำเกี่ยวกับศัพท์ และนิยาม (Knowledge of terminology) 
เป็นความสามารถในการระลึกหรือจำศัพท์และนิยามต่าง ๆ ได้ โดยคำถามอาจจะเป็นการถามโดยไม่
ต้องอาศัยการคิดคำนวณ 
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                        1.3) ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดคำนวณ (Ability to carry out 
algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยาม และกระบวนการท่ีได้เรียนมาแล้วมา
คิดคำนวณ ข้อสอบวัดความสามารถด้านนี้ต้องเป็นโจทย์ท่ีง่าย คล้ายคลึงกับตัวอย่างท่ีผู้เรียนเคยเรียน
มาแล้ว 
 2) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมท่ีใกล้เคียงกับพฤติกรรมระดับ 
ความรู้ความจำเกี่ยวกับการคิดคำนวณ แต่ซับซ้อนกว่า แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
                        2.1) ความเข้าใจเกี่ยวกับมโนมติ (Knowledge of concepts) เป็นความสามารถ
ท่ีซับซ้อนกว่าความรู้ความจำเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ซึ่งประมวลจากข้อเท็จจริงต่าง ๆ ต้องอาศัย  
การตัดสินใจในการตีความโดยใช้คำพูดของตนเอง 
                        2.2) ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร์ และการสรุปอ้างอิงเป็น 
กรณีท่ัวไป (Knowledge of principle, Rules & Generalization) เป็นความสามารถในการนำเอา 
หลักการ ความเข้าใจเกี่ยวกับมโนคติ ไปสัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหา ซึ่งถ้า
คำถามนั้นเป็นคำถามเกี่ยวกับหลักการและกฎท่ีผู้เรียนเพิ่งเคยพบเป็นครั้งแรก อาจจัดเป็นพฤติกรรม
ในระดับการวิเคราะห์ก็ได้ 
                        2.3) ความเข้าใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of mathematical 
structure) คำถามท่ีวัดพฤติกรรมระดับนี้ เป็นคำถามท่ีวัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจำนวน 
และโครงสร้างทางพีชคณิต 
                        2.4) ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบของปัญหาจากปัญหาแบบหนึ่งไปเป็น
ปัญหาอีกแบบหนึ่ง (Ability to transform problem element form one mode to another) 
เป็นความสามารถในการแปลข้อความท่ีกำหนดให้เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลภาษาพูด
ให้ใบ้สมการ ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็นพฤติกรรมท่ีง่ายท่ีสุดของพฤติกรรมระดับความเข้าใจ 
                        2.5) ความสามารถการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to line of reasoning) 
เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกต่างจาก ความสามารถใน
การอ่านท่ัว ๆ ไป 
                        2.6) ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability 
to read & Interpret a problem) ข้อสอบท่ีวัดความสามารถในขั้นนี้อาจดัดแปลงมาจากข้อสอบ 
ท่ีวัดความสามารถในขั้นอื่น ๆ โดยให้ผู้เรียนตีความโจทย์ปัญหา ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของข้อความ 
ตัวเลข ข้อมูลทางสถิติหรือกราฟ 
 3) การนำไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหาท่ี ผู้เรียน
คุ้นเคย เพราะคล้ายกับปัญหาท่ีผู้เรียนประสบอยู่ในโรงเรียน พฤติกรรมในระดับนี้ แบ่งออกเป็น 4 ขั้น 
ดังนี้ 
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 3.1) ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีประสบอยู่ในระหว่าง 
เรียน (Knowledge of solve routine problem) ผู้เรียนต้องอาศัยความสามารถในระดับความ 
เข้าใจและเลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้คำตอบออกมา 
 3.2) ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Knowledge of make comparisons) 
เป็นความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ ซึ่งใน 
การแก้ปัญหานี้ อาจต้องใช้วิธีการคิดคำนวณและจำเป็นต้องอาศัยความรู้ท่ีเกี่ยวข้อง 
 3.3) ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Knowledge of analyze data) เป็น
ความสามารถในการตัดสินใจอย่างต่อเนื่องในการหาคำตอบจากข้อมูลท่ีกำหนดให้ ซึ่งอาจต้องอาศัย
การแยกข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องจากข้อมูลท่ีไม่เกี่ยวข้องมาพิจารณาว่า อะไรคือข้อมูลท่ีต้องการเพิ่มเติม  
มีปัญหาอื่นใดบ้างท่ีอาจเป็นตัวอย่างในการหาคำตอบของปัญหาท่ีกำลังประสบอยู่ 
 3.4) ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกัน และ 
การสมมาตร (Knowledge of recognize, Patterns, Isomorphism & Symmetries) ถือว่าเป็น
ความสามารถท่ีต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง ต้ังแต่การระลึกถึงข้อมูลท่ีกำหนดให้ การเปล่ียนรูป
ปัญหา การจัดกระทำกับข้อมูล และการระลึกถึงความสัมพันธ์ 
 4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีผู้เรียนไม่เคยเห็น
หรือไม่เคยทำแบบฝึกหัดมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลิกแพลง แต่ก็อยู่ในขอบเขตเนื้อหาวิชาท่ี
เรียน พฤติกรรมในระดับนี้ถือว่าเป็นพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอน คณิตศาสตร์ ซึ่งต้องใช้
สมรรถภาพสมองระดับสูง แบ่งเป็น 5 ข้ัน คือ 
 4.1) ความสามารถในการแก้โจทย์ท่ีไม่เคยประสบมาก่อน (Knowledge of 
solve non-routine problems) คำถามเป็นคําถามซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหัดหรือตัวอย่าง ไม่เคย
เห็นมาก่อน 
 4.2) ความสามารถในการค้นคว้าหาความสัมพันธ์ (Knowledge of discover 
relationships) เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่าง ๆ ท่ีโจทย์กำหนดให้ แล้วสร้างความสัมพันธ์ขึ้น 
ใหม่ เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจำความสัมพันธ์เดิมท่ีเคยพบมาแล้วมาใช้กับข้อมูลชุดใหม่เท่านั้น 
 4.3) ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Knowledge of Construct proofs) 
เป็นความสามารถท่ีควบคู่กับความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ พฤติกรรมในขั้นนี้ต้องการให้ผู้เรียน 
สามารถตรวจสอบข้อพิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดบ้าง 
 4.4) ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Knowledge of criticize proofs) 
ความสามารถในขั้นนี้เป็นการใช้เหตุผลท่ีควบคู่กับความสามารถในการเขียนพิสูจน์ แต่ยุ่งยากซับซ้อน 
กว่า ความสามารถในขั้นนี้ต้องการให้ผู้เรียนมองเห็นและเข้าใจการพิสูจน์นั้นว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอน
ใดผิดพลาดไปจากมโนคติ หลักการ กฎ นิยาม หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
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 4.5) ความสามารถในการสร้างสูตร และทดสอบความถูกต้องเกี่ยวกับสูตร 
(Knowledge of formulate & Validate generalizations) ผู้เรียนต้องสามารถสร้างสูตรขึ้นมาใหม่ 
โดยใช้ความสัมพันธ์กับเรื่องเดิมและต้องสมเหตุสมผลด้วย นั่นคือ การถามให้หาคำตอบ และพิสูจน์
ประโยคสัญลักษณ์คณิตศาสตร์ พร้อมท้ังแสดงการใช้กระบวนการนั้น 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ระดับความสามารถด้านความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของวิลสัน (Wilson) ได้แก่  ความรู้ความจำและด้านการคิดคำนวณ  
ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ 
  
ตารางที่ 9 การสังเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 

กระทรวง 
ศึกษาธิการ 

(2551) 

พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน 

(2542) 

มหาวิทยาลัย 
สุโขทัย 

ธรรมาธิราช 
(2540) 

วิลสัน  
(Wilson, 1971) 

ผลการ
สังเคราะห์ของ

ผู้วิจัย 

ความสำเร็จหรือ
ความสามารถใน
การกระทำใด ๆ 
ท่ีต้องอาศัย
ทักษะหรือ
มิฉะนั้นก็ต้อง
อาศัยความรู้ใน
วิชาหนึ่งวิชาใดได้
โดยเฉพาะ 

การพัฒนาทักษะ
ทางการเรียน 
ประกอบด้วยส่ิง
สำคัญอย่างน้อย 3 
ส่ิง คือ ความรู้ 
ทักษะ และ
สมรรถภาพสมอง 
ในด้านต่าง ๆ ซึ่ง
ปกติพิจารณาจาก
คะแนนสอบท่ี
กำหนดให้หรือ
คะแนนท่ีได้จาก
ผลงานท่ีครู
มอบหมายหรือท้ัง
สองอย่าง  
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
เป็นตัวบ่งช้ี
ความสำเร็จใน
การจัด
การศึกษา ตาม
จุดมุ่งหมายท่ี
กำหนดไว้ 
 

ความสามารถ
ทางด้าน
สติปัญญา 
(Cognitive 
Domain)  
ในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 
จำแนกพฤติกรรม
การเรียนรู้ได้เป็น 
4 ระดับ คือ  
1) ความรู้
ความจำและด้าน
การคิดคำนวณ  
2) ความเข้าใจ  
3) การนำไปใช้  
4) การวิเคราะห์ 

ความรู้ ทักษะ 
ความสามารถ
ทางด้าน
สติปัญญา  
ในการเรียน
คณิตศาสตร์
ความสามารถ 
ในการพัฒนา
ผู้เรียนให้มี
ความรู้ 
ความสามารถ
ตรวจสอบได้
โดยใช้
แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  
สติปัญญา 
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ตารางที่ 2.9 (ต่อ)  
 

กระทรวง 
ศึกษาธิการ 

(2545) 

พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน 

(2542) 

มหาวิทยาลัย 
สุโขทัย 

ธรรมาธิราช 
(2540) 

วิลสัน  
(Wilson, 1971) 

ผลการสังเคราะห์
ของผู้วิจัย 

     ซึ่งจำแนก
พฤติกรรม 
การเรียนรู้ด้านใน
การเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ 
ออกเป็น 4 ระดับ 
คือ 
1) ความรู้ความจำ
และด้านการคิด
คำนวณ  
2) ความเข้าใจ  
3) การนำไปใช้  
4) การวิเคราะห์  

 
 จากตารางดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ทักษะ 
ความสามารถทางด้านสติปัญญา ในการเรียนคณิตศาสตร์ความสามารถในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้ ความสามารถเพิ่มขึ้น โดยวัดด้านความรู้ความจำด้าน การคิดคำนวณ ความเข้าใจ การนำไปใช้ 
และการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดของ Wilson ซึ่งเป็นนักคณิตศาสตร์ท่ีจำแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ี
พึงประสงค์ด้านสติปัญญาในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
 
2.6 ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2.6.1 ทฤษฎีการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ ออซูเบล (Ausubel, 1954) เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ใน
กลุ่มจิตวิทยาการเรียนรู้กลุ่มพุทธินิยม (Cognitivism) แนวความคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ของทฤษฎีนี้ 
คือ การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางความคิดท่ีเกิดจากการสะสมข้อมูล การสร้างความหมาย และ
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ความสัมพันธ์ของข้อมูล และการดึงข้อมูลออกมาใช้ในการกระทำและการแก้ปัญหาต่าง ๆ การเรียนรู้
เป็นกระบวนการทางสติปัญญาของมนุษย์ในการท่ีจะสร้างความรู้และความเข้าใจให้แก่ตนเอง 
 ออซูเบล (Ausubel, 1954) กล่าวว่า การเรียนรู้จะมีความหมายแก่ผู้เรียนหากการเรียนรู้นั้น
สามารถเช่ือมโยงกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีรู้มาก่อน หลักการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีนี้ คือ มีการนำเสนอ
ความคิดรวบยอดหรือกรอบมโนทัศน์ หรือกรอบแนวคิดในเรื่องใดเรื่องหนึ่งแก่ผู้เรียนก่อนการสอน
เนื้อหาสาระนั้น ๆ จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนเนื้อหาสาระนั้นอย่างมีความหมาย การเรียนรู้อย่างมี
ความหมายข้ึนอยู่กับตัวแปร 3 อย่าง ดังต่อไปนี้ 
                1. ส่ิง (Materials) ท่ีจะต้องเรียนรู้จะต้องมีความหมาย ซึ่งหมายความว่าจะต้องเป็นส่ิงท่ี
มีความสัมพันธ์กับส่ิงท่ีเคยเรียนรู้และเก็บไว้ในโครงสร้างพุทธิปัญญา (cognitive structure) 
                2. ผู้เรียนจะต้องมีประสบการณ์ และมีความคิดท่ีจะเช่ือมโยงหรือจัดกลุ่มส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่
ให้สัมพันธ์กับความรู้หรือส่ิงท่ีเรียนรู้เก่า 
                3. ความต้ังใจของผู้เรียนและการท่ีผู้เรียนมีความรู้ความคิดท่ีจะเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่
ให้มีความสัมพันธ์กับโครงสร้างพุทธิปัญญา (Cognitive Structure) ท่ีอยู่ในความทรงจำแล้ว 
 ออซูเบล ได้แบ่งการเรียนรู้ออกเป็น 4 ประเภทดังต่อไปนี้ 
 1. การเรียนรู้โดยการรับอย่างมีความหมาย 
 2. การเรียนรู้โดยการรับแบบท่องจำโดยไม่คิดหรือแบบนกแก้วนกขุนทอง 
 3. การเรียนรู้โดยการค้นพบอย่างมีความหมาย 
 4. การเรียนรู้โดยการค้นพบแบบท่องจำโดยไม่คิด หรือแบบนกแก้วนกขุนทอง 
 แนวทางการสอนท่ีได้จากทฤษฎีนี้  
 การเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้รับมาจากการท่ีผู้สอนอธิบายส่ิงท่ีจะต้องเรียนรู้ให้ฟังและผู้เรียนรับ
ฟังด้วยความเข้าใจ โดยผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์กับโครงสร้าง พุทธิปัญญาท่ีได้เก็บไว้ในความทรงจำ 
และจะสามารถนำมาใช้ในอนาคต ใช้วิธีการสอนโดยสร้างการเช่ือมช่องว่างระหว่างความรู้ท่ีผู้เรียนได้รู้
แล้ว (ความรู้เดิม) กับความรู้ใหม่ท่ีได้รับท่ีจำเป็นจะต้องเรียนรู้ เพื่อผู้เรียนจะได้มีความเข้าใจเนื้อหา
ใหม่ได้ดี และจดจำได้ดีขึ้น โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
  1. การจัดเรียบเรียง ข้อมูลข่าวสารท่ีต้องการให้เรียนรู้ออกเป็นหมวดหมู่  
 2. นำเสนอกรอบ หลักการกว้าง ๆ ก่อนท่ีจะให้เรียนรู้ในเรื่องใหม่   
 3. แบ่งบทเรียนเป็นหัวข้อท่ีสำคัญ และบอกให้ทราบเกี่ยวกับหัวข้อสำคัญท่ีเป็น
ความคิดรวบยอดใหม่ท่ีจะต้องเรียน 
  4. ผู้สอนอธิบายส่ิงท่ีจะต้อง เรียนรู้ให้ผู้เรียนรับฟังด้วยความเข้าใจ โดยผู้เรียน
เห็นความสัมพันธ์กับโครงสร้างพุทธิปัญญาท่ีได้เก็บไว้ในความทรงจำ และจะสามารถนำมาใช้ใน
อนาคตในขั้นตอนนี้ ผู้สอนควรสอดแทรกเทคนิคกิจกรรมท่ีเหมาะสมนอกเหนือจากการอธิบาย   
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 ธอร์นไดค์ (Thorndike, 1899) ได้กล่าวว่า การลองผิดลองถูกจะนำไปสู่การเช่ือมโยงระหว่าง
ส่ิงเร้า การตอบสนอง และการเรียนรู้ก็ คือการท่ีมีการเช่ือมโยง (Connection) ระหว่างส่ิงเร้า 
(Stimuli) และการตอบสนอง (Responses) การเรียนรู้แบบลองผิดลองถูกมีใจความท่ีสำคัญว่าเมื่อ
อินทรีย์กระทบส่ิงเร้าอินทรีย์จะลองใช้วิธีตอบสนองต่อส่ิงเร้าหลาย ๆ วิธี จนพบกับวิธีท่ีเหมาะสม 
และถูกต้องกับเหตุการณ์ และสถานการณ์ เมื่อได้รับการตอบสนองท่ีถูกต้องก็จะนำไปต่อเนื่องเข้ากับ
ส่ิงเร้านั้น ๆ มีผลให้เกิดการเรียนรู้ขึ้นโดยมีหลักเกณฑ์ และลำดับข้ันท่ีจะนำไปสู่การเรียนรู้แบบนี้  คือ 
 1. มีสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาเป็นส่ิงเร้าให้อินทรีย์แสดงการตอบสนองหรือแสดง
พฤติกรรมออกมา 
 2. อินทรีย์จะแสดงอาการตอบสนองหลาย ๆ อย่างเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
 3. ปฏิกิริยาตอบสนองท่ีไม่ทำให้เกิดความพอใจจะถูกตัดท้ิงไป 
 4. เมื่อปฏิกิริยาตอบสนองท่ีไม่ทำให้เกิดความพอใจถูกตัดท้ิงไปจนเหลือปฏิกิริยาท่ีทำให้
เกิดความพอใจอินทรีย์จะถือเอากิริยาตอบสนองท่ีถูกต้องและจะแสดงตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
(Interaction) นั้นมากระทบอีก 
 ลักษณะสำคัญของทฤษฎีสัมพันธ์เช่ืองโยงของธอร์นไดด์ มีดังนี้ 
 1) ลักษณะการเรียนรู้แบบลองผิดลองถูก (Trial and Eror) 
 2) กฎการเรียนรู้ของธอร์นไดด์ 
 ธอร์นไดด์ ได้เห็นกฎการเรียนรู้ท่ีสำคัญ 3 กฎ คือ กฎแห่งความพร้อม (Low of Readiness) 
กฎแห่งการฝึกหัด (Low of Exercise) และกฎแห่งพอใจ (Low of Effect) 
 1. กฎแห่งความพร้อม กฎข้อนี้มีใจความสรุปว่า 
          - เมื่อบุคคลพร้อมท่ีจะทำแล้วได้ทำ เขาย่อมเกิดความพอใจ 
          - เมื่อบุคคลพร้อมท่ีจะทำแล้วไม่ได้ทำ เขาย่อมเกิดความไม่พอใจ 
         - เมื่อบุคคลไม่พร้อมท่ีจะทำแต่เขาต้องทำ เขาย่อมเกิดความไม่พอใจ 
  2. กฎแห่งการฝึกหัด แบ่งเป็น 2 กฎย่อย คือ 
        - กฎแห่งการได้ใช้ (Law of Use) มีใจความว่าพันธะหรือตัวเช่ือมระหว่างส่ิงเร้า
และการตอบสนองจะเข้มแข็งขึ้นเมื่อได้ทำบ่อย ๆ 
          - กฎแห่งการไม่ได้ใช้ (Law of Disuse) มีใจความว่าพันธะหรือตัวเช่ือมระหว่าง
ส่ิงเร้า และการตอบสนองจะอ่อนกำลังลง เมื่อไม่ได้กระทำอย่างต่อเนื่องมีการขาดตอน 
 3.กฎแห่งความพอใจ 
 กฎข้อนี้นับว่าเป็นกฎท่ีสำคัญ และได้รับความสนใจจากธอร์นไดด์มากท่ีสุด เพราะกฎนี้ 
มีใจความสำคัญว่า พันธะหรือตัวเช่ือมระหว่างส่ิงเร้า และการตอบสนองจะเข้มแข็งหรืออ่อนกำลัง
ย่อมขึ้นอยู่กับผลต่อเนื่องหลังจากท่ีได้ตอบสนองไปแล้ว รางวัลจะมีผลให้การตอบสนองเข้มแข็งขึ้น 
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ส่วนการทำโทษนั้นจะไม่มีผลใด ๆ ต่อความเข้มแข็งหรือการอ่อนกำลังของพันธะระหว่างส่ิงเร้า และ
การตอบสนอง นอกจากกฎการเรียนรู้ท่ีสำคัญ ๆ ท้ัง 3 กฎนี้แล้ว ธอร์นไดด์ยังได้ต้ังกฎการเรียนรู้ย่อย 
อีก 5 กฎ คือ 
 1. การตอบสนองมากรูป (Law of multiple response) 
 2. การตั้งจุดมุ่งหมาย (Law of Set or Attitude) 
 3. การเลือกการตอบสนอง (Law of Partial Activity) 
 4. การนำความรู้เดิมไปใช้แก้ปัญหาใหม่ (Law of Assimilation or Analogy) 
 5. การย้ายความสัมพันธ์ (Law of Set or Associative Shifting) 
        ประโยชน์ และการนำหลักการทฤษฎีสัมพันธ์เช่ือมโยงของธอร์นไดด์ไปใช้ในการเรียนการสอน 
ธอร์นไดด์ มักเน้นอยู่เสมอว่าการสอนในช้ันเรียนต้องกำหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจน การต้ังจุดมุ่งหมาย
ให้ชัดเจนก็หมายถึงการต้ังจุดมุ่งหมายท่ีสังเกตในการตอบ สนองได้และครูจะต้องจัดแบ่งเนื้อหา
ออกเป็นหน่วย ๆ ให้เขาเรียนทีละหน่วย เพื่อท่ีผู้เรียนจะได้เกิดความรู้สึกพอใจในผลท่ีเขาเรียนในแต่
ละหน่วย ธอร์นไดด์ย้ำว่าการสอนแต่ละหน่วยก็ต้องเริ่มจากส่ิงท่ีง่ายไปหาส่ิงท่ียากเสมอ การสร้าง
แรงจูงใจนับว่าสำคัญมากเพราะจะทำให้ผู้เรียนเกิดความพอใจเมื่อเขา ได้รับส่ิงท่ีต้องการหรือรางวัล 
รางวัลจึงเป็นส่ิงควบคุมพฤติกรรมของผู้เรียน นั่นก็คือในขั้นแรกครูจึงต้องสร้างแรงจูงใจภายนอก
ให้กับผู้เรียน ครูจะต้องให้ผู้เรียนรู้ผลการกระทำหรือผลการเรียน เพราะการรู้ผลจะทำให้ผู้เรียนทราบ
ว่าการกระทำนั้นถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง ดีหรือไม่ดี พอใจหรือไม่พอใจ ถ้าการกระทำนั้นผิดหรือไม่เป็น
ท่ีพอใจเขาก็จะได้รับการ แก้ไขปรับปรุงให้ถูกต้อง เพื่อท่ีจะได้รับส่ิงท่ีเขาพอใจต่อไป 
        นอกจากนี้ในการเรียนการสอนครูจะต้องสอนในส่ิงท่ีคล้ายกับโลกแห่งความจริงท่ีเขาจะออกไป
เผชิญให้มากท่ีสุด เพื่อท่ีผู้เรียนจะได้เกิดการถ่ายโอนการเรียนรู้จากการเรียนในช้ันเรียนไปสู่สังคม
ภายนอกได้อย่างดี 
 การประยุกต์ใช้ในด้านการเรียนการสอน  
         การเปิดโอกาสให้ ผู้เรียนได้ลองผิดลองถูกด้วยตนเองบ้างจะเป็นการช่วยให้ ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ในการแก้ไขปัญหาโดยสามารถจดจำผลจากการเรียนรู้ได้ดีรวมท้ังเกิดความภาคภูมิใจใน
การทำส่ิงต่าง ๆ ด้วยตนเอง การสำรวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมทางการเรียนให้แก่
ผู้เรียนเป็นส่ิงจำเป็นท่ีต้องดำเนินการก่อนการเรียนเสมอ หากต้องการให้ผู้เรียนเกิดทักษะในเรื่องใด
เรื่องหนึ่งแล้ว ต้องให้ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจในเรื่องนั้น ๆ อย่างถ่องแท้ และให้ผู้เรียนฝึกฝน
อย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ เมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้ว ควรให้ผู้เรียนฝึกนำการเรียนรู้นั้นไปใช้   
การให้ผู้เรียนได้รับผลท่ีน่าพึงพอใจ จะช่วยให้การเรียนการสอนประสบความสำเร็จ 
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 2.6.2 ความหมายของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 ตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 2560) ทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ (2560) ให้ความหมายว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ถือว่าเป็น
ความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ 
หรือศาสตร์อื่น ๆ และนำไปใช้ในชีวิตจริง  
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ให้ความหมายว่า การเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการท่ีต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการนำ
ความรู้ มาสร้างความสัมพันธ์อย่างเป็นเหตุเป็นผลระหว่างความรู้และทักษะกระบวนการท่ีมีในเนื้อหา
คณิตศาสตร์กับงานท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา และการเรียนรู้แนวคิดใหม่ท่ีซับซ้อนหรือ
สมบูรณ์ขึ้น มี 2 รูปแบบจำแนกตามลักษณะการเช่ือมโยง ดังนี้ 
 1. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
 2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 
 เคน เน ด้ี  และทิป ส์ (Kennedy & Tipps, 1994) ให้ ความหมายว่ า การเช่ือมโยงทาง 
คณิตศาสตร์มีความสำคัญ ผู้เรียนจะต้องรู้จักสร้างการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ได้แก่ 
รูปภาพ แผนภาพ สัญลักษณ์ และมโนมติ กับกระบวนการรวมเนื้อหาและวิธีการต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน และจะต้องรู้ จักสร้างการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง  
การเช่ือมโยงควรสร้างให้เกิดขึ้นอย่างสม่ำเสมอในระหว่างการเรียนการสอน คือ ให้ผู้เรียนปฏิบัติงาน 
หรือทำกิจกรรมแล้วแปลงกิจกรรมเหล่านั้นออกมาเป็นรูปภาพ แผนภาพ แผนภูมิ แผนผัง กราฟ และ
สัญลักษณ์ต่าง ๆ 
 เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) ให้ความหมายว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ว่า หมายถึง 
การผสมผสานแนวคิดท่ีมีความเกี่ยวข้องกันภายในเนื้อหาวิชา คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กับศาสตร์
สาขาวิชาอื่น หรือคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงให้รวมเป็นองค์ประกอบเดียวกัน 
 อัมพร ม้าคนอง (2553) ให้ความหมายว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็น ความสามารถของ
ผู้เรียนในการสัมพันธ์ความรู้หรือปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีเรียนมากับความรู้ ปัญหา หรือสถานการณ์อื่นท่ี
ตนเองพบ การเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ผู้เรียนได้เรียนรู้ และพัฒนา ความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์ 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง กระบวนการท่ีเกิดจากการคิดวิเคราะห์ ริเริ่มสร้างสรรค์ ในการนำความรู้และเนื้อหาสาระ 
และหลักการทางคณิตศาสตร์มาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้หรือเป็นการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้
เดิมภายในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ หรือ คณิตศาสตร์กับชีวิตจริงให้
รวมเป็นองค์ประกอบเดียวกัน 
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ตารางที่ 10 การสังเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 
ตัวชี้วัดและมาตรฐาน
การเรียนรู้กลุ่มสาระ

การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

(2560) 

สถาบันส่งเสริม 
การสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี 
(2550) 

เคนเนด้ี และทิปส ์
(1994) 

ผลการสังเคราะห์ 
ของผู้วิจัย 

ความสามารถในการ
สร้างความสัมพันธ์
ของเนื้อหาต่าง ๆ ใน
คณิตศาสตร์ และ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
คณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ ทำให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหา
ทางคณิตศาสตร์ได้
ลึกซึ้งและมีความ
คงทนในการเรียนรู้  

กระบวนการในการนำ
ความรู้ ความสามารถ
มาสร้างความสัมพันธ์
อย่างเป็นเหตุเป็นผล
ระหว่างความรู้เพื่อ
นำไปสู่การแก้ปัญหา 
มี 3 แบบ คือ  
1. การเช่ือมโยง
ความรู้ต่าง ๆ ในสาระ
คณิตศาสตร์ 
2. การเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์
อื่น ๆ  
3. การเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับชีวิต
จริงหรือ
ชีวิตประจำวัน 

นักเรียนจะต้องรู้จัก
สร้างการเช่ือมโยง
ระหว่างส่ิงท่ีเป็น
รูปธรรม ได้แก่ 
รูปภาพ แผนภาพ 
สัญลักษณ์ และมโน
มติ กับกระบวนการ
เนื้อหา วิธีการต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ 
เข้าด้วยกัน และ
จะต้องรู้จักสร้าง 
การเช่ือมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับชีวิต
จริง การเช่ือมโยงควร
สร้างให้เกิดข้ึนอย่าง
สม่ำเสมอในระหว่าง
การเรียนการสอน  

กระบวนการท่ีเกิด
จากการนำความรู้ 
เนื้อหาสาระ และ
หลักการทาง
คณิตศาสตร์มาสร้าง
ความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาต่าง ๆ มา
เช่ือมโยงความรู้ใหม่
กับความรู้เดิมภายใน
เนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ หรือ 
คณิตศาสตร์กับศาสตร์
อื่น ๆ หรือ
คณิตศาสตร์กับชีวิต
จริงให้รวมเป็น
องค์ประกอบเดียวกัน 

  
        2.6.3 ประเภทของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) ได้กล่าวไว้ว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ แบ่งได้เป็น 3 
ประเภท ได้แก่ 
 1. การเช่ือมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ เป็นการนำความรู้ ทักษะกระบวนการต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลทำให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี และทำให้ 
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การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายมากขึ้น ตัวอย่างการเช่ือมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์   
มีดังนี้ 
 1.1 การเช่ือมโยงระหว่างการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ เช่น การลบเป็น 
การดำเนินการตรงข้ามของการบวก การคูณเป็นการบวกซ้ำ ๆ โดยท่ีการคูณ และการหารเป็น 
การดำเนินการตรงกันข้าม เป็นต้น 
 1.2 การเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาการวิเคราะห์ข้อมูล เรื่อง การเขียนกราฟ 
กับเนื้อหา พีชคณิตในเรื่อง สมการ และการแก้สมการโดยการเขียนกราฟ 
 2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์ต่าง ๆ เป็นการนำความรู้ รวมไปถึงทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์
อื่น ๆ เช่น 
 2.1 คณิตศาสตร์กับวิทยาศาสตร์ เช่น การจดบันทึกอุณหภูมิ การวัดความเร็วลม 
แรงดันอากาศ การส่งมนุษย์ไปดวงจันทร์ การโคจรของดาวเคราะห์ การกำหนดมาตราส่วน  
และการสร้างแบบจำลองของระบบสุริยะจักรวาล 
 2.2 คณิตศาสตร์กับสังคมศึกษา เช่น การสร้างพีระมิดในอียิปต์ การศึกษา  
การออกแบบถ้วยชามและตะกร้าท่ีใช้หลักสมมาตรและทรงลูกบาศก์ 
 2.3 คณิตศาสตร์กับศิลปะ เช่น การวัดระยะของกระดาษเพื่อติดขอบผนัง  
การกำหนดมาตราส่วนของฉากละคร การวาดภาพทิวทัศน์ต่าง ๆ 
 2.4 คณิตศาสตร์กับสุขศึกษา เช่น การวัดความสูงของผู้เรียน การบันทึกผลในรูป
ตารางและกราฟ การหาปริมาณแคลอรีจากการอ่านฉลากข้อมูลโภชนาการข้างกล่องผลิตภัณฑ์  
การวัดระดับคอเลสเตอรอล 
 2.5 คณิตศาสตร์กับการอ่าน และศิลปะทางภาษา เช่น การหารูปแบบของคำ  
การแยกประเภทของคำ การวิจัยรากศัพท์ของภาษาคณิตศาสตร์ การวิจัย และเขียนเรื่องราวของนัก
คณิตศาสตร์ท่ีมีช่ือเสียง การวิเคราะห์ข้อความเพื่อบอกจำนวนพยัญชนะ 
 2.6 คณิตศาสตร์กับการศึกษาทางกายภาพ เช่น การนับจำนวนรอบของ 
การกระโดด เชือก การจัดวางพื้นท่ีของการเล่น การจับเวลาระหว่างการแข่งขัน 
 3. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง เช่น 
 3.1 การนำความรู้คณิตศาสตร์ไปใช้ในการตกแต่งบ้าน เช่น ถ้าจะปูกระเบ้ืองรูป
ส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด 20 x 20 ตารางเซนติเมตร ให้พอดีกับพื้นห้องรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีมีพื้นท่ี 16 
ตารางเมตร จะต้องใช้กระเบ้ืองจำนวนกี่แผ่น 
 3.2 การนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการซื้อสินค้า เช่น ถ้าซื้อไข่ไก่ 3 ฟอง 
ราคา 10 บาท แต่ถ้าซื้อไข่ไก่ 5 ฟอง ราคา 15 บาท ควรจะซื้ออย่างไรจึงจะได้ไข่ไก่ราคาถูกท่ีสุด 
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 อัมพร ม้าคนอง (2553) ได้กล่าวไว้ว่า การเช่ือมโยงอาจทำได้หลากหลายแต่ท่ีนิยมทำใน
ห้องเรียนคณิตศาสตร์มี 3 ลักษณะ ดังนี้ 
 1. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์เป็นการเช่ือมโยงเนื้อหาสาระ องค์
ความรู้หรือกระบวนการภายในคณิตศาสตร์ เช่น การเช่ือมโยงความรู้เรื่องเส้นจำนวน ระบบ คู่ลำดับ 
กราฟ ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน 
 2. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น เป็นการเช่ือมโยงความรู้หรือ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นในเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกัน เช่น การเช่ือมโยงความรู้การแบ่งตัว
ของแบคทีเรีย 
 3. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวัน เป็นการเช่ือมโยงความรู้หรือ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์กับส่ิงท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวัน เช่น การใช้ความรู้เรื่องทฤษฎีบท 
พีทาโกรัส อธิบายว่าการเดินทางลัดเป็นการเดินในระยะท่ีส้ันกว่าการเดินตามเส้นทางปกติ 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ได้ระบุว่า การเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ อาจจำแนกตามลักษณะการเช่ือมโยงได้เป็น 2 แบบ ดังนี้ 
 1. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการนำความรู้ ความสามารถ และ
ทักษะกระบวนการ ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล ทำให้สามารถ
แก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี หรือกะทัดรัดขึ้น และทำให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมาย
สำหรับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
 2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นนับเป็นความรู้ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์อื่น ๆ เช่น 
วิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ พันธุกรรมศาสตร์ จิตวิทยา และเศรษฐศาสตร์ เป็นต้น ทำให้การเรียน 
คณิตศาสตร์มีความหมาย และผู้เรียนเห็นความสำคัญของการเรียนคณิตศาสตร์ 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ แบ่งได้
เป็น 3 ประเภท ได้แก่ การเช่ือมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
และการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 
 2.6.4 แนวทางการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 แนวทางการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะท่ีช่วยให้ผู้เรียนสร้าง และ
พัฒนาแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีนักการศึกษาหลายคนได้นำเสนอแนวทางการพัฒนาทักษะ  
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
 สมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (National Council of Teachers of 
Mathematics, 2000) กล่าวถึงในการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงให้ผู้เรียนสร้างแนวคิด สำหรับผู้เรียน
ในเกรด 6 - 8 ว่าครูต้องมีบทบาทในการเลือกปัญหาท่ีเป็นการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 79 

ท้ังภายใน และภายนอกหลักสูตร รวมไปถึงการช่วยให้ผู้เรียนสร้างแนวคิดทางคณิตศาสตร์ และ
พัฒนาแนวคิดใหม่ โดยครูต้องตระหนัก และเข้าใจความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกพัฒนาขึ้น 
ไม่ควรสอนแบบรวบรัด แต่ควรมีการร่วมกันคิดร่วมกันทำ และจำเป็นต้องตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว  
ซึ่งเป็นส่ิงท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้คำ หรือเครื่องหมาย ท่ีเหมาะสมในการสนับสนุนความเข้าใจ ความคิด
รวบยอดใหม่ของพวกเขา เช่น ในเรื่องสัดส่วนและพีชคณิต ครูสามารถเพิ่มความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียนด้วยการใช้สาขาวิชาอื่น เป็นแหล่งข้อมูลปัญหาท่ีหลากหลาย ตัวอย่าง เช่น 
การศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์และวิชาสังคมศึกษา เป็นการเพิ่มโอกาสในการเรียนรู้เกี่ยวกับการวัดข้อมูล
และพีชคณิต โดยศิลปะสามารถนำมาใช้สร้าง ความเข้าใจในเรื่องเกี่ยวกับรูปร่างสมมาตร รวมท้ัง 
การถ่ายทอดของแบบรูปของการอ้างเหตุผล และข้อเท็จจริงอันเป็นลักษณะเฉพาะทางคณิตศาสตร์ 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ี ผู้วิ จัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แนวทางการพัฒนาทักษะ  
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์ปัญหาสอดแทรกในการเรียนรู้ 
เพื่อให้ผู้เรียนได้นำความรู้เนื้อหาสาระและกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาใหม่ 
หรือนำความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้สอนกำหนดขึ้น เพื่อให้
ผู้เรียนเห็นความเช่ือมโยงของคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ หรือนำคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้กับ
ชีวิตประจำวัน 
 2.6.5 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ส่วนใหญ่ประเมินการเช่ือมโยง 
ระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ และระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวันซึ่งมีนักการศึกษา 
หลายคนได้นำเสนอแนวทางการประเมินความสามารถในเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ มี 3 ประเภท (อัมพร ม้าคนอง, 2553) ดังนี้ 
                1. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ เป็นการเช่ือมโยงหรือแสดง 
ความสัมพันธ์กันเองเนื้อหาสาระ องค์ความรู้ หรือกระบวนการภายในคณิตศาสตร์ 
 2. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น เป็นการแสดงความสัมพันธ์เช่ือมโยง
ความรู้หรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ในเรื่องเดียวกันหรือเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกัน 
 3. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวัน เป็นการเช่ือมคณิตศาสตร์กับส่ิง
ใกล้ตัวหรือส่ิงท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวัน 
 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงนั้น ส่วนใหญ่แล้วจะประเมินการเช่ือมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ และระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวัน ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจะประเมิน 
ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ภายในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวัน 
 การประเมินผลท่ีมีเกณฑ์การให้คะแนนท่ีเป็นระบบและชัดเจน จะช่วยให้ผู้สอนสามารถ 
พิจารณาและตัดสินได้ว่า ผู้เรียนของตนมีความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทักษะและกระบวนการทาง 
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คณิตศาสตร์ของผู้เรียนอยู่ในระดับใด เกณฑ์การให้คะแนนท่ียอมรับและนำมาใช้กันแพร่หลาย  
ในปัจจุบัน คือ การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric scoring) ซึ่งเป็นการให้คะแนนท่ีประเมินผลจาก 
ผลงานท่ีผู้เรียนทำ หรือพฤติกรรมท่ีผู้เรียนแสดงออก มีการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุ 
รายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของผู้เรียนไว้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม ซึ่งจะกล่าว 
รายละเอียด ต่อไปนี้ 
 เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) กล่าวไว้ว่า เกณฑ์การให้คะแนนเป็นเครื่องมือท่ีช่วยประเมิน
เชิงคุณภาพเกี่ยวกับความรู้และการปฏิบัติงานของผู้เรียน ซึ่งสามารถแยกแยะ ความสำเร็จใน  
การเรียนหรือคุณภาพการปฏิบัติงานของผู้เรียน โดยต้องมีการกำหนดมาตรวัด และรายการขอ ง
คุณลักษณะท่ีบรรยายถึงความสามารถในการแสดงออกของแต่ละระดับ/กลุ่มในมาตรวัดไว้อย่าง
ชัดเจน ประเภทของเกณฑ์การคะแนนแบบรูบริค โดยท่ัวไปการให้คะแนนแบบรูบริค มี 2 รูปแบบ คือ 
 1. การให้คะแนนแบบภาพรวม (Holistic Scoring) เป็นการให้คะแนนท่ีประเมินความรู้ 
และผลงานของผู้เรียนโดยกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของ
ผู้เรียนเป็นภาพรวม โดยไม่มีการแยกเป็นด้าน ๆ การให้คะแนนลักษณะนี้มักใช้ในการตัดสินหรือ
สรุปผลการเรียนของผู้เรียน 
 2. การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic Scoring) เป็นการให้คะแนน
องค์ประกอบของส่ิงท่ีต้องการประเมิน เช่น เมื่อประเมินความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  
การวิเคราะห์ข้อมูล อาจแยกพิจารณาเป็นด้านเก็บรวบรวมข้อมูล ด้านการนำเสนอข้อมูล และด้าน
การอ่าน เปรียบเทียบ และวิ เคราะห์แนวโน้มของข้อมูล การให้คะแนนลักษณะนี้มักใช้ใน  
การประเมินผลการเรียนรู้ท่ีจุดประสงค์เพื่อวินิจฉัยหาจุดเด่นหรือจุดด้อยของผู้เรียนในแต่ละด้าน 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ระบุไว้ว่า การให้คะแนนแบบ
รูบริค เป็นการให้คะแนนท่ีประเมินผลจากผลงานท่ีผู้เรียนทำหรือพฤติกรรมท่ีผู้เรียนแสดงออก  
ซึ่งไม่ได้พิจารณาท่ีคำตอบหรือผลสัมฤทธิ์สุดท้ายเพียงอย่างเดียวแต่ยังพิจารณา ท่ีขั้นตอนการทำงาน
ของผู้เรียนด้วย ตลอดจนมีการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรม
ของผู้เรียนไว้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม เกณฑ์การให้คะแนนแบบรบริค สามารถปรับเปล่ียนได้
ตามความเหมาะสม การให้คะแนนแบบรูบริคเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูพิจารณา และตัดสินระดับ
ความสามารถของผู้เรียนด้านความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทักษะ กระบวนการ ทางคณิตศาสตร์
และการประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อนำผลท่ีได้มาใช้ในการปรับปรุง การเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้นตลอดจนการให้คะแนนแบบรูบริคยังเป็นเครื่องมือช่วยให้ ผู้เรียนประเมินผล 
ระดับความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตนเอง แล้วนำผลท่ีได้มาปรับปรุง และพัฒนาความสามารถ
ด้านคณิตศาสตร์ของตนให้ดียิ่งขึ้นด้วย ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ การให้คะแนนแบบรูบริค 
ท่ีนิยมใช้มี 2 แบบ คือ 
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 1. การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ (Analytic Scoring) เป็นการให้คะแนนแยกตาม
องค์ประกอบของส่ิงท่ีต้องการประเมิน เช่น เมื่อต้องการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาอาจ
แยกพิจารณาใน ความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหา และการสรุป
คำตอบของปัญหา ในการให้คะแนนจะกำหนดเกณฑ์ของคะแนนในแต่ละด้านแล้วรายงานผลโดย
จำแนกเป็นด้าน ๆ และอาจสรุปรวมคะแนนทุกด้านด้วยก็ได้ ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ การให้
คะแนน แบบวิเคราะห์มักนำมาใช้ในการประเมินผล ท่ีมีวัตถุประสงค์เพื่อวินิจฉัยหาจุดเด่นหรือจุด
ด้อยของ ผู้เรียนในแต่ละด้าน แล้วหาผลของการประเมินท่ีได้ไปส่งเสริมจุดเด่นหรือแก้ไขจุดด้อย
เหล่านั้น หรือใช้ในการประเมินผลท่ีมีวัตถุประสงค์เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนให้เหมาะสม และมี
ประสิทธิภาพก่อนท่ีผู้เรียนจะเรียนเนื้อหาใหม่ต่อไปการประเมินผลโดยการให้คะแนน แบบวิเคราะห์
จะมีประสิทธิภาพมากขึ้น เมื่อใช้ร่วมกับวิธีการประเมินผลอย่างอื่น เช่น การสังเกต และการใช้คำถาม 
 2. การให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic Scoring) เป็นการให้คะแนนแบบรูบริคท่ี
ประเมินผลงานของผู้เรียน โดยการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงาน หรือ
พฤติกรรมของผู้เรียนท่ีควรมีเป็นภาพรวมของการทำงานท้ังหมด ไม่ต้องแยกแยะเป็นด้าน ๆ ใน  
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ การให้คะแนนแบบองค์รวมมักนำไปใช้ในการประเมินท่ีมีวัตถุประสงค์
เพื่อตัดสินหรือสรุปผลการเรียนของผู้เรียน การประเมินผลโดยการให้คะแนน แบบองค์รวมเป็น  
การประเมินท่ีเหมาะสำหรับการประเมินท่ีมีพิสัยกว้าง ๆ และต้องการผลท่ีเป็นภาพรวมกว้าง ๆ และ
จะมีประสิทธิภาพมากขึ้นเมื่อใช้ร่วมกับวิธีการประเมินผลอย่างอื่น เช่น การสังเกตและการใช้คำถาม 
 จากแนวคิดต่าง ๆ ท่ีผู้วิจัยยกมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การประเมินผลท่ีมีเกณฑ์การให้ 
คะแนนท่ีเป็นระบบและชัดเจน จะช่วยให้ผู้สอนสามารถพิจารณาและตัดสินได้ว่าผู้เรียนของตนมี
ความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับใด  
 
2.7 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
 วาสนา กิ่มเท้ิง (2555) ทำวิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) ท่ีมีผลต่อทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  
และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็น
ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่าง 1
ห้องเรียน จำนวน 36 คน ผลวิจัยพบว่า 1) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนหลังได้รับ
การสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนหลังได้รับการสอนโดยใช้
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
ผู้เรียนหลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 4) ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนหลังได้รับ 
การสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 5) ความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของ
ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่า 
ก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 นุชนารถ ทองกระจ่าง (2556) ทำการวิจัยเรื่อง พัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็นด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน สำหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 3 โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียน จำนวน 30 คน ผลวิจัยพบว่า 1) ทักษะ
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐานสูงกว่าก่อนการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียด้านการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้มากท่ีสุด รองลงมา คือ ด้านส่ือการเรียนการสอน ด้านสาระการเรียนรู้ และด้านการวัด 
และประเมินผลซึ่งท้ังส่ีด้านผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 สุภางค์ศรี  โทแหล่ง (2559) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างผู้เรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานและการเรียนรู้ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 
4MAT ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ 4MAT มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.75/81.88 และ87.62/82.40 ตามลำดับ 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้รูปแบบ 4MAT มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6736 และ 0.7250 หรือมีผลการเรียนเพิ่มขึ้น
ร้อยละ 67.36 และ 72.50 ตามลำดับ ผู้เรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
และท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 4MAT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผู้เรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 
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การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบวัฏจักรการ เรียนรู้ 
4MAT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการเช่ือมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ไม่แตกต่างกัน 
 ครองทรัพย์ เป็งขวัญ และมนกรณ์ วัฒนทวีกลุ (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนวังเหนือวิทยา ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าผู้เรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ณัฐพร เอี่ยมทอง (2560) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยรูปแบบ Problem 
based learning กับรูปแบบการสอนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน โดยใช้รูปแบบ Problem-based learning สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์หลังเรียน โดยใช้รูปแบบ Problem based learning สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ Problem 
based learning สูงกว่ารูปแบบการสอนปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผู้เรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยใช้รูปแบบ Problem based 
learning สูงกว่ารูปแบบการสอนปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 อมรรัตน์ เถาว์โท (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง เศษส่วนของ 
พหุนาม ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนท่ีได้รับการเรียนรู้เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ท่ีระดับนัยสำคัญ .05 
ผู้เรียนท่ีได้รับการเรียนรู้เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนกลุ่มเก่งมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้มากท่ีสุด ผู้เรียนท่ี
ได้รับการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับหลังเรียนไปแล้ว 14 วัน ไม่แตกต่างกัน ท่ีระดับนัยสำคัญ .05 
 ภริตา ตันเจริญ (2561) ได้ศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD 
 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต 
เรื่องระบบนิเวศสำหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาช่างไฟฟ้ากำลัง ท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต  
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เรื่อง ระบบนิเวศด้วยการใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาช่าง
ไฟฟ้ากำลังท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เรื่องระบบนิเวศ ด้วยการใช้กิ จกรรม 
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาช่างไฟฟ้ากำลัง  
ท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เรื่องระบบนิเวศ ด้วยการใช้กิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD มีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เรื่องระบบนิเวศ หลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาช่างไฟฟ้ากำลัง ท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เรื่องระบบนิเวศ ด้วยการใช้
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD มีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต  
เรื่อง ระบบนิเวศ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 สุพัตรา สุโพธิ์พัฒน์ (2562) การศึกษาทักษะนาฏศิลป์ไทยและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของ 
เดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะนาฏศิลป์ไทย  
เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของกลุ่มผู้เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของกลุ่มผู้เรียนท่ีได้รั บ 
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่ม
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 วทันยา กฤตติกานนท์ (2562) การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน 
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมอง
เป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  
2) ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับ  
การจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 กัญจน์วิภา ใบกุหลาบ (2562) ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ 
ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่า
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เกณฑ์ร้อยละ 55 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เรื่อง สมการ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 เอลเชฟเฟ (Elshafei, 2007) ท่ีได้ทำการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีเรียน
ด้วยวิธีการเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักกับวิธีการเรียนแบบปกติ ในวิชาพีชคณิต 2 โดยได้ทำการวิจัย
กึ่งทดลองกับผู้เรียนโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในรัฐแอตแลนตา จำนวน 15 ห้องเรียน 342 คน 
แบ่งเป็นห้องเรียนแบบปกติ 8 ห้อง และเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก 7 ห้อง ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียน
ท่ีเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ
อย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งเป็นผลมาจากการท่ีผู้เรียนท่ีเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักสามารถสร้างองค์ความรู้
ได้ด้วยตนเอง มีการรวมกลุ่มกันแก้ปัญหาและสามารถคิดค้นวิธีการแก้ปัญหาได้ดีกว่าผู้เรียนท่ีเรียน
แบบปกต ิ
 ซากาเรีย (Zakaria, 2010) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  
(อายุเฉล่ีย 13 ปี) จำนวน 82 คน (44 คนสำหรับกลุ่มทดลอง และ38 คนสำหรับกลุ่มควบคุม) 
ในเขต Miri Sarawak ประเทศมาเลเซียผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อคณิตศาสตร์ของผู้เรียนสูงขึ้น 
 แดช และมาร์มูด (Dad & Mahmood, 2010) ได้ศึกษาเพื่อหาหลักฐานเชิงประจักษ์  
(Empirical Evidence) เกี่ยวกับประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ในรายวิชา
คณิตศาสตร์ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 53 คน (กลุ่มทดลอง 28 คน และกลุ่มควบคุม 
25 คน) ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนกลุ่มทดลองมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากกว่ากลุ่มควบคุม นอกจากนี้
กลุ่มทดลองยังมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ทราน (Tran, 2013) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทัศนคติของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3 ของประเทศเวียดนามท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ซึ่งใช้เวลา
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังหมด 5 อาทิตย์ กับผู้เรียน 2 กลุ่ม (กลุ่มทดลองมีผู้เรียน 36 คนและกลุ่ม
ควบคุมมีผู้เรียน 38คน) ผลการวิจัยพบว่า คะแนนหลังสอบของกลุ่มทดลองสูงกว่าคะแนนหลังสอบ
ของกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และเช่นเดียวกันกับคะแนนทัศนคติของผู้เรียน
ท่ีมีต่อคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 โอธัมน์ และชาห์ (Oathamn & Shah, 2013) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐานในช้ันเรียนภาษาอังกฤษ ในประเทศมาเลเซีย โดยมีจุดประสงค์เพื่อศึกษาประสิทธิภาพ
ของรูปแบบการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมุ่งเน้นด้านเนื้อหาและพัฒนาการด้านการใช้ภาษาของ
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ผู้เรียน ผลการศึกษาพบว่า ท้ังผู้เรียนกลุ่มท่ีสอนโดยการใช้ปัญหาเป็นฐานและกลุ่มควบคุมมี
พัฒนาการความเข้าใจด้านเนื้อหาและผู้เรียนกลุ่มท่ีสอนโดยการใช้ปัญหาเป็นฐานมีพัฒนาการด้าน  
การใช้ภาษาสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
 จากเอกสารและงานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า ท่ีกล่าวถึงการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และเทคนิค STAD ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ดีขึ้น
กว่าเดิม ทำให้เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ และมีผลต่อความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้จากสถานการณ์หรือปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจผ่านการทำงานเป็นกลุ่ม ร่วมกันสืบค้น  
วางแผนการแก้ปัญหา และแก้ปัญหาด้วยเหตุผล ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น การแก้ปัญหาการตัดสินใจ การแสวงหาความรู้ใหม่ และการยอมรับซึ่งกันและกัน ท้ังนี้เพราะ
ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมกลุ่มให้ประสบความสำเร็จ จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงนำ
แนวทางนี้ ไปประยุก ต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 3  
วิธีการดำเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
ผู้วิจัยมีวิธีการดำเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 3.1 การกำหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 3.3 การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 3.4 วิธีการดำเนินการวิจัย 
 3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.7 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 การกำหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
 3.1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีกำลังศึกษาอยู่ใน           
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต 1 จำนวน 4 อำเภอ รวม 102 โรงเรียน รวมทั้งส้ิน จำนวน 4,504 คน 
 3.1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 
บางโพธิ์ใหม่ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ของกลุ่มเครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัด
การศึกษาท่ี 8 ในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 จำนวนนักเรียน 20 
คน ท่ีได้มาโดยการสุ่มแบบหลายข้ันตอน (Multi-stage Sampling) โดยมีข้ันตอนการสุ่มดังนี้ 
  1. สุ่มอำเภอในสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 ซึ่งมี
ท้ังหมด 4 อำเภอ ได้อำเภอลาดหลุมแก้ว  
  2. สุ่มกลุ่มโรงเรียนจากอำเภอลาดหลุมแก้ว ซึ่งมีท้ังหมด 2 กลุ่มโรงเรียน ได้กลุ่ม
เครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการศึกษาท่ี 8  
 3. สุ่มโรงเรียนจากกลุ่มเครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการศึกษาท่ี 8 ซึ่งมี
ท้ังหมด 11 โรงเรียน ได้โรงเรียนบางโพธิ์ใหม่  
   4. สุ่มห้องเรียนจากโรงเรียนบางโพธิ์ใหม่ มา 1 ห้องเรียน ได้นักเรียนท่ีเป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง จำนวน 20 คน  
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3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่   
 3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 10 แผน ใช้เวลา 20 
ช่ัวโมง ดังนี้ 
 1. ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน  จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 2. อัตราส่วนท่ีเท่ากัน และการหาอัตราส่วนท่ีเท่ากัน  จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 3. อัตราส่วนอย่างต่ำ      จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 4. การตรวจสอบอัตราส่วนท่ีเท่ากัน    จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 5. โจทย์ปัญหาอัตราส่วน     จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 6. มาตราส่วน      จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 7. โจทย์ปัญหาร้อยละกับอัตราส่วน    จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 8. โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับราคาทุน   จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 9. โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการซื้อขาย   จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 10. โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับดอกเบ้ีย   จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6  
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 
30 ข้อ โดยวัดด้านความรู้ความจำด้านการคิดคำนวณ ความเข้าใจ การนำไปใช้ และการคิดวิเคราะห์  
ตามแนวคิดของ Wilson ซึ่งเป็นนักคณิตศาสตร์ท่ีจำแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ ท่ีพึงประสงค์  
ด้านสติปัญญาในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
 3.2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน              
มาตราส่วน ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบอัตนัย จำนวน 5 ข้อ โดยมีเกณฑ์การประเมินผล 
ในการให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric Scoring)  
 
3.3 การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 3.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีข้ันตอนการสร้างดังต่อไปนี้  
 1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
2560) ของสำนักงาน คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เกี่ยวกับคุณภาพ
ผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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 2. ศึกษารายละเอียดการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD  
 3. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญ หาเป็นฐานร่วมกับ เทคนิ ค  STAD  
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 10 แผน รวม 20 
ช่ัวโมง โดยแต่ละแผนประกอบด้วย สาระสำคัญ มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์
การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการจัดการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ โดย
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้จะเป็นไปตามรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD ซึ่งมีรายละเอียดเกี่ยวกับข้ันตอนการดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังนี้   
 ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนทราบ 
พร้อมท้ังจัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4-5 คน แบบคละความสามารถ คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 - 3 คน 
และอ่อน 1 คน จากนั้นผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ และ
สอดคล้องกับชีวิตจริงเรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ พร้อมท้ังระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ สังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อ
คาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า รวมท้ังวางแผนกระบวนการแก้ปัญหา เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง พร้อมท้ังร่วมกันหาวิธีในการหาคำตอบ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนสรุปการหาคำตอบและวิธี  
การแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตจริง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ของกลุ่มตนเอง โดยผู้สอนและผู้เรียนเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียนอีกครั้งเมื่อทุกกลุ่ม
นำเสนอเสร็จผลงานแล้ว 
 ขั้นที่ 5 ข้ันการทดสอบย่อย นักเรียนทุกคนทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล  
   ขั้นท่ี 6 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล เป็นการหาคะแนน
พัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคน โดยผู้เรียนแต่ละคนจะมีคะแนนฐานเพื่อใช้
ในการคิดคะแนนความก้าวหน้า จากนั้นนำคะแนนจากการทดสอบย่อยมาคิดคะแนนพัฒนาการหรือ
คะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียนเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม กลุ่มไหนมีคะแนนมากท่ีสุดจะได้รับ
รางวัลหรือการยกย่องชมเชย เพื่อเป็นการเสริมให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน  
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การคิดคะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละคนมีเกณฑ์ ดังนี้ 
        - ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 0 คะแนน 
        - ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 10 คะแนน 
 - ได้คะแนนเท่ากับคะแนนฐาน   คะแนนความก้าวหน้า 15 คะแนน 
 - ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐาน 1 - 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 20 คะแนน 
 - ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนฐานมากกว่า 10 คะแนน คะแนนความก้าวหน้า 30 คะแนน 
 หมายเหตุ : คะแนนท่ีนำมาเทียบค่าคะแนนความก้าวหน้าจะต้องมาจากคะแนนเต็ม 100 
คะแนน และคะแนนฐานครั้งแรกผู้วิจัยจะนำมาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
ในภาคเรียนท่ี 1 
 คะแนนรายกลุ่ม คิดจากคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละคนจะนำมาเฉล่ียเป็นคะแนน
ความก้าวหน้าของกลุ่ม (คะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้ารายบุคคลรวมกันหารด้วย
จำนวนสมาชิก) ซึ่งมีเกณฑ์การให้รางวัลของกลุ่ม ดังนี้ 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน  รางวัลเหรียญทองแดง 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 20 - 24 คะแนน  รางวัลเหรียญเงิน 
 - ได้คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ีย 25 - 30 คะแนน  รางวัลเหรียญทอง 
 คะแนนกลุ่มไหนท่ีได้คะแนนมากจะได้รับการยกยอ่ง 
   4. นำแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ท่ีผู้วิจัยสร้าง
เสร็จแล้วเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อการตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง
ของจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และ
ระยะเวลาท่ีใช้สอน ตลอดจนภาษาท่ีถูกต้อง  
  5. นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ไปเสนอผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือจำนวน  5 คน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้าน 
การสอนคณิตศาสตร์ ด้านการวัดผลประเมินผล และด้านการวิจัย ตรวจสอบความเหมาะสมของแผน 
การจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประมาณค่า 5 ระดับ ตามมาตรวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมี
เกณฑ์การให้คะแนนคำตอบดังนี้ 
  5   หมายถึง  มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมากท่ีสุด  
  4   หมายถึง  มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมาก  
  3   หมายถึง  มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องปานกลาง  
  2   หมายถึง  มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อย  
  1   หมายถึง  มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อยท่ีสุด  
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 เกณฑ์การแปลความหมาย เพื่อจัดระดับคะแนนเฉล่ีย ในช่วงคะแนนดังต่อไปนี้ (ล้วน สายยศ 
และอังคณา สายยศ, 2538) 
 คะแนนเฉล่ีย 4.21 - 5.00  แปลความว่า   มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
 คะแนนเฉล่ีย 3.41 - 4.20  แปลความว่า   มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมาก 
  คะแนนเฉล่ีย 2.61 - 3.40  แปลความว่า   มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 1.81 - 2.60  แปลความว่า   มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อย 
 คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.80  แปลความว่า   มีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อยท่ีสุด  
 จากผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ทุกองค์ประกอบในแผนการจัดการเรียนรู้ 

มีความเหมาะสมหรือสอดคล้องกัน โดยในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x = 4.40,  
S.D. = 0.88) 
  6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลอง (Try-out) จำนวน 2 แผน 
กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนคลองบางโพธิ์ ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาข้อบกพร่องใน
การใช้ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้กับเวลาท่ีกำหนดแล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขแผน  
การจัดการเรียนรู้ให้ดีขึ้นก่อนนำไปทดลองจริง 
  7. นำแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ไปใช้ในการวิจัย 
 3.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ  
ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน จำนวน 1 ฉบับ มีข้ันตอนการสร้าง ดังต่อไปนี้ 
  1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุ ง 
2560) คู่มือครู แบบเรียน มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดวิชาคณิตศาสตร์ 
  2. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จากเอกสาร
และตำราเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
  3. สร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่องอัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
  4. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ โดยให้สอดคล้องกับ
ตารางวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และหลังจากนั้น  
นำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ 
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  6. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้ว 
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ ด้านการวัดผล
ประเมินผล และด้านการวิจัย ตรวจความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้ค่า
ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง ข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) คัดเลือกข้อสอบท่ีมีดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) 0.50 ขึ้นไป โดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้  
  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น 
   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น 
  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น 
        นำผลการให้คะแนนของผู้เช่ียวชาญคะแนนของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 คน มาหาค่าเฉล่ียโดยถือ
เกณฑ์ว่า แบบทดสอบท่ีมี ค่าเฉล่ียตามความเห็นของผู้เช่ียวชาญมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50  
เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ได้ ผลการพิจารณาพบว่า ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 
  7. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนคลองบางโพธิ์ จำนวน 25 คน ซึ่งเคยเรียน เรื่อง อัตราส่วน 
มาตราส่วน ร้อยละ มาแล้ว นำผลการทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อเพื่อหาระดับความยากง่าย (P) และ
ค่าอำนาจจำแนก (D) พบว่ามีค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.50 - 0.90 ค่าอำนาจจำแนก (D)  
อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.90 
  8. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน 
ร้อยละ ท่ีคัดเลือกแล้ว จำนวน 30 ข้อ จากข้อสอบท้ังหมด 50 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่าย (P)  
อยู่ระหว่าง 0.50 - 0.80 ค่าอำนาจจำแนก (D) อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.90 มาคำนวณหาค่าความเช่ือมั่น
ของข้อสอบท้ังฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) เพื่อหาค่าความ
เช่ือมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ท้ังฉบับ พบว่า มีค่าเท่ากับ 0.87 
  9. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
จำนวน 30 ข้อ ท่ีได้หาคุณภาพเรียบร้อยแล้ว ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบอัตนัย จำนวน 5 ข้อ โดยมีเกณฑ์ 
การประเมินในการให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric scoring) ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีวิธีการสร้าง และมี
การหาคุณภาพ ดังนี้ 
  1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน จุดมุ่งหมาย ขอบเขตเนื้อหา และกำหนด
รูปแบบของข้อสอบของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
  2. ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการเรียนคณิตศาสตร์  
  3. สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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  4. สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน 
มาตราส่วน ร้อยละ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ โดยสร้างข้อสอบเป็นแบบอัตนัย จำนวน 10 ข้อ  
ใช้จริงจำนวน 5 ข้อ และสร้างเกณฑ์การให้คะแนนวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
เกณฑ์การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดังตารางท่ี 11 
 
ตารางที่ 11 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน  
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก (4) 
 

นักเรียนสามารถนำความรู้ ทักษะ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันเพื่อ
ช่วยในการแก้ปัญหา เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ได้ครบท้ัง 5 ข้อ 
อย่างสอดคล้องและเหมาะสม 

ดี (3) 
นักเรียนสามารถนำความรู้ ทักษะ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันเพื่อ
ช่วยในการแก้ปัญหา เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ได้ 4 ข้อ 

ปานกลาง (2) 
 

นักเรียนสามารถนำความรู้ ทักษะ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันเพื่อ
ช่วยในการแก้ปัญหา เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ได้ 3 ข้อ 

พอใช้ (1) 
 

นักเรียนสามารถนำความรู้ ทักษะ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันเพื่อ
ช่วยในการแก้ปัญหา เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ได้ 2 ข้อ 

ต้องปรับปรุง (0) 

นักเรียนสามารถนำความรู้ ทักษะ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันเพื่อ
ช่วยในการแก้ปัญหา เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ได้ 1 ข้อ หรือไม่มี
การเขียนตอบใด ๆ  

   
        5. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาความสอดคล้องของข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และช้ีแนะ
ข้อบกพร่องพร้อมท้ังข้อเสนอแนะ 
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  6. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึ้น ไปให้
ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ ด้านการวัดผลประเมินผล 
และด้านการวิจัย ตรวจสอบความเท่ียงตรงด้านเนื้ อหา (Content validity) ว่าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ แต่ละข้อสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตาราง
วิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง ข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(IOC) คัดเลือกข้อสอบท่ีมีดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 0.50 ขึ้นไป โดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้  
  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น  
   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น 
  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อนั้น  
        นำผลการให้คะแนนของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 5 ท่าน ซึ่ งเป็น ผู้เช่ียวชาญ ด้านการสอน
คณิตศาสตร์ ด้านการวัดผลประเมินผล และด้านการวิจัย นำมาหาค่าเฉล่ียโดยถือเกณฑ์ว่า
แบบทดสอบท่ีมี ค่าเฉล่ียความเห็นของผู้เช่ียวชาญมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ได้ 
ผลการพิจารณาพบว่า ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 
  7. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึ้น และ
ปรับปรุงแล้ว ไปทดลองใช้กับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนคลองบางโพธิ์ จำนวน 25 คน ซึ่ง
เคยเรียน เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ มาแล้ว จากนั้นนำผลการวิเคราะห์มาหาคุณภาพของ
แบบทดสอบเป็นรายข้อเพื่อหาค่าความยากง่าย (PE) และค่าอำนาจจำแนก (r) ผลการวิเคราะห์พบว่า 
มีค่าความยากง่าย (PE) อยู่ระหว่าง 0.40 - 0.70 ค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.70 - 1.00  
  8. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีได้หาคุณภาพ
เรียบร้อยแล้ว คัดเลือกข้อสอบจำนวน 5 ข้อ จากข้อสอบท้ังหมด 10 ซึ่งมีค่าความยากง่าย (PE)  
อยู่ระหว่าง 0.40-0.70 ค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.70-1.00 มาคำนวณหาค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท้ังฉบับ โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา 

(α-Coeffcient) โดยการคำนวณจากสูตร ครอนบัค (Cronbach) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2538)  
 9. นำแบบทดสอบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6
จำนวน 5 ข้อ ท่ีได้หาคุณภาพเรียบร้อยแล้ว ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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3.4 วิธีการดำเนินการวิจัย 
 วิธีดำเนินการวิจัยโดยการทดลองจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน 
มาตราส่วน ร้อยละ ของนัก เรียน ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6 ภาคเรียน ท่ี  2 ปีการศึกษา 2563  
มีวิธีดำเนินการวิจัย ดังนี้ 
   1. ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จำนวน 5 ข้อ โดยใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 
      2. ดำเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD จำนวน 10 แผน 
แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมเป็นเวลา 20 ช่ัวโมง  
       3. ดำเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จำนวน 
30 ข้อ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จำนวน 5 ข้อ โดยใช้เวลา
แบบทดสอบละ 1 ช่ัวโมง 
       4. นำผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนน และบันทึกคะแนน เพื่อนำไปเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 
3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) มีกลุ่มทดลองเพียง
กลุ่มเดียว โดยมีรูปแบบการวิจัย ดังภาพท่ี 2 และภาพท่ี 3  
        รูปแบบการวิจัยแบบ One group posttest only design มีการเก็บรวบรวมข้อมูลหลัง 
การทดลอง จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  และแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ดังภาพท่ี 2  
 

กลุ่มทดลอง X----------O 

 
 X หมายถึง       การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD    
 O หมายถึง  การเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการทดลอง 
 
ภาพที่  2 รูปแบบการวิจัยแบบ One group posttest only design 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 96 

        รูปแบบการวิจัยแบบ One group pretest-posttest design มีการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังก่อน 
และหลังการทดลอง จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดังภาพท่ี 3 
 

กลุ่มทดลอง O1----------X----------O2 

  
 O1 หมายถึง  การเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนการทดลอง  
 X หมายถึง       การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD    
 O2 หมายถึง  การเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการทดลอง 
 
ภาพที่ 3 รูปแบบการวิจัยแบบ One group pretest-posttest design 
 
 3.5.1 การดำเนินการทดลอง 
 ผู้วิจัยเป็นผู้ดำเนินการทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้พัฒนาขึ้นและเก็บรวบรวม
ข้อมูลด้วยตนเองตามข้ันตอน ดังนี้ 
   1. ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จำนวน 5 ข้อ โดยใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 
      2. ดำเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD จำนวน 10 แผน 
แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมเป็นเวลา 20 ช่ัวโมง  
       3. ดำเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จำนวน 
30 ข้อ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จำนวน 5 ข้อ โดยใช้เวลา
แบบทดสอบละ 1 ช่ัวโมง 
       4. นำผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนน และบันทึกคะแนน เพื่อนำไปเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ดังนี้ 
 3.6.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 3.6.2 การทดสอบสมมติฐาน 
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 3.6.2.1 ผู้วิ จัยใช้สถิติ t-test for One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 
 3.6.2.2 ผู้วิจัยใช้สถิติ t-test for Dependent Samples ในการเปรียบเทียบคะแนน
เฉล่ียของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 3.6.2.3 ผู้วิจัยใช้สถิติ t-test for One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 
 
3.7 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.7.1 สถติิพื้นฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 3.7.1.1 ค่าร้อยละ (Percentage) โดยการคำนวณจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  
 

P=
F

N
 × 100 

  เมื่อ   
   P    แทน    ร้อยละ 
   F    แทน    ความถ่ีท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
   N    แทน จำนวนความถ่ีท้ังหมด 
 
  3.7.1.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) โดยการคำนวณจากสูตร  (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2553)  

X̅= 
∑ X

n
 

   
  เมื่อ  

   X̅    แทน   ค่าเฉล่ีย 

   ∑ X แทน   ผลรวมทั้งหมดของข้อมูล 
   n   แทน   จำนวนข้อมูลท้ังหมด 
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 3.7.1.3 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยการคำนวณจากสูตร  
(ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2553)  

S.D.= √
n ∑ X2 - (∑ X)2

n (n-1)
 

          เมื่อ   

   S.D.      แทน   ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ X      แทน   ผลรวมของข้อมูลท้ังหมด 

          (∑ X)2      แทน   ผลรวมของข้อมูลท้ังหมดยกกำลังสอง 

   ∑ X2      แทน   ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกกำลังสอง 
   n       แทน   จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนข้อมูลท้ังหมด
  
 3.7.2 สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
   3.7.2.1 ค่าความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content validity) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยการคํานวณจากสูตร  
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2539)  

IOC= 
∑ R

N
 

 เมื่อ   

  IOC  แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้

  ∑ R แทน ผลรวมของการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญ  
  N  แทน   จำนวนผู้เช่ียวชาญ 
 
 3.7.2.2 ค่าความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ โดยการคำนวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  

P= 
R

N
 

  เมื่อ 
   P แทน   ค่าความยากง่าย  
   R แทน   จำนวนคนท่ีทำข้อนั้นถูก  
   N แทน   จำนวนคนท่ีทำข้อนั้นท้ังหมด 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 99 

 3.7.2.3 ค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ โดยการคำนวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  
 

D = 
Ru- Rl

N
2

 

  
  เมื่อ  

   D แทน   ค่าอำนาจจำแนก  

   Ru แทน   จำนวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง  

   Rl แทน   จำนวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน  

   N  แทน   จำนวนนักเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน  
 
 3.7.2.4 ค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ โดยการคำนวณจากสูตรของคูเดอร์  ริชาร์ด สัน (Kuder-Richardson Method) 
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) 
 
  สูตร KR.- 20    

rtt = 
n

n - 1
(1- 

∑ pq

st
2 ) 

  
  เมื่อ 

   rtt แทน   ค่าความเช่ือมั่น  

   n  แทน   จำนวนข้อคำถาม  

   p แทน   สัดส่วนของคนทำถูกในข้อหนึ่ง ๆ 

   q แทน   สัดส่วนของคนทำผิดในข้อหนึ่ง ๆ (q = 1 - p)  

   st
2 แทน   คะแนนความแปรปรวน 
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 3.7.2.5 ค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α -Coefficient) โดยการคำนวณจากสูตร
ของครอนบัค (Cronbach) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  
 

α = 
n

n - 1
(1 - 

∑ si
2

st
2 ) 

   
  เมื่อ 

   α แทน   ค่าสัมประสิทธิ์ของความเช่ือมั่น 

   n แทน   จำนวนข้อคำถาม  

   si
2 แทน   คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ  

   st
2 แทน   คะแนนความแปรปรวนท้ังฉบับ 

 
 3.7.2.6 ค่าความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ โดยการคำนวณจากสูตรของวิทเนย์ และชาเบอร์ (Whitney and Sabers, 1970 
อ้างถึงใน พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544)   
 

PE = 
Sh+ Sl - (nt)(Xmin)

(nt)(Xmax-Xmin)
 

  
  เมื่อ 

   PE แทน   ค่าความยากง่าย  

   Sh แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง  

   Sl  แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ำ 

   Xmax แทน   คะแนนสูงสุดท่ีได้  

   Xmin แทน   คะแนนต่ำสุดท่ีได้  

   nt  แทน   จำนวนคนกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำรวมกัน 
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 3.7.2.7 ค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์โดยการคำนวณจากสูตรของวิท เนย์ และซาเบอร์ (Whitney and 
Sabers, 1970 อ้างถึงใน พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544)  
 

r = 
Sh - Sl

(nh)(Xmax - Xmin)
 

  
  เมื่อ 

   r แทน    ค่าอำนาจจำแนก  

   Sh แทน    ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 

   Sl แทน    ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ำ 

   Xmax แทน    คะแนนสูงสุดท่ีได้  

   Xmin แทน    คะแนนต่ำสุดท่ีได้  

   nh แทน    จำนวนคนในกลุ่มสูง 
 
 
 3.7.3 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
 3.7.3.1 ใช้สถิติ t-test for One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
โดยการคำนวณจากสูตร (เทียมจันทร์ พานิชย์ผลินไชย, 2539)  
 

     t   =    
x-μ

s/√n
 

 
    เมื่อ  

  x แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

  μ แทน  คะแนนร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจากแบบทดสอบ 
    วัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  

  s แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

  n แทน  จำนวนข้อมูลท้ังหมดของกลุ่มตัวอย่าง 
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 3.7.3.2 ใช้สถิติ t-test for Dependent Samples ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD โดยการคํานวณ 
จากสูตร (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2553) 

t= 
∑ D

√n ∑ D2-(∑ D)2

n-1

        โดย df = n-1 

  
  เมื่อ 
   D แทน ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
   n  แทน จำนวนคู่ 
   df แทน ค่าของช้ันแห่งความเป็นอิสระ 
 
 3.7.3.3 ใช้สถิติ t-test for One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของแบบ 
ทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม โดยการคำนวณจากสูตร (เทียมจันทร์ พานิชย์ผลินไชย, 2539) 
 

     t   =    
x-μ

s/√n
 

 
  เมื่อ  

   x แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

   μ แทน  คะแนนร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจากแบบทดสอบ 
     วัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  

   s แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

   n แทน  จำนวนข้อมูลท้ังหมดของกลุ่มตัวอย่าง 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD เป็นวิจัยกึ่งทดลอง ซึ่งผู้วิจัยขอนำเสนอผล 
การวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 
 4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2 ลำดับข้ันตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.3 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกันในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้กำหนดเครื่องหมายของสัญลักษณ์
ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 n  แทน จำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 X̅  แทน ค่าเฉล่ีย 
 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน สถิติทดสอบค่าที 
 df  แทน ความเปน็อิสระ 
 Sig. แทน ค่านัยสำคัญจากการคำนวณค่าที 
 *  แทน ระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 
4.2 ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล และการแปรผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการทดลองครั้งนี้ 
ผู้วิจัยขอนำเสนอตามลำดับ ดังนี้ 
 4.2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนัก เรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 4.2.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
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 4.2.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 
4.3 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับหัวข้อ ดังนี้ 
 4.3.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for One sample) 
 

ตารางที่ 12 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค
  STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 

คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 21 คะแนน 

x S.D. df t Sig. 
23.60 1.62 19 4.43* .000 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 จากตารางท่ี 12 พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD มีคะแนน
เฉล่ียเท่ากับ 23.60 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม แสดงว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05   
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 4.3.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for Dependent Samples) 
 
ตารางที่ 13 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ 
  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
  ฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
 

คะแนน x n S.D. df t Sig. 
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 

10.90 20 2.29 
19 12.56* .000 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 

16.80 20 1.98 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 จากตารางท่ี 13 พบว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อน
ได้รับการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 10.90 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 
16.80 คะแนน แสดงว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 
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 4.3.3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for One sample) 
 

ตารางที่ 14 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  ของ
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
 เทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 

คะแนนเฉลี่ยความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 14 คะแนน 

x S.D. df t Sig. 
16.80 1.98 19 9.44* .000 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 จากตารางท่ี 14 พบว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.80 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 
70 ของคะแนนเต็ม แสดงว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD ซึ่งสามารถสรุปผลการวิจัยตามลำดับ ดังนี้ 
 5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 5.2 สรุปผลการวิจัย 
 5.3 อภิปรายผลการวิจัย 
 5.4 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย  
 วัตถุประสงค์การวิจัย มี 3 ข้อ ดังนี้ 
 5.1.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม 
 5.1.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 5.1.3 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD กับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 
5.2 สรุปผลการวิจัย 
 จากการดำเนินการตามขั้นตอน และนำผลการวิจัยมาวิเคราะห์ ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการวิจัย
ได้ดังนี้ 
 5.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 23.60 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 78.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05   
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 5.2.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 
10.90 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 16.80 คะแนน อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 5.3.3 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.80 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 
5.3 อภิปรายผลการวิจัย 
 5.3.1 คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
23.60 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด คือร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แสดง
ว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD ท้ังหมด 6 ขั้นตอน คือ ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ผู้สอนแจ้งกิจกรรม 
การเรียนการสอนให้ผู้เรียนทราบ พร้อมท้ังจัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4-5 คน แบบคละความสามารถ คือ 
เก่ง 1 คน ปานกลาง 2-3 คน และอ่อน 1 คน เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนให้เข้าใจในส่ิง
ท่ีจะเรียนและสามารถเช่ือมโยงไปสู่เรื่องหรือสถานการณ์ท่ีจะเรียนได้ ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้
เป็นกลุ่ม ผู้เรียนระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ เพื่อศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 
และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อคาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า รวมท้ังวางแผนกระบวน 
การแก้ปัญหา โดยเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 
พร้อมท้ังร่วมกันหาวิธีในการหาคำตอบ ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนสรุปการหา
คำตอบ และวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  
และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  ขั้นท่ี 4 ขั้นนำเสนอและ
ประเมินผลงาน ผู้เรียนออกมานำเสนอวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน
สรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียนอีกครั้งเมื่อทุกกลุ่มนำเสนอเสร็จผลงานแล้ว ขั้นท่ี 5 ขั้นการทดสอบย่อย 
นักเรียนทุกคนทดสอบย่อยโดยการทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล ขั้นท่ี 6 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการ
และการให้รางวัล เป็นการหาคะแนนความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคน โดยผู้เรียนแต่ละคนจะมี
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คะแนนฐานเพื่อใช้ในการคิดคะแนนความก้าวหน้า จากนั้นนำคะแนนจากการทดสอบย่อยมาคิด
คะแนนพัฒนาการหรือคะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียนเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม กลุ่มไหนมี
คะแนนมากท่ีสุดจะได้รับรางวัลหรือการยกย่องชมเชย หรือติดประกาศท่ีบอร์ดในห้องเรียนในช่ัวโมง
ถัดไป เพื่อเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการเรียน ซึ่งการจัดการเรียนรู้ท้ัง 6 ขั้น
ดังกล่าวนี้ สอดคล้องกับแนวคิดของ Barrows and Tamblyn (1980) ท่ีได้กล่าวถึงการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานว่าการเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐาน (Problem- Based Learning) ว่าเป็นวิธีการเรียนรู้
บนหลักการของการใช้ปัญหาเป็นจุดเริ่มต้นในการเช่ือมโยงกว่าเดิม ให้ผสมผสานกับข้อมูลใหม่ แล้ว
ประมวลเป็นความรู้ใหม่ทำให้ ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดอย่าง
สร้างสรรค์ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและได้ลงมือปฏิบัติมากขึ้น และสอดคล้องกับแนวคิดของ  
สลาวิน (Slavin) ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยโดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน
ประมาณ 4 - 5 คน เป็นวิธีการสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียน ซึ่งเป็นการเรียนท่ีเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ใช้ความคิดร่วมกัน แลกเปล่ียนประสบการณ์ ความคิด เหตุผลซึ่งกันและกัน ได้เรียนรู้สภาพ
อารมณ์ ความรู้สึกนึกคิดของคนในกลุ่ม ตลอดจนเพื่อจะเรียนรู้ และรับผิดชอบงานของผู้อื่นเสมือน
งานของตน โดยมุ่งเน้นผลประโยชน์และความสำเร็จของกลุ่ม ถือว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาส
ให้นักเรียนแต่ละคนแสดงศักยภาพของตนโดยไม่ต้องผ่านครูผู้สอน เพื่อเป็นการกระตุ้นให้เกิด
แรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนให้รู้จักการทำงานเป็นทีมจนสามารถทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุพัตรา สุโพธิ์พัฒน์ (2562) ท่ีได้ศึกษาทักษะนาฏศิลป์ไทยและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบำนพรัตน์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD พบว่า ทักษะนาฏศิลป์ไทย 
เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของกลุ่มนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบำนพรัตน์ ของกลุ่มนักเรียนท่ีได้รับการจัด 
การเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และสอคล้องกับงานวิจัยของ  
กัญจน์วิภา ใบกุหลาบ (2562) ท่ีได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 55 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง สมการ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรม
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การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ 0.05 
 5.3.2 คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนได้รับ
การจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 10.90 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 16.80 
คะแนน แสดงว่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD นั้นเป็น
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนโดยให้นักเรียนเรียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีคละกันตามความสามารถ โดยใช้
ประเด็นปัญหาจากเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงหรือผู้สอนกำหนดขึ้นสำหรับเป็นสถานการณ์กระตุ้น
ให้กลุ่มผู้เรียนเรียนนำไปวิเคราะห์และค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง สามารถเช่ือมโยง
ความรู้ใหม่กับความรู้เดิมหรือเช่ือมโยงความรู้ในวิชาต่าง ๆ มาใช้ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ท้ังยังได้ฝึก
ทักษะและกระบวนการคิดท่ีหลากหลาย ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ และ
พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะการเช่ือมโยง โดยเฉพาะในขั้นที่ 2 ขั้นระดมสมอง
เรียนรู้เป็นกลุ่ม ซึ่งผู้เรียนระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ เพื่อศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูล และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อคาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า รวมทั้งวางแผน
กระบวนการแก้ปัญหา เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 
พร้อมท้ังร่วมกันหาวิธีในการหาคำตอบ ดังท่ี (White III, 1996) ได้กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ ท่ีมุ่งนำเสนอสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับโลกแห่ง
ความเป็นจริงท่ีมีความซับซ้อนก่อนซึ่งจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนได้ร่วมอภิปรายทำความเข้าใจ
ปัญหา ศึกษาค้นคว้าข้อมูลหาข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการแก้ปัญหาเพิ่มเติมจึงช่วยส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ฝึกทักษะการวางแผน การเช่ือมโยงทางด้านคณิตศาสตร์ ทำให้ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ และ
เช่ือมโยงความรู้เข้าด้วยกันแล้วนำความรู้ดังกล่าวไปดำเนินการแก้ปัญหานั้น ๆ โดยใช้การทำงานเป็น
กลุ่ม ซึ่งทำให้นักเรียนเกิดทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการนำความรู้ หลักการ และ
วิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีได้เรียนรู้มาสร้างความสัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาอย่างเป็นเหตุเป็นผล เพื่อใช้ใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วทันยา กฤตติกานนท์ (2562) ท่ีได้ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัด 
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การเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้คือ ร้อยละ 
70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นฐาน 
(BBL) ร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ นุชนารถ ทองกระจ่าง (2556) ทำการวิจัย เรื่อง พัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็นด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียน จำนวน 30 คน ผลวิจัยพบว่า 
1) ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังการใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐานโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสุด รองลงมาคือ ด้านส่ือการเรียนการสอน ด้านสาระการเรียนรู้ และด้าน
การวัดและประเมินผลซึ่งท้ังส่ีด้านนักเรียนมีความพึ่งพอใจอยู่ในระดับมาก 
 5.3.3 คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD มีคะแนน
เฉล่ียเท่ากับ 16.80 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม แสดงว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 อาจเป็นเพราะการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ทำให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการเรียนมาก
ยิ่งขึ้น ท่ีสำคัญผู้เรียนทุกคนจะได้รับการพัฒนาด้านการเรียนอย่างเหมาะสม ดังนั้นการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD จึงเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการมีส่วนร่วม
ของนักเรียนท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดเช่ือมโยงกับความรู้เดิม และคิด
แก้ปัญหาตามท่ี Walton and Matthews (1998) กล่าวว่า การให้ปัญหาต้ังแต่ต้นจะเป็นตัวกระตุ้น
ให้นักเรียนอยากรู้ และถ้านักเรียนแก้ปัญหาได้ดีจะมีส่วนช่วยให้นักเรียนจำเนื้อหาความรู้ได้ง่ายและ
นานขึ้น นอกจากนี้นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเทคนิค STAD จะมี
ทักษะทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น เช่น ทักษะการเช่ือมโยง ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการให้เหตุผล  
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ครองทรัพย์ เป็งขวัญ และมนกรณ์ วัฒนทวีกลุ (2560) ท่ีได้ศึกษา 
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การพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้ วย 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนวังเหนือวิทยา 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีทักษะการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่า
นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุพรรณิกา เอื้อศิลป์ (2559) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถใน 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ด้วยการจัด  
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ข้อมูลข่าวสารและค่าสถิติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 3 โรงเรียนท่าด้วงพิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลข่าวสาร
และค่าสถิติ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และความสามารถใน 
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลข่าวสารและค่าสถิติ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และการวิจัย ในครั้ ง
ต่อไป ดังนี้ 
 5.4.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
 5.4.1.1 ผู้สอนต้องศึกษาและทำความเข้าใจขั้นตอนแต่ละขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD เป็นอย่างดี มีความอดทนในการรอฟังความคิดเห็นต่าง ๆ 
จากผู้เรียน คอยใส่ใจ และคอยให้คำช้ีแนะอย่างท่ัวถึง ไม่ลำเอียงหรืออคติ รวมท้ังสร้างความรู้สึกเป็น
กันเอง ระหว่างผู้เรียนและครูผู้สอน 
 5.4.1.2 ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ใช้เวลาใน 
การทำกิจกรรมค่อนข้างมาก โดยเฉพาะในขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม ผู้เรียนอาจจะใช้
เวลานานเกินไป ดังนั้นผู้สอนควรแนะนำหรือกำหนดเวลาในการทำกิจกรรมแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน 
รวมทั้งช่วยเหลือนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้   
 5.4.1.3 ผู้สอนต้องเตรียมสถานการณ์และปัญหาท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงของผู้เรียน และ
เป็นสถานการณ์ท่ีท้าทายความสามารถของผู้เรียน จะเป็นแรงผลักดันให้ผู้เรียนสืบค้นความรู้เพิ่มเติม
จากแหล่งการเรียนรู้ 
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 5.4.1.4 ผู้สอนควรวัดผลประเมินผลผู้เรียนเป็นรายบุคคลหลังจากท่ีผู้เรียนนำเสนอ
ผลงานของกลุ่มและผู้สอนสรุปความรู้ต่าง ๆ แล้ว ซึ่งอาจเป็นการต้ังคำถามกระตุ้นความคิดหรือเป็น
การถามตอบส้ัน ๆ กับผู้เรียนโดยเป็นการช่วยพัฒนาการเรียนของผู้เรียนให้มีความเข้าใจมากยิ่งขึ้น
ก่อนท่ีจะทำการทดสอบย่อย  
 5.4.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  5.4.2.1 ควรมีการศึกษา วิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในระดับช้ันอื่น ๆ 
  5.4.2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค STAD กับการจัดการเรียนรู้แบบอื่น ๆ เช่น การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิค TGT  
เป็นต้น 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ และรายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพ่ือใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร์ 
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 ตารางการวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (แบบปรนัย 4 
ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ โดยใช้ จำนวน 30 ข้อ) 
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(ข

้อท
ี่) 

คว
าม

เข
้าใ

จ 
(ข

้อท
ี่) 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้
(ข

้อท
ี่) 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
์ 

(ข
้อท

ี่) 

1. ระบุและบอกความหมาย การ
เขียน และการอ่านอัตราส่วนได้
อย่างถูกต้อง 

1, 2 - - - 2 

2. บอกความหมาย เขียน และ
อ่านอัตราส่วนได้ 

3, 4 5 - - 3 

3. บอกอัตราส่วนท่ีเท่ากัน และ
การหาอัตราส่วนท่ีเท่ากันได้
อย่างถูกต้อง 

- 6 - - 1 

4. ระบุและบอกอัตราส่วนอย่าง
ต่ำได้อย่างถูกต้อง 

7, 8, 9 - - - 3 

5. ระบุและตรวจสอบอัตราส่วน
ท่ีเท่ากันได้อย่างถูกต้อง 

- 10, 11 - - 2 

6. ระบุและบอกอัตราส่วนใน
โจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

- 12, 13 - - 2 

7. ระบุและบอกมาตราส่วนใน
โจทย์ปัญหาได้อย่าถูกต้อง 

- - 14, 15, 
16, 17 

- 4 

8. ระบุและแปลความหมาย
โจทย์ปัญหาร้อยละกับอัตราส่วน
ได้อย่าถูกต้อง 

- 18, 19, 
20, 21, 

24, 25, 26 

- 22, 23 9 

9. บอกค่าราคาทุน กำไร 
ขาดทุน และราคาขายจากโจทย์
ปัญหาร้อยละได้ 

- - 31, 32 27, 28, 
29, 30 

6 
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พฤติกรรม/ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรม 

รว
ม 

(ข
้อ)

 

คว
าม

รู้/
คว

าม
จำ

 
(ข

้อท
ี่) 

คว
าม

เข
้าใ

จ 
(ข

้อท
ี่) 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้
(ข

้อท
ี่) 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
์ 

(ข
้อท

ี่) 

10. ระบุและบอกราคาทุน กำไร 
ขาดทุน และราคาขายจากโจทย์
ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการซื้อ
ขายได้ 

- - 33, 37, 
38 

34, 35, 
36, 39, 
40, 41 

9 

11. ระบุและบอกค่าของ
ดอกเบ้ีย เงินคืน เงินรวมของการ
ฝากเงินในธนาคารจากโจทย์
ปัญหาได้ 

- 42, 43, 
46 

48, 50 44, 45, 
47, 49 

9 

รวม 7 16 11 16 50 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค  
การวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่าข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัด  
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน  

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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        ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่าข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 0 +1 0 +1 0.60 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5 0 0 +1 +1 +1 0.60 สอดคล้อง 
6 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
7 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 0 0 +1 +1 0.60 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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        ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่าข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

26 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 +1 0 0.80 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 +1 0 0.80 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 +1 0 0.80 สอดคล้อง 
41 +1 +1 0 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
46 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
48 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
49 0 0 +1 +1 0 0.40 ไม่สอดคล้อง 
50 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่าข้อสอบกับจุดประสงค์  
การเรียนรู้ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน  
มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ข้อคำถามเป็นแบบอัตนัย 
 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 0 +1 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 +1 0 0.80 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 
10 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคล้อง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเช่ือมั่น 

ของแบบทดสอบเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) และค่าความเช่ือมั่น  
(KR-20) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่องอัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ข้อที่ ตัวเลือกที่ถูกต้อง ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) แปลผล 
1 ก 0.80 0.50 ใช้ได้ 
2 ก 0.80 0.90 ใช้ได้ 
3 ค 0.90 0.50 ใช้ไม่ได้ 
4 ง 0.70 0.60 ใช้ได้ 
5 ค 0.70 0.20 ใช้ได้ 
 6 ค 0.80 0.90 ใช้ได้ 
7 ข 0.80 0.80 ใช้ได้ 
8 ก 0.70 0.90 ใช้ได้ 
9 ค 0.70 0.40 ใช้ได้ 
10 ง 0.90 0.90 ใช้ไม่ได้ 
11 ง 0.80 0.90 ใช้ได้ 
12 ก 0.80 0.60 ใช้ได้ 
13 ก 0.80 0.70 ใช้ได้ 
14 ค 0.80 0.90 ใช้ได้ 
15 ง 0.70 0.60 ใช้ได้ 
16 ค 0.90 0.70 ใช้ไม่ได้ 
17 ข 0.80 0.50 ใช้ได้ 
18 ก 0.90 0.60 ใช้ไม่ได้ 
19 ค 0.90 0.50 ใช้ไม่ได้ 
20 ค 0.70 0.80 ใช้ได้ 
21 ง 0.90 0.90 ใช้ไม่ได้ 
22 ก 0.80 0.60 ใช้ได้ 
23 ค 0.80 0.80 ใช้ได้ 
24 ก 0.80 0.80 ใช้ได้ 
25 ค 0.80 0.80 ใช้ได้ 
26 ก 0.80 0.50 ใช้ได้ 
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 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P)  ค่าอำนาจจำแนก (D) และค่าความเช่ือมั่น  
(KR-20) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่องอัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ  
ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ข้อที่ ตัวเลือกที่ถูกต้อง ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) แปลผล 
27 ก 0.90 0.50 ใช้ไม่ได้ 
28 ง 0.80 0.80 ใช้ได้ 
29 ค 0.80 0.70 ใช้ได้ 
30 ง 0.90 0.40 ใช้ไม่ได้ 
31 ง 0.80 0.90 ใช้ได้ 
32 ง 0.70 0.60 ใช้ได้ 
33 ก 0.70 0.80 ใช้ได้ 
34 ง 0.80 0.70 ใช้ได้ 
35 ค 0.80 0.80 ใช้ได้ 
36 ง 0.80 0.90 ใช้ได้ 
37 ข 0.70 0.50 ใช้ได้ 
38 ข 0.80 0.50 ใช้ได้ 
39 ก 0.80 0.90 ใช้ได้ 
40 ค 0.80 0.40 ใช้ได้ 
41 ง 0.60 0.80 ใช้ได้ 
42 ง 0.70 0.60 ใช้ได้ 
43 ค 0.90 0.70 ใช้ไม่ได้ 
44 ง 0.50 0.40 ใช้ได้ 
45 ข 0.80 0.80 ใช้ได้ 
46 ก 0.80 0.70 ใช้ได้ 
47 ง 0.80 0.80 ใช้ได้ 
48 ก 0.90 0.80 ใช้ไม่ได้ 
49 ข 0.70 0.80 ใช้ได้ 
50 ง 0.80 0.80 ใช้ได้ 

 

มีค่าความเช่ือมั่น (KR – 20 ) มีค่าเท่ากับ 0.87 
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 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย  (PE) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น 

โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา  (𝛼 - Coefficient) จากสูตรของครอนบัค (Cronbach) ของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  เรื่องอัตราส่วน มาตรส่วน ร้อยละ ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

มีค่าความเช่ือมั่น โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (𝛼 - Coefficient) จากสูตรของครอนบัค 
(Cronbach) ของแบบทดสอบ มีค่าเท่ากับ 0.74  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ข้อที่ ค่าความยากง่าย  (PE) ค่าอำนาจจำแนก (r) 
1 0.65 0.70 
2 0.50 1.00 
3 0.65 0.70 
4 0.50 1.00 
5 0.70 0.80 
6 0.70 0.80 
7 0.40 0.90 
8 0.65 0.70 
9 0.65 0.70 
10 0.70 0.80 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
 

1.  
 
 
 

จากภาพเขียนสัญลักษณ์แทนอัตราส่วนของ
จำนวนมังคุดต่อจำนวนส้มได้อย่างไร 
   ก. 5 : 8                ข. 5 : 13 
   ค. 8 : 5                ง. 13 : 8 
 
2. ไข่ไก่ 4 ฟอง ราคา 20 บาท เขียนอัตราส่วน
แสดงความสัมพันธ์ได้อย่างไร 
   ก. อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่เป็นฟองต่อ
ราคาเป็นบาท เป็น 4 : 20 
   ข. อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่เป็นฟองต่อ
ราคาเป็นบาท เป็น 20 : 4 
   ค. อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่เป็นฟองต่อ
ราคาเป็นบาท เป็น 4 : 24 
   ง. อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่เป็นฟองต่อ
ราคาเป็นบาท เป็น 24 : 4 
 
3. ผงโกโก้ 10 ช้อนชา ผสมนมสด 5 แก้ว 
เขียนเป็นอัตราส่วนได้ว่าอย่างไร 
   ก.                     ข.   
 
   ค.                     ง.  
 
 
 

4. อัตราส่วนของน้ำตาลเป็นกิโลกรัมต่อราคา
เป็นบาท คือ 1 : 25 หมายความว่าอย่างไร 
   ก. น้ำตาลทราย 1 ถุง ราคา 25 บาท 
   ข. น้ำตาลทราย 25 กิโลกรัม ราคา 1 บาท 
   ค. น้ำตาลทราย 25 กิโลกรัม ราคา 25 บาท 
   ง. น้ำตาลทราย 1 กิโลกรัม ราคา 25 บาท 
 
5. “ดินสอ 1 แท่ง ราคา 5 บาท” แสดง
อัตราส่วนท่ีเท่ากันได้เท่ากับข้อใด 
   ก. 1 : 5 = 5 : 1        ข. 1 : 5 = 2 : 15 
   ค.     =                  ง.      =  
 
6. “ส้ม 24 ผล ราคา 60 บาท” แสดง
อัตราส่วนท่ีเท่ากันข้อใดไม่ถูกต้อง 
   ก.                      ข.  
    
   ค.                      ง.  
 
7. 20 : 35 เขียนเป็นอัตราส่วนอย่างต่ำได้ตาม
ข้อใด 
   ก. 4 : 7            ข. 5 : 8 
   ค. 6 : 9            ง. 7 : 10 
8. 120 : 75 เขียนเป็นอัตราส่วนอย่างต่ำได้
ตามข้อใด 
   ก. 6 : 3            ข. 7 : 4 
   ค. 8 : 5            ง. 9 : 6 
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9. ศยาซื้อเส้ือและกางเกงรวมกัน 500 บาท 
อัตราส่วนราคาเส้ือต่อราคากางเกงเท่ากับ 2 : 3 
เส้ือราคาเท่าไร กางเกงราคาเท่าไร 
 ก. เส้ือราคา 300 บาท กางเกงราคา 200 บาท 
 ข. เส้ือราคา 500 บาท กางเกงราคา 200 บาท 
 ค. เส้ือราคา 300 บาท กางเกงราคา 500 บาท 
 ง. เส้ือราคา 200 บาท กางเกงราคา 300 บาท 
 
10. ในการทำขนมใช้อัตราส่วนไข่ 5 ฟองต่อ
น้ำตาล 200 กรัม ถ้าใช้น้ำตาลในการทำขนม 3 
กิโลกรัม ต้องใช้ไข่กี่ฟอง  
   ก. ต้องใช้ไข่ 120  ฟอง    
   ข. ต้องใช้ไข่ 100  ฟอง 
   ค. ต้องใช้ไข่ 95  ฟอง 
   ง. ต้องใช้ไข่ 75  ฟอง 
 
11. พนาใช้เวลาในการอ่านหนังสือต่อการดู
โทรทัศน์ในอัตรา 3 : 1 ถ้าพนาใช้เวลาท้ังหมด 
20 ช่ัวโมง พนาอ่านหนังสือกี่ชั่วโมง และดู
โทรทัศน์กี่ช่ัวโมง 
   ก. พนาอ่านหนังสือ 15 ช่ัวโมง และ 
ดูโทรทัศน์5 ช่ัวโมง 
   ข. พนาอ่านหนังสือ 10 ช่ัวโมง และ 
ดูโทรทัศน์5 ช่ัวโมง 
   ค. พนาอ่านหนังสือ 10 ช่ัวโมง และ 
ดูโทรทัศน์3 ช่ัวโมง 
   ง. พนาอ่านหนังสือ 8 ช่ัวโมง และ 
ดูโทรทัศน์3 ช่ัวโมง 
 

12. ผู้ใหญ่ใจดีจัดสรรเงินทุนการศึกษาจำนวน 
14,000 บาท ให้แก่นักเรียนช้ัน ป. 6 และช้ัน 
ป.5 ในอัตราส่วน 4 : 3  นักเรียนช้ัน ป. 6 
ได้รับเงินทุนการศึกษาเท่าไร นักเรียนช้ัน ป. 5 
ได้รับเงินทุนการศึกษาเท่าไร 
   ก. นักเรียนช้ัน ป. 6 ได้ 8,000 บาท 
นักเรียนช้ัน ป. 5 ได้ 6,000 บาท 
   ข. นักเรียนช้ัน ป. 6 ได้ 4,000 บาท 
นักเรียนช้ัน ป. 5 ได้ 8,000 บาท 
   ค. นักเรียนช้ัน ป. 6 ได้ 10,000 บาท 
นักเรียนช้ัน ป. 5 ได้ 4,000 บาท 
   ง. นักเรียนช้ัน ป. 6 ได้ 4,000 บาท 
นักเรียนช้ัน ป. 5 ได้ 3,000 บาท 
 
13.    
 
 
 
 
 
 
          มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. 
จากรูปเสาธงถ้าในภาพความสูงของเสาธงเป็น  
15 เซนติเมตร ความสูงจริงของเสาธงเท่ากับ
เท่าไร 
   ก. ความยาวจริง 15 เมตร 
   ข. ความยาวจริง 20 เมตร 
   ค. ความยาวจริง 25 เมตร 
   ง. ความยาวจริง 30 เมตร 
 
 

5 ซม. 
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14. รูปย่อของต้นไม้สูง 8 ซม. ถ้ารูปนี้ใช้มาตรา
ส่วน 1 : 50 ต้นไม้ต้นนี้สูงเท่าไร 
   ก. ต้นไม้ต้นนี้สูง 4 เซนติเมตร 
   ข. ต้นไม้ต้นนี้สูง 4 เมตร 
   ค. ต้นไม้ต้นนี้สูง 8 เมตร 
   ง. ต้นไม้ต้นนี้สูง 800 เซนติเมตร 
 
15. 20. ร้อยละ 32% เขียนอัตราส่วนในรูป
เศษส่วนได้อย่างไร  
   ก.                      ข.  
   ค.                      ง. 
 
16. ร้านทำขนมซื้อไข่ไก่และไข่เป็ดมาทำขนมใน
อัตราส่วนจำนวนไข่ไก่ต่อจำนวนไข่เป็ด เท่ากับ 
3 : 7 ร้านทำขนมซื้อไข่ไก่กี่เปอร์เซ็นต์ของไข่
ท้ังหมด  
   ก. 30%               ข. 50% 
   ค. 70%               ง. 90% 
 
17. ร้านทำขนมซื้อไข่ไก่และไข่เป็ดมาทำขนมใน
อัตราส่วนจำนวนไข่ไก่ต่อจำนวนไข่เป็ด เท่ากับ 
3 : 7 ถ้าร้าทำขนมซื้อไข่ท้ังหมด 120 ฟอง จะ
เป็นไข่เป็ดกี่ฟอง 
   ก. 100 ฟอง           ข. 96 ฟอง 
   ค. 84 ฟอง             ง. 76 ฟอง 
 
18. 35% เขียนในรูปอัตราส่วนได้เป็นเท่าใด 
   ก. 5 : 10              ข. 6 : 15 
   ค. 7 : 20              ง. 8 : 25 
 
 

19. แมซ่ื้อโทรทัศน์ราคา 18,000 ขายไปได้
กำไรร้อยละ 20 ขายโทรทัศน์ไปในราคาเท่าไร 
   ก. 21,600 บาท          ข. 20,500 บาท 
   ค. 20,000 บาท          ง. 19,950 บาท 
 
20. มานะซื้อกางเกงราคา 380 บาท แต่เอว
กางเกงมีขนาดใหญ่ไป จึงขายให้เพื่อนโดยยอม
ขาดทุน 15 เปอร์เซ็นต์ มานะยอมขาดทุนกี่
บาท 
   ก. 37 บาท            ข. 42 บาท 
   ค. 51 บาท            ง. 57 บาท 
 
21. วิลาวัลย์ขายเครื่องประดับราคา 16,500 
บาท แต่ขาดทุนร้อยละ 20 ราคาทุนของ
เครื่องประดับเป็นเงินเท่าไร 
   ก. 25,900 บาท            ข. 22,500 บาท 
   ค. 21,190 บาท            ง. 20,625 บาท 
 
22. ติดราคาตู้เย็นเครื่องหนึ่งไว้ 9,600 บาท 
ลดราคาให้ผู้ซื้อ 10% ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินเท่าไร 
   ก. 8,640 บาท            ข. 7,500 บาท 
   ค. 6,190 บาท            ง. 5,625 บาท 
 
23. ธีระซื้อเส้ือมาตัวละ 600 บาท นำไปขาย
ราคาตัวละ 750 บาท ธีระได้กำไรกี่เปอร์เซน็ต์ 
   ก. ธีระได้กำไร 10 เปอร์เซ็นต์ 
   ข. ธีระได้กำไร 15 เปอร์เซ็นต์ 
   ค. ธีระได้กำไร 20 เปอร์เซ็นต์ 
   ง. ธีระได้กำไร 25 เปอร์เซ็นต์ 
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24. พลอยใช้เงินไปร้อยละ 40 ของเงินท่ีมี ถ้ามี
เงินอยู่ 2,800 บาท พลอยเหลือเงินกี่บาท 
   ก. 1,500 บาท           ข. 1,680 บาท 
   ค. 1,750 บาท           ง. 1,865 บาท 
 
25. ขายเครื่องคอมพิวเตอร์ 10,120 บาท 
ปรากฏว่าขาดทุน 8% ถ้าต้องการกำไร 10% 
จะต้องขายเท่าไร 
   ก. ต้องขาย 16,100 บาท 
   ข. ต้องขาย 14,100 บาท 
   ค. ต้องขาย 12,100 บาท 
   ง. ต้องขาย 10,100 บาท 
 
26. ธีระนำเงินไปฝากธนาคาร 3,000 บาท 
ธนาคารคิดอัตราดอกเบ้ียร้อยละ 2.5 ต่อปี 
เมื่อครบ 1 ปี จะได้ดอกเบ้ียเท่าไร 
   ก. ธีระจะได้ดอกเบ้ีย 45 บาท 
   ข. ธีระจะได้ดอกเบ้ีย 55 บาท 
   ค. ธีระจะได้ดอกเบ้ีย 65 บาท 
   ง. ธีระจะได้ดอกเบ้ีย 75 บาท 
 
27. ธนาสุทธิ์มีเงินฝากอยู่ 8,000 บาท แต่ฝาก
ไว้เพียง73 วนั ถ้าธนาสุทธิ์ถอนเงินออกมา
ท้ังหมด ธนาสุทธิ์จะได้เงินคืนเท่าไร ถ้าธนาคาร
คิดอัตราดอกเบี้ยร้อยละ 0.50 ต่อปี 
   ก. 10,000 บาท         ข. 9,060 บาท 
   ค. 8,700 บาท           ง. 8,008 บาท              
 
 

28. นทีกู้เงินธนาคาร 94,000 บาท เป็นเวลา 
3 เดือน ธนาคารคิดอัตราดอกเบ้ีย 5% ต่อปี   
เมื่อครบ 3 เดือน นทีจะต้องคืนเงินธนาคาร
ท้ังหมดเท่าไร 
   ก. นทีจะต้องคืนเงินธนาคาร 100,000 บาท             
   ข. นทีจะต้องคืนเงินธนาคาร 95,175 บาท 
   ค. นทีจะต้องคืนเงินธนาคาร 86,700 บาท 
   ง. นทีจะต้องคืนเงินธนาคาร 78,860 บาท   
 
29. ณัฐฝากเงินธนาคาร 50,000 บาท 
ธนาคารคิดอัตราดอกเบ้ียร้อยละ 2 ต่อปี เมื่อ
ครบ 1 ปี ณัฐได้เงินรวมเท่าไร 
   ก. ณัฐได้เงินรวม 51,000 บาท         
   ข. ณัฐได้เงินรวม 51,050 บาท  
   ค. ณัฐได้เงินรวม 51,075 บาท         
   ง. ณัฐได้เงินรวม 51,090 บาท     
 
30. จิตราฝากเงินแบบออมทรัพย์ 10,000 
บาท อัตราดอกเบ้ียร้อยละ 1.00 ต่อปี จิตรา
ฝากเงินนาน 219 วัน ได้เงินรวมเท่าไร 
   ก. ได้เงินรวม 15,000 บาท 
   ข. ได้เงินรวม 13,070 บาท 
   ค. ได้เงินรวม 11,050 บาท 
   ง. ได้เงินรวม 10,060 บาท 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

ช่ือ-สกุล………………………………………………………………..ช้ัน…………………..เลขท่ี……………. 
 

1. แม่ค้าขายมะนาว 7 ผล ราคา 20 บาท จากสถานการณ์ดังกล่าว จงเติมจำนวนลงไปในตารางให้

ถูกต้อง และตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้องพร้อมท้ังเขียนแสดงการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
จำนวนมะนาว (ผล) 7 14 21 28 35 

วิธีการคิด      

ราคา (บาท) 20     

วิธีการคิด      

 
 2.1 มะนาว 14 ผล ราคากี่บาท  
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.2 มะนาว 21 ผล ราคากี่บาท 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.3 มะนาว 28 ผล ราคากี่บาท 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.4 มะนาว 35 ผล ราคากี่บาท 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. จงแสดงวิธีการหาคำตอบจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 

สถานการณ์ 
     เมษาซื้อนาฬิกาข้อมือ และแหวน รวมกันเป็นเงิน 25,500 บาท โดยมีอัตราส่วนราคา 
นาฬิกาข้อมือต่อราคาแหวนเท่ากับ 4 : 6 เมษาซื้อนาฬิกาข้อมือราคาเท่าไร และซื้อแหวนราคาเท่าไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด………………………………………………………………………………………………………………………………… 

.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… . 

.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… . 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

   สรุปคำตอบ 
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

 
ช่ือ………………………………………………………………….ช้ัน……………….เลขท่ี………………… 
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3. จงแสดงวิธีการหาคำตอบจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
สถานการณ์ 
 รูปย่อของสนามกีฬาโรงเรียนบางโพธิ์ใหม่วัดความกว้างได้ 20 เซนติเมตร  วัดความยาว 
ได้ 50 เซนติเมตร  ถ้ารูปนี้ใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 5 ม.  สนามแห่งนี้มีความกว้างและความยาวเท่าไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… . 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   สรุปคำตอบ 
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ช่ือ………………………………………………………………….ช้ัน……………….เลขท่ี………………… 
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4. จงแสดงวิธีการหาคำตอบจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให ้
สถานการณ์ 
 แอนนาซื้อรองเท้ามาในราคา 390 บาท แต่รองเท้าท่ีซื้อมาใส่ไม่ได้เพราะใหญ่เกินไป จึงขายต่อให้
เพื่อน โดยยอมขาดทุน 15 เปอร์เซ็นต์ แอนนาขายรองเท้าให้เพื่อในราคากี่บาท 

 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… . 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   สรุปคำตอบ 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ช่ือ………………………………………………………………….ช้ัน……………….เลขท่ี………………… 
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5. จงแสดงวิธีการหาคำตอบจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
   สถานการณ์ปัญหา 
 ปกรณ์ฝากเงินแบบฝากประจำ 3 เดือน อัตราดอกเบ้ียร้อยละ 1.75 ต่อปี ปกรณ์ฝากเงิน   
   จำนวน 480,000 บาท เมื่อครบกำหนด 3 เดือน ปกรณ์ได้ดอกเบ้ียเท่าไร ถ้าปกรณ์ถอนเงิน 
   ท้ังหมดปกรณ์ได้รับเงินคืนท้ังหมดเท่าไร 
 

การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… . 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   สรุปคำตอบ 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ช่ือ………………………………………………………………….ช้ัน……………….เลขท่ี…………………  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ  
ตารางแสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และ 

คะแนนความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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 ตารางคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องอัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD 
 

เลขที ่ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
1 20 
2 24 
3 25 
4 20 
5 21 
6 24 
7 23 
8 29 
9 27 
10 25 
11 22 
12 22 
13 27 
14 23 
15 21 
16 22 
17 22 
18 22 
19 25 
20 28 

รวม  472 คะแนน 
คะแนนเฉลี่ย 23.60 คะแนน 

S.D. = 1.62 
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 ตารางคะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่องอัตราส่วน มาตราส่วน  
ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD 
 

เลขที ่
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 8 14 
2 8 14 
3 12 17 
4 8 14 
5 9 15 
6 11 17 
7 12 18 
8 15 20 
9 12 18 
10 10 17 
11 8 15 
12 9 15 
13 12 18 
14 12 18 
15 9 17 
16 10 17 
17 11 18 
18 12 17 
19 14 18 
20 16 19 

คะแนนเฉลี่ย 10.90 16.80 
S.D. 1.98 

 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช  
การวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตามมาตราวัดของลิเคิร์ท (Likert scale) 
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 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ ค่าเฉล่ีย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของตารางผล 
การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD ท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน  
มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

  

ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ระดับการประเมิน 

ค่าเฉลี่ย S.D. ผลการประเมิน 
1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ้

มีความชัดเจนและครบถ้วน 
4.4 0.88 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

2 ตัวชี้วัดสอดคล้องกับเนื้อหา 4.8 0.96 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
3 สาระสำคัญสอดคล้องกับเนื้อหา 5.0 1.00 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
4 สาระการเรียนรู้มีความถูกต้อง ชัดเจน

เหมาะสมกับระดับช้ัน 
4.8 0.96 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

5 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค STAD เรื่อง อัตราส่วน 
มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 
 
 

 

 
 
 

 5.1 ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 4.4 0.88 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
5.2 ขั้นที่ 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม 3.8 0.76 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
5.3 ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปและประเมินค่า 
ของคำตอบ 

4.4 
0.88 

มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

5.4 ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน 4.2 0.84 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
5.5 ขั้นที่ 5 ขั้นการทดสอบย่อย 4.0 0.80 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
5.6 ขั้นที่ 6 ข้ันการหาคะแนนพัฒนาการ
และการให้รางวัล 

4.0 0.80 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

6 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู ้

4.2 
0.84 

มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

7 มีการวัดผลและประเมินผลตรงตามเนื้อหา
และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.0 
0.80 

มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 

8 กำหนดเกณฑ์การประเมินชัดเจนเข้าใจง่าย 4.0 0.80 มีความสอดคล้องมากท่ีสุด 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ  
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD  
เรื่อง อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

และแบบบันทึกคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 รหัสวิชา ค16101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2563 เวลา  2  ชั่วโมง 

 ครูผู้สอน นางสาวสุธิชา  อินแสน                  วันที่…………เดือน………………..พ.ศ……… 

 
1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนิน  
การของจำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
2. ตัวชี้วัด  
  ค 1.1 ป.6/2   เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ 2 ปริมาณ จากข้อความหรือ
สถานการณ์โดยท่ีปริมาณแต่ละปริมาณเป็นจำนวนนับ 
 
3. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 - อัตราส่วนเป็นการแสดงการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณ  
 - การเขียนอัตราส่วนในรูปของเศษส่วน ปริมาณแรกเป็นตัวเศษ ปริมาณท่ีสองเป็นตัวส่วน 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุและบอกความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วนได้อย่างถูกต้อง (K) 
 2.  บอกความหมาย เขียน และอ่านอัตราส่วนได้ (P) 
 3. สามารถนำความรู้ เรื่อง การเปรียบเทียบจำนวนนับ ส่วนย่อยส่วนรวม และเศษส่วน มา
เช่ือมโยงเพื่อเขียนอัตราส่วนได้ (P) 
  4. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
  ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้/กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงที่ 1  
  กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนทราบ พร้อมท้ังจัดนักเรียนออกเป็นกลุ่มแบบ
คละความสามารถ กลุ่มละ 4-5 คน คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2-3 คน และอ่อน 1 คน  
 2. ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ท่ีพบเห็นตามหน้า
หนังสือพิมพ์ หรือข้อมูลสถิติต่าง ๆ ท่ีแสดงปริมาณของส่ิงของอย่างเดียว หรือเปรียบเทียบปริมาณ
ของส่ิงของสองส่ิงขึ้นไปในรูปแบบท่ีคุ้นเคยและพบท่ัวไปในชีวิตประจำวันหรือท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง 
เช่น  
 สถานการณ์ที่ 1 
  ครอบครัวของมานะมีท้ังหมด 8 คน เป็นเด็ก 3 คน ผู้ใหญ่ 5 คน การเปรียบเทียบ
จำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ของครอบครัวนี้เป็นอย่างไร สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนเด็กต่อ
จำนวนผู้ใหญ่ได้อย่างไร เรียกจำนวนท่ีนำมาเปรียบเทียบกับจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ว่าอะไร 
 สถานการณ์ที่ 2 
  แม่ซื้อผลไม้มาจากตลาดเป็นชมพู่ 10 ผล และมะม่วง 5 ผล สามารถเขียนแสดงการ
เปรียบเทียบส่วนย่อยกับส่วนรวมได้อย่างไร และสามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนรวมกับ
ส่วนย่อยได้อย่างไร  
 สถานการณ์ที่ 3 
  แม่ค้าขายน้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท น้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท 
หมายความว่าอย่างไร เขียนแสดงอัตราส่วนได้อย่างไร และเมื่อสลับท่ีอัตราส่วนจะทำให้อัตราส่วนใช่
อัตราส่วนเดียวกันหรือไม่ เพราะเหตุใด  
 3. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนว่า “นักเรียนคิดว่าถ้านำปริมาณสองปริมาณมา
เปรียบเทียบกัน แล้วมีหน่วยเหมือนกันหรือหน่วยต่างกัน การเขียนอัตราส่วนจะต้องเขียนอย่างไร  
(หน่วยเหมือนกันเขียนโดยไม่ต้องใส่หน่วยกำกับ เช่น จำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ เท่ากับ 3 : 5 
หน่วยต่างกันใส่หน่วยกำกับไว้ด้วย เช่นน้ำตาลทรายเป็นกิโลกรัมต่อราเป็นบาท เท่ากับ 1 : 25) 
 4. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดและเช่ือมโยงความรู้เดิมของนักเรียนว่า “นักเรียนคิดว่า 
อัตราส่วน มีลักษณะอย่างไร สามารถเขียนแสดงอัตราส่วนในรูปอื่นได้หรือไม่ 
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(อัตราส่วนเป็นข้อความท่ีแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณ และสามารถเขียนให้อยู่ใน
รูปเศษส่วนได้ เช่น จำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ เท่ากับ 3 : 5 หรือจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ เท่ากับ 
3 

5 
 ) 

 ขั้นที่ 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
 5. นักเรียนระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ จากสถานการณ์ รวมท้ังวางแผน
กระบวนการแก้ปัญหา  
 6. นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อคาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า 
 7. ครูแจกใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน เพื่อให้
นักเรียนพิจารณาและแก้ปัญหาร่วมกันภายในกลุ่ม  
 ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ 
 8. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปการหาคำตอบของกลุ่มตนเอง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสม ซึ่งนักเรียนแต่ละกลุ่มจะเขียนสรุปคำตอบจากใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน 
และการอ่านอัตราส่วน ของกลุ่มตนเองใส่กระดาษฟลิปชาร์ท เมื่อเสร็จแล้วให้นำเสนอต่อไป 
 
 ชั่วโมงที่ 2  
 ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน 
 9. นักเรียนออกมานำเสนอคำตอบจากใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการ
อ่านอัตราส่วน ของกลุ่มตนเองในช่ัวโมงท่ีแล้ว โดยครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียน
อีกครั้งเมื่อทุกกลุ่มนำเสนอเสร็จแล้ว 
 10. ครูให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มทำใบงานท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่าน
อัตราส่วน เพื่อเป็นการทบทวนความรู้ โดยนักเรียนสลับกันตรวจ 
 ขั้นที่ 5 ขั้นการทดสอบย่อย 
 11. ให้นักเรียนแยกโต๊ะออกจากกัน เพื่อทำแบบทดสอบย่อยท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน 
และการอ่านอัตราส่วน เป็นรายบุคคล โดยไม่มีการช่วยเหลือหรือปรึกษากัน 
 ขั้นที่ 6 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล 
 12. ครูเก็บแบบทดสอบย่อยท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน เพื่อ
นําไปตรวจคําตอบ ให้คะแนน และนําคะแนนไปคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคน 
โดยนําคะแนนทดสอบย่อยท่ีนักเรียนได้มาเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน ซึ่งคะแนนฐานได้มาจาก 
คะแนนการสอบปลายภาคเรียนท่ี 1 วิชาคณิตศาสตร์ จากคะแนนเต็ม 100 เมื่อคิดคะแนนผลต่าง 
แล้วจึงนําไปเทียบกับเกณฑ์การคิดคะแนนความก้าวหน้ารายบุคคล  
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 13. ครูนําคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมารวมกัน แล้วเฉล่ียเพื่อให้ ได้
คะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม พร้อมจดบันทึกคะแนนความก้าวหน้า แล้วจึงนําไปเทียบกับเกณฑ์ 
คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ียของกลุ่ม  
 14. ครูจะกล่าวคําชมเชย มอบรางวัล หรือติดประกาศท่ีบอร์ดในห้องเรียน สําหรับกลุ่มท่ีได้ 
คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนดในช่ัวโมงถัดไป 
 
9. สื่อการเรียนรู้  
1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ  
 2. ใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 
 3. ใบงานท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 
 4. แบบทดสอบย่อยท่ี 1 เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 
 5. กระดาษฟลิปชาร์ท 
 6. บัตรสถานการณ์ปัญหา 
10. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 การวัดผลการเรียนรู้ 

 สิ่งที่ต้องการวัด 
(วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้) 

วิธีวัดผล 
(สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการวัด) 

เคร่ืองมือวัดผล 
(สอดคล้องกับวิธีวัดผล) 

1. ระบุและบอกความหมาย  
การเขียน และการอ่านอัตราส่วน
ได้อย่างถูกต้อง (K) 
 
2. บอกความหมาย เขียน และอ่าน
อัตราส่วนได้ (P) 
 
3. สามารถนำความรู้ เรื่อง การ
เปรียบเทียบส่วนย่อยส่วนรวม และ
เศษส่วน มาเช่ือมโยงเพื่อเขียน
อัตราส่วนได้ (P) 
 
4. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการ 
ทำงาน (A) 

- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 1 
- ตรวจใบงานท่ี 1 
- ตรวจแบบทดสอบย่อยท่ี 1 
  
- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 1 
- ตรวจใบงานท่ี 1 
- ตรวจแบบทดสอบย่อยท่ี 1 
 
- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 1 
- ตรวจใบงานท่ี 1 
- ตรวจแบบทดสอบย่อยท่ี 1 
 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
ทำงาน 

- ใบกิจกรรมท่ี 1 
- ใบงานท่ี 1 
- แบบทดสอบย่อยท่ี 1 
 
- ใบกิจกรรมท่ี 1 
- ใบงานท่ี 1 
- แบบทดสอบย่อยท่ี 1 
 
- ใบกิจกรรมท่ี 1 
- ใบงานท่ี 1 
- แบบทดสอบย่อยท่ี 1 
 
- แบบการสังเกต
พฤติกรรมการทำงาน 
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การประเมินผลการเรียนรู้ 
 1. เกณฑ์การประเมินผลด้านความรู้ (K) 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุและบอก
ความหมาย การ
เขียน และการ
อ่านอัตราส่วนได้
อย่างถูกต้อง (K) 

อธิบายเกี่ยวกับ
ความหมาย  
การเขียน และ
การอ่าน
อตัราส่วนได้ครบ
ท้ัง 3 ประเด็น
อย่างถูกต้อง 

อธิบายเกี่ยวกับ
ความหมาย  
การเขียน และ
การอ่าน
อัตราส่วนได้ 
เพียง 2 ประเด็น
อย่างถูกต้อง 

อธิบายเกี่ยวกับ
ความหมาย การ
เขียน และการ
อ่านอัตราส่วนได้ 
เพียง 1 ประเด็น
อย่างถูกต้อง 

ไม่สามารถ
อธิบายเกี่ยวกับ
ความหมาย  
การเขียน และ
การอ่าน
อัตราส่วนได้ 

 
2. เกณฑ์การประเมินผลด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

2. บอก
ความหมาย เขียน 
และอ่าน
อัตราส่วนได้ (P) 
 
3. สามารถนำ
ความรู้ เรื่อง  
การเปรียบเทียบ
ส่วนย่อยส่วนรวม 
และเศษส่วน มา
เช่ือมโยงเพื่อเขียน
อัตราส่วนได้ (P) 

นักเรียนสามารถ
นำหลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง การ
เปรียบเทียบ
จำนวนนับ 
ส่วนย่อยส่วนรวม 
และเศษส่วนมา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์เพื่อ 

นักเรียนสามารถ
นำหลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง การ
เปรียบเทียบ
จำนวนนับ 
ส่วนย่อยส่วนรวม 
และเศษส่วนมา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหา 
วิชาคณิตศาสตร์  

นักเรียนนำ
หลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง การ
เปรียบเทียบ
จำนวนนับ 
ส่วนย่อยส่วนรวม 
และเศษส่วนมา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ เพื่อ 

นักเรียนสามารถ
นำหลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง การ
เปรียบเทียบ
จำนวนนับ 
ส่วนย่อยส่วนรวม 
และเศษส่วนมา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

 ช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้
ชัดเจน ถูกต้อง 
ครบถ้วน หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 80 
ขึ้นไปของคะแนน
เต็ม 

เพื่อช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้ยังไม่
ชัดเจน แต่อยู่ใน
แนวทางท่ีถูกต้อง
ครบถ้วน หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 
55-79 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม 

ช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้ยังไม่
ชัดเจน ไม่
ครบถ้วน แต่อยู่ใน
แนวทางท่ีถูกต้อง  
หรือทำถูกต้อง
ร้อยละ 31-54 ขึ้น
ไปของคะแนนเต็ม 

เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหา 
วิชาคณิตศาสตร์ 
เพื่อช่วยในการ
แก้ปัญหาได้ยัง
ไม่ชัดเจน ไม่
ถูกต้อง ไม่
ครบถ้วน แต่หา
คำตอบได้ หรือ
ทำถูกต้องไม่
เกินร้อยละ 30 
ของคะแนนเต็ม 

 
3. เกณฑ์การประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

4. นักเรียนมีความ
มุ่งมั่นในการทำงาน 

ต้ังใจ รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมาย 
ให้สำเร็จ
สม่ำเสมอมี 
การปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น
ด้วยตนเอง 

ต้ังใจ รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายให้
สำเร็จบ่อยครั้ง มี
การปรับปรุงการ
ทำงานให้ดีขึ้น
จากคำแนะนำ 

ไม่ต้ังใจ แต่
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายจน
สำเร็จบางครั้ง 

ไม่ต้ังใจและไม่
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมาย 
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4. ผลการประเมิน (สอดคล้องกับวิธีการวัดผล) 
ด้านความรู้  

(K) 
ด้านทักษะ/กรระบวนการ  

(P) 
ด้านคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ (A) 
จากการตรวจใบกิจกรรม ใบ
งานแบบทดสอบย่อย นักเรียน
ได้คุณภาพ 
ระดับ 4 จำนวน……………….คน
ระดับ 3 จำนวน……………….คน
ระดับ 2 จำนวน……………….คน
ระดับ 1 จำนวน……………….คน 

จากการตรวจใบกิจกรรม ใบ
งาน แบบทดสอบย่อย นักเรียน
ได้คุณภาพ 
ระดับ 4 จำนวน……………….คน
ระดับ 3 จำนวน……………….คน
ระดับ 2 จำนวน……………….คน
ระดับ 1 จำนวน……………….คน 

จากการการสังเกตพฤติกรรม
การทำงาน นักเรียนได้คุณภาพ 
 
ระดับ 4 จำนวน……………….คน
ระดับ 3 จำนวน……………….คน
ระดับ 2 จำนวน……………….คน
ระดับ 1 จำนวน……………….คน 

 
11. บันทึกหลังการเรียนการสอน 
    ด้านความรู้  (K)   
       
       
 
  ด้านทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด  (P)  
      
       
 
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A)    
      
       
 
    แนวทางแก้ปัญหา  
      
       
  

ลงช่ือ         ผู้สอน 
(                                 ) 
วันท่ี /   /   
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แบบบักทึกผลการประเมินจุดประสงค์การเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ผลการ

ประเมิน 

ด้า
นค

วา
มรู้

 
(K

) 

ด้า
นท

ักษ
ะ/

กร
ระ

บว
นก

าร
 

(P
) 

ด้า
นค

ุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพ
ึง

ปร
ะส

งค
์ (A

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผ่า
น/

ไม่
ผ่า

น 

4 4 4 12 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

ระดับคุณภาพ 
4 หมายถึง ดีมาก  3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้  1 หมายถึง ปรับปรุง 
เกณฑ์การประเมิน ต้องได้ระดับ 2 ขั้นไป จึงจะถือว่าผ่าน 

     ลงช่ือ…………………..………………………………..ผู้ประเมิน 
(………………………………………………..) 
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เฉลยใบกิจกรรมท่ี 1  
เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ พร้อมเขียนนำเสนอลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 
สถานการณ์ที่ 1 
ครอบครัวของมานะมีท้ังหมด 8 คน เป็นเด็ก 3 คน ผู้ใหญ่ 5 คน การเปรียบเทียบจำนวนเด็ก 
ต่อจำนวนผู้ใหญ่ของครอบครัวนี้เป็นอย่างไร สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนเด็กต่อจำนวน 
ผู้ใหญ่ได้อย่างไร เรียกจำนวนท่ีนำมาเปรียบเทียบกับจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ว่าอะไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด ครอบครัวของมานะมีท้ังหมด 8 คน เป็นเด็ก 3 คน ผู้ใหญ่ 5 คน
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ - การเปรียบเทียบจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ของครอบครัวนี้ เป็ น
    อย่างไร 
    - สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ได้ 
    อย่างไร  
    - เรียกจำนวนท่ีนำมาเปรียบเทียบกับจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่
    ว่าอะไร 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  การเปรียบเทียบจำนวนนับ  
 วิธีการแก้ปัญหา 
  1. วาดภาพแทนจำนวนเด็ก และจำนวนผู้ใหญ่ 
  2. ใส่ตัวเลขตามจำนวนภาพท่ีวาดแทนจำนวนเด็กและจำนวนผู้ใหญ่ 
  3. ใส่เครื่องหมาย : ค่ันกลางระหว่างจำนวนเด็กและจำนวนผู้ใหญ่ 
สรุปคำตอบ 
- การเปรียบเทียบจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ของครอบครัวนี้  คือ จำนวนเด็ก 3 คน ต่อ จำนวน
ผู้ใหญ่ 5 คน 
- สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ได้ว่า จำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่  
เท่ากับ 3 : 5  
- เรียกจำนวนท่ีนำมาเปรียบเทียบกับจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ เรียกว่า อัตราส่วน 
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สถานการณ์ที่ 2 
แม่ซื้อผลไม้มาจากตลาดเป็นชมพู่ 10 ผล และมะม่วง 5 ผล สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบ
ส่วนย่อยกับส่วนรวมได้อย่างไร และสามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนรวมกับส่วนย่อยได้
อย่างไร  
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด แม่ซื้อผลไม้มาจากตลาดเป็นชมพู่ 10 ผล และมะม่วง 5 ผล 
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ - สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนย่อยกับส่วนรวมได้ 
    อย่างไร 
    - สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนรวมกับส่วนย่อยได้ 
    อย่างไร  
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  การเปรียบเทียบส่วนย่อยส่วนรวม และเศษส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
  1. วาดภาพแทนจำนวนชมพู่และจำนวนมะม่วง 
  2. ใส่ตัวเลขตามจำนวนภาพท่ีวาดแทนจำนวนชมพู่และจำนวนมะม่วง 
  3. ใส่เครื่องหมาย: ค่ันกลางระหว่างจำนวนชมพู่และจำนวนมะม่วง 
สรุปคำตอบ 
 - สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนย่อยกับส่วนรวมได้ว่า จำนวนชมพู่ ต่อ จำนวน

ผลไม้ เท่ากับ 10 ต่อ 15 หรือจำนวนชมพู่ ต่อ จำนวนผลไม้ เท่ากับ 
10

15
 และจำนวนมะม่วง ต่อ 

จำนวนผลไม้ เท่ากับ 5 ต่อ 15 หรือจำนวนมะม่วง ต่อ จำนวนผลไม้ เท่ากับ 
5

15
 

 -  สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนรวมกับส่วนย่อยได้ว่า จำนวนผลไม้ ต่อ จำนวน

ชมพู่ เท่ากับ 15 ต่อ 10 หรือจำนวนผลไม้ ต่อ จำนวนชมพู่  เท่ากับ 
15

10
 จำนวนผลไม้ ต่อ จำนวน

มะม่วง เท่ากับ 15 ต่อ 5 หรือจำนวนผลไม้ ต่อ จำนวนมะม่วง เท่ากับ 
15

5
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สถานการณ์ที่ 3 
แม่ค้าขายน้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท น้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท หมายความว่าอย่างไร 
เขียนแสดงอัตราส่วนได้อย่างไร และเมื่อสลับท่ีอัตราส่วนจะทำให้อัตราส่วนใช่อัตราส่วนเดียวกัน
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด แม่ค้าขายน้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท 
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ - น้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท หมายความว่าอย่างไร 
    - เขียนแสดงอัตราส่วนได้อย่างไร 
    - เมื่อสลับท่ีอัตราส่วนจะทำให้อัตราส่วนใช่อัตราส่วนเดียวกัน 
    หรือไม่ เพราะเหตุใด 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  การเปรียบเทียบจำนวนนับ และเศษส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
  1. วาดภาพแทนจำนวนน้ำตาลและจำนวนเงิน 
  2. ใส่ตัวเลขตามจำนวนภาพท่ีวาดแทนจำนวนน้ำตาลและจำนวนเงิน 
  3. ใส่เครื่องหมาย: ค่ันกลางระหว่างจำนวนจำนวนน้ำตาลและจำนวนเงิน 
สรุปคำตอบ 
 - น้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท หมายความว่าน้ำตาลทราย 1 กิโลกรัม ราคา 25 บาท  

 - เขียนแสดงอัตราส่วนได้ว่า น้ำตาลทรายเป็นกิโลกรัมต่อราคาเป็นบาท เท่ากับ 1 : 25 หรือ 

น้ำตาลทรายเป็นกิโลกรัมต่อราคาเป็นบาท เท่ากับ 
1

25
  

 - เมื่อสลับท่ีอัตราส่วนจะทำให้อัตราส่วนจาก 1 : 25 เป็น 25 : 1 ทำให้อัตราส่วนไม่ใช่

อัตราส่วนเดียวกัน เพราะการเขียนอัตราส่วนถ้าสลับตำแหน่ง ค่าหรือความหมายของอัตราส่วนท่ี

แสดงการเปรียบเทียบนั้นจะเปล่ียนไป  
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ใบกิจกรรมท่ี 1  
เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ พร้อมเขียนนำเสนอลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 
สถานการณ์ที่ 1 
ครอบครัวของมานะมีท้ังหมด 8 คน เป็นเด็ก 3 คน ผู้ใหญ่ 5 คน การเปรียบเทียบจำนวนเด็กต่อ
จำนวนผู้ใหญ่ของครอบครัวนี้เป็นอย่างไร สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ได้
อย่างไร เรียกจำนวนท่ีนำมาเปรียบเทียบกับจำนวนเด็กต่อจำนวนผู้ใหญ่ว่าอะไร 
 

การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………  

สิ่งที่โจทย์ต้องการ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………

 วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 2 
แม่ซื้อผลไม้มาจากตลาดเป็นชมพู่ 10 ผล และมะม่วง 5 ผล สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบ
ส่วนย่อยกับส่วนรวมได้อย่างไร และสามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบส่วนรวมกับส่วนย่อยได้
อย่างไร  
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………

สิ่งที่โจทย์ต้องการ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………...………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………… 
 วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 3 
แม่ค้าขายน้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท น้ำตาลทรายกิโลกรัมละ 25 บาท หมายความว่าอย่างไร 
เขียนแสดงอัตราส่วนได้อย่างไร และเมื่อสลับท่ีอัตราส่วนจะทำให้อัตราส่วนใช่อัตราส่วนเดียวกัน
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………  

สิ่งที่โจทย์ต้องการ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………...………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………… 
 วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบบันทึกการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 

เกณฑ์การประเมินด้านความมุ่งมั่นในการทำงาน 

เลขท่ี ช่ือ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ความมุ่งมั่นในการทำงาน 

4 3 2 1 

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 
       ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมิน 

(…………………………………………) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 169 

เฉลยแบบทดสอบย่อยท่ี 1  
เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ 
สถานการณ์ 
 ค่าโดยสารของรถโดยสารประจำทางสาย 8 เป็นดังนี้ ค่าโดยสารคนละ 15 บาท สามารถเขียน
แสดงการเปรียบเทียบจำนวนคนต่อจำนวนค่าโดยสารได้อย่างไร สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนคน
ต่อจำนวนค่าโดยสารได้อย่างไร ค่าโดยสารคนละ 15 บาท หมายความว่าอย่างไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด ค่าโดยสารของรถโดยสารประจำทางสาย 8 เป็นดังนี้ ค่าโดยสาร
    คนละ 15 บาท 
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ - สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบจำนวนคนต่อจำนวนค่า 
    โดยสารได้อย่างไร 
    - สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนคนต่อจำนวนค่าโดยสารได้
    อย่างไร 
    - ค่าโดยสารคนละ 15 บาท หมายความว่าอย่างไร 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  การเปรียบเทียบจำนวนนับ และเศษส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
  1. วาดภาพแทนจำนวนคนและจำนวนเงิน 
  2. ใส่ตัวเลขตามจำนวนภาพท่ีวาดแทนคนและจำนวนเงิน 
  3. ใส่เครื่องหมาย : ค่ันกลางระหว่างจำนวนคนและจำนวนเงิน 
สรุปคำตอบ 
 - สามารถเขียนแสดงการเปรียบเทียบจำนวนคนต่อจำนวนค่าโดยสารได้ว่าจำนวนคนเป็น
คนต่อราคาค่าโดยสารเป็นบาท เท่ากับ 1 : 15 หรือ จำนวนคนเป็นคนต่อราคาค่าโดยสารเป็นบาท 

เท่ากับ 
1

15
  

  - สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนคนต่อจำนวนค่าโดยสารได้ 1 : 15 หรือ 
1

15
 

 - ค่าโดยสารคนละ 15 บาท หมายความว่า ค่าโดยสาร 1 คน ราคา 15 บาท 
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แบบทดสอบย่อยท่ี 1  
เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ  
สถานการณ์ 
ค่าโดยสารของรถโดยสารประจำทางสาย 8 เป็นดังนี้ ค่าโดยสารคนละ 15 บาท สามารถเขียนแสดง 
การเปรียบเทียบจำนวนคนต่อจำนวนค่าโดยสารได้อย่างไร สามารถเขียนสัญลักษณ์แทนจำนวนคนต่อ
จำนวนค่าโดยสารได้อย่างไร ค่าโดยสารคนละ 15 บาท หมายความว่าอย่างไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 

สิ่งที่โจทย์ต้องการ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
……………………...………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………… 
 วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 1  
เรื่อง ความหมาย การเขียน และการอ่านอัตราส่วน 

 
1. จากรูปท่ีกำหนดให้ จงเติมข้อมูลในตารางให้สมบูรณ์ (ข้อละ 1  คะแนน) 
                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อัตราส่วน 

เขียนอัตราส่วน 

แบบใช้สัญลักษณ์ 

เขียนอัตราส่วน 

ในรูปเศษส่วน 

 

อ่านอัตราส่วน 

1) แก้วน้ำต่อจาน            7 : 8   เจ็ด ต่อ แปด  

2) จานต่อช้อน                

3) เด็กชายต่อเด็กหญิง    

4) เด็กหญิงต่อดอกไม ้    

5) เด็กชายต่อช้อน               

6) ช้อนต่อแก้วน้ำ               

7) ดอกไม้ต่อเด็กชาย                

 

 

7 
8 
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2. เติมรูปให้ได้อัตราส่วนที่กำหนด (ข้อละ 1  คะแนน)  

 1) เติม       ให้ได้อัตราส่วน        ต่อ        เท่ากับ 9 : 11 

    

 

 

 

 2) เติม       ให้ได้อัตราส่วน        ต่อรูปท้ังหมดเท่ากับ 10 : 18 

 

 

 

 

 3) เติม       และ        ให้ได้อัตราส่วนรูปท้ังหมดต่อ        เท่ากับ 21 : 9 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 อัตราส่วน มาตราส่วน ร้อยละ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง มาตราส่วน  

 รหัสวิชา ค16101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2563 เวลา  2  ชั่วโมง 
 ครูผู้สอน นางสาวสุธิชา  อินแสน               วันที่…………เดือน…………………..พ.ศ………… 

 
1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ
ของจำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
2. ตัวชี้วัด  
  ค 1.1 ป.6/2 เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ 2 ปริมาณ จากข้อความหรือ
       สถานการณ์โดยท่ีปริมาณแต่ละปริมาณเป็นจำนวนนับ 
  ค 1.1 ป.6/3 หาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ 
  ค 1.1 ป.6/11 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาอัตราส่วน 
 
3. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 มาตราส่วนเขียนได้ 2 แบบ คือ แบบท่ี 1 ใช้หน่วยที่ต่างกัน ต้องเขียนหน่วยกำกับไว้ด้วยแบบ
ท่ี 2 ใช้หน่วยเดียวกัน ไม่ต้องเขียนหน่วยกำกับ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  ระบุและบอกมาตราส่วนในโจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง (K) 
 2.  สามารถนำความรู้ เรื่อง อัตราส่วน มาเช่ือมโยงเพื่อบอกและเขียนแสดงการหาความยาว
จริงจากมาตราส่วนได้ (P) 
 3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
  มาตราส่วน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้/กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงที่ 1  
  กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูแจ้งกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนทราบ (นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มตามกลุ่มเดิมใน
ช่ัวโมงท่ีแล้ว)  
 2. ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับมาตราส่วนต่าง ๆ ในรูปแบบท่ีคุ้นเคยและพบ
ท่ัวไปในชีวิตประจำวันหรือท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เพื่อกระตุ้นความคิดนักเรียน เช่น  
 สถานการณ์ที่ 1 
      ประตูห้องเรียน  กว้าง  1  เมตร  ยาวหรือสูง  2  เมตร             
         รูปประตูห้องเรียน 
 
 
 
 

มาตราส่วน 1 ซม.  :  2 ม. 
 3. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนว่า “จากสถานการณ์มาตราส่วนในภาพอ่านว่า
อย่างไร (มาตราส่วน 1 เซนติเมตร ต่อ 2 เมตร) มาตราส่วนในภาพมีความหมายว่าอย่างไร (ในรูปย่อ
หรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 2 เมตร) ถ้าในภาพความสูงของประตูเป็น 2 
เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร (4 เมตร)” 
 สถานการณ์ที่ 2 
 
                                   
  
 
 
 
 
 
 

1 ซม. 

2 ซม. 

1)  รูปเสาธง 

 

 

 

 

 

 

 

มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. 

   แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 

 

5 ซม. 
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    4. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดและเช่ือมโยงความรู้เดิมของนักเรียนว่า “จากสถานการณ์
มาตราส่วนในรูปเสาธงอ่านว่าอย่างไร (มาตราส่วน 1 เซนติเมตร ต่อ 2 เมตร) มาตราส่วนในรูปเสาธง
มีความหมายว่าอย่างไร (ในรูปย่อหรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 2 เมตร) ถ้าใน
รูปความสูงของเสาธงเป็น 10 เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร (20 เมตร)” 
 ขั้นที่ 2 ขั้นระดมสมองเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
 5. นักเรียนระบุปัญหาจากการเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ จากสถานการณ์ รวมท้ังวางแผน
กระบวนการแก้ปัญหา  
 6. นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 และสังเคราะห์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อคาดคะเนคำตอบท่ีเป็นไปได้ไว้ล่วงหน้า 
 7. ครูแจกใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน เพื่อให้นักเรียนพิจารณาและแก้ปัญหาร่วมกัน
ภายในกลุ่ม  
 ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปและประเมินค่าของคำตอบ 
 8. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปการหาคำตอบของกลุ่มตนเอง พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสม ซึ่งนักเรียนแต่ละกลุ่มจะเขียนสรุปคำตอบจากใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน ของกลุ่ม
ตนเองใส่กระดาษฟลิปชาร์ท เมื่อเสร็จแล้วให้นำเสนอต่อไป 
 
 ชั่วโมงที่ 2  
 ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน 
 9. นักเรียนออกมานำเสนอคำตอบจากใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน ของกลุ่มตนเองใน
ช่ัวโมงท่ีแล้ว โดยครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากเรื่องท่ีเรียนอีกครั้งเมื่อทุกกลุ่มนำเสนอเสร็จ
แล้ว 
 10. ครูให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มทำใบงานท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน เพื่อเป็นการทบทวนความรู้ 
โดยนักเรียนสลับกันตรวจ 
 ขั้นที่ 5 ขั้นการทดสอบย่อย 
 11. ให้นักเรียนแยกโต๊ะออกจากกัน เพื่อทำแบบทดสอบย่อยท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน เป็น
รายบุคคล โดยไม่มีการช่วยเหลือหรือปรึกษากัน 
 ขั้นที่ 6 ขั้นการหาคะแนนพัฒนาการและการให้รางวัล 
 12. ครูเก็บแบบทดสอบย่อยท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน เพื่อนําไปตรวจคําตอบ ให้คะแนน และนํา
คะแนนไปคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคน โดยนําคะแนนทดสอบย่อยท่ีนักเรียน
ได้มาเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน ซึ่งคะแนนฐานได้มาจาก คะแนนการทดสอบย่อยครั้งก่อน เมื่อคิด
คะแนนผลต่าง แล้วจึงนําไปเทียบกับเกณฑ์การคิดคะแนนความก้าวหน้ารายบุคคล  
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 13. ครูนําคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมารวมกัน แล้วเฉล่ียเพื่อให้ ได้
คะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม พร้อมจดบันทึกคะแนนความก้าวหน้า แล้วจึงนําไปเทียบกับเกณฑ์ 
คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ียของกลุ่ม  
 14. ครูจะกล่าวคําชมเชย มอบรางวัล หรือติดประกาศท่ีบอร์ดในห้องเรียน สําหรับกลุ่มท่ีได้ 
คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนดในช่ัวโมงถัดไป 
 
9. สื่อการเรียนรู้  
1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ  
 2. ใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน 
 3. ใบงานท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน 
 4. แบบทดสอบย่อยท่ี 6 เรื่อง มาตราส่วน 
 5. กระดาษฟลิปชาร์ท 
 6. บัตรสถานการณ์ปัญหา 
 
10. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 การวัดผลการเรียนรู้ 

 สิ่งที่ต้องการวัด 
(วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้) 

วิธีวัดผล 
(สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการวัด) 

เคร่ืองมือวัดผล 
(สอดคล้องกับวิธีวัดผล) 

1. ระบุและบอกมาตราส่วนในโจทย์
ปัญหาได้อย่างถูกต้อง (K) 
 
 
2. สามารถนำความรู้ เรื่อง 
อัตราส่วน มาเช่ือมโยงเพื่อบอกและ
เขียนแสดงการหาความยาวจริงจาก
มาตราส่วนได้ (P) 
 
 
3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการ
ทำงาน (A) 

- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 6 
- ตรวจใบงานท่ี 6 
- ตรวจแบบทดสอบย่อยท่ี 6 
  
- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 6 
- ตรวจใบงานท่ี 6 
- ตรวจแบบทดสอบย่อยท่ี 6 
 
 
 
- การสังเกตพฤติกรรมการทำงาน 

- ใบกิจกรรมท่ี 6 
- ใบงานท่ี 6 
- แบบทดสอบย่อยท่ี 6 
 
- ใบกิจกรรมท่ี 6 
- ใบงานท่ี 6 
- แบบทดสอบย่อยท่ี 6 
 
 
 
- แบบการสังเกต
พฤติกรรมการทำงาน 
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การประเมินผลการเรียนรู้ 
 1. เกณฑ์การประเมินผลด้านความรู้ (K) 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุและ
บอกมาตรา
ส่วนในโจทย์
ปัญหาได้
อย่างถูกต้อง 
(K) 
 

อธิบายเกี่ยวกับ
มาตราส่วนได้
อย่างถูกต้อง 
ครบถ้วน หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 80 
ขึ้นไปของคะแนน
เต็ม 

อธิบายเกี่ยวกับ
มาตราส่วนได้
ถูกต้อง แต่ยังไม่
ครบถ้วน หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 
55-79 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม 

อธิบายเกี่ยวกับ
มาตราส่วนได้บ้าง
เล็กน้อย หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ  
31-54 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม 

ไม่สามารถอธิบาย
เกี่ยวกับมาตราส่วน
ได้หรือทำถูกต้องไม่
เกินร้อยละ 30 ของ
คะแนนเต็ม 

 
       2. เกณฑ์การประเมินผลด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

2. สามารถนำ
ความรู้ เรื่อง 
อัตราส่วน มา
เช่ือมโยงเพื่อ
บอกและเขียน
แสดงการหา
ความยาวจริง
จากมาตราส่วน
ได้ (P) 

นักเรียนสามารถ
นำหลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง 
อัตราส่วน มา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์เพื่อ
ช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้
ชัดเจน ถูกต้อง  

นักเรียนสามารถ
นำหลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง 
อัตราส่วน มา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ เพื่อ
ช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้ยัง
ไม่ชัดเจน  

นักเรียนนำ
หลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง 
อัตราส่วน มา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้
เดิมในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ เพื่อ
ช่วยในการ
แก้ปัญหา ได้ยัง
ไม่ชัดเจน  

นักเรียนสามารถนำ
หลักการทาง
คณิตศาสตร์และ
ความรู้ เนื้อหา
สาระ เรื่อง 
อัตราส่วน มา
สัมพันธ์กัน เพื่อ
เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้โดย
เช่ือมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้เดิม
ในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ เพื่อ
ช่วยในการ
แก้ปัญหาได้ยังไม่
ชัดเจน  
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

 ครบถ้วน หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม 

แต่อยู่ในแนวทาง
ท่ีถูกต้องครบถ้วน 
หรือทำถูกต้อง
ร้อยละ 55-79 
ขึ้นไปของคะแนน
เต็ม 

ไม่ครบถ้วน แต่
อยู่ในแนวทางท่ี
ถูกต้อง หรือทำ
ถูกต้องร้อยละ 
31-54 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม 

ไม่ถูกต้อง ไม่
ครบถ้วน แต่หา
คำตอบได้ หรือทำ
ถูกต้องไม่เกินร้อย
ละ 30 ของคะแนน
เต็ม 

 
3. เกณฑ์การประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

4. นักเรียนมีความ
มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

ต้ังใจและ
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ี 
ท่ีได้รับมอบหมาย 
ให้สำเร็จ
สม่ำเสมอ  
มีการปรับปรุง
และพัฒนาการ
ทำงาน 
ให้ดีขึ้นด้วย
ตนเอง 

ต้ังใจและ
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายให้
สำเร็จบ่อยครั้ง  
มีการปรับปรุง
การทำงานให้ดี
ขึ้นจากคำแนะนำ 

ไม่ต้ังใจ แต่
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายจน
สำเร็จบางครั้ง 

ไม่ต้ังใจและไม่
รบัผิดชอบ 
ในการปฏิบัติ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมาย 
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4. ผลการประเมิน (สอดคล้องกับวิธีการวัดผล) 
ด้านความรู้  

(K) 
ด้านทักษะ/กรระบวนการ  

(P) 
ด้านคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ (A) 
จากการตรวจใบกิจกรรม ใบ
งานแบบทดสอบย่อย นักเรียน
ได้คุณภาพ 
ระดับ 4 จำนวน……………….คน
ระดับ 3 จำนวน……………….คน
ระดับ 2 จำนวน……………….คน
ระดับ 1 จำนวน……………….คน 

จากการตรวจใบกิจกรรม ใบ
งาน แบบทดสอบย่อย นักเรียน
ได้คุณภาพ 
ระดับ 4 จำนวน…………….คน
ระดับ 3 จำนวน…………….คน 
ระดับ 2 จำนวน……………คน
ระดับ 1 จำนวน…………….คน 

จากการการสังเกตพฤติกรรม
การทำงาน นักเรียนได้คุณภาพ 
ระดับ 4 จำนวน……………….คน
ระดับ 3 จำนวน……………….คน
ระดับ 2 จำนวน……………….คน
ระดับ 1 จำนวน……………….คน 

 
11. บันทึกหลังการเรียนการสอน 
    ด้านความรู้  (K)   
      
       
  ด้านทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด  (P)  
      
       
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A)    
      
       
    แนวทางแก้ปัญหา  
      
      
       
 
 
  

ลงช่ือ         ผู้สอน 
(                                 ) 
วันท่ี /   /   
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แบบบักทึกผลการประเมินจุดประสงค์การเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง มาตราส่วน 

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ผลการ
ประเมิ

น 

ด้า
นค

วา
มรู้

 
(K

) 

ด้า
นท

ักษ
ะ/

กร
ระ

บว
นก

าร
 

(P
) 

ด้า
นค

ุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพ
ึง

ปร
ะส

งค
์ (A

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผ่า
น/

ไม่
ผ่า

น 

4 4 4 12 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

ระดับคุณภาพ 
4 หมายถึง ดีมาก  3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้  1 หมายถึง ปรับปรุง 
เกณฑ์การประเมิน ต้องได้ระดับ 2 ขั้นไป จึงจะถือว่าผ่าน 

      ลงช่ือ…………………………………………….ผู้ประเมิน 
(…………………………………………………) 
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เฉลยใบกิจกรรมท่ี 6 
เรื่อง มาตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ พร้อมเขียนนำเสนอลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 
สถานการณ์ที่ 1 
   ประตูห้องเรียน  กว้าง  1  เมตร  ยาวหรือสูง  2  เมตร  “จากสถานการณ์มาตราส่วนในภาพ
อ่านว่าอย่างไร มาตราส่วนในภาพมีความหมายว่าอย่างไร  ถ้าในภาพความสูงของประตูเป็น 2 
เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร”           
                     รูปประตูห้องเรียน 
 
 
 
 

         มาตราส่วน 1 ซม.  :  2 ม. 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด ประตูห้องเรียน  กว้าง  1  เมตร  ยาวหรือสูง  2  เมตร 
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ - มาตราส่วนในภาพอ่านว่าอย่างไร 
  - มาตราส่วนในภาพมีความหมายว่าอย่างไร   
  - ถ้าในภาพความสูงของประตูเป็น 2 เซนติเมตร  
  ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร     
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  อัตราส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
     1. เขียนอัตราส่วนจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
     2. หาอัตราส่วนท่ีเท่ากันโดยการคูณด้วย 2  
     3. ได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับสถานการณ์  
สรุปคำตอบ - มาตราส่วนในภาพอ่านว่า มาตราส่วน 1 เซนติเมตร ต่อ 2 เมตร  
     - มาตราส่วนในภาพมีความหมายว่า ในรูปย่อหรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร แทน
ความยาวจริง    2 เมตร  
     - ถ้าในภาพความสูงของประตูเป็น 2 เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับ 4 เมตร 

1 ซม. 

2 ซม. 
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 สถานการณ์ที่ 2   
 จากรูปเสาธง กำหนดให้มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 
“จากสถานการณ์มาตราส่วนในรูปเสาธงอ่านว่าอย่างไร มาตราส่วนในรูปเสาธงมีความหมายว่า
อย่างไร (ในรูปย่อหรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 2 เมตร) ถ้าในรูปความสูงของ
เสาธงเป็น 10 เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร (20 เมตร)” 
 
                                   
  
 
 
 
 
 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม.   แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 
     สิ่งที่โจทย์ต้องการ  - มาตราส่วนในรูปเสาธงอ่านว่าอย่างไร 
   - มาตราส่วนในรูปเสาธงมีความหมายว่าอย่างไร 
   - ถ้าในรูปความสูงของเสาธงเป็น 10 เซนติเมตร ความสูงจริง 
   เท่ากับเท่าไร  
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  อัตราส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
     1. เขียนอัตราส่วนจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
     2. หาอัตราส่วนท่ีเท่ากันโดยการคูณด้วย 2  
     3. ได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับสถานการณ์  
สรุปคำตอบ - มาตราส่วนในรูปเสาธงอ่านว่า มาตราส่วน 1 เซนติเมตร ต่อ 2 เมตร 
     - มาตราส่วนในรูปเสาธงมีความหมายว่า ในรูปย่อหรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร 
แทนความยาวจริง 2 เมตร 
     - ถ้าในรูปความสูงของเสาธงเป็น 10 เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับ 20 เมตร 

 รูปเสาธง 

 

 

 

 

 

 

 

มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. 

   แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 

 
5 ซม. 
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ใบกิจกรรมท่ี 6 
เรื่อง มาตราส่วน 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ พร้อมเขียนนำเสนอลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 
สถานการณ์ที่ 1 
   ประตูห้องเรียน  กว้าง  1  เมตร  ยาวหรือสูง  2  เมตร  “จากสถานการณ์มาตราส่วนในภาพ
อ่านว่าอย่างไร มาตราส่วนในภาพมีความหมายว่าอย่างไร  ถ้าในภาพความสูงของประตูเป็น 2 
เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร”           
                     รูปประตูห้องเรียน 
 
 
 
 

         มาตราส่วน 1 ซม.  :  2 ม. 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สิ่งที่โจทย์ต้องการ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
   สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1 ซม. 

2 ซม. 
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สถานการณ์ที่ 2   
 จากรูปเสาธง กำหนดให้มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 
“จากสถานการณ์มาตราส่วนในรูปเสาธงอ่านว่าอย่างไร มาตราส่วนในรูปเสาธงมีความหมายว่า
อย่างไร (ในรูปย่อหรือภาพความยาว 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 2 เมตร) ถ้าในรูปความสูงของ
เสาธงเป็น 10 เซนติเมตร ความสูงจริงเท่ากับเท่าไร (20 เมตร)” 
 
                                   
  
 
 
 
 
 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
    สรุปคำตอบ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 รูปเสาธง 

 

 

 

 

 

 

 

มาตราส่วน 1 ซม. : 2 ม. 

   แสดงว่าเสาธงมีความสูงจริง 10 เมตร 

 
5 ซม. 
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แบบบันทึกการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง มาตราส่วน 

 

เกณฑ์การประเมินด้านความมุ่งมั่นในการทำงาน 

เลขท่ี ช่ือ-สกุล 
ประเด็นการประเมิน 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ความมุ่งมั่นในการทำงาน 
4 3 2 1 

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 
       ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมิน 

(…………………………………………) 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยท่ี 6 
เรื่อง มาตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ 
สถานการณ์ 
 รูปย่อของสนามแห่งหนึ่งวัดความกว้างได้ 10 เซนติเมตร  วัดความยาวได้ 20 เซนติเมตร  
ถ้ารูปนี้ใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 4 ม.  สนามแห่งนี้มีความกว้างและความยาวเท่าไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
 สิ่งที่โจทย์กำหนด รูปย่อของสนามแห่งหนึ่งวัดความกว้างได้ 10 เซนติเมตร  
    วัดความยาวได้ 20 เซนติเมตร  ใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 4 ม.   
 สิ่งที่โจทย์ต้องการ สนามแห่งนี้มีความกว้างและความยาวเท่าไร 
 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
 ความรู้ท่ีนำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
  อัตราส่วน 
 วิธีการแก้ปัญหา 
       1. วาดภาพตามสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
     2. เขียนอัตราส่วนจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
     3. หาอัตราส่วนท่ีเท่ากันโดยการคูณด้วย 2  
     4. ได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับสถานการณ์  
สรุปคำตอบ  
 สนามแห่งนี้มีความกว้าง 40 เมตร และความยาว 80 เมตร 
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แบบทดสอบย่อยท่ี 6 
เรื่อง มาตราส่วน 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบ 
สถานการณ์ 
 รูปย่อของสนามแห่งหนึ่งวัดความกว้างได้ 10 เซนติเมตร  วัดความยาวได้ 20 เซนติเมตร  
ถ้ารูปนี้ใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 4 ม.  สนามแห่งนี้มีความกว้างและความยาวเท่าไร 
 
การทำความเข้าใจและระบุปัญหา 
   สิ่งที่โจทย์กำหนด 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    สิ่งที่โจทย์ต้องการ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การวางแผนและการแก้ปัญหา 
   ความรู้ที่นำไปสู่การเชื่อมโยงเพื่อแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   วิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
    สรุปคำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 6 
เรื่อง มาตราส่วน 

 
จงแสดงวิธีทำ (ข้อละ 5 คะแนน) 

1. รูปย่อของต้นไม้สูง 8 ซม.  ถ้ารูปนี้ใช้มาตราส่วน 1 : 50   ต้นไม้ต้นนี้สูงเท่าไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ช่ือ………………………………………………………………………………….ช้ัน………………………เลขท่ี……………….. 
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แบบบันทึกคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

   กลุ่มที ่1 
 

คนที่ 

คะแนนฐาน 
(100 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลัง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

(100 คะแนน) 

เปรียบเทียบ
คะแนนฐาน 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

1 85 90 +5 20 
2 45 60 +15 30 
3 20 50 +30 30 
4 90 95 +5 20 
5 90 90 - 15 

รวมคะแนนความก้าวหน้า 115 
คะแนนความก้าวหน้าเฉลี่ยของกลุ่ม 23 

อยู่ระดับ เหรียญเงิน 
 

 

 
   กลุ่มที ่2 

 
คนที่ 

คะแนนฐาน 
(100 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลัง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

(100 คะแนน) 

เปรียบเทียบ
คะแนนฐาน 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

1 90 80 -10 10 
2 100 90 -10 10 
3 100 100 - 15 
4 50 65 +15 30 
5 30 50 +20 30 

รวมคะแนนความก้าวหน้า 95 
คะแนนความก้าวหน้าเฉลี่ยของกลุ่ม 19 

อยู่ระดับ เหรียญทองแดง 
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   กลุ่มที ่3 
 

คนที่ 

คะแนนฐาน 
(100 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลัง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

(100 คะแนน) 

เปรียบเทียบ
คะแนนฐาน 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

1 50 70 +20 30 
2 60 75 +15 30 
3 85 60 -25 0 
4 90 95 +5 20 
5 90 95 +5 20 

รวมคะแนนความก้าวหน้า 100 
คะแนนความก้าวหน้าเฉลี่ยของกลุ่ม 20 

อยู่ระดับ เหรียญเงิน 
 

 

 
   กลุ่มที ่4 

 
คนที่ 

คะแนนฐาน 
(100 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลัง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

(100 คะแนน) 

เปรียบเทียบ
คะแนนฐาน 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

1 70 80 +10 20 
2 70 90 +20 30 
3 80 100 +20 30 
4 90 100 +10 20 
5 70 90 +20 30 

รวมคะแนนความก้าวหน้า 130 
คะแนนความก้าวหน้าเฉลี่ยของกลุ่ม 26 

อยู่ระดับ เหรียญทอง 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ประว ัติผู้ว ิจยั 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวสุธิชา  อินแสน 
วัน เดือน ปี เกิด 25 กุมภาพันธ์  2536 
สถานที่เกิด จังหวัดอุตรดิตถ์ 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2559 วิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาคณิตสาสตร์ มหายาลัยพะเยา  

พ.ศ. 2559 การศึกษาบัณฑิต  สาขาการศึกษา (แขนงคณิตศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยพะเยา 

ที่อยู่ปัจจุบัน 109 หมู ่4 ตำบลป่าคาย อำเภอทองแสนขัน จังหวัดอุตรดิตถ์ 
ผลงานตีพิมพ์ สุธิชา อินแสน สุวรรณา จุ้ยทอง และวัสส์พร จิโรจพันธุ์. (2564). การศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค STAD. การ
ประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 6 ประจำปี 2564. นวัตกรรมการจัดการ: 
การวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมบนวิถีปกติใหม่. มหาวิทยาลัย  
ราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์. 

รางวัลที่ได้รับ พ.ศ. 2561 รางวัลครูดีไม่มีอบายมุข ประเภทเกียรติบัตร ปีการศึกษา 2561  
พ.ศ. 2561 ครูผู้ฝึกสอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญเงิน การประกวดขับ
ขานประสานเสียง ระดับช้ัน ป.1-6 ในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับเขต
พื้นท่ีการศึกษา ครั้งท่ี 68  
พ.ศ. 2561 ครูผู้ฝึกสอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญทองแดง การแข่งขัน
สร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP ระดับช้ัน ป.4-6 ในงาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา ครั้งท่ี 68  
พ.ศ. 2562 รางวัลครูดีไม่มีอบายมุข ประเภทเกียรติบัตร ปีการศึกษา 2562  
พ.ศ. 2562 ครูผู้ฝึกสอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญทองแดง การแข่งขันต่อ
สมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท) ระดับช้ัน ป.1-6 ในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน
ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา ครั้งท่ี 69  
พ.ศ. 2563 รางวัลครูดีไม่มีอบายมุข ประเภทเกียรติบัตร ปีการศึกษา 2563   
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