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การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพือ่นคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ที่ส่งเสริม
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
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ศราวุธ บัวนพ. (2566). การจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 . 
ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน. อาจารย์ที่ปรึกษา : รศ.ดร.สุวรรณา จุ้ยทอง รศ.ดร.กันต์ฤทัย 
คลังพหล 

 
บทคัดย่อ 

การวิจัยเชิงทดลองนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ก่อนและหลังได้รับ  
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL และ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างของการวิจัยเป็นนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวันครู 2504 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก ภาคเรียน  
ที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 14 คน ได้มาจากการคำนวณขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้โปรแกรม G*Power และ
วิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ที ่ใช้การจัดการเรียนรู ้แบบเพื่อนคู ่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 12 แผน 12 ช่ัวโมง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.86, 
SD = .18) 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .96 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ .95 สถิติที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที
สำหรับกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เป็นอิสระต่อกันและกลุ่มตัวอย่างเดียว 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัย 
ทางสถิติที ่ระดับ .05 2) ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที ่ระดับ .05 (M = 38.71 จากคะแนนเต็ม 48 คะแนน , SD = 2.89, t = 2.89) 3) ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (M = 15.50 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน, SD = 13.00, t = 2.27)    

องค์ความรู ้ท ี ่ได้จากการวิจัยครั ้งนี ้ ค ือ การจัดการเรียนรู ้แบบเพื ่อนคู ่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน ขั้นที่ 2 คิ ดอิสระ 
ขั ้นที ่ 3 เข้าคู ่แบ่งปันกลุ่ม ขั ้นที ่ 4 ประเมินผล ซึ ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู ้ที ่ช่วยส่งเสริมและพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
คำสำคัญ : เพื่อนคู่คิด การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
 
 
 
 



Sarawut Buanop.  ( 2023) .  Using of THINK- PAIR- SHARE Cooperative Learning Model with 
KWDL Technique to Promote Mathematical Word Problem Solving Abilities and Learning 
Achievements of Third-Grade Students. Master of Education (Curriculum and Instruction). Advisors: 
Assoc. Prof. Dr. Suwana Juithong, Assoc. Prof. Dr. Kanreutai Klangphahol  

 
ABSTRACT 

This experimental research aimed to 1) compare the abilities to solve mathematical word 
problems of third grade students before and after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the 
KWDL technique, 2) compare the abilities to solve mathematical word problems of third-grade 
students after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the KWDL technique with the 70 percent 
criterion of the full score, 3) compare the learning achievements of third grade students before 
and after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the KWDL technique, and 4) compare the 
learning achievements in mathematics after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the KWDL 
technique with the 70 percent criterion of the full score. The sample group was 14 third-grade 
students who studied in the second semester of the academic year 2022 at Wankru 2504 School 
under the Office of Nakhon Nayok Primary Education Service Area. They were calculated by using 
G*Power program and selected by multi-stage random sampling. The tools used in this research 
were 1) a mathematics learning management plan on multiplication and division problems that 
used THINK-PAIR-SHARE with the KWDL technique for third grade students comprising 12 plans 
and lasting 12 hours with the highest level of appropriateness (M = 4.86, SD = .18), 2) a test to 
measure the abilities to solve mathematical word problems on multiplication and division 
comprising four subjective test items with a confidence value of .96, and 3) an achievement test 
in learning mathematics with a reliability of .95. The statistics used in the research were mean, 
standard deviation, t-test for dependent samples and t-test for one sample.  

The findings were as follows: 1) The abilities to solve mathematical word problems of 
third grade students after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the KWDL technique were 
higher than before at a significance at of .05; 2) The abilities to solve mathematical word problems 
after their exposure to THINK-PAIR-SHARE with the KWDL technique were higher than the 70 
percent criterion of the full score at a significance level of .05 (M = 38.71 out of 48, SD = 2.89, t = 
2.89); 3) Mathematics learning achievements of third-grade students after their exposure to THINK-
PAIR-SHARE with the KWDL technique were higher than before at a significance level of .05; And 
4) mathematics learning achievements of third-grade students after their exposure to THINK-PAIR-
SHARE with the KWDL technique were higher than the 70 percent criterion at a significance level 
of .05 (M = 15.50 out of 20, SD = 13.00, t = 2.27).       

The knowledge gained from this research is that THINK-PAIR-SHARE cooperative learning 
model with KWDL technique consists of the following four steps of learning management :  
(1) preparing students, (2) promoting independent thinking, (3) pairing up and sharing with other 
peer groups, and (4) conducting assessment. This learning management helps promote and 
develop students’ mathematical problem-solving abilities and learning achievements. 

 
Keywords: THINK-PAIR-SHARE, Cooperative Learning, Learning Achievement, Word Problem Solving 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้เสร็จสมบูรณ์ได้ด้วยการให้คำปรึกษา และความอนุเคราะห์ช่วยเหลือจาก
รองศาสตราจารย์ ดร.สุวรรณา จุ้ยทอง ประธานท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และรองศาสตราจารย์ ดร.กันต์
ฤทัย คลังพหล กรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีให้คำแนะนำทุกขั้นตอนในการทำวิทยานิพนธ์   
ตรวจสอบข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดี ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดนุชา สลีวงศ์ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์   
อาจารย์ ดร.วัสส์พร จิโรจพันธุ์ กรรมการสอบวิทยานิพนธ์  และรองศาสตราจารย์ ดร.ภัทราวดี มากมี 
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิสอบวิทยานิพนธ์ ท่ีกรุณาให้คำแนะนำและข้อคิดเห็นท่ีมีคุณค่าต่อวิทยานิพนธ์ 
ผู้วิจัยจึงขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ  อาจารย์ ดร .วัสส์พร จิโรจพันธุ์ อาจารย์ ดร.เลอลักษณ์ โอทกานนท์              
นายสุริยา จันเหลือง นางวารี หามนตรี และนางสาววาสนา วงค์แย้ม ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญท่ีได้กรุณา
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง และให้คำแนะนำแก่ผู้วิจัย 

ขอขอบพระคุณ ท่านผู้อำนวยการโรงเรียนวันครู 2504 คณะครู และบุคลากรทางการศึกษา
ทุกท่าน ท่ีได้อำนวยความสะดวกและให้ความอนุเคราะห์เป็นอย่างดี ขอขอบใจนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนวันครู 2504 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก ปีการศึกษา 
2565 ทุกคน ท่ีให้ความร่วมมือในการทดลองใช้เครื่องมือ และการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านท่ีได้ถ่ายทอดความรู้ให้สามารถนำมาประกอบการทำ
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ขอบคุณเจ้าหน้าท่ีบัณฑิตวิทยาลัยทุกท่าน  ท่ีกรุณาให้คำแนะนำและช่วยเหลือ
นักศึกษาด้วยดีเสมอมา และส่ิงสำคัญท่ีสุด ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ท่ีเป็น
กำลังใจ และให้ความช่วยเหลือตลอดระยะเวลาในการจัดทำวิทยานิพนธ์นี้จนสำเร็จด้วยดี 

  
  

ศราวุธ  บัวนพ 
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บทท่ี 1  
บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
วิชาคณิตศาสตร์ถือว่ามีบทบาทสำคัญต่อศตวรรษท่ี 21 อย่างมาก ซึ่งปรากฎความสำเร็จ 

ด้วยทักษะต่าง ๆ เริ่มโดยการคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
แก่มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์
สถานการณ์กับปัญหาได้อย่างถี่ถ้วน และรอบคอบ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2560) ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในช้ันเรียนของศตวรรษท่ี 21  
เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ซึ่งคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยท่ีครูผู้สอน
ในการสอนปัจจุบันไม่ใช่เพียงการเป็นผู้สอนท่ีถ่ายทอดความรู้ท่ีหน้ากระดานเท่านั้น แต่ต้องสร้าง
บรรยากาศแห่งการเรียนรู้กระตุ้นการเรียนการสอนและสร้างแรงบันดาลใจเพื่อให้นักเรียนเกิดความ
อยากเรียนรู้ สังเกต ค้นคว้า หาคำตอบด้วยวิธีท่ีหลากหลายด้วยตนเอง ครูปฏิบัติตนเหมือนนั่งร้านท่ี
นักเรียนค่อย ๆ สร้างองค์ความรู้ในระดับท่ีสูงและซับซ้อนขึ้น ซึ่งการท่ีนักเรียนจะไต่ระดับ 
ให้สูงขึ้นไปได้นั้น นั่งร้านท่ีแข็งแรงและมั่นคงมีความสำคัญต่อการต่อยอดองค์ความรู้ของนักเรียน 
เป็นอย่างยิ่ง (สุพรรณิการ์ ชนะนิล, 2561) 

คณิตศาสตร์จึงมีความสำคัญตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560) จึงได้กำหนดสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เมื่อผู้จบการศึกษา 
ขั้นพื้นฐานจะต้องรู้ 3 สาระ ได้แก่ สาระท่ี 1 พีชคณิตและจำนวน สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็นโดยแต่ละสาระการเรียนรู้จะมีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกันดังนี้   
สาระท่ี 1 พี ชคณิตและจำนวน เรียนรู้ ส่ิง ท่ี เกี่ ยวกับระบบอัตราส่วน  จำนวนจริง  ร้อยละ  
การประมาณค่า สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง การแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง 
สมการ ระบบสมการ อสมการ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม เซตตรรกศาสตร์ แบบรูป ความสัมพันธ์ 
ฟังก์ชัน กราฟ ดอกเบี้ย และมูลค่าของเงิน ลำดับ อนุกรม และการนำความสามารถและความรู้
เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ สาระท่ี 2 เรขาคณิตและการวัด เรียนรู้
เกี่ยวกับเวลา เงิน การหาระยะทาง ความยาว น้ำหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ หน่วยวัดต่าง ๆ  
การคาดคะเนล่วงหน้าเรื่องการวัดอัตราส่วนตรีโกณมิติ สมบัติของรูปเรขาคณิต และรูปเรขาคณิต  
การนึกภาพ แบบจำลองของเรขาคณิต ทฤษฎีบทของเรขาคณิต การแปลงของเรขาคณิตในเรื่อง  
การหมุน การเล่ือนขนาน การสะท้อน และการนำความรู้ ด้านการวัดและเรขาคณิตไปใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการต้ังคำถามทางสถิติ การเก็บ
รวบรวมข้อมูล  การคำนวณทางสถิ ติ การนำเสนอ และแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงปริมาณ  
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และเชิงคุณภาพ ความน่าจะเป็น หลักการนับเบื้องต้น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติ และความน่าจะเป็น
สำหรับการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ จะเห็นว่าคณิตศาสตร์มีความสำคัญ 
อย่างมากซึ่งถือว่าเป็นอีกหนึ่งกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีสถานศึกษาใช้เป็นหลักในการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาต่าง ๆ สามารถดำเนินวิธีการท่ีมากกว่าหนึ่งอย่างเพื่อการแก้ปัญหา 
และสามารถแก้ปัญหาภายใต้สถานการณ์จริงด้วยการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนั้นการเรียน 
การสอนคณิตศาสตร์จึงมีส่วนสำคัญยิ่งในการการส่งเสริมให้นักเรียนได้นำความรู้ไปใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ 
ในชีวิตประจำวันของผู้เรียนได้ จะเห็นได้ว่าการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีสำคัญ 
และจำเป็นมาก ท่ีจะช่วยฝึกทักษะและกระบวนการคิดอย่างเป็นขั้นตอนของนักเรียนได้ ดี  
ซึ่งจากการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนส่วนหนึ่งพบปัญหา นักเรียนบางส่วนยังขาดทักษะพื้นฐาน 
การคำนวณ ขาดกระบวนการคิด กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา ทำให้ผลเรียนทางคณิตศาสตร์
คณิตศาสตร์ลดต่ำลงในปีการศึกษาช่วงท่ีผ่านมา ซึ่งจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ 
ขั้นพื้นฐาน (Ordinary National Educational Test: O-NET) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 
2562 มีคะแนนเฉล่ียรวม 4 วิชา ระดับเขตพื้นท่ี สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก
มีคะแนนรวมเฉล่ียร้อยละ 36.21 ระดับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.)  
มีเฉล่ียร้อยละ 36.18 และระดับประเทศมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 37.99 2) ผลคะแนนเฉล่ียร้อยละ 
ของผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (Ordinary National Educational Test:  
O-NET) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉล่ียรวม 4 วิชา คิดเป็นร้อยละ 41.51 
และปีการศึกษา 2562 มีคะแนนเฉล่ียรวม 4 วิชา คิดเป็นร้อยละ 36.21 ปีการศึกษา 2562 มีคะแนน
เฉล่ียรวม 4 วิชา ต่ำกว่า ปีการศึกษา 2561 ร้อยละ 5.31 จำแนกตามรายวิชาคณิตศาสตร์ลดลง 
ร้อยละ 4.55 และรายงานผลขั้นพื้นฐานระดับชาติ (NT) และการประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT)  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2562 – 2563 ด้านคณิตศาสตร์ พบว่าในปีการศึกษา 2562  
มีคะแนนเฉล่ีย 45.84 และปีการศึกษา 2563 มีคะแนนเฉล่ีย 45.15 จากข้อมูล พบว่า ผลการประเมิน
คุณภาพผู้เรียน (NT) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2563 ด้านคณิตศาสตร์ลดลง 
(สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก, 2564) ซึ่งจากผลการทดสอบคณิตศาสตร์
ข้างต้นกล่าวได้ว่าการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จำเป็นต้องมีกระบวนการท่ีนักเรียนสามารถ  
นำไปช่วยพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาและยกระดับผลสัมฤทธิ์การเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเพิ่มมากขึ้น 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์มีวิธีท่ีแตกต่างมากมายซึ่งผู้วิจัยสนใจวิธีการสอนวิธี
รูปแบบหนึ่งท่ีคาดว่าจะเข้ามาช่วยพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ควบคู่กับการ
ช่วยให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น และการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยสนใจท่ีจะนำ
เทคนิคการสอนในอีกหนึ่งรูปแบบ คือ เทคนิค KWDL มาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ จะสามารถ
ช่วยแก้ปัญหาและพัฒนาส่ิงดังกล่าวได้อย่างต่อเนื่อง เพราะเทคนิค KWDL เป็นการจัดเรียนรู้สำหรับ
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การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถ และช่วยให้ผู้เรียนได้มีการ
พัฒนาสติปัญญา พร้อมท้ังพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้อย่างมีเหตุผล และส่งเสริมให้มีความคิดเชิง
วิเคราะห์ เชิงสังเคราะห์อย่างเป็นกระบวนการซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้
อย่างถูกต้องขึ้น และพัฒนาทักษะความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งเทคนิค KWDL 
มีข้ันตอนการเรียนการสอน 4 ข้ันตอน ดังนี้ ขั้นท่ี 1 K (what we Know) ผู้เรียนรู้อะไรบ้างจากเรื่องท่ี
กำหนดให้หรือส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบ ขั้นท่ี 2 W (what we Want to know) ผู้เรียนหาส่ิงท่ีต้องการ
รู้หรือส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ ขั้นท่ี 3 D (what we Do to find out) ผู้เรียนต้องทำอะไรบ้างส่ิง 
ท่ีตนเองต้องการหรือเพื่อหาคำตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ ขั้นท่ี 4 L (what we Learned) ผู้เรียนสรุป
ส่ิงท่ีได้เรียนรู้ (เบญจลักษณ์ ภูสามารถ, 2563) และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมี
แรงจูงใจท่ีอยากจะเรียนรู้ ฝึกการคิดอย่างเป็นระบบ ส่งเสริมให้มีส่วนร่วมในการคิด กระตุ้นให้ผู้เรียน 
มีปฏิกิริยาและตอบสนองต่อความรู้ ประสบการณ์ เน้นทักษะทางสังคม ซึ่งการจัดกิจกรรมแบบคู่คิด  
(Think Pair Share) ถือเป็นกระบวนการหนึ่งท่ีฝึกให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกิจกรรมในการอภิปรายกลุ่ม
ย่อย โดยครูจะต้องฝึกให้ผู้เรียนได้คิด แล้วหาคำตอบด้วยตัวเองก่อน หลังจากนั้นผู้เรียนก็มาจับคู่กัน  
มีการแลกเปล่ียนความความคิดเห็นในความคิดและคำตอบของตนเองให้คู่ฟัง ฝึกให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้
ร่วมกัน กิจกรรมดังกล่าวอาจอยู่ในรูปของการถาม ตอบปัญหา อภิปราย หรือแสดงความคิดเห็นซึ่งกัน
เกี่ยวกับเรื่องท่ีเรียน ข้อดีของการเรียนเป็นคู่ เป็นวิธีท่ีผู้เรียนทุกคนต้องกระทำกิจกรรมการเรียน 
อย่างจริงจัง (Active) จึงมีความสนใจในเรื่องท่ีจะเรียนอยู่ตลอดเวลา ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ 
ในเรื่องท่ีเรียนอย่างเข้มข้นและมั่นคง เนื่องจากต้องเตรียมพร้อมและศึกษาเรื่องท่ีได้รับมอบหมาย 
เป็นอย่างดี เพื่อท่ีจะสามารถปฏิบัติบทบาท คือ อธิบาย บรรยาย และถามคำถามต่อเพื่อนคู่เรียน 
ของตนได้ และเทคนนิคเช่นนี้จะสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาได้ดีมากยิ่งขึ้น 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

จากหลักการและเหตุผลจากข้างต้นผู้วิ จัยจึงสนใจดำเนินการพัฒนาและเห็นความสำคัญ 
ของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบเพื่อนคู่คิด 
และเทคนิค KWDL จึงได้นำวิธีการจัดการเรียนรู้ท้ังสองมาผนวกเข้าด้วยกันเป็น การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
และเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ ท่ีมีความน่าสนใจ และผู้เรียนมีความสุข 
ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น ซึ่งก่อให้เกิดผลต่อการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ มีส่วนช่วย 
ในการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา และการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียคณิตศาสตร์
ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
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1.2 คำถามการวิจัย 
1.2.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ 

1.2.2 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มหรือไม่ 

1.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่  

1.2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
ของคะแนนเต็มหรือไม่ 

 
1.3 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.3.1 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL 

1.3.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

1.3.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
3 ก่อนและหลังได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  

1.3.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 หลังได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL กับ
เกณฑ์เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
1.4 สมมติฐานการวิจัย 

1.4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนเรียน 
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1.4.2 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

1.4.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียน
ระดับประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ
เทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนเรียน  

1.4.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียน
ระดับประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ
เทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
1.5 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยศึกษาแนวคิดจากการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
(Think Pair Share) ตามแนวคิดของ (Lyman, 1981), (Kagan, 1994), (Byerley, 2002)  
ร่วมกับเทคนิค KWDL (Ogle, 1986) เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ไขโจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จากทฤษฎีและเทคนิคดังกล่าว 
ผู้วิจัยจึงนำมาจัดทำเป็นกรอบแนวคิด ดังนี้ 
 

ตัวแปรอิสระ      ตัวแปรตาม 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย    

รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

ความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์

ปัญหาการคูณ การหาร 
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1.6 ขอบเขตของการวิจัย 
1.6.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีกำลังเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
จากโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก จำนวน 2,105 คน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการการทดลองเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีกำลังศึกษา 

อยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก  
โดยใช้โปรแกรม G* Power กำหนดค่าเป็น  t-test, Mean: Difference between two 
dependent means (matched pairs), two tail ค่าอิทธิพลขนาดใหญ่ (Effect size) = 1.38  
(สราญจิต อ้นพา, 2561) ค่าความคลาดเคล่ือน (Alpha) = 0.05 และค่า Power = 0.95 ได้จำนวน
ตัวอย่างขั้นต่ำเท่ากับ 9 คน   ซึ่งได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi stage random 
sampling) แต่ละขั้นเป็นการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยมีข้ันตอนในการสุ่มดังนี้ 

1) สุ่มอำเภอท้ังหมดในสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก มา 1 อำเภอ              
2) สุ่มกลุ่มโรงเรียนท้ังหมดในอำเภอ มา 1 กลุ่มโรงเรียน 

3) สุ่มโรงเรียนท้ังหมดในกลุ่มโรงเรียน มา 1 โรงเรียน 

4) สุ่มห้องเรียนท้ังหมดในโรงเรียน ได้ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 1 ห้องเรียน (14 คน) 
1.6.2 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย  
ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 

KWDL 

ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 

1.6.3 เนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง  
เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2560) ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร  

1.6.4 ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยจะดำเนินการทดลองสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด

ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565  
ใช้ระยะเวลา 3 สัปดาห์ ซึ่งเป็นกิจรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
ร่วมกับเทคนิค KWDL จำนวน 12 ช่ัวโมง และการทดสอบก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้  
2 ช่ัวโมง รวม 14 ช่ัวโมง 
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1.7 คำจำกัดความ 
1.7.1 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) หมายถึง 

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบคิดวิเคราะห์ร่วมกันแก้โจทย์ปัญหาหลายข้ัน คือ คิดด้วยตนเอง  
คิดเป็นคู่ และนำเสนอสรุปหน้าช้ันเรียน โดยคำตอบท่ีได้จะผ่านการตกผลึกหลายขั้นจนได้คำตอบ 
ท่ีมีความเป็นเอกภาพ เป็นเทคนิคการเรียนแบบร่วมมือระหว่างผู้เรียนกลุ่มย่อย ท่ีต้องอาศัยการคิด
วิเคราะห์ของตนเองและการแบ่งปันความคิดให้แก่ผู้อื่นด้วยการจัดการเรียนการสอนจะแบ่ง  
เป็นสามข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นการคิด (Think) ครูต้ังปัญหาหรือโจทย์คำถามให้ผู้เรียนแต่ละคนคิดหาคำตอบ 
ด้วยตนเอง 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการจับกลุ่ม (Pair) นักเรียนจับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียน 
ตามระดับผลทดสอบก่อนเรียนตามการแจกแจงแบบปกติ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่ม 
จากนั้นผู้เรียนจับคู่กับเพื่อนภายในกลุ่มแล้วแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน 

ขั้นท่ี 3 การแลกเปล่ียน (share) เมื่อได้คำตอบเรียบร้อยให้ร่วมแลกเปล่ียนภายในกลุ่ม 
และให้ตัวแทนกลุ่มนำเสนอความรู้ท่ีได้ให้เพื่อนในช้ันเรียนได้ฟัง 

1.7.2 เทคนิค KWDL หมายถึง ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีช่วยให้นักเรียนใช้ในการคิด
วิเคราะห์ การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อย่างเป็นขั้นตอนละเอียดถี่ถ้วน ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน
ดังนี้ 

1. K (What we know) เรารู้อะไรจากโจทย์ปัญหาบ้าง 
2. W (What we want to know) จากโจทย์ปัญหาเราต้องการรู้อะไร 
3. D (What we do to find out) เราแก้ไขปัญหาอย่างไร 
4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรจากการแก้โจทย์ปัญหา 

1.7.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL หมายถึง การจัด
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีมีผสมผสานการการเรียนแบบร่วมมือกับเทคนิคการแก้ไขโจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบเป็นลำดับข้ันตอนอย่างละเอียด ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้  
ขั้นท่ี 1 เตรียมความพร้อม เป็นขั้นท่ีผู้สอนกระตุ้นความคิดของผู้เรียนโดยใช้แบบคิดเลขเร็ว

จำนวน 5 ข้อ และต้ังประเด็นของปัญหากับผู้เรียนท้ังช้ันเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจ  
ขั้นที่ 2 คิดอิสระ เป็นขั้นที่ผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์ปัญหาแก่ผู้เรียน โดยใช้เทคนิค KWDL  

เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเองกระท่ังได้คำตอบ  
ขั้นท่ี 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์

ปัญหาและคำตอบ จากนั้นจับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามการแจกแจงแบบปกติ 
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คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบและหา
ข้อสรุปของกลุ่ม 

ขั้นท่ี 4 สรุปและประเมินผล ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียน แล้วให้ตัวแทนผู้เรียน  
ของแต่ละกลุ่มออกมาแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา  

1.7.4 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง  ความสามารถ 
ในการทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา หาความสัมพันธ์ และเลือกใช้วิธีการ 
ท่ีเหมาะสม เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้อง การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัย
ใช้แบบทดสอบท่ีเป็นข้อสอบแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ เพื่อวัดและประเมินความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสม โดยการใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค โดยมีรายการ
ประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  1.  ทำความเข้าใจปัญหา  
2. วางแผนแก้ปัญหา 3. ดำเนินการตามแผน 4. ตรวจสอบผล 

1.7.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
โดยผู้วิจัยใช้แบบทดสอบท่ีเป็นข้อสอบแบบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ ตามแนวคิด 
ของวิลสัน (Wilson, 1971) จำแนกระดับพฤติกรรมได้ 3 ด้าน ได้แก่ ความรู้ความจําด้านการคิด
คํานวณ ความเข้าใจ และการนําไปใช้ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งทำการทดสอบหลังการจัดการเรียนการสอน
ส้ินสุด 

1.7.6 เกณฑ์ร้อยละ 70 หมายถึง เกณฑ์คะแนนความสามารถในการแก้ไขโจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหา
การคูณ การหาร ลบ การผ่านเกณฑ์ในท่ีนี้กำหนดให้เป็นร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ท่ีได้จาก
แผนพัฒนาการศึกษาขั้นพื้นฐาน (พ.ศ. 2566 - 2570) ของสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครนายก สามารถหาได้จากคะแนนของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ โจทย์ปัญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 และนำมาเทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70  

 
1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.7.1 นักเรียนได้รับการพัฒนาด้านทักษะแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านกิจกรรม 
การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
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1.7.2 ครูผู้สอนได้แนวทางการนำกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี ส่งเสริมทักษะแก้ โจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย 
รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในระดับช้ันอื่น ๆ 

1.7.3 โรงเรียนหรือสถานศึกษาได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
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บทท่ี 2 
เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ

เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่าง ๆ 
ดังนี้ 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

2.1.1 ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
2.1.2 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
2.1.3 สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ 
2.1.4 คุณภาพผู้เรียนของระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
2.1.5 ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

2.2 การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด Think Pair Share 
2.2.1 ความหมายของเทคนิค Think Pair Share 
2.2.2 ลักษณะสำคัญของเทคนิค Think Pair Share 
2.2.3 ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมด้วยเทคนิค Think Pair Share 
2.2.4 ประโยชน์ของเทคนิค Think Pair Share 

2.3 เทคนิค KWDL 
2.3.1 ความหมายของเทคนิค KWDL 
2.3.2 ความสำคัญ และประโยชน์ขอเทคนิค KWDL 
2.3.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
2.3.4 แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL 

2.4 ความสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL 

2.5 การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
2.5.1 ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
2.5.2 ประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
2.5.3 องค์ประกอบท่ีมีผลต่อการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
2.5.4 ขั้นตอนของความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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2.5.5 อุปสรรคในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
2.6 แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
2.6.2 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มี เป้ าหมายท่ี ต้องการให้ เกิดกับ ผู้เรียน  
เมื่อจบหลักสูตร ดังนี้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ในสาระคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็น  
พร้อมท้ังสามารถนำไปประยุกต์ได้ 

2. มีความสามารถในการแก้ปัญหา ส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์เช่ือมโยง  
ให้เหตุผล และมีความคิดสร้างสรรค์ 

3. มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีดีขึ้น ตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตร์และเห็นคุณค่า 
โดยสามารถนำความรู้ความสามารถทางคณิตศาสตร์ไปใช้เป็นเครื่องมือสำหรับการพัฒนาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น อีกท้ังการประกอบอาชีพในอนาคต 

4. มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ การเลือกใช้เทคโนโลยี 
ส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งข้อมูลท่ีเหมาะสมเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ การส่ือสาร การทำงาน 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560) 

2.1.1 ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
การเรียนคณิตศาสตร์มีบทบาทท่ีสำคัญอย่างยิ่งในความสำเร็จของการเรียนการสอน 

ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากการเรียนคณิตศาสตร์ช่วยทำให้มนุษย์มีกระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล  
มีแบบแผน เป็นระบบ ความคิดสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์ปัญหาและอ่านสถานการณ์ได้ถี่ถ้วน
ยิ่งขึ้น สามารถคาดคะเน ตัดสินใจ วางแผน แก้ปัญหาท่ีเหมาะสมและสามารถนำความรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพนอกจากนี้การเรียนคณิตศาสตร์ยังเป็น
เครื่องมือของการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รวมท้ังศาสตร์อื่น ๆ ซึ่งเป็นรากฐาน 
ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
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สามารถขึ้นทัดเทียมกับระดับนานาชาติ การเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงสำคัญยิ่งและควรต้องมี 
การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ ทันสมัย และด้านความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีมีความเจริญก้าวหน้าอยา่งรวดเร็วของยุคโลกาภิวัตน์ 

2.1.2 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  มีการกำหนดสาระพื้นฐานท่ีจำเป็นสำหรับ 
ผู้่เรียนไว้ 3 สาระ ได้แก่ พีชคณิตและจำนวนการวัดและเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น  
ดังตารางท่ี 1 

 
ตารางที่ 1 สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จำนวนและพีชคณิตการวัด และ 

 เรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ 

จำนวนและพีชคณิต  ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริงอัตราส่วน ร้อยละ 
การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง 
แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ เอกนาม  
พหุนาม นิพจน์ สมการ อสมการ ระบบสมการ กราฟ ดอกเบ้ีย มูลค่า
เงิน เมทริกซ์ จำนวนเชิงซ้อน อนุกรมและลำดับ และการนำความรู้
เกี่ยวกับพีชคณิตและจำนวนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

การวัดและเรขาคณิต  ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ เงิน
และเวลา หน่วยวัดระบบต่างๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดอัตราส่วน
ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ
แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบทในเรขาคณิต การแปลงทาง
เรขาคณิตในเรื่อง การเล่ือนขนาน การสะท้อน การหมุน เรขาคณิต 
วิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัดและ
เรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

สถิติและ 
ความน่าจะเป็น 

 การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การคำนวณ
ค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิง
ปริมาณ หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปร
สุ่มการใช้ความรู้เกี่ยวกับและความน่าจะเป็นสถิติสำหรับการอธิบาย
เหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
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2.1.3 สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1จำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวนการดำเนินการ

ของจำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม  

และนำไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหา 

ท่ีกำหนดให้ 
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด 

และนำไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้คุณภาพผู้เรียน 

ของระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
1) อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึกเชิง

จำนวนมีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
2) มีความรู้สึก เชิงจำนวนเกี่ยวกับเศษส่วนท่ีไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบเศษส่วน 

ท่ีตัวส่วนเท่ากันและนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
3) คาดคะเนและวัด ความยาว น้ำหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือ และหน่วย 

ท่ีเหมาะสม บอกเวลา บอกจำนวนเงิน และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
4) จำแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหล่ียม วงกลม วงรี ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกลม 

ทรงกระบอกและกรวย เขียนรูปหลายเหล่ียม วงกลมและวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรูปเรขาคณิต  
ท่ีมีแกนสมมาตรและจำนวนแกนสมมาตร และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

5) อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียว และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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2.1.4 ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
       สาระท่ี 1 พีชคณิตและจำนวน 

 
ตารางที่ 2 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการ

ของจำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการสมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยและ
ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับไม่เกิน 100,000และ 0 
2. เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับ ไม่เกิน
100,000 จากสถานการณ์ต่าง ๆ 

จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 
- การอ่านการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวน 
- หลักค่าของเลขโดดในแต่ละหลักและการ
เขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย 
- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวน 

3. บอก อ่ าน  และเขียนเศษส่วนแสดงปริมาณ 
ส่ิงต่าง ๆ และแสดงส่ิงต่าง ๆ ตามเศษส่วนท่ีกำหนด 
4. เปรียบเทียบเศษส่วนท่ีตัวเศษเท่ากันโดยท่ีตัวเศษ
น้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน 

 

เศษส่วน 
-  เศษส่วนท่ีตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับ  
ตัวส่วน 
- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน 

5. หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบ
ของจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 
6. หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงกำรคูณของจำนวน 1 หลักกับจำนวน ไม่เกิน 4 
หลักและจำนวน 2 หลักกับจำนวน 2 หลัก 
7. หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงกำรหำรท่ีตัวตั้งไม่เกิน 4 หลัก ตัวหาร 1 หลัก 

การบวก การลบ การคูณ การหารจำนวน
นับ ไม่เกิน 100,000 และ 0 
- การบวกและการลบ 
- การคูณการหารยาวและการหารส้ัน 
- การบวก ลบ คูณ หารระคน 
- การแก้โจทย์ปัญหาและ 
- การสร้างโจทย์ปัญหา 
พร้อมท้ังหาคำตอบ 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 8. หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

 

9. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ข้ันตอนของ
จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

 

10. หาผลบวกของเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากันและ
ผลบวกไม่เกิน 1 และหาผลลบของเศษส่วนท่ีมีตัว
ส่วนเท่ากัน 
11. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวก
เศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากันและผลบวกไม่เกิน 1 และ
โจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน 

การบวก การลบเศษส่วน 
- การบวกและการลบเศษส่วน 
- การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์
ปัญหา   
การลบเศษส่วน  

 
ตารางที่ 3 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม 

 และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ระบุจำนวนท่ีหายไปในแบบรูปของจำนวนท่ีเพิ่มขึ้น
หรือลดลงทีละเท่า ๆ กัน 

แบบรูป 
-  แบบรูปของจำนวนท่ีเพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละเท่า ๆ กัน 

 
ตารางที่ 4 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหา 

ท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- - 
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สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
 
ตารางที่ 5 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด 
             และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยว 
กับเงิน 

เงิน 
-  การบอกจำนวนเงินและเขียนแสดงจำนวนเงิน
แบบใช้จุด 
- การเปรียบเทียบจำนวนเงินและการ  แลกเงิน 
- การอ่านและเขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 

2. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เวลา และระยะเวลา 

เวลา 
- การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที 
- การเขียนบอกเวลาโดยใช้มหัพภาค (.)  
หรือทวิภาค (:) และการอ่าน 
- การบอกระยะเวลาเป็นช่ัวโมงและนาที 
- การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างช่ัวโมงกับนาที 
-  การอ่านและการเขียนบันทึกกิจกรรม 
ท่ีระบุเวลา 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลาและระยะเวลา 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. เลือกใช้เครื่องวัดความยาวท่ีเหมาะสมวัด
และบอกความยาวของส่ิงต่าง ๆ เป็น
เซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร 
2. คาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น
เซนติเมตร 
3. เปรียบเทียบความยาวระหว่างเซนติเมตรกับ
มิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตรกับ
เมตรจากสถานการณ์ต่าง ๆ 
4. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตรและ
มิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตร และ
เมตร 

ความยาว 
- การวัดความยาวเป็นเซนติเมตรและมิลลิเมตร 
เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร 
- การเลือกเครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม 
- การคาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น
เซนติเมตร 
- การเปรียบเทียบความยาวโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างหน่วยความยาว 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 

5. เลือกใช้เครื่องช่ังท่ีเหมาะสม วัดและบอก
น้ำหนักเป็นกิโลกรัมและขีด กิโลกรัมและกรัม 
6. คาดคะเนน้ำหนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด 
7. เปรียบเทียบน้ำหนักระหว่างกิโลกรัมกับกรัม 
เมตริกตันกับกิโลกรัม จากสถานการณ์ต่าง ๆ 
8. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
น้ำหนักท่ีมีหน่วยเป็นกิโลกรัมกับกรัม 
เมตริกตันกับกิโลกรัม 

น้ำหนัก 
-  การเลือกเครื่องช่ังท่ีเหมาะสม 
- การคาดคะเนน้ำหนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด 
- การเปรียบเทียบน้ำหนักโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนัก 
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ตางรางที่ 5 (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
9. เลือกใช้เครื่องตวงท่ีเหมาะสม วัดและ
เปรียบเทียบปริมาตร ความจุเป็นลิตรและ
มิลลิลิตร 
10. คาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร 
11. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับปริมาตรและความจุท่ีมีหน่วยเป็นลิตร
และมิลลิลิตร 

ปริมาตรและความจุ 
- การวัดปริมาตรและความจุเป็นลิตรและ
มิลลิลิตร 
- การเลือกเครื่องตวงท่ีเหมาะสม 
- การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร 
- การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุโดยใช้
ความสัมพันธ์ระหว่างลิตรกับมิลลิลิตรช้อนชา 
ช้อนโต๊ะ ถ้วยตวงกับมิลลิลิตร 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ
ท่ีมีหน่วยเป็นลิตรและมิลลิลิตร 

 
ตารางที่ 6 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิตความสัมพันธ์ 
             ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตร
และจำนวนแกนสมมาตร 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 
- รูปท่ีมีแกนสมมาตร 
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 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
 

ตารางที่ 7 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. เขียนแผนภูมิรูปภาพ และใช้ข้อมูลจาก
แผนภูมิรูปภาพในการหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 
2. เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลท่ีเป็นจำนวน
นับ และใช้ข้อมูลจากตารางทางเดียวในการหา
คำตอบของโจทย์ปัญหา 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล 
- การเก็บรวบรวมข้อมูลและจำแนกข้อมูล 
- การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ 
- การอ่านและการเขียนตารางทางเดียว 
(One-Way Table) 

 
2.2 การจัดการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด Think Pair Share 

2.2.1 ความหมายของเทคนิค Think Pair Share 
ผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ Think Pair 

Share ไว้ดังนี้ 
Lyman (1981) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ Think Pair 

Share ไว้ว่าเป็นวิธีการท่ีทำให้เกิดการรร่วมแรงร่วมใจกันอย่างดีเพื่อท่ีจะสนับสนุนการเรียนให้
เหมาะสม ครูจะต้ังคำถามแบบปลายเปิดเพื่อเปิดให้นักเรียนตอบ โดยกำหนดเวลาประมาณ 1 นาที 
ส่ิงท่ีสำคัญคือผู้เรียนได้ตอบคำถามโดยใช้ประสบการณ์เดิมของตนเองแล้วจับคู่กันอภิปรายเพื่อเปิด
โอกาสให้มีรูปแบการเรียนรู้มากขึ้น นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น หลังจาก  
2 - 3 นาทีผ่านไป ครูให้นักเรียนลงมติกับความคิดเห็นท่ีดีท่ีสุด หลังจากได้มีโอกาสอภิปราย ความ
คิดเห็นกับเพื่อนร่วมชั้น เพราะว่าถ้าคำตอบผิดท่ีจะได้รับการแก้ไข ดังนั้นคำตอบจะได้รับ 

Mctighe and Lyman (1988) ได้ให้ความหมายรูปแบบเพื่อนคู่คิดไว้ว่า “เพื่อนคู่คิดคือวงจร
การอภิปรายหาคำตอบแบบหลายขั้น นักเรียนจะได้ฟังคำถามหรือฟังการนำเสนอจากนั้นจะมีเวลา 
ในการคิดเป็นรายบุคคล แล้วสนทนาแลกเปล่ียนกันเป็นคู่ ๆ และสุดท้ายจะเป็นการอภิปรายแบ่งปัน
คำตอบกับกลุ่มใหญ่” 

Johnson & Johnson (1994) การเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  
เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ โดยสมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่าง
กันมีการแลกเปล่ียนความรู้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ร่วมมือกันทำงาน เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมาย  
เป็นการเรียนท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง มีทักษะทางสังคมและการทำงานกลุ่ม  
รวมทั้งทักษะการส่ือสารด้วย กล่าวถึงใน (ทิศนา แขมมณี, 2556) 
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 Slavin (1995) กล่าวว่าเทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นเทคนิคท่ีเริ่มจากปัญหาท่ีครูผู้สอนกำหนด 
นักเรียนแต่ละคนคิดหาคำตอบด้วยตนเองก่อนแล้วนำคำตอบไปอภิปรายกับเพื่อนเป็นคู่ จากนั้น  
จึงนำคำตอบของแต่ละคู่มาอภิปรายพร้อมกัน 4 คน เมื่อมั่นใจว่าคำตอบของตนถูกต้องดีแล้ว 

วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) กล่าวถึงเทคนิคเพื่อนคู่คิดว่าเป็นเทคนิคท่ีเริ่มต้นจากการท่ีครู 
ต้ังประเด็นให้ ส้ัน ๆ หรือโจทย์คำถามให้นักเรียนตอบแล้วนักเรียนคิดหาคำตอบด้วยตนเอง  
สัก 1-2 นาที หลังจากนั้นให้นักเรียนจับคู่แลกเปล่ียนความคิดกัน ผลัดกันเล่าความคิดของตนให้คู่ฟัง
จนได้ข้อสรุปแล้วให้แต่ละคู่ไปเล่าให้คู่อื่น ๆ 2-3 คู่ฟัง หรือครูอาจสุ่มบางคู่มารายงานหน้าช้ันเรียน  

สมศักด์ิ สินธุระเวชญ์ (2544) ได้กล่าวถึงเทคนิคเพื่อนคู่คิดว่าเป็นการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียน
สามารถอภิปรายคำตอบได้อย่างเสรี มีการซ้อม เตรียมตัวก่อนท่ีจะนำเสนอต่อผู้สอนตัวอย่างเช่น 
ผู้สอนให้ ผู้ เรียนฟั งคำถาม ให้ เวลาคิดประมาณ 5 นาที ให้ ผู้ เรียน จับกลุ่มกันเอง อภิปราย  
คำตอบกันแล้วจึงให้ผู้เรียนนำเสนอคำตอบนั้นในกลุ่มใหญ่ โดยผู้สอนได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนพูด
แสดงความคิดเห็นของตนเอง 

ชำนาญ โพธิคลัง (2547) กล่าวว่าเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดเป็นรูปแบบหนึ่ ง 
ของการเรียนแบบร่วมกัน โดยการทำกิจกรรมมีลักษณะให้นักเรียนจับคู่กัน ทำให้เกิดการแลกเปล่ียน
แนวคิด ความรู้ ประสบการณ์ และร่วมมือกันทำกิจกรรมตามกระบวนการเรียนจนค้นพบข้อสรุป 
ข้อความรู้หรือหาคำตอบร่วมกัน 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูผู้สอนจำ
นำเสนอปัญหา หรือคำถามให้กับนักเรียนในช้ัน แล้วจากนั้นจึงให้นักเรียนจับคู่กันแก้ไขปัญหาท่ีได้รับ 
แล้วนำคำตอบไปอภิปรายกับเพื่อนเป็นคู่ ช่วยกันแบ่งปันความคิดในประเด็นของปัญหาเพื่อหาข้อสรุป 
จากนั้นนำผลสรุปเสนอหน้าช้ันเรียน เพื่อหาข้อสรุปของประเด็นคำถามจากผู้เรียนท้ังช้ัน 

2.2.2 ลักษณะสำคัญของการเรียนรูปแบบ Think Pair Share 
นาตยา ปิลันธนานนท์ (2542) ได้กล่าวถึงลักษณะสำคัญของเทคนิคการเรียนรู้แบบคู่คิด 

ไว้ดังนี้ 
1. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนท่ีนั่งข้าง ๆ ตอบคำถามท่ีครูกำหนดให้ 
2. แต่ละคนต่างทำงานของตนเอง แล้วจึงนำงานของตนเองมาพิจารณาร่วมกันกับคู่  

ของตนเอง 
3. ขณะทำงานให้ดูแลให้ช่วยเหลือให้คำปรึกษากันและกัน 
ชาตรี เกิดธรรม (2545) ได้กล่าวถึงลักษณะสำคัญของเทคนิคการเรียนแบบเพื่อนคู่คิดไว้ดังนี้ 

1. ลักษณะบทเรียนท่ีเหมาะสม 
2. สามารถใช้ได้ในกระบวนการเรียนการสอนตอนใดตอนหนึ่งได้ 
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3. เป็นกิจกรรมท่ีช่วยฝึกทักษะการคิดและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545) ได้กล่าวถึงลักษณะสำคัญของเทคนิคการเรียน 

แบบเพื่อนคู่คิดท่ีเคแกน นักการศึกษาชาวสหรัฐอเมริกา ได้ทำการวิจัยและพัฒนาขึ้นโดยให้ความเห็น
ว่าการให้นักเรียนจับคู่กันแก้ปัญหาแล้วนำเสนอในช้ันเรียนทำให้นักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียน  
และสามารถพัฒนาพฤติกรรมทางสังคมได้ด้วยจากการศึกษาลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด  

อาจสรุปได้ว่า ความสำคัญของเทคนิคการเรียนแบบเพื่อนคู่คิดท่ีโดดเด่น คือการเป็นกลวิธี 
ท่ีใช้เสริมขั้นตอนการสอนจากการต้ังประเด็นคำถามหรือมอบหมายงานแล้วให้โอกาสนักเรียนคิดหา
คำตอบด้วยตนเอง หลังจากนั้นนำคำตอบท่ีได้มาพิจารณาร่วมกันเป็นคู่ ในขณะท่ีทำกิจกรรมร่วมกัน
ให้ดูแลช่วยเหลือปรึกษาซึ่งกันและกันแล้วนำความคิดของท้ังคู่มาอภิปรายร่วมกันเป็นกลุ่มแล้วสรุป
เป็นความคิดของกลุ่ม 

2.2.3 ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมด้วยรูปแบบ Think Pair Share 
ได้มีนักการศึกษากล่าวถึงขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค 

เพื่อนคู่คิดไว้ดังนี้ 
Lyman (1981) ได้สรุปว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิดมี 3 ข้ันตอนท่ีสำคัญดังต่อไปนี้ 

 1. ข้ันตอนการคิด ให้ผู้เรียนมีเวลาอย่างน้อย 30 วินาที ในการคิดหาคำตอบท่ีเหมาะสม 
 2. ข้ันตอนการจับคู่ ให้ผู้เรียนจับคู่อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
 3. ขั้นตอนการแบ่งปัน นำคำตอบท่ีได้มาอภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็นในช้ันเรียน
เดียวกัน ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นของตนเอง 
 Byerley (2002) ได้แบ่งขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มี 3 ขั้นตอนท่ี
สำคัญ ได้แก่ 
 1. การคิด เป็นการกระตุ้นผู้เรียนให้หาคำตอบด้วยตนเอง 
 2. การจับคู่ เป็นการให้ผู้เรียนอภิปราย แลกเปล่ียนความเห็นกับคู่ของตนเอง 
 3. การแลกเปล่ียน เป็นขั้นตอนท่ีให้ผู้เรียนสามารถนำเสนอ อภิปรายคำตอบท่ีได้จากการ
ค้นคว้า แลกเปล่ียนกับคู่ตนเอง 
 Levin (2008) กล่าวว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิดจะมีข้ันตอนท่ีสำคัญ ดังนี้ 
 1. การคิด ครูกระตุ้นการคิดของนักเรียนโดยป้อนคำถามหรือสังเกตการณ์นักเรียนควรใช้เวลา
คิดสักครู่เพื่อท่ีจะใช้ความคิดเกี่ยวกับคำถาม 
 2. การจับคู่ ใช้การจับคู่กันตามท่ีกำหนดให้ เช่น จับคู่กับเพื่อนท่ีนั่งใกล้ ๆ กันหรือกับเพื่อน 
ท่ีนั่งโต๊ะข้างกัน นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับคำตอบท่ีแต่ละคนหามาได้ แล้วเปรียบเทียบ
ความรู้ท่ีได้มาจากความคิดของแต่ละคนหรือจากบันทึกส้ัน ๆ ท่ีแต่ละคนบันทึกเพื่อท่ีจะมาพิจารณา
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ว่าคำตอบของฝ่ายไหนท่ีคิดว่าเป็นคำตอบท่ีดี ท่ี สุด น่าเช่ือถือมากท่ี สุดและมีความโดดเด่น 
เป็นเอกลักษณ์มากท่ีสุด (ชลธิชา ทับทวี, 2554) 
 3. การแลกเป ล่ียนความรู้  ห ลังจาก ท่ีนั ก เรียน ช่วยกัน คิดภายใน คู่ของตน เองครู  
จะเรียกนักเรียนแต่ละคู่ให้มาแลกเปล่ียนความคิดในคู่ของตนกับนักเรียนท้ังห้องเรียน 
 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้ลำดับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
เพื่อนคู่คิด ดังนี้ 
 1. ขั้นเตรียม ครูแนะนำทักษะในการเรียนแบบคู่คิด การจับคู่ของนักเรียนบอกวัตถุประสงค์
ของบทเรียน และบอกวัตถุประสงค์ของการทำงานร่วมกัน 
 2. ข้ันสอน ครูนำเสนอเนื้อหาหรือบทเรียนใหม่ด้วยวิธีสอนท่ีเหมาะสมแล้วให้งาน 
 3. ขั้นทำงานกลุ่ม เมื่อได้รับคำถามจากครู นักเรียนต้องหาคำตอบด้วยตนเองก่อนแล้วจึงนำ
คำตอบไปปรึกษาคู่ของตนเพื่ออภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกันเพื่อหาคำตอบท่ีดีท่ีสุด 
 4. ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ 
  4.1 ตรวจผลงาน ครูดูจากงานกลุ่มท่ีแต่ละคู่ส่งไปและครูสุ่มบางคู่มานำเสนอคำตอบ
ใน ช้ัน เรียน  ขณะท่ีฟั ง ผู้นำเสนอแล้วผู้ เรียน ในห้องสามารถยกมือ เพื่ อแสดงความคิดเห็น 
ต่อคำตอบหรือเสนอคำตอบของตนได้ 
  4.2 ทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคลโดยไม่มีการช่วยเหลือกัน เพื่อตรวจผลการสอบ
แล้วทำการคำนวณคะแนนเฉล่ียของกลุ่มให้นักเรียนทราบ และถือว่าเป็นคะแนนของนักเรียนแต่ละคน
ในกลุ่มด้วย 
 5. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทำงานของกลุ่ม ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน 
ถ้ามีส่ิงท่ีนักเรียนยังไม่เข้าใจครูควรอธิบายเพิ่มเติม ครูและนักเรียนช่วยกันประเมินผลการทำงาน  
ของกลุ่ม โดยอภิปรายถึงผลงานของนักเรียน และวิธีการทำงานของนักเรียนรวมถึงวิธีการปรับปรุง  
การทำงานของกลุ่มด้วย ซึ่งจะทำให้นักเรียนรู้ความก้าวหน้าของตนเองท้ังทางด้านวิชาการ  และ 
ด้านสังคม 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2551) กล่าวว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิด ประกอบด้วย 3 ขัน้ตอน ได้แก่ 

1. Think หมายถึง การท้าทายให้นักเรียนได้คิดและทบทวนจากคำถามปลายเปิดหรือ 
การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

2. Pair หมายถึงการจัดรูปแบบให้นักเรียนจับกันเป็นคู่ ๆ เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ของกันและกัน ในประเด็นปัญหาท่ีได้กำหนดไว้ เพื่อร่วมกันค้นหาตอบคำถามหรือข้อสรุปท่ีต้องการ 

3. Share หมายถึงการถอนตัวออกจากการจับกลุ่มกันเป็นคู่ ๆ แล้วสรุปผลการค้นหาคำตอบ
ร่วมกันท้ังช้ันเพื่อแลกเปล่ียนความรู้ สรุปและอภิปรายผลการค้นพบ 
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ตารางที่ 8 ตารางแสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
 

Lyman 
(1981) 

Byerley  
(2002) 

Levin  
(2008) 

วัฒนาพร  
ระงับทุกข์ 
(2542) 

มนต์ชัย 
เทียนทอง 
(2551) 

ผู้วิจัย 

1. ข้ันตอนการ
คิด ให้ผู้เรียนมี
เวลาอย่างน้อย 
30 วินาที ใน
การคิดหา
คำตอบที่
เหมาะสม 

1. การคิด เป็น
การกระตุ้น
ผู้เรียนให้หา
คำตอบด้วย
ตนเอง 

1. การคิด ครู
กระตุ้นการคิด
ของนักเรียนโดย
ป้อนคำถามหรือ
สังเกตการณ์
นักเรียนควรใช้
เวลาคิดสักครู่
เพ่ือที่จะใช้
ความคิดเก่ียวกับ
คำถาม 

1. ข้ันเตรียม ครู
แนะนำทักษะใน
การเรียนแบบ
คู่คิด การจับคู่
นักเรียนบอก
วัตถุประสงค์ของ
บทเรียน และบอ
วัตถุประสงค์ของ
การทำงาน
ร่วมกัน 

1. Think 
หมายถึง การท้า
ทายให้นักเรียน
ได้คิดและ
ไตร่ตรองจาก
คำถามแบบ
ปลายเปิด หรือ
การเฝ้าสังเกต
พฤติกรรมของ
นักเรียน 

1. ผู้สอนต้ัง
ประเด็นของ
ปัญหากับ
ผู้เรียนทั้งชั้น
เรียน และแบ่ง
ผู้เรียนเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ 
แบบคละ
ความสามารถ 
กลุ่มละ 2-4 
คน 

2. ข้ันตอนการ
จับคู่ ให้ผู้เรียน
จับคู่อภิปราย 
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซึ่ง
กันและกัน 

2. การจับคู่ เป็น
การให้ผู้เรียน
อภิปราย 
แลกเปลี่ยน
ความเห็นกับคู่
ของตนเอง 

2. การจับคู่ ใช้
การจับคู่กัน
ตามท่ีกำหนดให้ 
เช่น จับคู่กับ
เพ่ือนที่น่ัง ใกล้ 
ๆ กัน หรือกับ
เพ่ือนที่น่ังโต๊ะ
ติดกัน นักเรียน
แต่ละคู่ร่วมกัน
พูดคุยเก่ียวกับ
คาตอบที่แต่ละ
คนหามาได้ แล้ว
เปรียบเทียบ
ความรู้ที่ได้มา
จากความคิดของ
แต่ละคนหรือ
จากบันทึกสั้น ๆ 

2. ข้ันสอน ครู
นำเสนอเน้ือหา
หรือบทเรียน
ใหม่ด้วยวิธีสอน
ที่เหมาะสมแล้ว
ให้งาน 

2. Pair หมายถึง
การจัดให้
นักเรียนจับคู่กัน
เป็นคู่ ๆ เพ่ือ
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซึ่ง
กันและกัน ใน
ประเด็นปัญหาที่
กำหนดไว้ เพ่ือ
ร่วมกันค้นหา
ข้อสรุปหรือตอบ
คำถามท่ีต้องการ 

2. กระตุ้นการ
คิดของ
นักเรียนโดย
ป้อนคำถาม
และให้
นักเรียนแต่ละ
คนหาคำตอบ 
โดยใช้เวลา
ประมาณ  
1-2 นาที 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 
 

Lyman 
(1981) 

Byerley  
(2002) 

Levin  
(2008) 

วัฒนาพร  
ระงับทุกข์ 
(2542) 

มนต์ชัย 
เทียนทอง 
(2551) 

ผู้วิจัย 

3. ข้ันตอนการ
แบ่งปัน นำ
คำตอบมา
อภิปราย 
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นใน
ชั้นเรียน ซึ่ง
เป็นการเปิด
โอกาสให้
นักเรียนแสดง
ความคิดเห็น 

3. การ
แลกเปลี่ยน เป็น
ข้ันตอนที่ให้
ผู้เรียนสามารถ
นำเสนอ 
อภิปรายคำตอบ
ที่ได้จากการ
ค้นคว้า 
แลกเปลี่ยนกับคู่
ตนเอง 

3. การ
แลกเปลี่ยน
ความรู้ หลังจาก
ที่นักเรียน
ช่วยกันคิด
ภายในคู่ของ
ตนเองครูจะ
เรียกนักเรียนแต่
ละคู่ให้มา
แลกเปลี่ยน
ความคิดในคู่ของ
ตนกับนักเรียน
ทั้งห้องเรียน 

3. ข้ันทำงาน
กลุ่ม เมื่อได้รับ
คำถามจากครู 
นักเรียนต้องหา
คำตอบด้วย
ตนเองก่อนแล้ว
จึงนำคำตอบไป
ปรึกษาคู่ของตน
เพ่ืออภิปราย
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น  
4. ข้ันตรวจสอบ
ผลงานและ
ทดสอบ 
4.1 ตรวจผลงาน 
ครูดูจากงาน
กลุ่มที่แต่ละคู่
ส่งไปและครูสุ่ม
บางคู่มานำเสนอ
คำตอบ 
4.2 ทดสอบ
นักเรียนเป็น
รายบุคคลโดยไม่
มีการช่วยเหลือ
กัน เพ่ือตรวจผล
การสอบแล้วทำ
การคำนวณ
คะแนนเฉลี่ยของ
กลุ่มให้นักเรียน
ทราบ 

3. Share 
หมายถึงการ
สลายจากการจับ
กลุ่มกันเป็นคู่ ๆ 
แล้วสรุปผลการ
ค้นหาคำตอบ
ร่วมกันทั้งชั้น
เพ่ือแลกเปลี่ยน
ความรู้ สรุปและ
อภิปรายผลการ
ค้นพบ 

3. นักเรียน
จับคู่เพ่ือ
แบ่งปัน
คำตอบและ
เปรียบเทียบ
ความคิดเห็น
ซึ่งกันและกัน
4. นักเรียน
นำเสนอความ
คิดเห็นหรือวิธีิ
แก้ปัญหาของ
คู่ตนเองกับ
เพ่ือนในกลุ่ม 
และอภิปราย
ร่วมกันทั้งชั้น
เรียน และสุ่ม
บางคู่มา
รายงานหน้า
ชั้นเรียน 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 

 

Lyman 
(1981) 

Byerley  
(2002) 

Levin  
(2008) 

วัฒนาพร  
ระงับทุกข์ 
(2542) 

มนต์ชัย 
เทียนทอง 
(2551) 

ผู้วิจัย 

   5. ข้ันสรุป
บทเรียนและ
ประเมินผลการ
ทำงานของกลุ่ม 
ครูและนักเรียน
ช่วยกันสรุป
บทเรียน ถ้ามีสิ่ง
ที่นักเรียนยังไม่
เข้าใจครูควร
อธิบายเพ่ิมเติม 

  

  
จากการศึกษาขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดอาจสรุปได้ว่า 

ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
ให้นักเรียนจับคู่กัน 2 คน แลกเปล่ียนความคิดซึ่งกันและกันเพื่อถ่ายทอดความคิดความรู้ ความเข้าใจ
ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ โดยในการสร้างรูปแบบการสอนครั้งนี้ผู้วิจัยจัดการเรียนเป็น 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 ผู้สอนต้ังประเด็นของปัญหากับผู้เรียนท้ังช้ันเรียน และแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ  
แบบคละความสามารถ (เก่ง ปานกลาง อ่อน) กลุ่มละ 2-4 คน 

ขั้นท่ี 2 กระตุ้นการคิดของนักเรียนโดยป้อนคำถามและให้นักเรียนแต่ละคนหาคำตอบ  
โดยใช้เวลาประมาณ 1-2 นาที 

ขั้นที่ 3 นักเรียนจับคู่เพื่อแบ่งปันคำตอบและเปรียบเทียบความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
ขั้น ท่ี 4 นักเรียนนำเสนอความคิดเห็นหรือวิธิีแก้ปัญหาของคู่ตนเองกับเพื่อนในกลุ่ม  

และอภิปรายร่วมกันท้ังช้ันเรียน และสุ่มบางคู่มารายงานหน้าช้ันเรียน 
2.2.4 ประโยชน์ของรูปแบบ Think Pair Share 
รูปแบบเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) เป็นการเรียนรู้ท่ีมีประโยชน์ ซึ่งสามารถใช้ได้กับทุก

ระดับช้ันและทุกวิชา เป็นเทคนิคท่ีมีประสิทธิภาพในการช่วยให้ผู้เรียนฝึกการคิดวิเคราะห์ขั้นสูง  
รวมท้ังช่วยให้นักเรียนมีโอกาสฝึกฝนการส่ือสารความคิดของตนเองกับเพื่อนและครูตามท่ี   
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Lyman (1987) ได้กล่าวไว้ว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นหนึ่งในการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีข้อดีหลาย
ประการ คือ 

1) เทคนิคเพื่อนคู่คิดทำได้อย่างรวดเร็วและใช้เวลาเตรียมไม่มากนัก 
2) เทคนิคเพื่อนคู่คิดทำให้การอภิปรายในช้ันเรียนมีประสิทธิผลยิ่งขึ้นเนื่องจากนักเรียนได้ฝึก

คิดด้วยตนเองก่อนท่ีจะแบ่งปันกับเพื่อนและช้ันเรียนท้ังหมด 
3) นักเรียนมีโอกาสท่ีจะฝึกฝนเรียนรู้ทักษะการคิดในระดับท่ีสูงขึ้นจากเพื่อนของตนเองและ

ได้รับความมั่นใจในตนเองมากขึ้นเมื่อออกไปรายงานความคิดเห็นยังช้ันเรียนท้ังหมด 
4) ขั้นตอน "จับคู่" จะช่วยให้มั่นใจก่อนออกไปแบ่งปันในระดับกลุ่มใหญ่ 
5) นักเรียนทุกคนมีโอกาสได้พูดคุย 
6) นักเรียนและครูมีโอกาสในการอภิปรายกลุ่ม 
7) เทคนิคเพื่อนคู่คิดใช้กับทุกระดับช้ันเรียนและขนาดของช้ันเรียน 

 Eison (2008) และ Lyman (1987) ได้กล่าวไว้ว่า 
1. เป็นเทคนิคท่ีนำไปใช้ได้เร็ว ไม่ต้องใช้เวลาในการเตรียมการมาก 
2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการโต้ตอบกันในเนื้อหาของรายวิชา ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจกล้า

แสดงออกต่อหน้าเพื่อนหนึ่งคนโดยไม่กลัวว่าจะพูดผิด 
3. ทำให้ผู้เรียนประมวลความคิดของตนเองก่อนนำไปแบ่งปันกับผู้อื่น 
4. ผู้เรียนได้รับความรู้ ท่ีมีความหมายนักเรียนสามารถนำไปใช้ท้ังในเนื้อหาเดียวกัน  

หรือต่างกัน ตลอดจนช่วยเตรียมนักเรียนให้ออกไปใช้ชีวิตในโลกของความเป็นจริง ซึ่งเป็นโลกท่ีต้อง
อาศัยความร่วมแรงร่วมใจมากกว่าการแข่งขันแบบเผชิญหน้า 

5. ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ได้ศึกษาค้นคว้า ทำงานและแก้ปัญหาด้วยตนเอง
นักเรียนมีอิสระท่ีจะเลือกวิธีการเรียนรู้ของตนเองซึ่งจะทำให้นักเรียนมีอิสระในการตัดสินใจด้วยตนเอง 

6. ผู้เรียนได้รับความรู้ และประสบการณ์จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้สามารถจำความรู้ 
ได้นาน และเกิดความเข้าใจท่ีลึกซึ้ง 

7. ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา มีมนุษยสัมพันธ์ และการส่ือความหมาย จากการทำงาน
อภิปราย ซักถาม ช่วยเหลือ แลกเปล่ียน และให้ความร่วมมือซึ่งกันและกัน 

8. ผู้เรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้นในด้านของการทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง
เพื่อเป็นแนวทางการแก้ไขปรับปรุง 

9. ฝึกทักษะการเป็นผู้พูดและผู้ฟังท่ีดี รวมทั้งการเป็นผู้มีใจกว้าง ยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น 
10. ผลงานท่ีทำโดยผู้เรียนสองคนช่วยกันทำย่อมดีกว่าผลงานโดยบุคคลเพียงคนเดียวโอกาส

ท่ีจะผิดพลาดมีน้อยกว่า 
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11. สามารถนำเทคนิคการเรียนแบบเพื่ อน คู่คิดไปใช้ได้อย่างกว้างขวางอาจใช้วิธีนี้   
วิธี เดียวหรือสลับกับวิธีอื่นในแต่ละครั้ง ท่ีสอน  ซึ่ งได้ถูกกล่าวถึงใน ชลธิชา ทับทวี  (2554)  
และบุศรา สวนสําราญ (2554) 

จากประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Think Pair Share ท่ีกล่าวมาข้างต้น
สรุปได้ว่า เป็นเทคนิคท่ีนักเรียนได้ฝึกทักษะการคิด การแลกเปล่ียนความคิดเห็นทักษะ การส่ือสาร 
ฝึกการเป็นผู้พูดและผู้ฟังท่ีดี และฝึกการทำกิจกรรมร่วมกัน อีกท้ังช่วยทำให้นักเรียนแต่ละคู่ 
มีความสนิทสนมกันมากขึ้น 

 
2.3 เทคนิค KWDL 

2.3.1 ความหมายของเทคนิค KWDL 
ความหมายของเทคนิค KWDL มี ผู้ได้ให้ความเห็นไว้หลายท่าน โดยการจัดการเรียนรู้ 

แบบเทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล (K W D L) หรือเทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล (KWDL) ได้พัฒนาขึ้น 
โดย Ogle เพื่อใช้สอนและฝึกทักษะทางการอ่าน และต่อมาได้พัฒนาให้สมบูรณ์ขึ้น โดย คาร์ และ 
โอเกิล โดยยังคงสาระเดิมไว้ แต่เพิ่มการเขียนผังสัมพันธ์ทางความหมาย (Semantic Mapping) สรุป
เรื่องท่ีอ่านและมีการนำเสนอเรื่องอันเป็นการพัฒนาทักษะการเขียนและพูดนอกเหนือไปจากทักษะ
การฟังและการอ่าน โดยมีวัตถุประสงค์หลักคือการสอนทักษะภาษา แต่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ใน
การเรียนวิชาอื่น ๆ ท่ีมีการอ่านเพื่อทำความเข้าใจ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เป็นต้น เนื่องจาก
ผู้เรียนจะสามารถเข้ารับการฝึกฝนเพื่อให้เกิดความตระหนักของกระบวนการทำความเข้าใจ  
การกำหนดจุดมุ่งหมาย การวางแผน การตรวจสอบความเข้าใจ การจัดระบบข้อมูล ซึ่งมีประโยชน์แก่
การฝึกทักษะการอ่านคิดวิเคราะห์ เขียนสรุป และนำเสนอ โดยมีข้ันตอนการเรียนรู้ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 : K (What we know) เรียนรู้อะไรบ้าง 
ขั้นที่ 2 : W (What we want to know) หาส่ิงท่ีผู้เรียนต้องการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 3 : D (What we do to find out) ต้องทำอะไรบ้างเพื่อหาส่ิงท่ีตนเองต้องการรู้ 
ขั้นที่ 4 : L (What we learned) สรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ 
 Shaw, Chambless, Chessin, Price, and Beardain, (1997) ได้ให้ความหมายเทคนิค 

KWDL ว่าหมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. K (What we know) เรารู้อะไรบ้าง 
2. W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
3. D (What we do to find out) เราทำอะไรไปบ้างแล้ว 
4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 
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วัชรา เล่าเรียนดี (2547) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDLหมายถึง การเรียนรู้
แบบท่ีจะช่วยช้ีนาการคิดแนวทางในการอ่านและหาคำตอบของคาถามสาคัญต่าง ๆ จากเรื่องนั้น 
และยังสามารถนามาใช้ในการเรียนรู้ และเร้าความสนใจเป็นอย่างดีซึ่งมีข้ันตอน 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (What we know) เรารู้อะไร 
2. W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
3. D (What we do to find out) เราทำอะไร อย่างไรหรือเรามีวิธีการอย่างไร 
4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 

การใช้เทคนิค KWDL ในการสอนคณิตศาสตร์ครูต้องเตรียมแผนผัง KWDL เช่นเดียวกับ
เทคนิค KWDL ในตอนเริ่มต้นบทเรียนท่ีครูอธิบายโดยครูและนักเรียนร่วมกัน เรียนรู้ทำความเข้าใจ  
ซึ่งต้องมีแผนผัง KWDL ประกอบให้เห็นชัดเจนทุกคนด้วยการฝึกทาแบบฝึกหัดแบบมีส่วนร่วม 
นักเรียนจะต้องมีแผนผัง KWDL ของตัวเอง เพื่อเติมข้อความด้วยเช่นกัน ตัวอย่างแผนผัง KWDL 

2.3.2 ความสำคัญ และประโยชน์ขอเทคนิค KWDL 
ความสำคัญ และประโยชน์ของเทคนิค KWDL มีผู้ได้ให้ความเห็นไว้หลายท่าน ดังนี้ 
Shaw, Chambless, Chessin, Price, and Beardain, (1997) ได้กล่าวไว้ว่าเทคนิค KWDL 

เป็นการพัฒนาความสามารถ และเจตคติในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
วีระศักด์ิ เลิศโสภา (2544) ได้กล่าวไว้ว่า เทคนิค KWDL เป็นวิธีการสำหรับการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถ ดังนี้ 
เทคนิค KWDL จะสามารถช่วยให้ ผู้เรียนพัฒนาสติปัญญา พัฒนาทักษะทางสังคม  

และความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ท่ีจะช่วยให้เกิดผลสะท้อนหลากหลาย 
รูปแบบทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะส่งผลให้สามารถเป็นนักแก้ปัญหาท่ีดีได้ นอกจากให้ผู้เรียนพิจารณา 
จากข้อความ หรือคำถามท่ีกำหนดให้แล้ว ซึ่งเป็นการกำหนดกรอบความคิดหรือเป้าหมายไม่ให้
เบ่ียงเบนไปในทิศทางอื่น การวิเคราะห์เปรียบเทียบก่อนหาข้อสรุปด้วยตนเอง และยังช่วยให้ผู้เรียนท่ี
มีความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน ได้มีโอกาสเรียนรู้พร้อมรับการฝึกวิธีคิดอย่างมีระบบ และ
ขั้นตอนร่วมกัน 

นิรันดร์ แสงกุหลาบ (2547) ได้กล่าวไว้ว่า เทคนิค KWDL จะช่วยพัฒนาให้ ผู้เรียนมี
ความสามารถ ดังนี้ 

1. พัฒนากระบวนการทางคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลาย 
2. ช่วยส่งเสริมพัฒนายกระดับความสามารถของการคิดเชิงวิเคราะห์ และสังเคราะห์ 

  3. ช่วยให้ผู้เรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา พัฒนาการคิด พัฒนาทางสังคมโดยเฉพาะ
ถ้าจัดให้ผู้เรียนฝึกการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
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ฐิติรัตน์ ฤทธิ์สมบูรณ์ (2549) ได้กล่าวไว้ว่า เทคนิค KWDL จะทำให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์
อย่างเป็นระบบ เป็นขั้นตอน ทำความเข้าใจปัญหาอย่างชัดเจนยิ่งขึ้น จึงสามารถวางแผนแก้ปัญหา
อย่างถูกต้องเหมาะสมได้ และผู้เรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องชัดเจน 
ได้ ทำให้การเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์น่าสนใจ และไม่น่าเบ่ือ ประเด็นท่ีนักเรียนเห็นด้วยมากอย่างยิ่ง  
คือ ผู้เรียนเห็นประโยชน์และคุณค่าของคณิตศาสตร์จากการทำกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเทคนิค 
KWDL 
 วัชรา เล่าเรียนดี (2556) กล่าวว่าเทคนิค KWDL เป็นวิธีการท่ีมีคำถามนำสำหรับการให้คิด
หาข้อมูลของคำตอบท่ีต้องการในแต่ละขั้นตอน ดังนั้นเทคนิค KWDL จึงเป็นวิธีท่ีช่วยส่งเสริมการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ จึงกล่าวได้ว่าเทคนิค KWDL จึงเป็นวิธีท่ีเหมาะสมในการเรียนการสอนเรื่องโจทย์ปัญหา
ในวิชาคณิตศาสตร์ เพราะปัจจัยท่ีสำคัญท่ีทำให้นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นอก
จาการคิดคำนวณคือการอ่านโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่เข้าใจ ไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ได้ ดังนั้นครู
จึงต้องคอยแนะนำ ช้ีแนะแนวทางให้นักเรียนได้คิดพิจารณาและวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้หลากหลาย
มากท่ีสุด 
 จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความสำคัญ และประโยชน์ของเทคนิค KWDL  
ได้ว่า นอกจากจะช่วยให้ ผู้ เรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้แล้ว 
ยังช่วยส่งเสริมให้ ผู้ เรียนมีความสามารถในการอ่าน มี ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
ความสามารถในการคิด เชิงวิเคราะห์ และสังเคราะห์ และถ้าจัดให้ผู้เรียนฝึกการท้างานร่วมกัน  
เป็นกลุ่มก็จะช่วยพัฒนาทักษะการอยู่ร่วมกันทางสังคมได้ 

2.3.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
Shaw, Chambless, Chessin, Price, and Beardain, (1997) อาจารย์ประจำมหาวิทยาลัย

มิสซีสซิปป้ีประเทศสหรัฐอเมริกา ได้นำเทคนิค KWDL มาใช้สอนคณิตศาสตร์ โดยมี 4 ข้ันตอนดังนี้ 
1. แบ่งกลุ่มนักเรียนช่วยกันหาส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ ต้องการทราบ โดยใช้ 

บัตรกิจกรรม KWDL 
2. นักเรียนอภิปรายถึงส่ิงท่ีต้องการรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับโจทย์ และหาส่ิงท่ีต้องการทราบ  

รวมทั้งกำหนดวิธีในการแก้ปัญหา 
3. ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหา โดยเขียนโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปสัญลักษณ์ หาคำตอบ 

และตรวจสอบคำตอบ 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปความรู้ ท่ีได้รับจากการแก้โจทย์ปัญหา โดยให้ตัวแทนกลุ่ม  

ออกมานำเสนอความคิดเห็นและสรุปบทเรียนท่ีได้จากการเรียน 
นิรันดร์ แสงกุหลาบ (2547) ได้กล่าวถึงกระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคKWDL  

เพื่อพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
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1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.1 ทบทวนความรู้เดิม โดยการยกสถานการณ์ปัญหาในเรื่องท่ีเรียนมาแล้วสนทนา

ซักถามนักเรียนให้ร่วมกันตอบ 
 1.2 แจ้งจุดประสงค์ในการเรียนให้นักเรียนทราบและบทบาทการทำงานกลุ่ม 
2. ข้ันดำเนินการสอน 
 2.1 ครูจะนำเสนอโจทย์ปัญหาให้นักเรียนแล้วให้นักเรียนร่วมกันอ่านวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาและแก้ปัญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี้ 
K = ครูและนักเรียนร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบหรือส่ิงท่ีรู้เกี่ยวกับโจทย์ 

 W = ครูและนักเรียนร่วมกันท่ีส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบและวางแผนแก้ปัญหา  
พร้อมท้ังเลือกทางเลือกท่ีเหมาะสมท่ีสุด พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

D = ครูและนักเรียนร่วมกันดาเนินการแก้ปัญหาและอธิบายข้ันตอนการแก้ปัญหา 
 2.2 นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อยโดยครูคอยแนะนา ด้วยการแบ่งนักเรียน 

เป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ร่วมกันปฏิบัติงานตามบัตรกิจกรรม KWDL 
3. ข้ันฝึกทักษะโดยอิสระ 
นักเรียนแต่ละกลุ่มทำแบบฝึกหัดจากแบบฝึกหัดท่ีครูสร้างขึ้นโดยเป็นโจทย์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้อง

กับเรื่องท่ีเรียนและสถานการณ์อื่นๆ และเมื่อทำเสร็จแล้วนักเรียนแต่ละกลุ่มประเมินการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุ่มของสมาชิกในกลุ่มตนเอง 

4. ข้ันสรุปบทเรียนและวัดประเมินผล 
นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเนื้อหาสาระสำคัญการเรียนรู้  ครูประเมินผลด้านความรู้  

ความเข้าใจจากแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียน 
วีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) ได้นำเทคนิค KWDL มาใช้ในการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ซึ่งมี 4 ข้ันตอน คือ 
 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ทบทวนความรู้เดิมโดยการนำเสนอสถานการณ์ของโจทย์

ปัญหาหรือเกมคณิตศาสตร์ 
 2. ขั้นดำเนินการสอน ใช้เทคนิคการสอน KWDL ในการสอนแก้โจทย์ปัญหา  

โดยมี 4 ขั้นตอนดังนี้ คือ 2.1) หาส่ิงท่ีรู้เกี่ยวกับโจทย์ แบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-5 คนและช่วยกันหา
ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 2.2) หาส่ิงท่ีต้องการรู้เกี่ยวกับโจทย์ นักเรียนร่วมกัน
อภิปรายเพื่อหาส่ิงท่ีต้องการรู้เกี่ยวกับโจทย์และหาแนวทางในการแก้ปัญหา 2.3) ดำเนินการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยการเขียนโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปสัญลักษณ์ หาคาตอบและตรวจสอบคำตอบ  
2.4) สรุปส่ิงท่ีได้จากการเรียน ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ท่ีได้รับและให้ตัวแทนของกลุ่ม
ออกมาเสนอแนวคิดของการแก้โจทย์ปัญหา 
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 3. ข้ันฝึกทักษะ นักเรียนทำแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน 
 4. ข้ันวัดประเมินผล สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรม ตรวจผลงานกลุ่ม และแบบฝึกหัด 
วัชรา เล่าเรียนดี (2556) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

1.1 ทบทวนความรู้เดิม 
1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียน 
1.3 เร้าความสนใจด้วยเกมคณิตศาสตร์ 

2. ข้ันดำเนินการสอน 
  2.1 ครูจะนำเสนอโจทย์ปัญหาให้นักเรียน โดยครูและนักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหา
ตามแผนผัง KWDL 

K = ครูและนักเรียนร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบ 
W = ครูและนักเรียนร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบและวางแผนแก้ปัญหา 
D = ครูและนักเรียนร่วมกันดำเนินการแก้ปัญหา 
L = ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการแก้ปัญหา 

  2.2 นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อย ครูคอยแนะนำโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มและแก้
โจทย์ปัญหาตามบัตรกิจกรรม KWDL 
 3. ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระ นักเรียนทำแบบฝึกหัดจากแบบฝึกหัดท่ีครูสร้างขึ้นโดยเป็นโจทย์
ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีเรียนและสถานการณ์อื่น ๆ 
 4. ขั้นสรุปบทเรียนและวัดประเมินผล นักเรียนทำแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียน  
หากนักเรียนยังไม่เข้าใจให้มีการซ่อมเสริม ถ้านักเรียนยังไม่เข้าใจ 
 โดยวัชรา เล่าเรียนดี (2556) ได้กล่าวว่าการใช้เทคนิค KWDL ในการสอนคณิตศาสตร์  
ครูจะต้องเตรียมแผนผังหรือตาราง KWDL โดยครูและนักเรียนร่วมกันทำความเข้าใจ ซึ่งต้องมีแผนผัง 
KWDL ประกอบให้ชัดเจนทุกคนด้วย โดยการร่วมกันฝึกและทำแบบฝึกหัด 2 คน ต่อ 1 ชุด ตัวอย่าง
แผนผัง KWDL ดังตารางท่ี 9 ตัวอย่างแผนผังตาราง KWDL 
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ตารางที่ 9 ตัวอย่างแผนผังตาราง KWDL 
 

K 
โจทย์บอกอะไรบ้าง 

W 
โจทย์ให้หาอะไร 
มีวิธีการอย่างไร 
ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

D 
ดาเนินการตาม 

กระบวนการแก้โจทย์ 
ปัญหา 

L 
คำตอบท่ีได้ บอก 
วิธีคิด คำตอบ 

อย่างไร 

 
1................................... 
 
2.................................. 
 
3.................................. 
 
4.................................. 
 
5.................................. 
 
6.................................. 
 

 
ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 
คือ…………………………… 
………………………………. 
………………………………. 
………………………………. 
 
วิธีแก้ปัญหาคือ 
1.................................. 
2.................................. 
3.................................. 
 
วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกใช้ 
..................................... 
..................................... 
 
เหตุผลท่ีเลือกใช้ 
..................................... 
..................................... 
 

 
แสดงวิธีทำ 
................................. 
................................. 
วิธีท่ี 1 
………………………………. 
………………………………. 
 
วิธีท่ี 2 
………………………………. 
………………………………. 
 
วิธีท่ี 3 
………………………………. 
………………………………. 
 

 
คำตอบ 
........................... 
........................... 
 
สรุปข้ันตอนท่ีใช้ 
…………………………… 
…………………………… 
…………………………… 
…………………………… 
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ตารางที่ 10 ตารางแสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
 

 Shaw, 
Chambless, 

Chessin, Price, 
and Beardain, 

(1997) 

นิรันดร์  
แสงกุหลาบ 

(2547) 

วีระศักดิ์  
เลิศโสภา (2554) 

วัชรา  
เล่าเรียนดี 
(2556) 

ผู้วิจัย 

1. แบ่งกลุ่ม
นักเรียนช่วยกัน
หาส่ิงท่ีโจทย์
กำหนดให้ ส่ิงท่ี
โจทย์ใช้บัตร
กิจกรรม KWDL 

1.ขั้นนำเข้าสู่
บทเรียน 
1.1 ทบทวนความรู้
เดิม โดยการยก
สถานการณ์ปัญหา
ในเรื่องท่ีเรียน
มาแล้ว สนทนา
ซักถามนักเรียนให้
ร่วมกันตอบ 
1.2 แจ้ง
จุดประสงค์ในการ
เรียนให้นักเรียน
ทราบและบทบาท
การทำงานกลุ่ม 
1.3 เร้าความสนใจ
โดยใช้เกม
คณิตศาสตร์ 

1. ข้ันนำเข้าสู่
บทเรียน ทบทวน
ความรู้เดิมโดย
การนำเสนอ
สถานการณ์ของ
โจทย์ปัญหาหรือ
เกมคณิตศาสตร์ 

1.ขั้นนำเข้าสู่
บทเรียน 
1.1 ทบทวน
ความรู้เดิม 
1.2 แจ้ง
จุดประสงค์การ
เรียน 
1.3 เร้าความ
สนใจด้วยเกม
คณิตศาสตร์ 
 

1. ข้ันนำเข้าสู่
บทเรียน เป็น
ขั้นที่กระตุ้น
ผู้เรียนให้เกิด
ความสนใจ 
ทบทวน
ความรู้เดิม 
และนำเสนอ
ความรู้ใหม่
เพื่อเช่ือมโยง
ประสบการณ์
เดิมและ
ความรู้ใหม่
เข้าหากัน 
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ตารางที่ 10 (ต่อ) 
 

Shaw, 
Chambless, 

Chessin, 
Price, and 
Beardain, 

(1997) 

นิรันดร์  
แสงกุหลาบ 

(2547) 

วีระศักดิ์  
เลิศโสภา  
(2554) 

วัชรา เล่าเรียนดี 
(2556) 

ผู้วิจัย 

2. นักเรียน
อภิปรายถึงส่ิง
ท่ีต้องการรู้
เพิ่มเติม
เกี่ยวกับโจทย์ 
และหาส่ิงท่ี
ต้องการทราบ 
รวมทั้งกำหนด
วิธีในการ
แก้ปัญหา 

2. ข้ัน
ดำเนินการสอน 
2.1 ครูจะ
นำเสนอโจทย์
ปัญหาให้
นักเรียนท้ังช้ัน
แล้วให้นักเรียน
ร่วมกันอ่าน
วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาและ
แก้ปัญหาตาม
แผนผัง KWDL 
ดังนี ้
K = ครูและ
นักเรียนร่วมกนั
หาส่ิงท่ีโจทย์
บอกหรือส่ิงท่ีรู้
ในโจทย์ 

2. ข้ันดำเนินการ
สอน ใช้เทคนิค
การสอน KWDL 
ในการสอนแก้
โจทย์ปัญหา โดย
มี 4 ขั้นตอนดังนี้ 
คือ  
2.1) หาส่ิงท่ีรู้
เกี่ยวกับโจทย์ 
แบ่งกลุ่มนักเรียน
กลุ่มละ 4-5 คน
และช่วยกันหาส่ิง
ท่ีโจทย์กำหนดให้
และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการทราบ 
2.2) หาส่ิงท่ี
ต้องการรู้เกี่ยวกับ
โจทย์ แบ่งกลุ่ม 

2. ข้ันดำเนินการ
สอน 
2.1 ครูจะนำเสนอ
โจทย์ปัญหาให้
นักเรียน โดยครู
และนักเรียน
ร่วมกันแก้โจทย์
ปัญหาตามแผนผัง 
KWDL 
K = ครูและ
นักเรียนร่วมกนัหา
ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้
ทราบ  
W = ครูและ
นักเรียนร่วมกนัหา
ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
ทราบและวางแผน
แก้ปัญหา 

2. ข้ันดำเนินการ 
เป็นขั้นที่ผุ้สอน
ดำเนินแก้โจทยื
ปัญหาตาม
ขั้นตอน ดังนี้   
1. K (What we 
know) เรารู้
อะไรจากโจทย์
ปัญหาบ้าง 
2. W (What we 
want to know) 
จากโจทย์ปัญหา
เราต้องการรู้
อะไร 
3. D (What we 
do to find out) 
เราแก้ไขปัญหา
อย่างไร 
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ตารางที่ 10 (ต่อ) 
 

Shaw, 
Chambless, 

Chessin, 
Price, and 
Beardain, 

(1997) 

นิรันดร์  
แสงกุหลาบ 

(2547) 

วีระศักดิ์  
เลิศโสภา  
(2554) 

วัชรา เล่าเรียนดี 
(2556) 

ผู้วิจัย 

 W = ครูและ
นักเรียนร่วมกนัทำ
ท่ีส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการทราบและ
วางแผนแก้ปัญหา  
D = ครูและ
นักเรียนร่วมกนั
ดำเนินการ
แก้ปัญหาและ
อธิบายข้ันตอน
การแก้ปัญหา 
2.2 นักเรียนฝึก
ปฏิบัติเป็นกลุ่ม
ย่อยโดยครูคอย
แนะนำด้วยการ
แบ่งนักเรียนเป็น
กลุ่ม กลุ่มละ  
4-5 คน  

นักเรียนกลุ่มละ 
4-5 คนและ
ช่วยกันหาส่ิงท่ี
โจทย์กำหนดให้
และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการทราบ 
2.2) หาส่ิงท่ี
ต้องการรู้เกี่ยวกับ
โจทย์ นักเรียน
ร่วมกันอภิปราย
เพื่อหาส่ิงท่ี
ต้องการรู้เกี่ยวกับ
โจทย์และหา
แนวทางในการ
แก้ปัญหา 2.3) 
ดำเนินการแก้
โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดย
การเขียนโจทย์ 

D = ครูและ
นักเรียนร่วมกนั
ดำเนินการ
แก้ปัญหา 
L = ครูและ
นักเรียนร่วมกนั
สรุปการ
แก้ปัญหา 
2.2 นักเรียนฝึก
ปฏิบัติเป็นกลุ่ม
ย่อย ครูคอย
แนะนำโดยแบ่ง
นักเรียนเป็นกลุ่ม
และแก้โจทย์
ปัญหาตามบัตร
กิจกรรม KWDL 

4. L (What we 
learned) เรา
เรียนรู้อะไรจาก
การแก้โจทย์
ปัญหา 
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ตารางที่ 10 (ต่อ)  
 

Shaw, 
Chambless, 

Chessin, Price, 
and Beardain, 

(1997) 

นิรันดร์  
แสงกุหลาบ 

(2547) 

วีระศักดิ์  
เลิศโสภา 
(2554) 

วัชรา เล่าเรียนดี 
(2556) 

ผู้วิจัย 

 ร่วมกัน
ปฏิบัติงาน
ตามบัตร
กิจกรรม 
KWDL 

ปัญหาให้อยู่ใน 
รูปสัญลักษณ์  
หาคำตอบและ
ตรวจสอบคำตอบ 
2.4) สรุปส่ิงท่ีได้
จากการเรียน ให้
นักเรียนแต่ละกลุ่ม
สรุปเป็นความรู้ท่ี
ได้รับและให้
ตัวแทนของกลุ่ม
ออกมาเสนอ
แนวคิดของการแก้
โจทย์ปัญหา 

  

 
จากตารางท่ี 10 แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ดังกล่าว 

ท่ีผู้วิจัยนำแนวคิดของผู้เช่ียวชาญมาเปรียบเทียบและสังเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้  
ด้วยเทคนิค KWDL ซึ่งได้ 4 ข้ันตอน ดังนี้  
 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจ ทบทวนความรู้เดิม  
และนำเสนอความรู้ใหม่เพื่อเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่เข้าหากัน 

2. ข้ันดำเนินการ เป็นขั้นท่ีผุ้สอนดำเนินแก้โจทยืปัญหาตามข้ันตอน ดังนี้   
2.1 K (What we know) เรารู้อะไรจากโจทย์ปัญหาบ้าง 
2.2 W (What we want to know) จากโจทย์ปัญหาเราต้องการรู้อะไร 
2.3 D (What we do to find out) เราแก้ไขปัญหาอย่างไร 
2.4 L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรจากการแก้โจทย์ปัญหา 
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3. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่ผู้สอนให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดท่ีกำหนด 
4. ขั้นสรุป เป็นขั้นท่ีผู้สอนประเมินผลการทำกิจกรรม และตรวจแบบฝึกหัด และสรุป

บทเรียน 
 

2.4 ความสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL 

จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) และ
เทคนิค KWDL ผู้วิจัยได้ทำกาสังเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ดังตารางท่ี 11 
 
ตารางที่ 11 ตารางแสดงการสังเคราะห์ความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ 

เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
 
การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิด 

เทคนิค KWDL การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 

KWDL 
1. ผู้สอนต้ังประเด็น
ของปัญหากับ
ผู้เรียนท้ังช้ันเรียน 
และแบ่งผู้เรียนเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ แบบ
คละความสามารถ 
(เก่ง ปานกลาง 
อ่อน) กลุ่มละ 2-4 
คน 
 

1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้น 
ท่ีกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจ 
ทบทวนความรู้เดิม และนำเสนอ
ความรู้ใหม่เพื่อเช่ือมโยงประสบการณ์
เดิมและความรู้ใหม่เข้าหากัน 

ขั้นที่  1 เตรียมความพร้อมให้
ผู้เรียน 
1.1 ผู้สอนกระตุ้นความคิด 
ของผู้เรียนโดยใช้แบบคิดเลขเร็ว
จำนวน 5 ข้อ 
1.2 ผู้สอนต้ังประเด็นของปัญหา
กับผู้เรียนท้ังช้ันเรียน 
1.3 ผู้สอนยกตัวอย่างโจทย์ปัญหา
และร่วมแก้โจทย์ปัญหาร่วมกับผู้
รียนตามข้ันตอน 
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ตารางที่ 11 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิด 

เทคนิค KWDL การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL 

2. (Think) กระตุ้น
การคิดของผู้เรียน
โดยป้อนคำถามและ
ให้ผู้เรียนแต่ละคนหา
คำตอบ โดยใช้เวลา
ประมาณ 1-2 นาที 

2. ข้ันดำเนินการ เป็นขั้นท่ีผุ้สอน
ดำเนินแก้โจทย์ปัญหาตามข้ันตอน 
ดังนี้   
1. K (What we know) เรารู้อะไร
จากโจทย์ปัญหาบ้าง 
2. W (What we want to know) 
จากโจทย์ปัญหาเราต้องการรู้อะไร 
3. D (What we do to find out) 
เราแก้ไขปัญหาอย่างไร 
4. L (What we learned) เราเรียนรู้
อะไรจากการแก้โจทย์ปัญหา 
 

ขั้นที่ 2 คิดอิสระ   
2.1 ผู้สอนให้ผู้เรียนทำ
แบบฝึกหัด โดยเริ่มต้นแก้
โจทย์ปัญหาด้วยตนเอง 
2.2 ให้ผู้เรียนแต่ละคนหา
คำตอบ โดยใช้เวลาประมาณ 
2-3 นาทีตามขั้นตอน KWDL 
ดังนี ้
1. K (what we know)  
นักเรียนร่วมกนัหาส่ิงท่ีโจทย์
กำหนด 
2. W (what we want to 
know) 
นักเรียนร่วมกนัหาส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการทราบ/ปัญหา 
3. D (What we do to find 
Out) นักเรียนร่วมกัน
ดำเนินการแก้โทย์ปัญหา 
4. L (What we learned) 
นักเรียนร่วมกนัเสนอผล 
การแก้โจทย์ปัญหา 

3. (Pair) ผู้เรียนจับคู่
เพื่อแบ่งปันคำตอบ
และเปรียบเทียบ
ความคิดเห็นซึ่งกัน
และกัน 

3. ข้ันฝึกทักษะ เป็นขั้นที่ผู้สอนให้
นักเรียนทำแบบฝึกหัดท่ีกำหนด 
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ตารางที่ 11 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิด 

เทคนิค KWDL การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ

เทคนิค KWDL 
4. (Share) ผู้เรียน
นำเสนอความคิดเห็น
หรือวิธีแก้ปัญหาของ
คู่ตนเองกับเพื่อนใน
กลุ่ม และอภิปราย
ร่วมกันท้ังช้ันเรียน 
และสุ่มบางคู่มา
รายงานหน้าช้ันเรียน 

4. ข้ันสรุป เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินผล 
การทำกิจกรรม และตรวจแบบฝึกหัด  
และสรุปบทเรียน 

ขั้นที่ 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม 
3.1 ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กัน 
เพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไข
โจทย์ปัญหาและคำตอบ 
3.2 จับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน 
โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ  
คือ เก่ง กลาง อ่อน (1:2:1)  
คละกันในแต่ละกลุ่ม 
แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์
ปัญหาและคำตอบ และ 
หาข้อสรุปของกลุ่ม 

5. ประเมินผล วัด
พฤติกรรมของผู้เรียน
ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ความถูกต้องของ
แบบฝึกการ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ การ
ตอบคำถาม การทำ
แบบฝึกหัด และ
แบบทดสอบ 

 ขั้นที่ 4 สรุปและประเมินผล   
วัดพฤติกรรมของนักเรียนขณะ
ปฏิบัติกิจกรรม ความถูกต้อง
ของแบบฝึกการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ การตอบคำถาม 
การทำแบบฝึกหัด และ
แบบทดสอบ 

 
จากตารางท่ี 11 พบว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 

KWDLเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ 
ขั้นท่ี 1 เตรียมความพร้อม เป็นขั้นท่ีผู้สอนกระตุ้นความคิดของผู้เรียนโดยใช้แบบคิดเลขเร็ว

จำนวน 5 ข้อ และต้ังประเด็นของปัญหากับผู้เรียนท้ังช้ันเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจ  
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ขั้นที่ 2 คิดอิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์ปัญหาแก่ผู้รียน โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเองกระท่ังได้คำตอบ และให้ผู้เรียนจับคู่กัน
เพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ 

ขั้นท่ี 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์
ปัญหาและคำตอบ จากนั้นจับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง 
อ่อน (1:2:1) คละกันในแต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุป
ของกลุ่ม 

ขั้นท่ี 4 สรุปและประเมินผล เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ตัวแทนผู้เรียนในแต่ละกลุ่มออกมาแสดง
วิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

 
2.4 การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

2.4.1 ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
มีผู้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
 Schwieger (1999) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ว่า โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ คือ สถานการณ์หรือข้อความท่ีใช้ในเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ และมี กระบวนการใน  
การแก้ปัญหาเพื่อนําไปสู่ผลสรุป 

สวัสด์ิ จิตต์จนะ (2535) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ว่า โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เป็นข้อความท่ีแสดงถึงเงื่อนไข ความสัมพันธ์ของจํานวนท่ีกําหนดไว้ใน แต่ละประโยค  
ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง อันจะก่อให้เกิดจํานวนผลลัพธ์อีกจํานวนหนึ่งท่ีต้องการ ทราบในคําตอบ
ของโจทย์ 

ปริญญา สุภา (2538) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ว่า โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ คือ สถานการณ์หรือคําถามทางคณิตศาสตร์ซึ่งประกอบไปด้วยข้อความ ปริมาณ  
ซึ่งผู้แก้ปัญหาจะต้องแปลความหมาย วิเคราะห์ความหมายก่อนท่ีจะดําเนินการสอน 

สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ (2539) ให้ความหมายของ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ไว้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ คือ โจทย์ใด ๆ ท่ีมีข้อความเป็นภาษาหนังสือ หรือ โจทย์ท่ีเป็นเรื่องราว 
หรือโจทย์ในเชิงสนทนา โดยไม่สามารถหาผลลัพธ์ได้ทันที จำเป็นต้องคิดหาวิธีการเพื่อให้ได้คําตอบใน
เชิงปริมาณ หรือตัวเลข ซึ่งต้องใช้ความรู้ความสามารถ ประสบการณ์การวางแผน การตัดสินใจลงมือ
แก้ปัญหา โดยจะต้องแปลความหมาย วิเคราะห์ความหมายของโจทย์ปัญหาก่อนท่ีจะดําเนินการหา
คําตอบ 

จากความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้น พอสรุปได้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ คือ สถานการณ์  
ท่ีประกอบไปด้วยภาษาและตัวเลขท่ีก่อให้ เกิดปัญหา ซึ่งผู้ท่ีจะคิดแก้ปัญหาจะต้องใช้ทักษะ  
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การตีความหมายโจทย์มาเป็นสัญลักษณ์เสียก่อน และจะต้องคิดและตัดสินใจว่า จะใช้วิธีการอะไร 
ทางคณิตศาสตร์มาดําเนินการเพื่อให้ได้คําตอบ 

2.4.2 ประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
Ashlock & et al., (1983) ได้แบ่งรูปแบบของ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท 

คือ 
1. โจทย์ปัญหาในหนังสือหรือโจทย์ปัญหาท่ีแก้ด้วยการแปลงให้เป็นประโยค คณิตศาสตร์ 

(Standard textbook or translation problem) เป็น โจทย์ปัญหาท่ีแก้ด้วยหลักการหรือ กฎเกณฑ์
ทางคณิตศาสตร์ท่ีตายตัว ไม่ค่อยยุ่งยากมากนัก 

2. โจทย์ปัญหาท่ีแก้ด้วยกระบวนการ (Process problem) เป็นโจทย์ปัญหาท่ีต้องแก้ด้วย 
กลวิธีต่างๆ ซึ่งยุ่งยากมากกว่าประเภทท่ี 1 โจทย์ปัญหาประเภทนี้จําเป็นต้องแก้ด้วยกระบวนการ  
3 ขั้น คือ 

2.1 ความเข้าใจปัญหา  
2.2 การพัฒนาและการหากลวิธีในการแก้ปัญหา 
2.3 การประเมินการแก้ปัญหา 
ดวงเดือน อ่อนน่วม (2537)  ได้แบ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท คือ 
1. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหา ได้แก่ โจทย์ปัญหาตามท่ีปรากฏอยู่ในหนังสือเรียน โดยท่ัวไป 

เป็นโจทย์ท่ีนําความรู้เกี่ยวกับวิธีคิดคํานวณท่ีเรียนมาแล้ว มาใช้หาคําตอบของ สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้อง
กับชีวิตประจําวัน จึงอาจกล่าวได้ว่า โจทย์ปัญหาชนิดนี้มุ่งขยาย ประสบการณ์ด้านการคิดคํานวณ
มากกว่าการเรียนรู้ด้านการแก้ปัญหาอย่างแท้จริง 

2. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกระบวนการ เป็นโจทย์ปัญหาท่ีมุ่งเน้นกระบวนการในการหาคําตอบ
มากกว่าตัวคําตอบเอง ในการหาคําตอบบางครั้งอาจไม่จําเป็นต้องนําการบวก ลบ คูณ หาร มาใช้  
แต่ใช้กระบวนการคิดอื่น ๆ โจทย์ปัญหาชนิดนี้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาได้ดี และยัง
ส่งเสริมวิธีคิดอย่างหลากหลาย อย่างสร้างสรรค์และสร้างความรู้สึกท้าทายอีกด้วย 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2539) แบ่งประเภทของโจทย์ปัญหาใน
ระดับประถมศึกษา ได้ดังนี้ 

1. โจทย์ปัญหาเชิงเดียว (One Step - Problem) คือโจทย์ปัญหาขั้นตอนเดียวซึ่งแก้ด้วย
หลักการหรือกฎเกณฑ์ทางคณิตศาสตร์วิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียวและไม่ยุ่งยากมาก 

2. โจทย์ปัญหาเชิงซ้อน (Multi – Step - Problem) เป็นโจทย์ปัญหาท่ีมีหลายขั้นตอน  
ต้องแก้ด้วยกลวิธีต่าง ๆ อย่างน้อย 2 วิธี ในการหาคําตอบ ซึ่งจะต้องใช้รูปภาพ แผนผัง แผนภูมิ 
ประกอบ การแก้โจทย์ปัญหานี้ยุ่งยากกว่าประเภทท่ี 1 เพราะจะเน้นการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุ
เป็นผล  
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นอกจากนี้โจทย์ปัญหายังมีลักษณะแตกต่างกัน (ดวงเดือน อ่อนน่วม, 2537) ดังนี้ 
1. โจทย์ปัญหาท่ีใช้ภาษาน้อยท่ีสุดเป็นโจทย์ปัญหาท่ีเหมาะสําหรับเด็กช้ันประถมศึกษา  

ปีท่ี 1-2 ซึ่งภาษายังไม่แตกฉานนัก 
2. โจทย์ปัญหาเป็นภาพ เป็นโจทย์ปัญหาท่ีส่ือความหมายได้ดีอย่างหนึ่งและลดปัญหา  

เรื่องภาษาได้ด้วย 
3. โจทย์ปัญหาจากสภาพการณ์จริง เป็นโจทย์ปัญหาท่ีใกล้ตัวเด็กมาก เมื่อมีสภาพการณ์  

ท่ีเด็กพบจริง ๆ ซึ่งสภาพการณ์เหล่านี้สามารถนํามาผูกเป็นโจทย์ปัญหาได้ ยิ่งถ้าเป็นสภาพการณ์ท่ี  
เด็กมีส่วนร่วมอยู่ด้วย ยิ่งดึงดูดความสนใจของเด็กได้มาก โจทย์ปัญหาลักษณะนี้ช่วยให้เด็กเห็นคุณค่า
ของคณิตศาสตร์ในด้านการนําไปใช้ได้เป็นอย่างดี 

4. โจทย์ปัญหาท่ีไม่มีตัวเลข โจทย์ปัญหาลักษณะนี้ส่งเสริมความสามารถในการคิด วิเคราะห์
และการทําความเข้าใจกับโจทย์ปัญหาได้ดีเพราะไม่ต้องสนใจตัวเลข 

5. โจทย์ปัญหาท่ีไม่มีคําตอบ เป็นโจทย์ปัญหาท่ีกําหนดข้อมูลส่วนต่าง ๆ ให้ยกเว้นส่วน  
ท่ีเป็นคําถาม ซึ่งจะเว้นไว้ให้เด็กตั้งเอง 

6. โจทย์ปัญหาท่ีมีข้อมูลไม่เพียงพอ เป็นโจทย์ปัญหาท่ีส่งเสริมทักษะการศึกษาข้อมูล  
อย่างพินิจพิจารณา ท้ังนี้เพราะในชีวิตประจําวันจะมีข้อมูลอยู่มากมาย ท้ังท่ีจําเป็นและไม่จําเป็น  
ต้องนํามาใช้ในการแก้ปัญหา หรือเมื่อต้องการแก้ปัญหาอาจจําเป็นต้องหาข้อมูลเพิ่มเติม 

7. โจทย์ปัญหาท่ีมีข้อมูลเกินความต้องการ เป็นโจทย์ปัญหาท่ีส่งเสริมทักษะการพินิจ 
พิจารณารายละเอียดของข้อมูลได้ดีเช่นเดียวกันกับโจทย์ปัญหาท่ีมีข้อมูลไม่เพียงพอ ท้ังนี้เนื่องจาก 
ข้อมูลในชีวิตประจําวันมีมากมายเด็กจึงควรรู้จักเลือกข้อมูลท่ีจําเป็นมาใช้ 

8. โจทย์ปัญหาท่ีเป็นบทร้อยกรอง ซึ่งบทร้อยกรองนี้นอกจากจะเสนอโจทย์ปัญหาแล้ว  
ยังเสนอวิธีคิดควบคู่ไปด้วย หากโจทย์ข้อใดยากเนื่องจากภาษา ก็จะมีคําอธิบายเพิ่มเติมไว้ท้ายข้อ 
โจทย์ปัญหาบทร้อยกรองจะท้าทายเด็กไปในอีกลักษณะหนึ่ง 

9. โจทย์ปัญหาท่ีเด็กสร้างเอง การส่งเสริมให้เด็กสร้างโจทย์ปัญหาด้วยตนเอง เป็นการ 
กระตุ้นความสนใจ ได้ดี 

10. โจทย์ปัญหาเป็นชุด โจทย์ปัญหาลักษณะนี้เน้นเนื้อหาสาระของเรื่องท่ีเกี่ยวเนื่องกัน  
จึงช่วยให้เนื้อหานั้นมีความหมายต่อตัวเด็กมากข้ึน 

จากท่ีกล่าวมาจะเห็นว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีอยู่หลายลักษณะหลายประเภท ดังนั้น  
ในการสอนการแก้โจทย์ปัญหาครูจึงควรเลือกโจทย์ปัญหาให้นักเรียนได้เรียน โดยเลือก โจทย์หลาย ๆ 
ลักษณะท่ีหลากหลายแตกต่างกันออกไป เพื่อนักเรียนจะได้เรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา หลายรูปแบบ 
เพื่อนักเรียนจะได้มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหามากขึ้น 
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2.4.3 องค์ประกอบท่ีมีผลต่อการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
Henney (1971) ได้รวบรวมองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีมีอิทธิพลต่อการ ประสบความสําเร็จ 

ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ได้แก่ ความสามารถในการอ่าน ความเข้าใจ ในแนวคิดของปัญหา
การตีความอย่างมีเหตุผล การรวบรวมข้อมูลอย่างมีระบบ วิธีการคิดคํานวณท่ีถูกต้อง ซึ่งองค์ประกอบ
เหล่านี้จะมีความสัมพันธ์กันในการเขียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

Zalewski (1978) ได้ทําการศึกษาพบว่า องค์ประกอบท่ีช่วยในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนประกอบด้วย 

1.ความเข้าใจในการอ่านคําศัพท์ การตีความกราฟ และตาราง  
2. ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
3. ความสามารถในการเข้าใจสัญลักษณ์  
4. การรวบรวมข้อมูลอย่างมีระบบ  
5. ประสบการณ์ในการแก้ปัญหา  
6. ความสามารถในการคํานวณ 
คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตวัสดุอุปกรณ์การสอนคณิตศาสตร์ (2524) ได้กล่าว

ว่า การท่ีนักเรียนจะมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาได้ นักเรียนควรจะต้องได้ รับการฝึกฝนให้มี
ความรู้ความสามารถพื้นฐานและมีองค์ประกอบในด้านเจตคติท่ีจะช่วยเป็นพลัง สําคัญยิ่งใน  
การแก้ปัญหา ดังนี้ 

1. มีความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา มีความเข้าใจ มีมโนคติ และทักษะในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา
นั้น ๆ 

2. มีความสามารถในการอ่าน การแปลความ การตีความและการขยายความ  
3. มีความสามารถในการแปลข้อความเป็นประโยคสัญลักษณ์หรือแผนการ 
4. มีความสามารถในการวิเคราะห์ความเกี่ยวข้องในระหว่างข้อมูลท่ีมีอยู่กับประสบการณ์เดิม 
5. มีความสามารถในการจัดระบบข้อมูล จัดลําดับขั้นตอน วิเคราะห์หารูปแบบและ  

หาข้อสรุป 
6. มีความใฝ่ใจใคร่รู้ มีความกระตือรือร้น อยากรู้อยากเห็น  
7. มีความศรัทธา กําลังใจและมีความอดทนในการคิดแก้ปัญหา 
2.4.4 ข้ันตอนของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้สําเร็จนั้น จะต้องดําเนินการอย่างมีลําดับขั้นตอนเพื่อ  

จะช่วยให้สามารถมองเห็นแนวทางแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ค้นพบวิธีแก้ปัญหาได้รวดเร็วและไม่สับสน  
ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอขั้นตอนในการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ไว้ดังนี้ 
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Smith (1986) ได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการสอนอ่านคณิตศาสตร์โดยเฉพาะเกี่ยวกับ 
โจทย์ปัญหา เมื่อต้องการให้นักเรียนแก้ปัญหาหนึ่งโดยเฉพาะ ต้องทําตามลําดับข้ันดังนี้ 

1. อ่านปัญหาอย่างละเอียด และพยายามทําความเข้าใจกับปัญหา  
2. อ่านประโยคคําถามหรือ โจทย์อีกครั้งหนึ่ง  
3. อ่านประโยคและตอบคําถามดูเองว่าโจทย์ให้อะไรบ้าง  
4. ตัดสินหาวิธีการเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา  
5. คาดคะเนคําตอบ โดยการกะประมาณจากคําหรือประโยคท่ีบอกเรา  
6. เขียนสัญลักษณ์ลงบนกระดาษอย่างระมัดระวัง 

Krulik (1977) กล่าวไว้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้ได้ผลดี นั้นจะต้องเป็นไป
ตามลําดับข้ัน ดังนี้ 

1. อ่านโจทย์และทําความเข้าใจโจทย์ว่าถามอะไร ต้องการอะไร มีข้อมูลอะไรท่ีโจทย์บอก 
แล้วเริ่มเขียนรูปหรือประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 

2. หาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลท่ีโจทย์บอกกับข้อมูลท่ีโจทย์ต้องการทราบด้วยวิธีการ  
คิดย้อนกลับว่า เราเคยพบปัญหาเช่นนี้มาก่อนหรือไม่ แล้วเริ่มต้ังสมมติฐานหลาย ๆ ข้อ เพื่อหาทาง 
ทดสอบสมมติฐานนั้น 

3. หาวิธีการท่ีถูกต้องเพื่อทดสอบสมมติฐาน  
4. ตรวจสอบผลลัพธ์ว่า ส่ิงท่ีค้นพบนั้นเป็นการตอบปัญหาท่ีถูกต้องแน่นอนเพียงใด  
สวัสด์ิ จิตต์จนะ (2535) ได้เสนอแนะขั้นตอนในการสอนแก้โจทย์ปัญหาไว้ดังต่อไปนี้ 

1. อ่านโจทย์ปัญหา  
2. แบ่งโจทย์ปัญหาเป็นประโยค  
3. พิจารณาความสัมพันธ์ของจํานวนต่างๆ ในโจทย์  
4. ตัดสินใจเลือกใช้วิธีการหาคําตอบ 
5. แสดงความคิดในการแก้โจทย์ปัญหา  
6. แสดงวิธีหาคําตอบ  
7. คิดคํานวณหาคําตอบและตรวจสอบคําตอบ 

นอกจากขั้นตอนท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น Banks (1970) ได้เสนอวิธีการ ปรับปรุงความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4 วิธี ได้แก่ 

1. วิธีการวิเคราะห์ (The analysis method) เป็นวิธีท่ีนิยมสอนกันอย่างแพร่หลายตาม 
หนังสือคณิตศาสตร์ ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นที่ 1 โจทย์ให้อะไรบ้าง  
ขั้นที่ 2 โจทย์ต้องการทราบอะไร 
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ขั้นท่ี 3 พิจารณาความสัมพันธ์ในเชิงปริมาณระหว่างส่ิงท่ีโจทย์ให้กับส่ิงท่ีโจทย์ 
ต้องการทราบ และพิจารณาว่าจะใช้วิธีใดแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 4 ประมาณคําตอบ  
ขั้นที่ 5 ดําเนินการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คําตอบ  
ขั้นที่ 6 ตรวจเช็คคําตอบ 

ส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดท่ีจะทําให้การแก้ปัญหาสําเร็จก็คือ ความสามารถในการแปลงประโยค ภาษา
ให้เป็นประโยคคณิตศาสตร์ หรือสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และการบ่งช้ีความสัมพันธ์ ระหว่างข้อมูล
ท่ีโจทย์ให้มากับข้อมูลท่ีโจทย์ต้องการ ดังนั้นขั้นที่ 3 จึงเป็นขั้นตอนท่ีจําเป็นอย่างยิ่ง 

2. วิธีอุปมาอุปมัย  (The method of analogies) เป็นวิธี ท่ี ยึดหลักการอุปมาอุปมั ย  
หรือการ เปรียบเทียบ โดยพยายามแปลงโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปท่ีเข้าใจง่ายหรือคุ้นเคย เช่น  
การสมมติ ตัวเลขใหม่ท่ีง่าย ๆ เข้ามาแทนท่ีตัวเลขท่ีค่อนข้างซับซ้อน เช่น เศษส่วน ทศนิยม วิธีนี้  
จะทําให้ นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ และสามารถขยายความเข้าใจจากส่ิงท่ีคุ้นเคย
ไปสู่ส่ิงท่ีไม่คุ้นเคย 

3. วิธีการหาความสัมพันธ์เชิงพึ่งพิง (The method of dependence) เป็นวิธีท่ียึดหลัก
ความเกี่ยวข้อง หรือความเช่ือมโยงของข้อมูลต่าง ๆ ในโจทย์ปัญหา โดยมุ่งจากคําตอบท่ีต้องการหาว่า
ขึ้นกับตัวแปรหรือข้อมูลอะไรบ้างเป็นลําดับขั้นตามหลักเหตุผล ซึ่งจะทําให้ผู้แก้ปัญหาสามารถ
แก้ปัญหาได้ โดยดําเนินการย้อนรอยทีละขั้นตามลําดับจนได้คําตอบในท่ีสุด วิธีนี้จะมีประสิทธิภาพ
มากในการพิจารณาความสัมพันธ์ของข้อมูลและช่วยบ่งช้ีข้อมูลท่ีจําเป็นและไม่จําเป็นต่อการแก้ปัญหา 

4. วิธีการใช้กราฟหรือรูปภาพ (The graphic method) เป็นวิธีท่ีเหมาะสมมากสําหรับ 
บางปัญหาท่ีวิธีอื่นไม่สามารถใช้ได้อย่างเหมาะสม วิธีนี้ประกอบด้วยการใช้กราฟ รูปภาพหรือแผนผัง 

เพื่อแสดงถึงสภาพปัญหาซึ่งจะทําให้ค้นพบความสัมพันธ์ในเชิงปริมาณ ได้ชัดเจนและแจ่มชัด 
แต่อย่างไรก็ตามการใช้วิธีนี้จะประสบผลสําเร็จได้ก็ต่อเมื่อนักเรียนมีความเข้าใจในความสัมพันธ์  
ของเนื้อหา จึงจะวาดรูปได้ถูกต้องกับข้อเท็จจริงท่ีโจทย์ระบุ 
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ตารางที่ 12 การสังเคราะห์ข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

Smith 
(1963) 

Krulik  
(1977) 

สวัสด์ิ จิตต์จนะ 
(2535) 

Banks 
(1970) 

ผู้วิจัย 

1. อ่านปัญหา
อย่างละเอียด 
และพยายามทํา 
ความเข้าใจกับ
ปัญหา 

1. อ่านโจทย์และ
ทําความเข้าใจ
โจทย์ว่าถามอะไร 
ต้องการอะไร มี
ข้อมูลอะไรท่ี
โจทย์บอกแล้ว
เริ่มเขียนรูปหรือ
ประโยค
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ 

1. อ่านโจทย์
ปัญหา 

1. โจทย์ให้
อะไรบ้าง 

1. อ่านโจทย์และ
ทำความเข้าใจ
ปัญหาว่าโจทย์ให้
อะไรมาบ้าง 

2. อ่านประโยค
คําถามหรือ 
โจทย์อีกครั้งหนึ่ง 

2. หา
ความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลท่ี
โจทย์บอกกับ
ข้อมูลท่ีโจทย์
ต้องการ ทราบ
ด้วยวิธีการคิด
ย้อนกลับว่า เรา
เคยพบปัญหา
เช่นนี้มาก่อน
หรือไม่ แล้วเริ่ม
ต้ังสมมติฐาน
หลาย ๆ ข้อ เพื่อ
หาทาง ทดสอบ
สมมติฐานนั้น 

2. แบ่งโจทย์
ปัญหาเป็น
ประโยค 

2. โจทย์ต้องการ
ทราบอะไร 

2. วางแผนแก้
โจทย์ปัญหา 
ต้องการทราบ
อะไรและหา
ความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลท่ีโจทย์ 
ให้มา 
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ตารางที่ 12 (ต่อ) 
 

Smith 
(1963) 

Krulik  
(1977) 

สวัสด์ิ จิตต์จนะ 
(2535) 

Banks 
(1970) 

ผู้วิจัย 

3. อ่านประโยค
และตอบคําถามดู
เองว่าโจทย์ให้
อะไรบ้าง 

3. หาวิธีการท่ี
ถูกต้องเพื่อ
ทดสอบ
สมมติฐาน 

3. พิจารณา
ความสัมพันธ์ของ
จํานวนต่าง ๆ ใน
โจทย์ 

3. พิจารณา
ความสัมพันธ์ใน
เชิงปริมาณ
ระหว่างส่ิงท่ี
โจทย์ให้กับกับ
ส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการทราบ
และพิจารณาว่า
จะใช้วิธีใด
แก้ปัญหา 

3. ดำเนินการ
ตามแผน แสดง
วิธีค้นหาคำตอบ
ท่ีถูกต้องสมบูรณ์ 

4. ตัดสินหา
วิธีการเข้ามาใช้ใน
การแก้ปัญหา 

4. ตรวจสอบ
ผลลัพธ์ว่าส่ิงท่ี
ค้นพบนั้นเป็น
การตอบปัญหา
ถูกต้องแน่นอน
เพียงใด 

4. ตัดสินใจ
เลือกใช้วิธีการหา
คําตอบ 

4. ประมาณ
คําตอบ 

4. ตรวจสอบผล 
และคำตอบท่ีได้ 

5. คาดคะเน
คําตอบ โดยการ
กะประมาณจาก
คําหรือประโยคท่ี
บอกเรา 

- 5. แสดงความคิด
ในการแก้โจทย์
ปัญหา 

5 ดําเนินการ
แก้ปัญหาเพื่อให้
ได้คําตอบ 

- 

6. เขียน
สัญลักษณ์ลงบน
กระดาษ 

- 6. แสดงวิธีหา
คําตอบ 

6 ตรวจเช็ค
คําตอบ 

- 

- - 7. คิดคํานวณหา
คําตอบและ
ตรวจสอบคําตอบ 

- - 
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 จากตารางท่ี 12 สรุปขั้นตอนในการแก้โจทย์ปัญหาจะเริ่มต้นด้วยการอ่านโจทย์ปัญหา 
วิเคราะห์ ความสัมพันธ์ของส่วนต่าง ๆ ในโจทย์ พยายามทําโจทย์ให้อยู่ในรูปสมการหรืออยู่ในรูป
สัญลักษณ์ กําหนดทางเลือกไว้หลายวิธีและใช้ทักษะการคิดคํานวณและตรวจสอบคําตอบได้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผู้สอนมุ่งไปสู่การพัฒนาผู้เรียนแต่ละคนให้เป็นคน  
คิดเป็นและแก้ปัญหาเป็น ซึ่งหมายถึง สามารถนําและใช้ความรู้ท่ีตนมีอยู่หรือค้นคว้าหาความรู้
เพิ่มเติมมาแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองอย่างรวดเร็วและถูกต้อง จําเป็นต้องมีทักษะต่าง  ๆ  
ท่ีเข้ามาช่วยในการแก้โจทย์ปัญหา สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้เสนอแนวทางในการเสริมสร้าง ทักษะ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 

1. เลือกปัญหาท่ีช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
2. ทำการทดสอบเพื่อหาพื้นฐานความรู้ของผู้เรียน หรือประสบการณ์เดิมของนักเรียน  

และทำการปรับพื้นฐานให้แก่นักเรียน 
3. มีอิสระแก่นักเรียน สำหรับการมีพื้นท่ีของความคิดสร้างสรรค์ และการกระตุ้นความคิด

ของนักเรียน 
4. ยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล โจทย์ปัญหาควรมีหลายระดับต้ังแต่ง่ายจนถึงยาก

เพื่อให้นักเรียนสามารถแก้ไขโจทย์ปัญหาได้เหมาะสม เพื่อเสริมแรงทางบวกแก่นักเรียน 
5. สังเกตุและทดสอบความเข้าใจในโจทย์ปัญหาของนักเรียน โดยสอบถามว่าโจทย์กำหนด

อะไรมาให้ 
6. หมั่นให้นักเรียนคาดคะเนคำตอบ หรือการหาคำตอบจากการประมาณค่าก่อนหาคำตอบ

จริงของโจทย์ปัญหานั้น 
7. ช่วยนักเรียนคิดในการท่ีจะได้มาซึ่งความสัมพันธ์ของโจทย์ปัญหา ครูแนะนําให้นักเรียน

วาดภาพ เขียนแผนผัง และใช้คําถามต่อนักเรียน นอกจากนี้ครูอาจจะทบทวน ความคิดรวบยอด  
ของส่ิงท่ีนักเรียนเรียนไปแล้วและสัมพันธ์กับโจทย์ และเน้นให้นักเรียนอ่านโจทย์ อย่างระมัดระวัง 

8. ช่วยนักเรียนในการหาข้อมูลจากการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
9. ในการแก้ปัญหาโจทย์ ครูทบทวนวิธีการคิดแก้ปัญหาแต่ละขั้นตอนเมื่อนักเรียนทําเสร็จ

แล้ว และสนับสนุนให้นักเรียนตอบวิธีการท่ีนักเรียนคิดและทําในการแก้ปัญหาโจทย์นั้น ๆ 
ซึ่งสอดคล้องกับเพิ่มวุธ บุบผามาตะนัง (2542) ท่ีได้เสนอแนวทางการจัดกิจกรรม  

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ดังต่อไปนี้ 
1. รู้จักสร้างบรรยากาศในการแก้ปัญหา  
2. สอนบูรณาการไปกับวิชาอื่น 
3. คํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็ก 
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  4. คําถามของครูควรส่งเสริมการคิด มีลักษณะสร้างสรรค์ และส่ิงท่ีควรระมัดระวัง
ใน การถามคือ ต้องไม่รบกวนสมาธิของนักเรียน 

5. ส่งเสริมให้รู้จักการแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธี  
6. ให้นักเรียนมีอิสระในการคิด กล้าคิด กล้าแสดงออกอย่างสร้างสรรค์  
7. ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในปัญหา 

  8. ฝึกให้นักเรียนรู้จักการประมาณคําตอบก่อนท่ีจะคํานวณเพื่อหาคําตอบท่ีถูกต้อง 
เพราะในชีวิตประจําวันของคนเราต้องใช้การประมาณอยู่เสมอ 

สรุปได้ว่า ในการสอนแก้โจทย์ปัญหาส่ิงท่ีสําคัญและจําเป็นท่ีจะต้องมีในการแก้โจทย์ปัญหา 
คือ การมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา มีทักษะในเนื้อหาท่ีเกี่ยวกับปัญหานั้น จนถึงสามารถ
เปล่ียนแปลงโจทย์ปัญหาท่ีอยู่ในลักษณะของประโยคภาษา มาเป็นรูปประโยคสัญลักษณ์ ดังนั้น 
ครูผู้สอนจึงมีบทบาทสําคัญในการสอนเด็กให้มีความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนการนําไปใช้ หากครูไม่มี
ความเข้าใจในกระบวนการท่ีเป็นระบบ จะทําให้เกิดความสับสน ไม่สามารถสังเกต ความแตกต่างของ
ขั้นตอนในการทําโจทย์ปัญหาแต่ละวิธีได้ นักเรียนจึงไม่อาจแก้โจทย์ปัญหาได้ ดังนั้นวิธีการสอนจึงมี
ความสําคัญยิ่งในการสอนท่ีจะทําให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 

2.4.5 อุปสรรคในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
Brueckner and Grossnickle (1974) ได้สรุปสาเหตุท่ีเป็นอุปสรรคในการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
1. นักเรียนไม่สามารถเข้าใจโจทย์ปัญหาท้ังหมด หรือบางส่วน เนื่องมาจากขาดประสบการณ์

และขาดมโนทัศน์ในสภาพของโจทย์ปัญหา 
2. นักเรียนมีความบกพร่องในการอ่านและทําความเข้าใจ เช่น ไม่เข้าใจว่าโจทย์กําหนดอะไร

ให้ไม่สามารถจดจํา จัดระบบส่ิงท่ีได้อ่านมา และหารายละเอียดของเนื้อหาไม่ได้ 
3. นักเรียนไม่สามารถคิดคํานวณได้ ซึ่งมีสาเหตุมาจากนักเรียนลืมวิธีทํา หรือไม่เคยเรียน  

มาก่อน 
4. นักเรียนขาดความเข้าใจในกระบวนการและวิธีการ เป็นผลทําให้นักเรียนหาคําตอบ  

โดยวิธีเดาสุ่ม 
5. นักเรียนขาดความรู้ในเรื่องความสัมพันธ์ กฎเกณฑ์ สูตร 
6. นักเรียนขาดความสนใจ เนื่องจากขาดความสามารถในการทําโจทย์ปัญหา ซึ่งมี ความยาก 

หรือโจทย์ปัญหาไม่จูงใจและไม่ได้รับประโยชน์อะไรเป็นการตอบสนอง 
7. ระดับสติปัญญาของนักเรียนตํ่าเกินไปท่ีจะเข้าใจถึงความสัมพันธ์ต่าง ๆ ซึ่งปรากฏอยู่ใน

โจทย์ปัญหา 
8. นักเรียนขาดการฝึกฝนในการทําโจทย์ปัญหา  
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อุทัย เพชรช่วย (2527) ได้กล่าวว่า สาเหตุท่ีนักเรียนแก้โจทย์ปัญหาไม่ได้มีอยู่ 4 ประการคือ 
1. เกิดจากการท่ีครูสอนโดยละเลยการใช้ประสบการณ์ในขั้นใช้ของจริง 
2. เกิดจากการท่ีครูสอนโดยเน้นให้เด็กจํา “คําหลัก” เพื่อใช้บอกวิธีทํา 
3. เกิดจากการท่ีครูเน้นการสอนตามวิธีการหรือตามตัวอย่างในหนังสือมากกว่าเน้นการสอน

ตามหลักการ 
4. เกิดจากการท่ีครูสอนโดยไม่คํานึงถึงระเบียบวิธีหรือขั้นตอนในการคิด 
จากอุปสรรคและสาเหตุท่ีกล่าวมา เห็นได้ว่า การท่ีนักเรียนต้องประสบปัญหา ไม่สามารถจะ

ทําโจทย์ปัญหาได้นั้น มาจากสาเหตุ 2 ประการ คือ ประการแรก สาเหตุจากนักเรียน นั่นคือ นักเรียน
ขาดประสบการณ์ในการแก้โจทย์ปัญหาท่ีถูกต้องและเพียงพอ ขาดความรู้พื้นฐาน ทางคณิตศาสตร์ ไม่
เข้าใจความหมายของคําท่ีใช้ในโจทย์ปัญหา และขาดความรู้พื้นฐานด้าน การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
ประการท่ีสอง สาเหตุจากการจัดการเรียนการสอนของครู ฉะนั้นจึงควร หาทางแก้ไขและปรับปรุง 
การเรียนการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาให้มี ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
2.6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถด้านสติปัญญา (Cognitive domain) ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

Wilson (1971) ได้จําแนกพฤติกรรมท่ีพึ งประสงค์ด้านสติปัญญาในการเรียน คณิตศาสตร์  
ออกเป็น 4 ระดับ ดังนี้ 

1. ความรู้ความจําด้านการคิดคํานวณ (Computation) ความสามารถในการระลึกได้ถึงส่ิงท่ี
เรียนมาแล้ว การวิเคราะห์พฤติกรรมมี 3 ด้าน คือ 

1.1 ความรู้ความจําเกี่ยวกับข้อเท็จจริง (I Knowledge of specific facts) ความสามารถท่ี
จะระลึกถึงข้อเท็จจริงต่าง ๆ ท่ีนักเรียนเคยได้รับจากการเรียนการสอนมาแล้ว 

1.2 ความรู้ความจําเกี่ยวกับคําศัพท์และนิยาม ( I Knowledge of term inology) 
ความสามารถในการระลึกหรือจําศัพท์และนิยามต่าง ๆ ได้ 

1.3 ความสามารถเกี่ยวกับการใช้กระบวนการคิดคํานวณ (Ability to carry out 
algorithms) ความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีได้เรียนมาแล้วมา 
คิดคํานวณตามลําดับข้ันตอนท่ีเคยเรียนรู้มา 

2. ความเข้าใจ (Comprehensive) เป็นความสามารถในการแปลความหมายและ ขยาย
ความในปัญหาใหม่ ๆ โดยนําเอาความรู้ท่ีได้เรียนมาแล้วไปสัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาทาง คณิตศาสตร์ 
การแสดงพฤติกรรมมี 6 ขั้น คือ 
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2.1 ความเข้าใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอด (Knowledge of concepts) เป็นความ สามารถ
ท่ีซับซ้อนกว่าความรู้ความจําเกี่ยวกับข้อเท็จจริง เพราะความคิดรวบยอดเป็นนามธรรม ซึ่ง ประมวล
จากข้อเท็จจริงต่าง ๆ ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอย่างความคิดรวบยอด นั้น โดย
ใช้คําพูดของตนหรือเลือกความหมายท่ีกําหนดให้ ซึ่งเขียนในรูปใหม่ หรือยกตัวอย่างใหม่ ท่ีแตกต่าง
ไปจากท่ีเคยเรียนในช้ันเรียน 

2.2 ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ กฎ และการสรุปอ้างอิง (Knowledge of principles, 
rules and generalization) เป็นความสามารถในการนําเอาหลักการ กฎและความเข้าใจเกี่ยวกับ 
ความคิดรวบยอดไปสัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหา 

2.3 ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of mathematical 
structure) เป็นการถามเพื่อวัดความสามารถในการมองเห็นส่วนประกอบย่อยของข้อความทางด้าน 

คณิตศาสตร์ตามลักษณะท่ีมุ่งหวัง ส่วนใหญ่จะเป็นคําถามเกี่ยวกับศัพท์และนิยามใน
คณิตศาสตร์ท่ี เกี่ยวกับโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 

2.4 ความสามารถในการแปลส่วนประกอบของโจทย์ปัญหาจากรูปแบบหนึ่งไปอีกรูปแบบ
หนึ่ง (Ability to transform problem elements from one made to another) ความสามารถ
ในการแปลข้อความท่ีกําหนดให้เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพูดให้เป็น สมการ 
ซึ่งมีความหมายคงเดิมโดยไม่รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหา (Algorithms) หลังจากแปลแล้ว 

2.5 ความสามารถของการใช้หลักของเหตุและผล (Ability to follow a line of reasoning) 
เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ 

2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability to read and 
interpret a problem) เป็นความสามารถในการอ่านและตีความจากโจทย์ ความสามารถนี้รวม ท้ัง
การแปลความหมายจากกราฟหรือข้อมูลทางสถิติ ตลอดจนการแปลสมการหรือตัวเลขให้เป็นรูปภาพ 

3. การนําไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการนําความรู้ กฎ หลักการ ข้อเท็จจริง 
สูตร ทฤษฎี ท่ีเรียนรู้มาแล้วไปแก้ปัญหาใหม่ท่ีเกิดขึ้นเป็นผลสําเร็จ พฤติกรรมในระดับ นี้แบ่งออกเป็น 
4 ข้ัน คือ 

3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจําวัน (Ability to solve routine 
problems) นักเรียนต้องอาศัยความสามารถในระดับความเข้าใจและเลือกกระบวนการแก้ปัญหา จน
ได้คําตอบออกมา 

3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to make comparison) เป็นความ สามารถ
ในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ 
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3.3 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Ability to analyze data) เป็นความสามารถ ใน
การแยกแยะจําแนกปัญหาโจทย์ออกเป็นส่วนย่อยว่ามีความจําเป็นหรือไม่ในการนําไปใช้ แก้ปัญหา
โจทย์ 

3.4 ความสามารถในการระลึกได้ซึ่งรูปแบบความสอดคล้องและลักษณะสมมาตร ของปัญหา 
(Ability to recognize patterns isomorphisms and symetries) เป็นความสามารถท่ีต้อง อาศัย
พฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง เริ่มจากการระลึกข้อมูล แปลงปัญหาการจัดกระทํากับข้อมูล นึกถึง
ความสัมพันธ์ จะเป็นการถามคําถามให้ผู้เรียนหาส่ิงท่ีคุ้นเคยกับข้อมูลท่ีกําหนดให้หรือจาก ปัญหาท่ี
กําหนดให้ 

4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการพิจารณาส่วนสําคัญของความ สัมพันธ์
ของส่วนสําคัญ และหาหลักการท่ี ส่วนสําคัญ เหล่านั้นมีความสัมพันธ์กัน  ซึ่ งการท่ีบุคคลมี
ความสามารถดังกล่าวมาแล้ว จะสามารถทําให้บุคคลนั้นสามารถแก้ปัญหาท่ีแปลกกว่าธรรมดาหรือ 
โจทย์ปัญหาท่ีไม่คุ้นเคยมาก่อนได้ พฤติกรรมเช่นนี้เป็นเป้าหมายสูงสุดในการเรียนคณิตศาสตร์ แบ่ง 
เป็น 5 ขั้น ดังนี้ 

4.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีแปลกกว่าธรรมดา (Ability to solve problem) เป็น
ความสามารถในการถ่ายโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้เรียนรู้มาแล้วไปสู่เนื้อหาใหม่ ผู้เรียน จะต้อง
แยกปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ สํารวจว่ารู้อะไรบ้างในแต่ละตอนรวมทั้งการเรียนรู้สัญลักษณ์ ใหม่เพื่อ
นําไปสู่คําตอบ 

4.2 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ (Ability to discover relationship)  
เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่าง ๆ ท่ีโจทย์กําหนดให้ใหม่แล้วสร้างความสัมพันธ์ขึ้นใหม่เพื่อใช้ใน 
การแก้ปัญหาแทนการจําความสัมพันธ์เดิมท่ีเคยพบมาแล้ว มาใช้กับข้อมูลชุดใหม่เท่านั้น 

4.3 ความสามรถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Ability to construct proofs) เป็นความ สามารถ
ในการสร้างภาษาเพื่อยืนยันข้อความทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผล โดยอาศัยนิยาม สัจพจน์และ
ทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเรียนมาแล้ว มาพิสูจน์โจทย์ปัญหาท่ีไม่เคยพบมาก่อน 

4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to criticize proofs) เป็นความ 
สามารถในการวิพากษ์วิจารณ์ การพิสูจน์ เป็นการใช้เหตุผลท่ีควบคู่กับความสามารถในการเขียน  
ข้อพิสูจน์ แต่เป็นความสามารถท่ียุ่งยากซับซ้อนกว่าการเขียนการพิสูจน์ เพราะจะต้องใช้เหตุผลว่า 
การพิสูจน์นั้นถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาดบ้าง 

4.5 ความสามารถในการกําหนดและหาความเท่ียงตรงในการสรุป (Ability to formulate 
and validate generalizations) เป็นความสามารถในการค้นพบกระบวนการหรือสูตร สำหรับการ
แก้ปัญหาและการพิสูจน์ว่าสามารถใช้ในกรณีต่าง ๆ ได้ (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544) 
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สมยศ ชิดมงคล (2545) ได้กล่าวไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ คือการท่ีผู้เรียนมี
ความรู้ ความสมารถในการเข้าใจมโนทัศน์และสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 
 Carpenter (2000) ได้อธิบายถึงกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจควรมีลักษณะ 
ดังนี้ 1) การสร้างความสัมพันธ์ หมายถึงการเช่ือมโยงแนวคิด หรือกระบวนการใหม่กับแนวคิดเดิม 
ท่ีนักเรียนเข้าใจแล้ว 2) การขยายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การพัฒนาความรู้
ท่ีนักเรียนสามารถรวมแนวคิดใหม่และแนวคิดท่ีมีอยู่เดิมเข้าด้วยกัน ทำให้เกิดความเข้าใจได้ดีขึ้น  
3) ผลสะท้อนจากประสบการณ์ กล่าวคือนักเรียนสามารถสำรวจแนวคิดท่ีพวกเขาเรียนรู้ และรู้ว่าจะ
ใช้แนวคิดนั้นได้อย่างไร 4) การแสดงออกอย่างชัดเจนในส่ิงท่ีรู้ หมายถึง การเขียนหรืออภิปราย 
เพื่อสะท้อนส่ิงท่ีนักเรียนรู้ และ 5) การสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์โดยตนเอง หมายถึง การท่ี
นักเรียนสร้างความรู้ผ่านกิจกรรมการสอนได้อย่างมีเหตุมีผลด้วยตนเอง 

สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ สามารถนำความรู้และทักษะไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรม
ทางด้านสติปัญญา 4 ระดับ คือ ความรู้ความจำด้านคณิตศาสตร์ ความเข้าใจ การนำไปใช้ และ 
การวิเคราะห์  
 2.6.2 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นักวัดผลและนักการศึกษา ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ไว้ในแนวทาง
เดียวกัน ดังนี้ 

เยาวดี วิบูลย์ศรี (2540) ให้ความหมายว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์แบบทดสอบวัดความรู้  
เชิงวิชาการ มักใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต  
หรือสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545) ได้สรุปว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ 
ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีผู้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลสำเร็จตามจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้
เพียงใด 

สมนึก ภัททิยธนี (2546) ได้ให้ความหมายว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่างๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 

ศิริชัย กาญจนวาสี (2544) ให้ความหมายว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบวัดความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ท่ีเด็กได้รับจากประสบการณ์ 
ท้ังปวง ท้ังจากโรงเรียนและทางบ้าน 

สรุปได้ว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์  หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ทักษะ และ
สมรรถภาพด้านต่าง ๆ หลังจากท่ีผู้เรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้วว่าบรรลุผลสำเร็จตามจุดประสงค์
ท่ีกำหนดไว้เพียงใด 
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2.7 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
ชลธิชา ทับทวี (2554) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียน เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดท่ีมีต่อความสามารถ
ในการคิดอย่างมีเหตุผล ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการคิดอย่างมี เหตุผลหลังได้รับ  
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 จรรยา หารพรม (2560) การจัดการเรียนรู้แบบ KWDL ร่วมกับ STAD พัฒนาผลการเรียนรู้
คณิตศาสตร์และพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยวัตถุประสงค์  
3 ประการคือ 1. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องโจทย์ปัญหาการบวกการลบ  
การบวกลบระคน 2. เพื่อศึกษาพัฒนาการพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้
แบบ KWDL ร่วมกับ STAD  3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบKWDL ร่วมกับ STAD ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการเรียนรู้หลังการจัดการเรียนรู้ 
แบบ KWDL ร่วมกับ STAD เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การบวกลบระคน ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2. พัฒนา 
การพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL 
ร่วมกับ STAD มีพัฒนาการสูงขึ้นทุกด้าน โดยภาพรวมพัฒนาการพฤติกรรมการทำงานกลุ่มสูงขึ้น 
จากระดับปานกลางในสัปดาห์ท่ี 1 เป็นระดับมากในสัปดาห์ท่ี 2 และสัปดาห์ท่ี 3 ตามลำดับ  
3. ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบKWDL ร่วมกับ STAD โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในเกณฑ์เห็นด้วย
มากทุกด้าน ซึ่งเรียงตามลำดับจากมากไปน้อยได้ดังนี้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศ
ในการจัดการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 

สุรัตนาพร ศักด์ิอุดมทรัพย์ (2560) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผลการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ KWDL โดยผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริมอยู่ในระดับดีมาก 
และด้านเนื้อหามีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 2) ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 3) ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิ ตศาสตร์ห ลังเรียนระหว่างก ลุ่ม มีความแตกต่างกันอย่างมีนั ยส ำคัญทางสถิ ติ   
และ 4) ความคิดเห็นของนักเรียน ในภาพรวมอยู่ในระดับดี 

สราญจิต อ้นพา (2561) การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด Flipped Classroom ร่วมกับ
เทคนิค KWDL เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ด้วย เพื่อเสริมสร้าง
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ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด Flipped Classroom ร่วมกับเทคนิค KWDL  
2) เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด 
Flipped Classroomร่วมกับเทคนิคKWDL ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ก่อนและหลังการเรียนรู้ของนักเรียน โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด Flipped 
Classroomร่วมกับเทคนิค KWDL เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 4) เพื่อศึกษา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยการใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกับแนวคิด Flipped Classroom เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

อุษา ภิรมย์รักษ์ (2562) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) ร่วมกับแบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI) 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อน
และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) ร่วมกับแบบการสอนแนะ
ให้รู้คิด (CGI) ผู้วิจัยศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เทคนิคเพื่อนคู่คิด  
(Think Pair Share) ร่วมกับแบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI) แล้วผลการวิจัยพบว่า 1. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้
เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share)ร่วมกับแบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิ ติ ท่ีระดับ .05   2. ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  4 ท่ีมี ต่อ 
การจัดการเรียนรู้เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share)ร่วมกับแบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI)  
มีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

อมรรัตน์ เตยหอม (2563) ได้ดำเนินการใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด เพื่อทำการศึกษาการพัฒนาการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผลการวิจัยพบว่า 1) เมื่อทำการทดลอง
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยสาคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

7.2.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Carr and Ogle (1987) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการเข้าใจและการสรุปความ 

โดยวิธีการใช้เทคนิค KWL PLUS ทดลองกับนักเรียนระดับช้ันมัธยม ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ต่ำ
และนักเรียนท่ีอยู่ในภาวะการสอนซ่อมเสริมโดยใช้วิธีการสัมภาษณ์และสังเกตแบบไม่เป็นทางการ 
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนสามารถถ่ายโอนความรู้ เทคนิค KWL PLUS ไปสู่สถานการณ์การอ่าน 
เรื่องใหม่ได้ รวมทั้งมีความเขา้ใจในการอ่านตลอดจนมี ทักษะในการย่อความดีขึ้น  
 Drew (1996) ได้ศึกษาผลของการสอนอ่านโดยวิธี KWL PLUS ในการพัฒนาความสามารถ
ในการจดจำเนื้อหาเชิงวิชาการของนักศึกษาในระดับมหาวิทยาลัยพบว่า หากผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนอ่าน
โดยใช้วิธีการนี้อย่างสม่ำเสมอจะทำให้ความสามารถในการจดจำเนื้อหาของนักศึกษาเพิ่มมากขึ้น 

Shaw, Chambless, Chessin, Price, & Beardain (1997) ได้ศึกษาการร่วมกลุ่มแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ของครูผู้สอนนักเรียนระดับเกรด 4 ทำการอบรมครูผู้สอน
และให้นำกลับไปทดลองสอนกับนักเรียนแล้วนำผลไปเปรียบเทียบกับนักเรียนท่ีเรียนปกติ ผลการวิจัย
พบว่านักเรียนท่ีร่วมกลุ่มแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L สามารถเขียนคำตอบละเอียด
มากขึ้น นอกจากนี้นักเรียนท่ีร่วมกลุ่มแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L มีเจตคติด้านบวก
กับคณิตศาสตร์ 

Mariamah (2021) ได้ศึกษาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความจำเป็นและสามารถ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ มีวัตถุประสงค์เพื่ออธิบายการพัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนผ่านการประยุกต์ใช้การแก้ปัญหาแบบบูรณาการแบบเพื่อคู่คิด Think Pair share (TPS)  
ในวิชาคณิตศาสตร์ การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบสองกลุ่มทดสอบก่อน-หลังการทดสอบ 
เครื่องมือประกอบด้วยเครื่องมือทดสอบ การวิเคราะห์ข้อมูลผลการศึกษา และโมเดลการเรียนรู้การ
แก้ปัญหาแบบบูรณาการ Think Pair Share (TPS) สามารถพัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียน 

Rohman (2021) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) วิเคราะห์อิทธิพลของโมเดล Think Pair 
Share ต่อความสนใจในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ SD 2 Ngembalrejo Bae 
Kudus 2) วิเคราะห์อิทธิพลของส่ือ Crossword Puzzle ต่อความสนใจการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียน การวิจัยประเภทนี้จัดอยู่ในประเภทของการวิจัยภาคสนาม กล่าวคือ การวิจัยท่ีนักวิจัยไป
โดยตรง ลงพื้นท่ีเพื่อรับข้อมูลโดยตรงจากผู้ตอบแบบสอบถาม วิธีการท่ีใช้เป็นวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงปริมาณด้วยสถิติ ในการศึกษานี้ ผู้เขียนได้ทำการศึกษาภาคสนามท่ีโรงเรียนประถมศึกษาใน
หมู่บ้านอึ้งเรโจ ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 ในโรงเรีย น

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 57 

ประถมศึกษา 3 โรงเรียน  ได้แก่  SD 2 Ngem balre jo  SD  4  Ngem balre jo  และ SD  
5 Ngembalrejo โดยใช้เทคนิคการสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย ในการวิเคราะห์นี้ ผู้เขียนใช้การวิเคราะห์  
ทางสถิติ ได้แก่ การถดถอยอย่างง่ายและสหสัมพันธ์ ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบจำลองการคิดคู่แบ่งปัน
ต่อความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระดับดี 2) ส่ือปริศนาอักษรไขว้  
เกี่ยวกับความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก 3) รูปแบบเพื่อนคู่คิด
และส่ือปริศนาอักษรไขว้เกี่ยวกับความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระดับท่ีดีมาก
และสามารถมีส่วนช่วยให้นักเรียนพัฒนาความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียนได้ .462% 

Silva (2022) ได้ศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีเป็นส่ิงจำเป็นสำหรับความสำเร็จ 
ในชีวิตและการทำงาน และจำเป็นอย่างยิ่ง ท่ีกลยุทธ์การเรียนรู้จะช่วยพัฒนาทักษะการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณต้ังแต่ช่วงปีแรก ๆ ของการศึกษา การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมิน
ประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้วิธีโต๊ะกลมและ กระบวนการแบบเพื่อน คู่คิด  
(the Round Table and Think-Pair-Share methods) ในการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เช่น การสังเกต การอนุมาน การตีความ การวิเคราะห์ และการโต้แย้งของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 การศึกษาใช้การออกแบบกึ่งทดลองท่ีมีการทดสอบก่อนและหลังการทดสอบ
โดยใช้กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท่ีเท่าเทียมกัน ผลลัพธ์แสดงให้เห็นว่าการใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เมื่อเทียบกับวิธีการสอนแบบด้ังเดิมมีประสิทธิภาพมากกว่าในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์
ภายใต้การศึกษา 
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บทท่ี  3 
วิธีการดำเนินการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด

ร่วมกับ เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งผู้วิจัยจะดำเนินการตามข้ันตอน ดังต่อไป 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
4. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
5. แบบแผนในการทดลอง 
6. วิธีดำเนินการทดลอง 
7. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
8. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยมีดังนี้ 
3.1.1 ประชากร 

 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีกำลังเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2565 จากโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก จำนวน 2,105 คน 
 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 

   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีกำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก โดยใช้โปรแกรม  
G* Power กำหนดค่าเป็น t-test, Mean: Difference between two dependent means 
(matched pairs), two tail ค่าอิทธิพลขนาดใหญ่ (Effect size) = 1.38 (สราญจิต อ้นพา, 2561)  
ค่าความคลาดเคล่ือน (Alpha) = .05 และค่า Power = .95 ได้จำนวนตัวอย่างขั้นต่ำเท่ากับ 9 คน  
ซึ่งได้มาโดยใช้ธีวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi stage random sampling) แต่ละขั้นเป็นการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยมีข้ันตอนในการสุ่ม ดังนี้ 
 1) สุ่มอำเภอท้ังหมดในสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก 1 อำเภอ  
คือ อำเภอปากพลี          

2) สุ่มกลุ่มโรงเรียนท้ังหมดในอำเภอ 1 กลุ่มโรงเรียน คือ กลุ่มปากพลี 
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 3) สุ่มโรงเรียนท้ังหมดในกลุ่มโรงเรียน 1 โรงเรียน คือ โรงเรียนวันครู 2504 

 4) สุ่มห้องเรียนท้ังหมดในโรงเรียน คือ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน
จำนวน 14 คน ซึ่งเพียงพอต่อขนาดกลุ่มตัวอย่างท่ีได้คำนวณไว้ 

 
3.2  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
           3.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ 
    การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
           3.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
    3.2.2.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
    3.2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
 
3.3  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
3.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง  

โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง  
รวม 12 ช่ัวโมง ท้ังนี้ไม่นับรวมกับการทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน ดังตารางท่ี 13 
 
ตารางที่ 13 ตารางแสดงเนื้อหาและเวลาเรียนท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที ่

เรื่อง จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ป.3/6 หาค่าของตัวไม่
ทราบค่าในประโยค
สัญลักษณ์แสดงการคูณ  
 

1 การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 1 

2 การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ (ต่อ) 1 

3 การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ 1 
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ตารางที่ 13 (ต่อ) 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที ่

เรื่อง จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ของจำนวน 1 หลักกับ
จำนวนไม่เกิน 4 หลัก 
และจำนวน 2  หลักกับ
จำนวน 2 หลัก 
ป.3/7 หาค่าของตัวไม่
ทราบค่าในประโยค
สัญลักษณ์แสดงการหารที่
ตัวต้ังไม่เกิน 4 หลัก 
ตัวหาร 1 หลัก 
ป.3/8 หาผลลัพธ์การ
บวกลบ คูณ หารระคน
ของจำนวนนับไม่เกิน 
100,000 และ 0 
ป.3/9 แสดงวิธีหาคำตอบ
ของโจทย์ปัญหา2 
ข้ันตอน ของจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 และ 0 

4 
การแก้โจทย์ปัญหาการหารที่ตัวต้ังไม่เกินสี่หลักและ
ตัวหารหน่ึงหลักและเป็นการหารลงตัว 

1 

5 
การแก้โจทย์ปัญหาการหารที่ ตัวต้ังไม่เกินสี่หลักและ
ตัวหารหน่ึงหลักและเป็นการหารไม่ลงตัว 

1 

6 
การสร้างโจทย์ปัญหาการหารจากภาพและประโยค
สัญลักษณ์การหาร 

1 

7 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1 

8 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 1 

9 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 1 

10 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 1 

11 
การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

1 

12 

การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
(ต่อ) 1 

รวม 12 

 
 3.3 .2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญ หาคณิ ตศาสตร์  ของนั ก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ  
 3.3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ จำนวน 1 ฉบับ เป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ ท่ีวัดความรู้ 
ความเข้าใจของนักเรียนใน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร โดยวัดด้านความรู้ความจำด้านการคิด
คำนวณ ความเข้าใจ และการนำไปใช้ ตามแนวคิดของวิลสัน (Wilson) 
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3.4  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินกำรสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยดังนี้ 
 3.4.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีใช้  
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง มีข้ันตอน
ดังนี้ 
 3.4.1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุงปี  พ.ศ. 2560)  
และหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และคู่มือการสอนคณิตศาสตร์  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 วิชาพื้นฐาน ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กระทรวงศึกษาธิการ 

 
ตารางที่ 14 การวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง  
                พ.ศ.2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เรื่อง โจทย์ปัญหา 
                การคูณ การหาร 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.3 ป.3/6 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงการคูณของจำนวน 1 หลักกับจำนวน ไม่เกิน  
4 หลัก และจำนวน 2  หลักกับจำนวน 2 หลัก 

การบวก การลบ การคูณ การหารจำนวน
นับไม่เกิน 100,000 และ 0 
- การบวกและการลบ 
- การคูณ การหารยาวและการหารสั้น  
- การบวก ลบ คูณ หารระคน  
- การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์
ปัญหาพร้อมทั้งหาคำตอบ  

ป.3/7 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงการหารที่ตัวต้ังไม่เกิน 4 หลัก ตัวหาร 1 หลัก 

ป.3/8 หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคนของ
จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

ป.3/9 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ข้ันตอน 
ของจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

 
3.4.1.2 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร เพื่อ

กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 
3.4.1.3 ศึกษาวิธีการสร้างและวิธีหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้การจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL แล้วนำมาสังเคราะห์เป็นรูปแบบ 
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การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ 
การหาร  

3.4.1.4 จัดทำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การ
หาร ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้โดยมีแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วย 

 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 2. ตัวชี้วัด 
 3. สาระสำคัญ 
 4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5. สาระการเรียนรู้ 
 6. กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่  
  6.1 ข้ันท่ี 1 เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน 
  6.2 ข้ันท่ี 2 คิดอิสระ 
  6.3 ข้ันท่ี 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม 
  6.4 ข้ันท่ี 4 ประเมินผล 
 7. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
 8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
3.4.1.5 นำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL เสนอต่อประธาน
กรรมการวิทยานิ พนธ์  เพื่ อตรวจสอบความถูก ต้อง  ความ เหมาะสมคลอบคลุม เนื้ อหา  
และนำข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขตามคำเสนอแนะ 

3.4.1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพื่อตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง แล้วนำไปให้ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบ ความสอดคล้อง
ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามมาตรวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนคำตอบ
ดังนี้ 

5 หมายถึง ระดับความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมากท่ีสุด 
4 หมายถึง ระดับความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมาก 
3 หมายถึง ระดับความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องปานกลาง 
2 หมายถึง ระดับความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อย 
1 หมายถึง ระดับความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อยท่ีสุด 
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เกณฑ์การแปลความหมาย เพื่อจัดระดับคะแนนเฉล่ียในช่วงคะแนนของ Best (1977) ดังนี้ 

ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49 หมายถึง อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึง อยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง อยู่ในระดับน้อย 
นำผลความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน มาหาค่าเฉล่ีย 

พบว่า ค่าเฉล่ียความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 4.86 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
3.4.1.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ เทคนิค KWDL ไปใช้ในการวิจัย 
3.4.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการ

คูณ การหาร เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ แต่ละข้อแสดงวิธีการ
แก้โจทย์ปัญหา ข้อละ 12 คะแนน โดยผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบทดสอบตามข้ันตอน  ดังนี้ 

3.4.2.1 ศึกษาหลักการและวิธีสร้างแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาจากเอกสาร
และตำราท่ีเกี่ยวข้อง 

3.4.2.2 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้เพื่อใช้สร้างแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

3.4.2.3 กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาโดย
กำหนดเกณฑ์ให้คะแนนรูบริคแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic Scoring Rubric) ซึ่งมีรายการ
ประเมิน ดังนี้ คิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ถูกต้อง เขียนประโยคสัญลักษณ์ถูกต้อง แสดงวิธีคิดหา
คำตอบได้ถูกต้อง และคำตอบถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 64 

ตารางที่ 15 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  
                 การหาร ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.ทำความเข้าใจ
ปัญหา 

วิเคราะห์โจทย์ 
ปัญหาได้ถูกต้อง 
ตามข้ันตอนโดย 
ระบ ุ
1) โจทย์กำหนด.. 
2) โจทย์ถาม...... 
3) ใช้วิธีคิดหา 
คำตอบโดย... 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้องตาม
ข้ันตอนโดยระบุ
ถูกต้อง 2 
ข้ันตอน 

วิเคราะห์โจทย์ 
ปัญหาได้ถูกต้อง 
ตามข้ันตอนโดย 
ระบุถูกต้อง 1 
ข้ันตอน 

แสดงวิธีคิด 
วิเคราะห์โจทย์ 
ปัญหาได้ไม่ถูกต้อง 
ทุกข้ันตอน 

2.วางแผนแก้ปัญหา เขียนประโยค
สัญลักษณ์ถูกต้อง
โดยเขียน
เครื่องหมาย
ครบถ้วนตาม
ประเด็นดังน้ี 
1) เขียน +, - 
ถูกต้อง 
2) เขียนสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย = 
3) เขียนสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย คำตอบ 
() 
 

เขียนประโยค 
สัญลักษณ์ โดย 
เขียนเครื่องหมาย 
ถูกต้องตาม 
ประเด็น 2 
ประเด็น 

เขียนประโยค 
สัญลักษณ์โดยเขียน 
เครื่องหมายถูกต้อง 
ตามประเด็น 1 
ประเด็น 

เขียนประโยค 
สัญลักษณ์ โดย 
เขียนเครื่องหมาย 
ไม่ถูกต้องตาม 
ประเด็นที่กำหนด 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

3. ดำเนินการตาม
แผน 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบถูกต้อง 
สมบรูณ์ โดย 
เขียนระบุโจทย์ 
ตามประเด็น 
ดังน้ี 
1) โจทย์กำหนด.. 
2) โจทย์ถาม....... 
3) เขียน 
เครื่องหมาย 
แสดงวิธีคิด + , 
- ถูกต้อง 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็น ถูกต้อง  
2 ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็น ถูกต้อง  
1 ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบไม่ถูกต้อง 

4. ตรวจสอบผล แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ ดังน้ี 
1) คำตอบถูกต้อง 
2) มีการเขียนหน่วย 
3) มีการเขียน
ประโยคก่อนคำตอบ
สมบูรณ ์

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 2 
ประเด็น 
 

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 1 
ประเด็น 
 

คำตอบไม่ถูกต้อง 

 
ที่มา: จรรยา หารพรม (2560) 
 
 
 
 

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 66 

ตารางที่ 16 เกณฑ์ระดับคุณภาพของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
37 - 48 ดีมาก 
25 - 36 ดี 
13 - 24 พอใช้ 
0 - 12 ปรับปรุง 

 
3.4.2.4 สร้างแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาซึ่งเป็นแบบทดสอบอัตนัย  

ให้ครอบคลุมจุดประสงค์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาแล้วนำเสนอต่ออาจารย์  
ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของภาษาข้อคำถาม ความสอดคล้องกับเนื้อหา  
และจุดประสงค์การเรียนรู้และเกณฑ์การให้คะแนนแล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมตามข้อเสนอแนะ 

3.4.2.5 นำแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น และปรับปรุงแก้ไข
ตามคำแนะนำของอาจารย์ ท่ีปรึกษาแล้ว นำเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ การสอน
คณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์ศึกษา จำนวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญชุดเดียวกันกับท่ีประเมิน
แผนการจัดการจัดการเรียนรู้ เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  
และวัดค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Objective Congruence: IOC) โดยกำหนดเกณฑ์  
การให้คะแนนสำหรับข้อสอบแต่ละข้อ ดังนี้ 

คะแนน +1 หมายถึง ข้อสอบมีความสอดคล้อง 
คะแนน 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องหรือไม่ 
คะแนน -1 หมายถึง ข้อสอบไม่มีความสอดคล้อง  
นำผลการให้คะแนนของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน มาหาค่าเฉล่ีย โดยค่าดัชนีความสอดคล้อง 

ท่ียอมรับได้มากกว่าหรือเท่ากับ .50 ถือว่าเป็นแบบทดสอบท่ีใช้ได้ ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าดัชนี  
ความสอดคล้องมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 แสดงว่าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ และมีความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) 

3.4.2.6 นำแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหามาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 
ของผู้เช่ียวชาญ 

3.4.2.7 นำแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหามาตรวจและให้คะแนนตามเกณฑ์  
ท่ีสร้างโดยผู้วิจัย แล้วนำคะแนนท่ีได้มาหาคุณภาพข้อสอบประกอบด้วย ค่าความยากง่าย (P)  
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อยู่ระหว่าง .59 – .73 และค่าอำนาจจำแนก (D) ระหว่าง .30 – .55 (Johnson, 1951 อ้างถึงใน  
ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 

3.4.2.8 หาค่าความเท่ียงหรือความเช่ือมั่นแบบสอดคล้องภายในของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้สูตรการหาแบบสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบัค (Cronbach’s 
Alpha) โดยมีค่าไม่ต่ากว่า .70 มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ .962 (Cronbach, 1951 อ้างถึงใน ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2552) 

3.4.2.9 คัดเลือกแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  
การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านเกณฑ์การตรวจสอบคุณภาพแล้วนำมาจัดทำ
แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์เพื่อนำไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ทดลองต่อไป 

3.4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การ
หาร ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 1 ฉบับ ใช้ทดสอบท้ังก่อนเรียน (pretest) และหลังเรียน 
(posttest) โดยเป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ กำหนดการให้คะแนน คือ ถูกได้ 1 
คะแนนผิดได้ 0 คะแนน ครอบคลุมเนื้อหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร มีขั้นตอนใน  
การดำเนินการสร้าง ดังนี้ 

3.4.3.1 ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
3.4.3.2 ศึกษาทฤษฎี หลักการ และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จากเอกสารหลักสูตรและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
3.4.3.3 สร้างตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดท่ีสอดคล้องกับเนื้อหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การ

หาร ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ข้อสอบ มีรายละเอียดดังตารางท่ี 10 
 

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 
68

 

ตา
รา

งท
ี่ 1

7 
แส

ดง
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์จุด
ปร

ะส
งค์

เชิ
งพ

ฤติ
กร

รม
ขอ

งแ
บบ

ทด
สอ

บว
ัดผ

ลสั
มฤ

ทธ
ิ์ทา

งก
าร

เรีย
นค

ณิต
ศา

สต
ร์ต

าม
แน

วคิ
ดข

อง
วิล

สัน
 (W

ils
on

, 1
97

1)
 

 มา
ตร

ฐา
น 

ตัว
ชี้วั

ด 

คว
าม

รู้ค
วา

มจ
ําด้

าน
กา

รค
ิดค

ําน
วณ

 
คว

าม
เข้

าใ
จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช้ 

รวม 

ข้อเท็จจริง 

ศัพท์และนิยาม 

ความสามารถการคิดคำนวณ 

มโนมติ 

หลักการ 

โครงสร้างคณิตศาสตร ์

ความสามารถในการเปลี่ยนรูปปัญหา 

ดวามสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล 

ความสามารถในการอ่านและตีความ 
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ความสามารถในการเปรียบเทียบ 

ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ความสามารถในการมองเห็นลักษณะโครงสร้าง 
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 3.4.3.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ  

3.4.3.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร  
และตารางวิเคราะห์แบบทดสอบไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และให้คำแนะนำ 

3.4.3.6 นำแบบทดสอบไปให้ผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของการวัด
และใช้ดุลพินิจเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา และนำตารางวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง
(IOC) ของผู้เช่ียวชาญมาคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับตัวชี้วัดข้อนั้น 
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับตัวชี้วัดข้อนั้นหรือไม่ 
-1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับตัวชี้วัดข้อนั้น 

 นำผลการให้คะแนนของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน มาหาค่าเฉล่ีย โดยค่าดัชนีความสอดคล้อง  

ท่ียอมรับได้มากกว่าหรือเท่ากับ .50 ถือว่าเป็นแบบทดสอบท่ีใช้ได้ ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าดัชนี  

ความสอดคล้องมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 แสดงว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ และมีความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) 

3.4.3.7 การตรวจสอบค่าความเช่ือมั่น (reliability) คือการตรวจสอบผลการวัดท่ีสม่ำเสมอ

และคงท่ี โดยผู้วิ จัยเลือกข้อสอบท่ีผ่านเกณฑ์การตรวจสอบค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 

.33 – .67 และค่าอำนาจจำแนก (D) อยู่ระหว่าง .33 – 1.00 จำนวน 20 ข้อ นำมาหาค่าความเช่ือมั่น

ของแบบทดสอบใช้วิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน จากสูตร KR20 (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) มีค่า 

ความเช่ือมั่นเท่ากับ .95  

3.4.3.8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร  
ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

 
3.5 แบบแผนในการทดลอง 

ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบแผนการทดลองเบ้ืองต้น (Pre-Experimental Design) 
แคมเบลล์ และสแตนเลย์ (Campbell & Stanley, 1966) โดยมีรูปแบบการวิจัยแบบ One Group 
Pretest-Posttest Design คือ มีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL และมีการเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการทดลอง 
ดังภาพท่ี 2 

 
 

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 72 

ภาพที่ 2 แบบแผนในการทดลอง 
 

สอบก่อน การทดลอง สอบหลัง 
O1 X O2 

 
 O1 แทน การทดสอบก่อนเรียน 
 X แทน การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
 O2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

 
3.6 วิธีดำเนินการทดลอง 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการทดลองและเก็บข้อมูลด้วยตนเอง โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
3.6.1 ขั้นเตรียมการ 

3.6.1.1 ทำหนังสือขอความร่วมมือในการทำวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ไปยังโรงเรียนวันครู 2504 เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเก็บ
ข้อมูล 

3.6.1.2 ผู้วิจัยสุ่มเลือกห้องเรียน 1 ห้องเรียน ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ได้ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

3.6.2 ผู้วิจัยทำการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
3.6.3 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

3.6.3.1  ดำเนินการทดลองโดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนเอง โดยใช้การจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
 3.6.4  เมื่อส้ินสุดการทดลอง 

3.6.4.1  ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
3.6.4.2  ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
3.6.4.3  นำคะแนนท่ีได้มาตรวจสอบตามเกณฑ์ท่ีกำหนด แล้วนำมาวิเคราะห์ 
 

3.7 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
3.7.1 สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

3.7.1.1 ค่าร้อยละ (Percentage)  
3.7.1.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) 
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3.7.1.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
3.7.2 สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 

3.7.2.1 การหาค่าความตรงเชิงเนื้อหา  
3.7.2.2 การหาค่าความยากง่าย  
3.7.2.3 การหาค่าอำนาจจำแนก 
3.7.2.4 การหาค่าความเช่ือมั่น 

3.7.3 สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบสมติฐาน 
3.7.3.1 ค่า t – test แบบ One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจาก 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
3.7.3.2 ใช้ค่า t - test แบบ One Sample ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจาก 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
3.7.3.3 ใช้ค่า t – test แบบ Dependent ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจาก

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน 
3.7.3.4 ใช้ค่า t – test แบบ Dependent ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน 
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บทท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษปีท่ี 3 เป็นการวิจัยทดลองเบื้องต้น ซึ่งผู้วิจัย 
ขอนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยลำดับ ดังนี้ 

4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2 ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 n แทน จำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 M แทน ค่าเฉล่ีย  
 SD แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 t แทน สถิติท่ีใช้ในการทดสอบค่าที (t-test) 
 df แทน ความเป็นอิสระ 
 p แทน ค่านัยสำคัญจากการคำนวณค่าที (t-test) 
 * แทน ระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
4.2 ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล และแปรผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการทดลองครั้งนี้   
ผู้วิจัยขอนำเสนอตามลำดับ  ดังนี้ 
 4.2.1 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL 

4.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  
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 4.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  

4.2.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับหัวข้อ ดังนี้ 
 4.3.1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL ด้วยการทดสอบค่าทีแบบ Dependent T-test  โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป  
ดังตารางนี้ 
 
ตารางที่ 18 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
                ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ 
                เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
 

คะแนน M n SD df t p 
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

13.00 14 6.67 

13 32.655* .000 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

38.71 14 6.09 

 
* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 18 พบว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ (M) เท่ากับ 13.00 คะแนน 
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และมีคะแนนเฉล่ียหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ (M) เท่ากับ 38.71 คะแนน แสดงว่า คะแนนเฉล่ีย
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 4.3.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ด้วยการทดสอบค่าทีแบบ One Sample T-test โดยใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป ดังตารางนี้ 
 
ตารางที่ 19 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
               ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
               ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 

คะแนนวัดความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 33.6 คะแนน 
M n SD df t p 

38.71 14 6.09 13 2.894* .041 
 
* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 19 พบว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีคะแนนเฉล่ีย (M) เท่ากับ 38.71 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แสดงว่า  
คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 4.3.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
ด้วยการทดสอบค่าทีแบบ Dependent T-test โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ดังตารางนี้ 
 
ตารางที่ 20 แสดงการเปรียบเทียบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
                ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ   
       เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
 

คะแนน M n SD df t p 
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

4.71 14 1.77 

13 21.84* .000 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

15.50 14 2.47 

 
* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 20 พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับ
เทคนิค KWDL โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้  (M ) เท่ากับ 4.71 คะแนน  
และมีคะแนนเฉล่ียหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ (M) เท่ากับ 15.50 คะแนน แสดงว่า คะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัด  
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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4.3.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
กับ เกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  ด้วยการทดสอบค่าทีแบบ One Sam ple T -test   
โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ดังตารางนี้ 
 
ตารางที่ 21 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
               ปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค  
               KWDL เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 

คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 14 คะแนน 
M n SD df t p 

15.50 14 2.47 13 2.270* .013 
 
* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 21 พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL มีคะแนนเฉล่ีย (M) เท่ากับ 15.50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด 
ไว้ คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แสดงว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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บทท่ี 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษปีท่ี 3 สามารถสรุปผลการวิจัยตามลำดับ ดังนี้ 
 5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 5.2 สรุปผลการวิจัย 
 5.3 อภิปรายผลการวิจัย 
 5.4 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 5.1.1 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL 

5.1.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

5.1.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  

5.1.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
5.2 สรุปผลการวิจัย 
 จากการดำเนินการทดลอง และนำผลการวิจัยมาวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยสามารถสรุปผล 
การวิจัยได้ดังนี้ 
 5.2.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3
หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อน
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
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 5.2.2 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 5.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 
 5.2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
5.3 อภิปรายผลการวิจัย  
 5.3.1 จากการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
ร่วมกับเทคนิค KWDL มีค่าเฉล่ีย 13.00 และ 38.71 ตามลำดับ เมื่อพิจารณาในรายละเอียดแล้ว 
พบว่าความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับ  
การจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้อง  
กับสมมติฐานข้อท่ี 1 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ 
การหาร ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนเรียน ท้ังนี้ อาจเนื่องจากเมื่อนักเรียนได้รับ 
การเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ซึ่งขั้นท่ีพัฒนาการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ขั้นท่ี 2 คิดอิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์ปัญหาแก่ผู้รียน 
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเองกระท่ังได้คาตอบ 
ซึ่งผู้เรียนจะได้เริ่มแก้โจทย์ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน และหาคาตอบด้วยตนเองขั้นท่ี 3 เข้าคู่
แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ 
จากนั้นจับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกัน 
ในแต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุปของกลุ่ม ซึ่งผู้เรียน 
จะได้รับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาจากเพื่อนเพื่อประยุกต์ใช้กับของตนเองโดยแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ซึ่งกันและกันขั้นท่ี 4 สรุปและประเมินผล เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ตัวแทนผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม
ออกมาแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา เพิ่มเติมคือครูผู้สอนต้องเน้นย้ำให้นักเรียนกลุ่มเก่งช่วยเหลือ
นักเรียนกลุ่มอ่อน เพื่อให้เกิดประสิทธิผลของการร่วมมือกันในกลุ่ม สอดคล้องกับผลการวิจัย  
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ของจรรยา หารพรม (2560) ท่ีศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL ร่วมกับ STAD ผลการเรียนรู้ 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL ร่วมกับ STAD เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การบวกลบ
ระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01  สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุรัตนาพร ศักดิ์อุดมทรัพย์ (2560) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี .05  สอดคล้อง 
กับผลการวิจัย Shaw, Chambless, Chessin, Price, and Beardain (1997) ได้ศึกษาการร่วมกลุ่ม 
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ผลการวิจัยพบว่านักเรียนท่ีร่วมกลุ่มแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L สามารถเขียนคำตอบ และละเอียดมาก 
 5.3.2 จากผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยคะแนนเฉล่ียความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด 
ร่วมกับเทคนิค KWDL เท่ากับ 38.71 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 2 ท่ีกำหนดว่า
นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหารของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ท้ังนี้ อาจเนื่องจากเมื่อนักเรียนได้รับ 
การเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ซึ่งขั้นท่ีพัฒนาการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ขั้นท่ี 2 คิดอิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์ปัญหาแก่ผู้รียน 
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเองกระท่ังได้คำตอบ  
ซึ่งผู้เรียนจะได้เริ่มแก้โจทย์ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน และหาคำตอบด้วยตนเอง ขั้นท่ี 3 เข้าคู่
แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ 
จากนั้นจับกลุ่มย่อยจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกัน 
ในแต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุปของกลุ่ม ซึ่งผู้เรียน 
จะได้รับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาจากเพื่อนเพื่อประยุกต์ใช้กับของตนเองโดยแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ซึ่งกันและกันขั้นท่ี 4 สรุปและประเมินผล เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ตัวแทนผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม
ออกมาแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา เพิ่มเติมคือครูผู้สอนต้องเน้นย้าให้นักเรียนกลุ่มเก่งช่วยเหลือ
นักเรียนกลุ่มอ่อน เพื่อให้เกิดประสิทธิผลของการร่วมมือกันในกลุ่ม ในระหว่างทำการจัดการเรียน  
การสอนนั้นครู ผู้สอนได้สังเกตพฤติกรรมการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์เป็นรายบุคคล หากนักเรียนคนใดไม่สามารถดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาทาง
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คณิตศาสตร์ได้ ครูผู้สอนจะให้ความช่วยเหลือแก่นักเรียนเป็นรายบุคคล โดยให้ฝึกทบทวนการแก้
โจทย์ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL ไปทีละขั้นพร้อมยกตัวอย่างเพิ่มเติม  และเน้นย้ำให้นักเรียนท่ีสามารถ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้หรือนักเรียนท่ีอยู่ ในกลุ่มเก่งช่วยสอนนักเรียนกลุ่มอ่อน  
เพื่อให้นักเรียนท่ีอยุ่ในกลุ่มอ่อนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีสูงขึ้น   
ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี สูงขึ้น นอกจากนั้น  
ยังทำให้ผู้เรียนมีความสัมพันธ์ท่ีดี สอดคล้องกับผลการวิจัยของจรรยา หารพรม (2560) ท่ีศึกษา 
การจัดการเรียนรู้แบบKWDL ร่วมกับ STAD ผลการเรียนรู้หลังการจัดการเรียนรู้แบบKWDL  
ร่วมกับ STAD เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การบวกลบระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคล้องกับผลการวิจัย 
ของสุรัตนาพร ศักด์ิอุดมทรัพย์ (2560) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 สอดคล้องกับ Shaw, Chambless, 
Chessin, Price, and Beardain (1997) ได้ศึกษาการร่วมกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค K-W-D-L ผลการวิจัยพบว่านักเรียนท่ีร่วมกลุ่มแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L 
สามารถเขียนคำตอบ และละเอียดมาก 
 5.3.3 จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
มีค่าเฉล่ีย 4.71 และ 15.50 ตามลำดับ เมื่อพิจารณาในรายละเอียดแล้วพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับ 
การจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 1 ความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL สูงกว่าก่อนเรียน ท้ังนี้ อาจเนื่องจากเมื่อนักเรียนได้รับการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ดังนี้ ขั้นตอนท่ี 2 คิดอิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์
ปัญหาแก่ผู้รียนโดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเอง
กระท่ังได้คำตอบ และให้ ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ  
ซึ่งเป็นขั้นท่ีผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดด้วยตนเองและแก้โจทย์ปัญหานั้น  ๆ จะก่อเกิดทักษะ 
กระบวนการคิดอย่างมีระบบและพัฒนาตนเองได้ ขั้นท่ี 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียน
จับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ จากนั้นจับกลุ่มย่อยจำนวน 3 -4 คน  
โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์
ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุปของกลุ่ม โดยขั้นนี้จะช่วยยกระดับความสามารถของนักเรียนเป็น
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รายบุคคล กลุ่มเก่งจะได้การทบทวนความรู้และความเข้าใจอย่างลึกซึ้งเพื่อจะนำมาสอนเพื่อน ๆ  
ในกลุ่ม กลุ่มอ่อนจะได้รับความสามารถในการคิดและเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาเพื่อให้ได้มาซึ่ง
คำตอบท่ีถูกต้อง สอดคล้องกับผลการวิจัยของจรรยา หารพรม (2560) ท่ีศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ
KWDL ร่วมกับ STAD ผลการเรียนรู้หลังการจัดการเรียนรู้แบบKWDL ร่วมกับ STAD เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก การลบ การบวกลบระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุรัตนาพร ศักด์ิอุดมทรัพย์ 
(2560) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
จากผลการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ KWDL ผลการวิจัยพบว่า 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนระหว่างกลุ่ม มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติ สอดคล้องกับผลการวิจัยของสราญจิต อ้นพา (2561) การจัดการเรียนรู้โดยใช้
แนวคิด Flipped Classroom ร่วมกับเทคนิค KWDL  เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 
 5.3.4 จากผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิ ตศาสตร์  ของนั ก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 โดยคะแนน
เฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL เท่ากับ 15.50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 4 ท่ีกำหนด 
ว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05  ท้ังนี้   
อาจเนื่องจากเมื่อนักเรียนได้รับการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 
ดังนี้ ขั้นตอนท่ี 2 คิดอิสระ อิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเสนอตัวอย่างโจทย์ปัญหาแก่ผู้รียน โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อใช้แก้โจทย์ปัญหา โดยเริ่มต้นให้ผู้เรียนคิดอิสระด้วยตนเองกระท่ังได้คำตอบ และให้ผู้เรียน
จับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคาตอบ ซึ่งเป็นขั้นท่ีผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิด
ด้วยตนเองและแก้โจทย์ปัญหานั้น ๆ จะก่อเกิดทักษะกระบวนการคิดอย่างมีระบบและพัฒนาตนเองได้ 
ขั้นที่ 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและ
คาตอบ จากนั้นจับกลุ่มย่อยจานวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกันใน
แต่ละกลุ่ม แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุปของกลุ่ม โดยขั้นนี้จะช่วย
ยกระดับความสามารถของนักเรียนเป็นรายบุคคล กลุ่มเก่งจะได้การทบทวนความรู้และความเข้าใจ
อย่างลึกซึ้งเพื่อจะนำมาสอนเพื่อน ๆ ในกลุ่ม กลุ่มอ่อนจะได้รับความสามารถในการคิดและเทคนิคการ
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แก้โจทย์ปัญหาเพื่อให้ได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้อง  สอดคล้องกับถีระจิต บุญเจริญ (2562) ท่ีศึกษาผลการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนคณิตศาสตร์สำหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา ซึ่งผลการวิจัยพบว่า คะแนนก่อนเรียนแตกต่างจากคะแนนหลังเรียนโดยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของ นักเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ส่งผลให้ผู้เรียนภายในกลุ่มเดียวกันมีความ
ภูมิใจ และรู้สึกว่าตนเองมีคุณค่าท่ีสามารถช่วยให้กลุ่มประสบความสำเร็จ สอดคล้องกับผลการวิจัย  
ของชไมพร รังสิยานุพงศ์ (2558) ท่ีศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ STAD ซึ่งผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ัน ม.5/3  
ท่ีได้รับวิธีการสอนแบบ STAD มีคะแนนพัฒนาการระหว่างเรียนสูงขึ้นตามลำดับ โดยผลสัมฤทธิ์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 รวมท้ังคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
ของนักเรียนช้ัน ม.5/3 ระหว่างจัดการเรียนการสอนแบบ STAD มีพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
อยู่ในระดับดี    
 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และการวิจัย 
ในครั้งต่อไป ดังนี้ 
 5.4.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้  
  1. ครูผู้สอนควรศึกษาและทำความเข้าใจขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ในแต่ละขั้นตอนเป็นอย่างดี เพื่อให้การเรียนการสอน
สามารถดำเนินไปอย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
  2. ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL  
นั้น ผู้สอนควรช้ีแจงขั้นตอนท้ัง 4 ขั้น ให้แก่ผู้เรียนได้เข้าใจวิธีการดำเนินการเรียนการสอนในแต่ละ
ขั้นตอน เพื่อให้การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปโดยราบรื่นและมีความพร้อม และบรรลตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีได้กำหนดไว้ โดยแต่ละขั้นตอนมีข้อเสนอแนะ ดังนี้  
  ขั้นท่ี 1 เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน เป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนกระตุ้นความคิดของผู้เรียน
ก่อนท่ีเริ่มเข้าสู่บทเรียนหลักโดยใช้โจทย์การคิดเลขเร็วจำนวน 5 ข้อ โดยโจทย์การคิดเลขเร็วจะเป็นตัว
นำไปสู่บทเรียนการแก้โจทย์ปัญหาในบทเรียนหลักดังนั้นควรเป็นโจทย์คิดเลขเร็วท่ีสอดคล้องกัน 
หลังจากนั้นผู้สอนจะต้ังประเด็นของปัญหากับผู้เรียนท้ังช้ันเรียน ซึ่งเป็นการยกตัวอย่างโจทย์ปัญหา
ของแผนการสอนนั้น ๆ และกระตุ้นให้นักเรียนได้ตอบคำถามตามประเด็นท่ีผู้สอนได้ยกตัวอย่าง 
สุดท้ายผู้สอนยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาและร่วมแก้โจทย์ปัญหาร่วมกับผู้เรียนตามขั้นตอนของการแก้
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โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL ผู้สอนต้องเน้นย้ำในแต่ละขั้นของเทคนิคเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจตรงกันเสียก่อน เพื่อในขั้นถัดไปจะไม่เกิดการล่วงเวลามากจนเกินไป 
  ขั้นท่ี 2 คิดอิสระ เป็นขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนทำแบบฝึกหัด โดยเริ่มต้นแก้โจทย์ปัญหา
ด้วยตนเองโดยให้ผู้เรียนแต่ละคนหาคำตอบ โดยใช้เวลาประมาณ 2-3 นาทีตามข้ันตอน KWDL ดังนี้ 
K (what we know) นักเรียนร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์กำหนด W (what we want to know) นักเรียน
ร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ/ปัญหา D (What we do to find Out) นักเรียนรวมกัน
ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหา L (What we learned) นักเรียนร่วมกันเสนอผลการแก้โจทย์ปัญหา โดย
ในขั้นตอนนี้ ผู้สอนจะต้องให้ ผู้ เรียนได้ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาด้วยตนเองแต่หากมี ผู้ เรียน 
ท่ีไม่สามารถดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้ให้ผู้สอนสังเกตและดำเนินเป็นรายบุคคลไป เพื่อให้นักเรียน
ได้เกิดการเรียนรู้และลองเผชิญปัญหาด้วยตนเองและหากนักเรียนทำได้สำเร็จจะก่อเกิดความ
ภาคภูมิใจแก่ตนเองส่งผลต่อความมั่นใจในการลองแก้โจทย์ปัญหาต่อไป 
  ขั้น ท่ี 3 เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม เป็นขั้น ท่ี ผู้สอนให้ ผู้ เรียนจับคู่กันเพื่ อแลกเปล่ียน 
วิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ  เพื่อให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนวิธีการในการดำเนินการแก้โจทย์
ปัญหาและได้ทบทวนการแก้โจทย์ปัญหาพร้อมท้ังการได้ทราบวิธีการดำเนินการของเพื่อนซึ่งสามารถ
นำเอาข้อดีมาใช้ต่อและรู้ถึงข้อด้อยของตนในการดำเนินการจากนั้นจับกลุ่มย่อยโดยให้แต่ละคู่จับกับ
เพื่อนจะได้กลุ่มจำนวน 3-4 คน โดยแบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่ม 
แลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ และหาข้อสรุปของกลุ่ม โดยการได้แลกเปล่ียน
ประสบการณ์และวิธีการดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาจะส่งเสริมความสัมพันธ์ของผู้เรียนในการเรียนรู้ 
คนอ่อนจะได้รับการช่วยเหลือจากคนเก่งและคนเก่งได้เพิ่มความมั่นใจในการเรียนรู้มากขึ้น 
  ขั้นที ่4 สรุปและประเมินผล เป็นขั้นที่วัดพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ความถูกต้องของแบบฝึกการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การตอบคำถาม การทำแบบฝึกหัด และ
แบบทดสอบ โดยผู้สอนสามารถดำเนินการประยุกต์การประเมินได้ตามบริบทของการเรียนการสอน
ของตน ตามนักเรียนเป็นรายบุคคลเมื่อมีการเปล่ียนแปลงของการพัฒนาการแก้โจทย์ปัญหาการเรียนรู้
มากขึ้นได้ 
  3. ผู้สอนควรเน้นไปท่ีความสำคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนเพื่อฝึก
ทักษะการทำงานเป็นกลุ่มและเน้นการเรียนรู้แบบช่วยเหลือเกื้อกูล มีความเข้าใจความแตกต่า ง
ระหว่างบุคคล รู้จักบทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ รวมถึงตระหนักถึงความสำเร็จ
ของกลุ่ม 
  4. ผู้สอนควรแบ่งสัดส่วนการใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ
เพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ให้เหมาะสม เนื่องจากเวลาทำกิจกรรมการเรียนรู้ต้องคำนึงถึงเวลา
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ในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนกลุ่มเก่ง-ปานกลาง-อ่อน ซึ่งผู้สอนสามารถยืดหยุ่นเวลาตามความ
เหมาะสม 
  5. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL ผู้ท่ี 
จะนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ควรพิจารณาบริบทและผู้เรียน เพื่อให้สามารถดำเนินการ
จัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม และสามารถพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ 
 5.4.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL ท่ีมีต่อความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ในระดับช้ันอื่น 
  2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเทคนิค KWDL 
ท่ีมีต่อความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้แบบร่วมมืออื่นนอกเหนือจากการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เช่น การเรียนรู้แบบ STAD เป็นต้น 
  3. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL ท่ีมีต่อความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์  กับการจัดการเรียนรู้รูปแบบอื่น ๆ เช่น การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยเทคนิค 
KWDL การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกับแนวคิด 
Flipped Classroom เป็นต้น    
  4. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิด
ร่วมกับเทคนิค KWDL ในรายวิชาอื่น ๆ เช่น ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ ฟิสิกส์ เคมี เป็นต้น 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ และรายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 

 

1. อาจารย์ ดร.วัสส์พร จิโรจพันธุ์ อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เลอลักษณ์ โอทกานนท์ อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

3. นายสุริยา จันเหลือง ผู้อำนวยการ วิทยฐานชำนาญการพิเศษ                     
โรงเรียนบ้านกระจาย                                     
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ประถมศึกษายโสธร เขต 2                                                   

4. นางวารี หามนตรี ครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ                                          
โรงเรียนบ่อแร่                                                  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา             
ประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 

5. นางสาววาสนา วงศ์แย้ม ครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ                                        
โรงเรียนประสิทธิวิทยาฯ                                  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง1   
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ใช้เครื่องมือและขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูล 
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ภาคผนวก ค 
การวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้

ของแบบทดสอบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
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ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการ

คูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้อคำถามเป็นแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ 

 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
4. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่า IOC ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้อคำถามเป็นแบบปรนัย จำนวน 20 ข้อ 

 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
4. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
6. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
7. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
8. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
9. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
10. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
12. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
13. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
14. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
15. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
16. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
17. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
18. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
19. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
20. +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ง 
การวิเคราะห์ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) และหาค่าความ

เช่ือมั่น (KR-20) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์

ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) ผลการวิเคราะห์ 

1. .694 .556 คัดเลือก 

2. .736 .472 คัดเลือก 

3. .736 .306 คัดเลือก 

4. .597 .417 คัดเลือก 

 

มีค่าความเช่ือมั่นโดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( α – Coefficient) จากสูตรของ ครอนบัค 

(Cronbach) ของแบบทดสอบ เท่ากับ .962 
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ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (D) และหาค่าความ

เช่ือมั่น (KR-20) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ 

การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

ข้อ
ท่ี 

ตัวเลือกท่ี
ถูกต้อง 

ค่าความยากง่าย 
(P) 

ค่าอำนาจจำแนก 
(D) 

ผลการวิเคราะห์ 

1. ก. .5 1 คัดเลือก 
2. ก. .67 .67 คัดเลือก 
3. ก. .33 .67 คัดเลือก 
4. ข. .67 .67 คัดเลือก 
5. ก. .5 .33 คัดเลือก 
6. ข. .5 1 คัดเลือก 
7. ค. .5 .33 คัดเลือก 
8. ก. .5 1 คัดเลือก 
9. ข. .67 .67 คัดเลือก 
10. ง. .5 1 คัดเลือก 
11. ข. .67 .67 คัดเลือก 
12. ง. .5 .33 คัดเลือก 
13. ค. .5 .33 คัดเลือก 
14. ค. .33 .67 คัดเลือก 
15. ข. .5 .33 คัดเลือก 
16. ง. .33 .67 คัดเลือก 
17. ก. .67 .67 คัดเลือก 
18. ง. .33 .67 คัดเลือก 
19. ค. .5 1 คัดเลือก 
20. ก. .5 1 คัดเลือก 

 

มีค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (KR-20) เท่ากับ .95 
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ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ก่อนและหลังเรียน เร่ือง การคูณ การหาร และการบวก ลบ คูณ หารระคน 

คำช้ีแจง ข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนแสดงส่ิงท่ีโจทย์บอก ส่ิงท่ีโจทย์ถาม ประโยคสัญลักษณ์ วิธีทำ   

และคำตอบของโจทย์ปัญหา 

 1. นักกีฬาวิ่งรอบสนาม 8 รอบ ถ้าความยาวคือ 400 เมตร นักกีฬาวิ่งได้กี่เมตร  

โจทย์บอกอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โจทย์ถามอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีทำ    

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอบ  ……………………………………………………………………………………………………………………. 
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2. สงบมีมะม่วง 324 ผล แบ่งให้เพื่อนบ้าน 6 คน คนละเท่าๆกัน เพื่อนบ้านแต่ละคนจะได้มะม่วงกี่ผล 

โจทย์บอกอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โจทย์ถามอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีทำ    

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอบ  ……………………………………………………………………………………………………………………. 
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  3. ปลาซื้อร่มและเส้ือกันฝนมาอย่างละ 2 ตัว เป็นเงิน 1,800 บาท ถ้าร่มราคาคันละ 360 บาท 
  เส้ือกันฝนราคาตัวละกี่บาทกันฝนราคาตัวละกี่บาท 

โจทย์บอกอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โจทย์ถามอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีทำ    

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอบ  ……………………………………………………………………………………………………………………. 
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 4. ตองให้เงินหลาน 14 คน คนละ 86 บาท ตองเหลือเงิน 2,455 บาท เดิมตองมีเงินท้ังหมดกี่บาท 

โจทย์บอกอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โจทย์ถามอะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………................... 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีทำ    

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอบ  ……………………………………………………………………………………………………………………. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร และการบวก ลบ คูณ หารระคน 

คำช้ีแจง ข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก ให้นักเรียนทำเตรื่องหมาย × ลงในช่องคำตอบเพียงช่องเดียว 

1. ปลูกดอกทานตะวันไว้ 209 แถว แถวละ 5 ดอก จะมีดอกทานตะวันกี่ดอก  

 ก. 1,045 ดอก ข. 1,450 ดอก  ค. 1,455 ดอก      ง. 214 ดอก 

 

2. 434 × 3 = □ จากประโยคสัญลักษณ์เขียนเป็นโจทย์ปัญหาได้อย่างไร 

 ก. มีส้มโออยู่ในตะกร้าละ 434 ผล ถ้ามี 3 ตะกร้า จะมีส้มโอกี่ผล 

 ข. มีส้มโอ 434  ผล แบ่งใส่ 3 ตะกร้า จะได้ตะกรา้ละกี่ผล 

 ค. ส้มโอตะกร้าละ 434 ผล เก็บมาเพิ่มอีก 3 ผล จะมีส้มโอกี่ผล 

 ง. ส้มโอตะกร้าละ 434 ผล หล่นหายไป 3 ผล จะมีส้มโอกี่ผล 

 

3. แม่ค้าขายมังคุดได้ 20 กล่อง กล่องละ 70 ผล แม่ค้าขายมังคุดได้ท้ังหมดกี่ผล  

ก. 1,400 ผล  ข. 140 ผล  ค. 90 ผล  ง. 50 ผล 

 

4. ปู่ให้รางวัลหลาน 7 คน คนละ 2,564 บาท ปู่มีเงินท้ังหมดกี่บาท   

ก. 19,487 บาท ข. 17,948 บาท   ค. 14,798 บาท  ง. 18,947 บาท 

 

5. ส้มได้รับเงินเดือน 9,500 บาท ถ้าส้มทำงานเป็นเวลา 8 เดือน ส้มจะได้รับเงินท้ังหมดกี่บาท  

 ก. 76,000 บาท ข. 86,000 บาท  ค. 1,187 บาท  ง. 17,500 บาท 

 

6. แพรไปอยู่บ้านคุณตา 210 วัน แพรอยู่บ้านคุณตากี่สัปดาห์ ( ค 1.1 ป.3/7 ) 

ก. 3 สัปดาห์  ข. 30 สัปดาห์  ค. 7 สัปดาห์  ง. 70 สัปดาห์ 

 

7. 9,483 ÷ 9 = □ เขียนโจทย์ปัญหาได้อย่างไร  

ก. มีขนม 9,483 ช้ิน ขายไป 9 ช้ิน เหลือขนมทั้งหมดกี่ช้ิน                  
ข. ซื้อขนม 9,483 ช้ิน แบ่งให้น้อง 9 ช้ิน เหลือขนมท้ังหมดกี่ช้ิน 
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ค. ซื้อขนม 9,483 ช้ิน แบ่งใส่กล่อง กล่องละ 9 ช้ิน จะต้องใช้กล่องกี่กล่อง              
ง. จัดขนมใส่กล่อง กล่องละ 9,483 ช้ิน ท้ังหมด 9 กล่อง จะมีขนมท้ังหมดกี่ช้ิน 
 

8. ร้านดอกไม้มีดอกมะลิ 2,095 ดอก แบ่งออกเป็นกำ กำละ 5 ดอก ร้านดอกไม้มีดอกมะลิท้ังหมดกี่กำ 
ก. 419 กำ  ข. 10,475 กำ  ค. 2,100 กำ  ง. 2,090 กำ 
 

9. น้ำแตงโมขวดละ 8 บาท ถ้ามีเงิน 168 บาท จะได้น้ำแตงโมท้ังหมดกี่ขวด  
ก. 19 ขวด  ข. 21 ขวด  ค. 1,300 ขวด  ง. 1,344 ขวด 
 

10. คุณยายมีเงินท้ังหมด 6,253 บาท แจกเงินหลาน 4 คน คนละเท่าๆกัน หลานแต่ละคน 
จะได้รับเงินคนละกี่บาท และคุณยายเหลือเงินกี่บาท  

ก. 1,500 บาท เหลือ 1 บาท   ข. 1,563 บาท เหลือ 2 บาท 
ค. 1,560 บาท เหลือ 2 บาท   ง. 1,563 บาท เหลือ 1 บาท 
 

11. แม่ซื้อเส้ือมา 35 ตัว ราคาตัวละ 69 บาท นำเส้ือมาขายต่อตัวละ 120 บาท ถ้าขายหมด 
แม่จะได้กำไรกี่บาท 
 ก. 1,758 บาท ข. 1,785 บาท  ค. 1,857 บาท  ง. 1,875 บาท 
 
12. งานกีฬาสีแห่งหนึ่งมีรายจ่าย คือค่าอาหารกลางวันของผู้ร่วมงานคนละ 90 บาท มีผู้ร่วมงาน
ท้ังหมด 210 คน และค่าสถานท่ี 6,500 บาท งานกีฬาสีนี้มีรายจ่ายท้ังหมดกี่บาท 

ก. 27,300 บาท ข. 26,500 บาท  ค. 24,600 บาท  ง. 25,400 บาท 
 

13. พ่อมีเงิน 20,000 บาท ต้องการซื้อผ้าห่มไปแจกลูกน้องจำนวน 8 ผืน พ่อเหลือเงิน 18,040 บาท 
ผ้าห่มผืนละกี่บาท 

ก. 15,680 บาท ข. 345 บาท  ค. 245 บาท  ง. 1,960 บาท 
 

14. แนนมีเงิน 300 บาท นุ่นมีเงินมากกว่าแนน 3 เท่า นุ่นและแนนนำเงินมารวมกันแล้วนำไปบริจาค
ให้เด็ก 5 คน คนละเท่า ๆ กัน เด็กจะได้เงินคนละกี่บาท จงเขียนประโยคสัญลักษณ์ 

ก. [(300 + 300) ÷ 3] × 5 = □   ข. [(300 + 300) × 3] ÷ 5 = □ 

ค. [(300 × 3) + 300] ÷ 5 = □   ง. [(300 × 5) + 300] ÷ 3 = □ 
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15. จากข้อ 14 เด็กจะได้เงินคนละกี่บาท 

ก. 1,000 บาท ข. 240 บาท  ค. 360 บาท  ง. 600 บาท 
 

16. แม่ซื้อทุเรียนมา 2,048 ผล นำมาจัดเป็นกอง กองละ 8 ผล แล้วนำไปขายกองละ 7 บาท 
เมื่อขายหมดแม่จะได้เงินกี่บาท 

ก. 36 บาท  ข. 14,336 บาท  ค. 1,892 บาท  ง. 1,792 บาท  
 

17. พ่อค้ามีปลานิล 50 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 28 บาท มีปลาทับทิม 68 กิโลกรัม ราคากิโลกรัม
ละ 39 บาท ถ้าพ่อค้าขายปลาหมด พ่อค้าจะมีเงินกี่บาท 

ก. 4,052 บาท ข. 4,152  ค. 1,192 บาท  ง. 1,092 บาท 
 

18. ป้าลีมีเงิน 6,150 บาท นำไปซื้อผลไม้ 690 บาท ซื้อหม้อหุงข้าว 900 บาท เงินท่ีเหลือนำไป 
แบ่งให้หลาน 3 คน คนละเท่า ๆ กัน หลานแต่ละคนจะได้เงินคนละกี่บาท 

ก. 20,000 บาท ข. 13,680 บาท  ค. 4,560 บาท  ง. 1,520 บาท 
 

19. “แม่ซื้อมังคุดกิโลกรัมละ 120 บาท ท้ังหมด 14 กิโลกรัม ซื้อมะม่วงกิโลกรัมละ 60 บาท  

ท้ังหมด 34 กิโลกรัม แม่ให้เงิน 4,000 บาท แม่จะได้เงินทอนกี่บาท”จงเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ 

ก. 4,000 – [(120 ÷ 14) + (60 × 34)] = □  

ข. 4,000 + [(120 ÷ 14) + (60 × 34)] = □ 

ค. 4,000 – [(120 × 14) + (60 × 34)] = □  

ง. 4,000 + [(120 × 14) + (60 × 34)] = □ 

 

20. ต้นหอมมีเงิน 6,900 บาท ต้นกล้ามีเงินน้อยกว่าต้นหอม 750 บาท ต้นกล้าและต้นหอมมีเงิน

รวมกันท้ังหมดกี่บาท 

ก. 13,050 บาท ข. 7,650 บาท  ค. 14,550 บาท  ง. 6,150 บาท 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหา 

การคูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหา

การคูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

รูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

เลขที ่
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 

(คะแนนเต็ม 48) 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ 

(คะแนนเต็ม 48) 

1. 13 39 

2. 6 31 

3. 7 37 

4. 22 47 

5. 7 30 

6. 22 41 

7. 23 46 

8. 11 42 

9. 12 39 

10. 21 47 

11. 16 43 

12. 11 38 

13. 6 31 

14. 5 31 

คะแนนเฉล่ีย 13.00 38.71 

S.D. 6.66 6.86 
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ตารางแสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบเพื่อนคู่คิด

ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

เลขที ่
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 

(คะแนนเต็ม 20) 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ 

(คะแนนเต็ม 20) 

1. 3 13 

2. 3 15 

3. 3 14 

4. 7 20 

5. 3 14 

6. 6 20 

7. 7 16 

8. 4 14 

9. 8 15 

10. 6 19 

11. 4 15 

12. 5 16 

13. 4 13 

14. 3 13 

คะแนนเฉล่ีย 4.71 15.5 

S.D. 1.77 6.09 
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ภาคผนวก ช 
การวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตามมาตรฐานของลิเคิร์ท (Likert scale) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 

 

ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.60 .55 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.83 .22 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ (ต่อ) 

 

ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.82 .25 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การสร้างโจทย์ปัญหารการคูณ 

 

ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.88 .18 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีตัวตั้งไม่เกินส่ีหลักและตัวหารหนึ่งหลักและ 
                                  เป็นการหารลงตัว 

 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.60 .55 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.88 .18 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีตัวตั้งไม่เกินส่ีหลักและตัวหารหนึ่งหลักและ 
                                 เป็นการหารไม่ลงตัว 

 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.60 .55 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.86 .19 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การสร้างโจทย์ปัญหาการหาร 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.88 .18 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.90 .17 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.90 .17 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.60 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.80 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.90 .17 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.60 .55 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.84 .22 มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.60 .55 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.84 .22 มกาท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) 
 
ข้อที่ รายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ M SD ผลการประเมิน 

1 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ มีความเช่ือมโยงกันอย่างเหมาะสม 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

2 
ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

3 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับสาระการเรียนรู้ 4.80 .45 มากท่ีสุด 

4 
กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

5 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุก

ขั้นตอนตามวิธีสอน หรือกระบวนการ หรือเทคนิค

การสอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

5.00 .00 มากท่ีสุด 

6 
ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม มีความ

เหมาะสมกับเวลาและการนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
5.00 .00 มากท่ีสุด 

7 

มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้และ

ครอบคลุมท้ังด้านความรู้ (K) ทักษะกระบวนการ (P) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

4.80 .45 มากท่ีสุด 

8 
ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดและการประเมินผล

อย่างชัดเจน 
4.60 .55 มากท่ีสุด 

9 

การวัดและการประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้

วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จุดประสงค์ 

4.60 .55 มากท่ีสุด 

10 
การวัดและการประเมินผลเน้นการประเมินตาม

สภาพจริง 
4.80 .45 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.84 .22 มกาท่ีสุด 
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การดำเนินของจำนวน  ระดับชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 3 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ    เวลาที่สอน 1 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นายศราวุธ บัวนพ      โรงเรียนวันครู 2504  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

ค 1.1 ป.3/6 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของจำนวน 1 หลัก
กับจำนวนไม่เกิน 4 หลัก และจำนวน 2  หลักกับจำนวน 2 หลัก 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาการคูณได้ถูกต้อง (K) 
2. นักเรียนสามารถเขียนขั้นตอนแสดงวิธีทำและหาคำตอบโจทย์ปัญหาการคูณได้ถูกต้อง (P) 
3. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงานโดยร่วมกิจกรรมกลุ่ม จนบรรลุเป้าหมาย (A) 

3. สาระสำคัญ 
การแก้โจทย์ปัญหา ทำได้โดยอ่านและทำความเข้าใจปัญหา  วางแผนแก้ปัญหา  ดำเนินการ

ตามแผน หาคำตอบ และตรวจสอบคำตอบ ในการแก้โจทย์ปัญหาการคูณสามารถวิเคราะห์โจทย์โดย
ใช้เทคนิค KWDL ได้โดยอ่านโจทย์ให้เข้าใจและวิเคราะห์โจทย์ตามลำดับดังนี้ K : โจทย์กำหนดอะไร 
w: โจทย์ต้องการทราบอะไร D: ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหา L: ผลการแก้โจทย์ปัญหาคืออะไร 
4. สาระการเรียนรู้ 

1) โจทย์ปัญหาการคูณและขั้นตอนของการแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 
2) การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและการแก้โจทย์ปัญหาตามข้ันตอน KWDL 
3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ การยอมรับไว้ใจซึ่งกันและกัน มีน้ำใจ การใส่ใจปฏิบัติทำงาน 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
- ใบงานท่ี 1 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 
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6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือวัดผลประเมินผล 

1 - สังเกตการอธิบายและตอบคำถามเก่ียวกับการ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนหน่ึงหลักกับ
จำนวนไม่เกินสองหลักได้ถูกต้อง 

- แบบบันทึกการสังเกตการตอบ
คำถาม 

2 - ตรวจใบงานการแก้โจทย์ปัญหาการคูณ - ใบงานการแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 

3 - สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม - แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน 

1.1 นักเรียนคิดเลขเร็วเรื่องการคูณเพื่อกระตุ้นการคิดคำนวณ จำนวน 5 ข้อ ดังนี้  
1) 21 x 13 =  
2) 29 x 31 =  
3) 17 x 54 =  
4) 45 x 79 =  
5) 35 x 83 =  

1.2 ครูเสนอการแก้โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสองหลัก โดยติด
แถบโจทย์ปัญหาการคูณบนกระดาน ให้อ่านโจทย์พร้อมกัน แล้วช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหา  
พร้อมหาคำตอบ 
ขั้นที่ 2 คิดอิสระ 

2.1 ครูจัดกิจกรรมการสอน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ โดยกำหนดสถานการณ์ ดังนี้ 
 

ลุงปลูกผัก 5 แปลง แปลงละ 12 ต้น ลุงปลูกผักทั้งหมดกีต้่น 

 
2.2 ครูต้ังคำถามจากโจทย์โดยใช้เทคนิค KWDL ดังนี ้
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1)  K คือ โจทย์บอกอะไร (ลุงปลูกผัก 5 แปลง แปลงละ 12 ต้น) ให้นักเรียนขีดเส้นใต้ 
2) W คือ โจทย์ถามอะไร (ลุงปลูกผักท้ังหมดกี่ต้นหรือ จำนวนผักท่ีลุงปลูก)ให้นักเรียนเขียน

วงล้อมรอบส่วนท่ีโจทย์ถาม 
3) D คือ หาจำนวนผักท่ีลุงปลูกท้ังหมดได้อย่างไร (นำจำนวนแถวกับจำนวนผักในแต่ละแถว

มาคูณกัน) 
- ทำไมจึงหาคำตอบโดยใช้การคูณ (เพราะ ลุงปลูกผัก 5 แถว แถวละ 12 ต้นเท่า ๆ กัน) 
- เขียนในรูปการคูณได้อย่างไร (5 × 12) 
4) L คือ ได้คำตอบเท่าใด (L) (60) คิดอย่างไร ให้นักเรียนเขียนแสดงวิธีหาผลคูณ ดังนี้ 
 

ประโยคสัญลักษณ์ 12 x 5 =  
วิธีทำ (ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหา) 

ลุงปลูกผักเท่า ๆ กันแถวละ  12 x  ต้น 
ลุงปลูกผัก       5   แถว 
ลุงปลูกผักท้ังหมด    60   ต้น 

ตอบ ลุงปลูกผักท้ังหมด ๖๐ ต้น 
 

ขั้นที่ 3  เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม 
 3.1 ครูนำใบงานท่ี 2 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ(ต่อ) ให้นักเรียนแต่ละคน โดยเริ่มจากให้
นักเรียนใช้วิธีการแก้โจทย์ปัญหาด้วยตนเองโดยใช้เทคนิค KWDL ใช้เวลา 2 – 3 นาที 

3.2 ครูให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนข้างเคียง เพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ 
3.3 ครูกำหนดให้นักเรียนแต่ละคู่ มารวมกลุ่มกับอีกคู่แบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง 

อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่มเพื่อนำวิธีทำและคำตอบของคู่ตนเองมาอภิปรายร่วมกับกลุ่มและหาวิธีทำ
และคำตอบของกลุ่มท่ีดีท่ีสุด 
ขั้นที่ 4 สรุปและประเมินผล 

4.1 ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่มมาเสนอ พร้อมแสดงวิธีทำและคำตอบหน้ากระดาน 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาการคูณ และวิธีวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาตามข้ันตอน พร้อมท้ังยกย่องชมเชย และให้รางวัล กลุ่มท่ีประสบความสำเร็จ 
4.3 ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม

การทำงานกลุ่ม ความถูกต้องของแบบฝึกการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การตอบคำถาม และ
การทำใบงาน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
2. ใบงานท่ี 1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ 
3. ตัวอย่างโจทย์การแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง การคูณ 
4. โจทย์คณิตคิดเลขเร็ว เรื่อง การคูณ จำนวน 5 ข้อ 
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
1. ผลการจัดกิจกรรม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.แนวทางแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ........................................ผู้บันทึก 
(นายศราวุธ บัวนพ) 

ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 

ลงช่ือ ............................................ ผู้ตรวจ 
(นายนิรุตต์ หนักเพ็ชร) 

    ผู้อำนวยการโรงเรียนวนัครู 2504 
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แบบบันทึกการสังเกตการตอบคำถาม (K) 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 14 คน 

วันท่ี....................................... 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 
คะแนน ผลการประเมิน 

1 2 3 4 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

 
เกณฑ์การให้คะแนนแบบบันทึกการสังเกตการตอบคำถาม 

รายการพิจารณา ระดับ คุณภาพ 

ตอบคำถามสม่ำเสมอ ถูกต้องตรงประเด็น ครบถ้วน 4 ดีมาก 

ตอบคำถามไม่สม่ำเสมอ แต่ถูกต้องตรงประเด็น  3 ดี 

ตอบคำถามสม่ำเสมอ แต่ไม่ถูกต้องตรงประเด็น  2 ปานกลาง 

ตอบคำถามไม่สม่ำเสมอ ไม่ถูกต้องตรงประเด็น 1 ปรับปรุง 

 
 
 

ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
                   (นายศราวุธ บัวนพ) 
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เคร่ืองมือที่ 2 
แบบบันทึกคะแนนจากการตรวจ 

แบบบันทึกกิจกรรม เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  
วันท่ี....................................... 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินจากการตรวจความถูกต้องของคำตอบในแบบบนัทึกกิจกรรม 

กลุ่ม 
ช่ือ-

นามสกุล 

รายการประเมิน รวม ผลประเมิน 

ทำความ
เข้าใจปัญห 

วางแผน
แก้ปัญหา 

วางแผน
แก้ปัญหา 

ตรวจสอ
บผล 

 ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
 

  

1                    

                    

                    

                    

2                     

                    

                    

                    

3                     

                    

                    

                    

4                     
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รายการประเมิน
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.ทำความเข้าใจ
ปัญหา 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้องตาม
ข้ันตอนโดยระบุ 
1) โจทย์กำหนด.. 
2) โจทย์ถาม...... 
3) ใช้วิธีคิดหา 
คำตอบโดย... 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้องตาม
ข้ันตอนโดยระบุ
ถูกต้อง 2 ข้ันตอน 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้องตาม
ข้ันตอนโดยระบุ
ถูกต้อง 1ข้ันตอน 

แสดงวิธีคิดวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาได้ไม่
ถูกต้องทุกข้ันตอน 

2.วางแผนแก้ปัญหา เขียนประโยค
สัญลักษณ์ถูกต้อง
โดยเขียเครื่องหมาย
ครบถ้วนตาประเด็น
ดังน้ี 
1) เขียน x , ÷
ถูกต้อง 
2) เขียนสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย = 
3) เขียนสัญลักษณ์
เครื่องหมายคำตอบ 
() 

เขียนประโสัญ
ลักษณ์ โดยเขีย
เครื่องหมาย 
ถูกต้องตามประเด็น 
2 ประเด็น 

เขียนประโยค
สัญลักษณ์โดยเขียน
เครื่องหมายถูกต้อง
ตามตามประเด็น 1
ประเด็น 

เขียนประโยค
สัญลักษณ์ โดยเขียน
เครื่องหมายไม่
ถูกต้องตามประเด็น
ที่กำหนด 

3. ดำเนินการตาม
แผน 

แสดงวิธีคิดหา
คำตอบถูกต้อง
สมบรูณ์ โดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็นดังน้ี 
1)โจทย์กำหนด.. 
2)โจทย์ถาม....... 
3) เขียนเครื่องหมาย 
แสดงวิธีคิด x , ÷
ถูกต้อง 

แสดงวิธีคิดหา
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็นถูกต้อง 2 
ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็น ถูกต้อง 1 
ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบไม่ถูกต้อง 
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รายการประเมิน
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

4. ตรวจสอบผล แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ ดังน้ี 
1) คำตอบถูกต้อง 
2) มีการเขียนหน่วย 
3) มีการเขียน
ประโยคก่อนคำตอบ
สมบูรณ ์

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 2 
ประเด็น 
 

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 1 
ประเด็น 
 

คำตอบไม่ถูกต้อง 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ  
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
10-12 ดีมาก 
7-9 ดี 
4-6 พอใช้ 
1-3 ปรับปรุง 

 
 
 
 

         ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
         (นายศราวุธ บัวนพ) 
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เคร่ืองมือที่ 3  
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

ช้ัน..........................................จำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 
 
 
 

 

 
 
ลำดับ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน  
 
ผลการประเมิน 

มีวินัย 
 

 (3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
 

(3) 

มุ่งม่ันใน
การ

ทำงาน 
 (3) 

 
รวม 
(9) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  ผ่าน ไม่ผ่าน 
1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               
10               
11               
12               
13               
14               
15               
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เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2  1  
1. มีวินัย ไม่พูดคุยในระหว่างท่ี

ครูสอน ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบหน้าท่ี
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

พูดคุยในระหว่างท่ีครู
สอน ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบหน้าท่ีตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 

พูดคุยในระหว่างท่ีครูสอน 
ไม่ตรงต่อเวลา รับผิดชอบ
หน้าท่ีตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 
 
     
 

มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถาม
ครูสม่ำเสมอ 

ไม่มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถามครู
สม่ำเสมอ 

ไม่มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
ไม่มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถามครู
สม่ำเสมอ 

3. มุ่งม่ันในการ
ทำงาน 

มุ่งมั่นในการทำงาน 
มีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในการทำงาน ไม่
มีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในการทำงาน ไม่มี
ส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม ไม่รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

 
เกณฑ์คุณภาพ 

 
 
 
 

 
 

 
         ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
                  (นายศราวุธ บัวนพ)   

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8-9 ดีมาก 
6-7 ดี 
4-5 ปานกลาง 
1-3 ควรปรับปรุง 

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 
 

148 

ใบงานที่ 1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  

 

ชื่อ-สกุล...............................................................................เลขที่...................ชั้น ป.3 

 

  

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหา แสดงวิธีทำ และหาคำตอบให้ถูกต้อง 

1. ร้านค้ามีดินสอ 3 กล่อง แต่ละกล่องมีดินสอ 144 แท่ง ร้านค้ามีดินสอท้ังหมดกี่แท่ง 

โจทย์บอกอะไร(K) .................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 

โจทย์ถามอะไร(W) ................................................................................................................................. 

 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  .......................................................................................................................... 

 

วิธีทำ

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

ตอบ (L).................................................................................................................................................. 
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2. แม่ซื้อน้ำด่ืม 48 แพ็ค แพ็คละ 12 ขวด แม่ซื้อน้ำด่ืมท้ังหมดกี่ขวด 

โจทย์บอกอะไร(K) .................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 

โจทย์ถามอะไร(W) ................................................................................................................................. 

 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  .......................................................................................................................... 

 

วิธีทำ

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

ตอบ (L).................................................................................................................................................. 
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เฉลยใบงานที่ 1 เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ 

1. ร้านค้ามีดินสอ 3 กล่อง แต่ละกล่องมีดินสอ 144 แท่ง ร้านค้ามีดินสอท้ังหมดกี่แท่ง 

โจทย์บอกอะไร(K)  

ร้านค้ามีดินสอ 3 กล่อง แต่ละกล่องมีดินสอ 144 แท่ง 

โจทย์ถามอะไร(W)  

ร้านค้ามีดินสอท้ังหมดกี่แท่ง 

 ประโยคสัญลักษณ์(D) 

  144 x 3 =  

วิธีทำ 

กล่องมีดินสอ กล่องละ   1 4 4   แท่ง 

ร้านค้ามีดินสอ       3  กล่อง 

ร้านค้ามีดินสอท้ังหมด  4 3 2  แท่ง 

ตอบ (L) ร้านค้ามีดินสอท้ังหมด  ๔ ๓ ๒  แท่ง 

 

2. แม่ซื้อน้ำด่ืม 48 แพ็ค แพ็คละ 12 ขวด แม่ซื้อน้ำด่ืมท้ังหมดกี่ขวด 

โจทย์บอกอะไร(K)  

แม่ซื้อน้ำด่ืม 48 แพ็ค แพ็คละ 12 ขวด  

โจทย์ถามอะไร(W)  

แม่ซื้อน้ำด่ืมท้ังหมดกี่ขวด 

ประโยคสัญลักษณ์(D) 

  48 x 12 =  

วิธีทำ 

แม่ซื้อน้ำด่ืม    4 8   แพ็ค 

แพ็คละ    1 2  ขวด 

                          9 6 (8 x 12) 

             4 8 0 (40 x 12) 

แม่ซื้อน้ำด่ืมท้ังหมด         5 7 6  ขวด 

ตอบ (L) แม่ซื้อน้ำด่ืมท้ังหมด ๕ ๗ ๖  ขวด 

x 

1 1 

X

  
+ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การดำเนินของจำนวน  ระดับชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 3 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีตัวตั้ง 
ไม่เกินส่ีหลักและตัวหารหนึ่งหลักและเป็นการหารลงตัว  เวลาที่สอน 1 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นายศราวุธ บัวนพ      โรงเรียนวันครู 2504 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

ค 1.1 ป.3/7 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารท่ีตัวต้ังไม่เกิน 4 
หลัก ตัวหาร 1 หลัก 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีลงตัวได้ถูกต้อง (K) 
2. นักเรียนสามารถเขียนขั้นตอนแสดงวิธีทำและหาคำตอบโจทย์ปัญหาการหารได้ถูกต้อง (P) 
3. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงานโดยร่วมกิจกรรมกลุ่ม จนบรรลุเป้าหมาย (A) 

3. สาระสำคัญ 
การหาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์การหารอาจทำได้โดยใช้ความสัมพันธ์ของ

การคูณและการหารตามลำดับดังนี้ K : โจทย์กำหนดอะไร w: โจทย์ต้องการทราบอะไร D: ดำเนินการ
แก้โจทย์ปัญหา L: ผลการแก้โจทย์ปัญหาคืออะไร 
4. สาระการเรียนรู้ 

1) โจทย์ปัญหาการหารและขั้นตอนของการแก้โจทย์ปัญหาการหาร 
2) การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและการแก้โจทย์ปัญหาตามข้ันตอน KWDL 
3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ การยอมรับไว้ใจซึ่งกันและกัน มีน้ำใจ การใส่ใจปฏิบัติทำงาน 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
- ใบงานท่ี 4 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีเป็นการหารลงตัว 
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6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือวัดผลประเมินผล 

1 - สังเกตการอธิบายและตอบคำถาม
เกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีตัว
ต้ังไม่เกินส่ีหลักและตัวหารหนึ่งหลักและ
เป็นการหารลงตัวได้ถูกต้อง 

- แบบบันทึกการสังเกตการ
ตอบคำถาม 

2 - ตรวจใบงานการแก้โจทย์ปัญหาการ - ใบงานการแก้โจทย์ปัญหา
การ 

3 - สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม - แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน 

1.2 นักเรียนคิดเลขเร็วเรื่องการหารเพื่อกระตุ้นการคิดคำนวณ จำนวน 5 ข้อ ดังนี้  
6) 15 ÷ 3 =  

7) 18 ÷ 3 =  

8) 40 ÷ 8 =  

9) 42 ÷ 7 =  

10) 63 ÷ 9 =  

1.2 ครูทบทวนการหาผลหารท่ีตัวต้ังไม่เกินสองหลัก ตัวหารหนึ่งหลัก และผลหารหนึ่งหลัก 
โดยครูกำหนดสถานการณ์ให้อ่านโจทย์พร้อมกัน แล้วช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาหาคำตอบ พร้อม
ตรวจสอบคำตอบ 
ขั้นที่ 2 คิดอิสระ 

2.1 ครูจัดกิจกรรมการสอน เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ โดยกำหนดสถานการณ์ ดังนี้ 
 

นักเรียนห้องหน่ึงมี 28 คน แบ่งเป็นกลุ่มละ 7 คน จะได้กี่กลุ่ม 

 
2.2 ครูต้ังคำถามจากโจทย์โดยใช้เทคนิค KWDL ดังนี ้
1)  K คือ โจทย์บอกอะไร (นักเรียนห้องหนึง่มี 28 คน แบ่งเป็นกลุ่มละ 7 คน)  
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ให้นักเรียนขีดเส้นใต้ 
2) W คือ โจทย์ถามอะไร (จะได้กี่กลุ่ม) ให้นักเรียนเขียนวงล้อมรอบส่วนท่ีโจทย์ถาม 
3) D คือ หาจำนวนกลุ่มท้ังหมดได้อย่างไร (นำจำนวนนักเรียนท้ังหมดกับการแบ่งเป็น 

กลุ่มละ 7 คนมาหารกัน) 
- ทำไมจึงหาคำตอบโดยใช้การหาร (เพราะแบ่งเป็น 7 คน กลุ่มละเท่า ๆ กัน) 
- เขียนในรูปการคูณได้อย่างไร (28 ÷ 7 = ) 
4) L คือ ได้คำตอบเท่าใด (L) (แบ่งได้ท้ังหมด 4 กลุ่ม) คิดอย่างไร ให้นักเรียนเขียนแสดงวิธี

หาผลหารดังนี้ ดังนี้ 
 

ประโยคสัญลักษณ์ 28 ÷ 7 =  
วิธีทำ  
แม่ของใบบัวปลูกมะนาวแถวละ     2 8   ต้น  7 )28 
ปลูกกมะนาว          7   แถว      28 
แม่ของใบบัวปลูกมะนาวทั้งหมด        4   ต้น        0 

ตอบ แม่ของใบบัวปลูกมะนาวทั้งหมด ๙๖๐ ต้น 
 

ขั้นที่ 3  เข้าคู่แบ่งปันกลุ่ม 
 3.1 ครูนำใบงานท่ี 4 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการหาร ให้นักเรียนแต่ละคน โดยเริ่มจากให้
นักเรียนใช้วิธีการแก้โจทย์ปัญหาด้วยตนเองโดยใช้เทคนิค KWDL ใช้เวลา 2 – 3 นาที 

3.2 ครูให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนข้างเคียง เพื่อแลกเปล่ียนวิธีการแก้ไขโจทย์ปัญหาและคำตอบ 
3.3 ครูกำหนดให้นักเรียนแต่ละคู่ มารวมกลุ่มกับอีกคู่แบ่งนักเรียนตามระดับ คือ เก่ง กลาง 

อ่อน คละกันในแต่ละกลุ่มเพื่อนำวิธีทำและคำตอบของคู่ตนเองมาอภิปรายร่วมกับกลุ่มและหาวิธีทำ
และคำตอบของกลุ่มท่ีดีท่ีสุด 
ขั้นที่ 4 สรุปและประเมินผล 

4.1 ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่มมาเสนอ พร้อมแสดงวิธีทำและคำตอบหน้ากระดาน 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาการคูณ และวิธีวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาตามข้ันตอน พร้อมท้ังยกย่องชมเชย และให้รางวัล กลุ่มท่ีประสบความสำเร็จ 
4.3 ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม

การทำงานกลุ่ม ความถูกต้องของแบบฝึกการแก้ โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การตอบคำถาม  
และการทำใบงาน 

 

÷ 

4 

-  

3
9

5
2

4
7

8
4

3
4



 

V
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
4
U
5
4
6
8
0
1
0
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
2
1
1
2
5
6
6
 
0
6
:
2
5
:
1
8
 
/
 
s
e
q
:
 
3
5

 
 

154 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
2. ใบงานท่ี 4 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีเป็นการหารลงตัว 
3. ตัวอย่างโจทย์การแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการหาร 
4. โจทย์คณิตคิดเลขเร็ว เรื่อง การหารลงตัว จำนวน 5 ข้อ 
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
1. ผลการจัดกิจกรรม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.แนวทางแก้ปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ........................................ผู้บันทึก 
(นายศราวุธ บัวนพ) 

ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ลงช่ือ ............................................ ผู้ตรวจ 
(นายนิรุตต์ หนักเพ็ชร) 

    ผู้อำนวยการโรงเรียนวนัครู 2504 
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แบบบันทึกการสังเกตการตอบคำถาม (K) 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 14 คน 

วันท่ี....................................... 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 
คะแนน ผลการประเมิน 

1 2 3 4 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         
11         
12         
13         
14         

 
เกณฑ์การให้คะแนนแบบบันทึกการสังเกตการตอบคำถาม 

รายการพิจารณา ระดับ คุณภาพ 
ตอบคำถามสม่ำเสมอ ถูกต้องตรงประเด็น ครบถ้วน 4 ดีมาก 
ตอบคำถามไม่สม่ำเสมอ แต่ถูกต้องตรงประเด็น  3 ดี 
ตอบคำถามสม่ำเสมอ แต่ไม่ถูกต้องตรงประเด็น  2 ปานกลาง 
ตอบคำถามไม่สม่ำเสมอ ไม่ถูกต้องตรงประเด็น 1 ปรับปรุง 

 
 

ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
                  (นายศราวุธ บัวนพ) 
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เคร่ืองมือที่ 2 
แบบบันทึกคะแนนจากการตรวจ 

แบบบันทึกกิจกรรม เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการหารท่ีเป็นการหารลงตัว 
วันท่ี....................................... 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินจากการตรวจความถูกต้องของคำตอบในแบบบนัทึกกิจกรรม 

กลุ่ม 
ช่ือ-

นามสกุล 

รายการประเมิน รวม ผลประเมิน 

ทำความ
เข้าใจปัญห 

วางแผน
แก้ปัญหา 

วางแผน
แก้ปัญหา 

ตรวจ 
สอบผล 

 ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
 

  

1                    

                    

                    

                    

2                     

                    

                    

                    

3                     

                    

                    

                    

4                     
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รายการประเมิน
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
1.ทำความเข้าใจ
ปัญหา 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้อง
ตามข้ันตอนโดย
ระบ ุ
1) โจทย์กำหนด.. 
2) โจทย์ถาม...... 
3) ใช้วิธีคิดหา 
คำตอบโดย... 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้อง
ตามข้ันตอนโดย
ระบุถูกต้อง 2 
ข้ันตอน 

วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ถูกต้อง
ตามข้ันตอนโดย
ระบุถูกต้อง 1
ข้ันตอน 

แสดงวิธีคิด
วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ไม่ถูกต้อง
ทุกข้ันตอน 

2.วางแผน
แก้ปัญหา 

เขียนประโยค
สัญลักษณ์ถูกต้อง
โดยเขียเครื่องหมาย
ครบถ้วนตาประเด็น
ดังน้ี 
1) เขียน x , ÷
ถูกต้อง 
2) เขียนสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย = 
3) เขียนสัญลักษณ์
เครื่องหมายคำตอบ 
() 

เขียนประโสัญ
ลักษณ์ โดยเขีย
เครื่องหมาย 
ถูกต้องตามประเด็น 
2 ประเด็น 

เขียนประโยค
สัญลักษณ์โดยเขียน
เครื่องหมายถูกต้อง
ตามตามประเด็น 1
ประเด็น 

เขียนประโยค
สัญลักษณ์ โดย
เขียนเครื่องหมายไม่
ถูกต้องตามประเด็น
ที่กำหนด 

3. ดำเนินการตาม
แผน 

แสดงวิธีคิดหา
คำตอบถูกต้อง
สมบรูณ์ โดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็นดังน้ี 
1)โจทย์กำหนด.. 
2)โจทย์ถาม....... 
3) เขียน
เครื่องหมาย 
แสดงวิธีคิด x , ÷
ถูกต้อง 

แสดงวิธีคิดหา
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็นถูกต้อง 2 
ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบโดยเขียน
ระบุโจทย์ตาม
ประเด็น ถูกต้อง 1 
ประเด็น 

แสดงวิธีคิดหา 
คำตอบไม่ถูกต้อง 
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4. ตรวจสอบผล แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ ดังน้ี 
1) คำตอบถูกต้อง 
2) มีการเขียนหน่วย 
3) มีการเขียน
ประโยคก่อน
คำตอบสมบูรณ ์

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 2 
ประเด็น 
 

แสดงคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยเขียน
แสดงคำตอบตาม
ประเด็น ถูกต้อง 1 
ประเด็น 
 

คำตอบไม่ถูกต้อง 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ  
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
10-12 ดีมาก 
7-9 ดี 
4-6 พอใช้ 
1-3 ปรับปรุง 

 
 
 
 

         ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
         (นายศราวุธ บัวนพ) 
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เคร่ืองมือที่ 3  
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

ช้ัน..........................................จำนวน.......... คน 
วันท่ี....................................... 

 
 
 
 

 

 
 
ลำดับ 

 
 

ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน  
 
ผลการประเมิน 

มีวินัย 
 

 (3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
 

(3) 

มุ่งมั่นใน
การ

ทำงาน 
 (3) 

 
รวม 
(9) 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  ผ่าน ไม่ผ่าน 
1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               
10               
11               
12               
13               
14               
15               
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เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2  1  
1. มีวินัย ไม่พูดคุยในระหว่างท่ี

ครูสอน ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบหน้าท่ี
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

พูดคุยในระหว่างท่ีครู
สอน ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบหน้าท่ีตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 

พูดคุยในระหว่างท่ีครูสอน 
ไม่ตรงต่อเวลา รับผิดชอบ
หน้าท่ีตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 
 
     
 

มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถาม
ครูสม่ำเสมอ 

ไม่มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถามครู
สม่ำเสมอ 

ไม่มีความเพียรพยายาม
ในการในทำกิจกรรม 
ไม่มีความต้ังใจในการ
สืบค้นความรู้ 
ปรึกษาและสอบถามครู
สม่ำเสมอ 

3. มุ่งม่ันในการ
ทำงาน 

มุ่งมั่นในการทำงาน 
มีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในการทำงาน ไม่
มีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

มุ่งมั่นในการทำงาน ไม่มี
ส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม ไม่รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

 
เกณฑ์คุณภาพ 

 
 
 
 

 
 

 
       ลงช่ือ...................................... ผู้ประเมิน 
                 (นายศราวุธ บัวนพ)   

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8-9 ดีมาก 
6-7 ดี 
4-5 ปานกลาง 
1-3 ควรปรับปรุง 
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ใบงานที่ 4 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการหาร 

ชื่อ-สกุล........................................................................................เลขที่...................ชั้น ป.3 

 

2  

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหา แสดงวิธีทำ และหาคำตอบให้ถูกต้อง 

1. น้ามีเข็มกลัดดอกมะลิ 140 อัน จัดใส่กล่อง 5 กล่อง กล่องละเท่า ๆ กันแต่ละกล่องมีเข็มกลัดดอก

มะลิกี่อัน 

 

โจทย์บอกอะไร(K) .................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 

โจทย์ถามอะไร(W) ................................................................................................................................. 

 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  ........................................................................................................................... 

วิธีทำ

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

ตอบ (L) ............................................................................................................................................ 
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2. ลุงมีกุหลาบสีแดง 108 ดอก จัดเป็นช่อเพื่อนำไปขาย ช่อละ 9 ดอกลุงจัดกุหลาบได้ท้ังหมดกี่ช่อ 

 

โจทย์บอกอะไร(K) .................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 

โจทย์ถามอะไร(W) ................................................................................................................................. 

 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  ........................................................................................................................... 

วิธีทำ

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

ตอบ (L) ............................................................................................................................................ 
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เฉลยใบงานที่ 4 เร่ือง โจทย์ปัญหาการหาร 

1. น้ามีเข็มกลัดดอกมะลิ 140 อัน จัดใส่กล่อง 5 กล่อง กล่องละเท่า ๆ กันแต่ละกล่องมีเข็มกลัดดอก

มะลิกี่อัน 

โจทย์บอกอะไร(K) น้ามีเข็มกลัดดอกมะลิ 140 อัน จัดใส่กล่อง 5 กล่อง กล่องละเท่า ๆ กัน 

โจทย์ถามอะไร(W) แต่ละกล่องมีเข็มกลัดดอกมะลิกี่อัน 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  140 ÷ 5 =  

 

วิธีทำ 

น้ามีเข็มกลัดดอกมะลิ         140    อัน 

จัดใส่กล่อง กล่องละเท่า ๆ กัน     5    กล่อง  

แต่ละกล่องมีเข็มกลัดดอกมะลิ             28   ตัว 

 

ตอบ (L) แต่ละกล่องมีเข็มกลัดดอกมะลิ    ๒๘ ตัว 

 

2. ลุงมีกุหลาบสีแดง 108 ดอก จัดเป็นช่อเพื่อนำไปขาย ช่อละ 9 ดอกลุงจัดกุหลาบได้ท้ังหมดกี่ช่อ 

โจทย์บอกอะไร(K) ลุงมีกุหลาบสีแดง 108 ดอก จัดเป็นช่อเพื่อนำไปขาย ช่อละ 9 ดอก 

โจทย์ถามอะไร(W) ลุงจัดกุหลาบได้ท้ังหมดกี่ช่อ 

ประโยคสัญลักษณ์(D)  108 ÷ 9 =  

 

วิธีทำ 

ลุงมีกุหลาบสีแดง     108    ดอก 

จัดเป็นช่อเพื่อนำไปขาย ช่อละ       9    ดอก 

ลุงจัดกุหลาบได้ท้ังหมด       12    ช่อ 

 

ตอบ (L) ลุงจัดกุหลาบได้ท้ังหมด    ๑๒  ช่อ

÷ 

÷ 
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ภาคผนวก ฌ 
ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือรูปแบบเพื่อนคู่คิด 

ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ประว ัติผู้ว ิจยั 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล นายศราวุธ บัวนพ 
วัน เดือน ปี เกิด 3 พฤษภาคม 2539 
สถานที่เกิด จังหวัดนครนายก 
วุฒิการศึกษา พ.ศ.2564 หลักสูตรครุศษสตร์มหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน มหา

วิทยาลับวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
ที่อยู่ปัจจุบัน เลขท่ี 36 หมู ่3 ตำบลสาริกา อำเภอเมืองนครนายก จังหวัดนครนายก 
รางวัลที่ได้รับ การนำเสนอบทความวิจัยแบบ Oral Presentation (ระดับดีเด่น)  

เรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับเทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   
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